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Notatii utilizate in acest ghi
e Masuri de siguranta
Documentatia si proiectorul folosesc simboluri grafice care prezinta cum se utilizeazd proiectorul in conditii de siguranta.
Indicatiile si sensul acestora sunt dupa cum urmeazd. Asigurati-vd ca vi le-ati insusit temeinic inainte de a citi ghidul.
Q Avertisment Acest simbol se foloseste pentru informatii care, daca sunt ignorate, ar putea duce la accidentarea persoanelor sau chiar deces, din cauza
manipuldrii incorecte.
Q Atentie Acest simbol se foloseste pentru informatii care, daca sunt ignorate, ar putea duce la accidentarea persoanelor sau daune fizice, din cauza

» manipuldrii incorecte.

e Indicatii referitoare la informatiile generale

Atentie Indica procedurile care pot produce daune sau rdniri daca nu se iau masuri suficiente de siguranta.
Indica informatii si puncte suplimentare care pot fi utile referitoare la un anumit subiect.
- Indica o pagina in care puteti gasi informatii detaliate referitoare la un anumit subiect.
[Nume] Indicd numele butoanelor de pe telecomanda sau de pe panoul de comanda.

Exemplu: butonul [Esc]

Nume meniu Indica elementele din meniul Configurare.
Exemplu:

Selectati Stralucire din meniul Imagine.
Imagine - Stralucire




Instructiuni si avertismente de siguranta

Asigurati-va ca ati citit informatiile urmatoare inainte de a manipula .
proiectorul. A Avertisment

@& Instructiuni pentru lucrul in sigurantd o Nu folositi sau instalati proiectorul in spatii in care poate fi expus la api sau
ploaie, sau unor conditii de umiditate crescuta, cum ar fi, de exemplu, in
spatii deschise, in baie sau dus etc. In caz contrar, acesta poate provoca un
incendiu sau un soc electric.

Avertismente si precautii la instalare

e Nu il instalati in spatii in care poate fi expus la daune cauzate de sare sau in
spatii expuse la un gaz coroziv, cum ar fi gazul sulfuric dintr-un izvor de apa
termala.

In caz contrar, coroziunea poate duce la ciderea proiectorului. De asemenea,
ar putea provoca defectarea proiectorului.

Pentru montarea suspendatd pe tavan a proiectorului, aveti nevoie de un
suport optional.
@ "Accesorii optionale" p.242

o Este necesard folosirea unei metode speciale de instalare la suspendarea
proiectorului de tavan (montare pe tavan). Daci montarea proiectorului nu
este efectuatd in mod corect, persistd posibilitatea cdderii proiectorului. Acest
fapt poate cauza producerea de leziuni sau de accidente. Contactati
distribuitorul local sau cea mai apropiata adresd furnizatd in Lista persoanelor
de contact pentru proiectorul Epson.

@ Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson

e Instalarea gresitd a suportului de suspendare pe tavan si a proiectorului poate
cauza caderea proiectorului. Dupd instalarea suportului Epson specific care
sustine proiectorul, asigurati-vd cd fixati proiectorul si suportul folosind un
cablu suficient de solid pentru a le sustine greutatea.

e Dacd la montare utilizati adezivi la puncte de fixare a suportului pe tavan
pentru a preveni slibirea suruburilor sau daca utilizati lubrifianti sau uleiuri
pe proiector, carcasa acestuia se poate fisura, iar proiectorul poate cadea din
suport. Aceasta poate provoca accidentarea sau rinirea oricérei persoane aflate
sub suport.

La instalarea sau reglarea suportului de suspendare pe tavan, nu folositi
adezivi, lubrifianti, uleiuri sau alte substante pentru a preveni sldbirea
suruburilor.



Instructiuni si avertismente de siguranta

/\ Avertisment /\ Avertisment

e Nu instalati proiectorul in locuri cu umiditate ridicatd sau praf sau in locuri
unde se afld ulei sau abur, cum ar fi bucitariile restaurantelor, bucitariile de
acasi sau umidificatoarele. In caz contrar, s-ar putea produce socuri electrice
sau incendii. De asemenea, particulele uleioase din aer ar putea duce la

deteriorarea carcasei proiectorului, determinind caderea proiectorului din
suport daci acesta este suspendat de un plafon. - Nu conectati la priza cablul de alimentare daca pe acesta se regéisesc

substante straine, cum ar fi praful.

o Aveti grijd la manipularea cablului de alimentare. In caz contrar, acesta poate
provoca un incendiu sau un soc electric. Respectati urmatoarele la
manipularea cablului de alimentare.

- Nu conectati mai multe cabluri de alimentare la aceeasi priza.

o Nu acoperiti gura de ventilare sau gurd de evacuare a aerului de pe proiector.

Dacd oricare din guri este acoperitd, este posibil ca temperatura internd si - Asigurati-vd cd ati introdus complet cablul de alimentare.

creascd si sd provoace un incendiu. - Nu conectati sau deconectati cablul de alimentare la prizd cu mainile
e Nu agezati obiecte inflamabile in fata lentilei. Daca setati programul sa ude.

porneasca automat proiectorul, orice obiecte inflamabile asezate in fata lentilei - Nu trageti de cablu atunci cand deconectati cablul de alimentare.

pot provoca un incendiu. Asigurati-vé cd il tineti de stecher.
e Nu legati cablul de alimentare impreuna cu alte cabluri de conectare. In caz

contrar, poate izbucni un incendiu. P . . N
> P e Nu utilizati un cablu de alimentare deteriorat. In caz contrar, acesta poate

e Utilizati numai tensiunea de alimentare specificati. In caz contrar, acesta provoca un incendiu sau un soc electric. Respectati urmatoarele la
poate provoca un incendiu sau un soc electric. manipularea cablului de alimentare. |
- Nu modificati cablul de alimentare.
- Nu amplasati obiecte grele pe cablul de alimentare.
- Nu trageti, rasuciti sau fortati cablul de alimentare.

- Nu amplasati cablul de alimentare 14ngé surse de caldura.

/\ Atentie

Nu amplasati proiectorul pe suprafete instabile, cum ar fi mese instabile sau
suprafete inclinate. Dacd proiectati pe verticala, instalati corespunzitor
proiectorul pentru a va asigura cid acesta nu cade.

In caz contrar, se pot provoca vitimari.



Instructiuni si avertismente de siguranta

Atentie Atentie

e Nu instalati proiectorul in spatii expuse la vibratii sau socuri. o Asigurati-vd cd ldsati spatiul urmator in jurul proiectorului pentru a nu bloca

e Nu instalati proiectorul langa linii de mare tensiune sau obiecte care fantele de evacuare a aerului si fantele de admisie a aerului.

genereazd cAmp magnetic. In caz contrar, proiectorul poate si nu functioneze
corect.

e Nu folositi sau depozitati proiectorul intr-o locatie expusd unor temperaturi
extreme. Evitati, de asemenea, variatiile bruste de temperatura.

Asigurati-vd cd mentineti intervalele de temperaturd de functionare sau de
depozitare. < >
@ Specificatii generale ale proiectorului” p.288 20cm 10cm 30cm
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o Ciand instalati proiectorul intr-un mediu in care este utilizat un fascicul laser
cu putere mare, asigurati-va ca acesta este instalat astfel incit fasciculul laser
sd nu atingd suprafata lentilei de proiectie.

e Atunci cind utilizati aparatul la altitudini de peste 1.500 m, setati Mod
altitudine mare la Pornit.
@ Extins - Functionare - Mod altitudine mare p.152

e Proiectorul se poate instala in orice unghi. Nu existd limita verticald sau
orizontald in care sd se poate instala proiectorul.

e Dacd instalati mai multe proiectoare, asigurati-va ca intre proiectoare este o
distantd minima de 70 cm. De asemenea, asigurati-vd ca aerul din gurd de
evacuare a aerului nu este directionat spre gura de ventilare.

1 —

o Asigurati spatiul de mai jos atunci cind plasati o partitie intre proiectoare.
30cm 30cm

e Este posibil sd aveti nevoie de suporturi speciale de instalare pentru a inclina
si monta proiectorul. Contactati un profesionist in domeniu §i pregatiti
suportul de montare.

e Planificati lucrarea astfel incit suportul de montare si nu cada.



Instructiuni si avertismente de siguranta

Atentie
e Nu montati proiectorul direct deasupra altui proiector.

O

o Utilizati suruburi M6 disponibile in comert (pana la o adidncime de 14 mm)
pentru a fixa punctele de montare a proiectorului pe tavan si suportul in
patru puncte.

e Recomanddm sa configurati comutarea focalizarii, factorului zoom si

obiectivelor la cel putin 20 de minute dupa inceperea proiectarii,
intrucat imaginile nu sunt stabile imediat dupa pornirea
proiectorului.

e Pentru reglarea iniltimii imaginii folosind deplasarea pe verticald a
lentilei, efectuati reglarea deplasind imaginea de jos in sus. Daca
butonul este rotit de sus in jos, pozitia imaginii poate cobori usor
dupd reglare.

Avertismente si precautii la utilizare

/\ Avertisment

o Nu acoperiti gura de ventilare sau gurd de evacuare a aerului de pe proiector.
Dacéd una dintre guri este acoperitd, este posibil ca temperatura internd sa
creasca si sd provoace un incendiu.

e Nu priviti in lentild in timpul proiectiei. Lumina puternicd emisd poate afecta
vederea. Aveti grija mai ales daca sunt copii in preajma. Atunci cind porniti
proiectorul de la distantd cu ajutorul telecomenzii, aveti grija si nu existe
persoane care privesc direct in obiectiv.

e Pe durata proiectiei, nu blocati lumina emisd de proiector cu capacul de
protectie a lentilei (care este detasabil), cu o carte etc.

Dacéd lumina emisd de proiector este blocatd, suprafata pe care va fi transmisa
lumina se va infierbinta si s-ar putea topi sau ar putea cauza producerea unui
incendiu. De asemenea, este posibil ca lentila si se incalzeascd ca urmare a
reflectarii luminii, iar acest lucru ar putea cauza defectarea proiectorului.
Pentru a opri proiectia, folositi functia A/V Mute sau opriti functionarea
proiectorului.

e Nu deschideti carcasa proiectorului. Nu dezasamblati si nu modificati
niciodatd proiectorul. In interiorul proiectorului existd componente care pot
provoca incendii, electrocutare sau accidente.

e Daci apare o eroare, deconectati cablul de alimentare de la priza electricd si
contactati distribuitorul local sau cea mai apropiatd adresa furnizatd in Lista
persoanelor de contact pentru proiectorul Epson. Daca veti utiliza proiectul in
continuare in starea respectivd, exista pericolul de electrocutare, incendiu sau
vatdmare a vederii.

@ Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson

/\ Atentie

Nu agezati obiecte care se pot deforma sau care pot fi in vreun fel afectate de
caldura din jurul gurd de evacuare a aerului §i nu puneti capul sau mainile
dumneavoastrd in apropierea gurii de evacuare a aerului in timpul efectudrii
proiectiei.



Instructiuni si avertismente de siguranta

Atentie e Despre panoul LCD

e Indepirtati unitatea de lentili numai cind este necesar. Daca in proiector - Panoul LCD poate contine pixeli care lipsesc sau sunt luminosi in
pétrunde praf sau murdarie, calitatea proiectiei se deterioreazd, ceea ce poate permanenta. Acest lucru nu indicd o eroare.
cauza o defectiune. - Dacé indreptati spre obiectivul proiectorului o raza laser de putere mare

e Incercati sd evitati atingerea lentilei cu mana sau cu degetele. Daci suprafata chiar si atunci cAnd nu este utilizat, puteti defecta panoul LCD. Fixati
lentilei se pateazd cu amprente sau pete de ulei, calitatea proiectiei va scddea. capacul obiectivului atunci cAnd depozitati proiectorul.

e Dacé continuati sd proiectati in timp ce suprafata obiectivului este murdars,
calitatea proiectiei se deterioreaza. Asigurati-vd cd ati curitat obiectivul. @™ e Despre sursa de lumini

»Curdtarea lentilelor” p.213 Proiectorul utilizeazi laserul ca sursi de lumini. Laserul are

e Depozitati proiectorul cu unitatea de lentild instalata. caracteristicile urmatoare.
Dacé proiectorul este depozitat fira unitatea de lentild, murdaria si praful pot
pétrunde in interiorul proiectorului si pot cauza defectiuni sau pot reduce
calitatea proiectiei.

- In functie de mediul ambiant, stralucirea sursei de lumina poate si
scada. Stralucirea scade mult atunci cAnd creste prea mult temperatura.

- Stralucirea sursei de lumina scade cu cat este utilizat mai mult. Puteti

schimba raportul dintre durata de utilizare si scaderea stralucirii in
Setari Stralucire.

e La depozitare, asigurati-vd ca ati scos bateriile din telecomandd. Daca bateriile
rimin in telecomandad pentru o perioada de timp mai indelungatd, acestea

pot produce scurgeri. . o . o . ]
@ "Relatia dintre Nivel de stralucire i durata de functionare a sursei de

lumina" p.81

e Despre Calibrare sursa lumina

- Cénd optiunea Executare periodica este setatd la Pornit pentru
Calibrare sursa lumina, de fiecare data cind timpul de utilizare atinge
100 de ore, calibrarea incepe automat pentru sursa de lumina atunci
cand proiectorul este oprit. Totusi, aceasta nu pornegte automat daca
proiectorul este utilizat continuu mai mult de 24 de ore sau daci se
utilizeazd regulat comanda de inchidere directa. Setati Calibrare sursa
lumina in functia de programare.

@ "Functia de programare" p.117

- Céand efectuati Calibrare sursd luming, diferenta dintre balansul de alb
si nivelul luminozitétii pentru sursa de lumina este corectata.
@ Reset - Calibrare sursa lumina - Executare periodica p.169



Instructiuni si avertismente de siguranta

Avertizari si precautii pentru laser

/\ Avertisment

o Etichetele de avertizare ale laserului sunt lipite in interiorul §i pe partea
laterala a proiectorului.

Interior

A\ CAUTION / DANGER

CAUTION/DANGER: CLASS 4 LASER RADIATION WHEN OPEN AVOID.
EYE OR SKIN EXPOSURE TO DIRECT OR SCATTERED RADIATION
ATTENTION/ DANGER: EN CAS DOUVERTURE RAYONNEMENT LASER DE CLASSE 4 EVITER L'EXPOSITION DES YEUX OU DE LA PEAU AUX RAYONNEMENTS DIRECTS OU DIFFUES
PRECAUCION / PELIGRO: RADIACION LASER DE CLASE 4 CUANDO ESTA ABIERTO EVITAR LA EXPOSICION DE 0JOS O PIEL A LA RADIACION DIRECTA O DISPERSA

ACHTUNG / GEFAHR: LASERSTRAHLUNG KLASSE 4 WENN GEOFFNET BESTRAHLUNG VON AUGE ODER HAUT DURCH DIREKTE ODER STREUSTRAHLUNG VERMEIDEN
/B AR R NIRER AN SR AR /R THREASAR(CLASS 4) B BRRHEINEREREH UM RS
FOI/2A%: HYA| 4 S3 20X HIF N Z2 2AHYA 5t = EE 02 =HS D512
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/\ Avertisment

e Nu deschideti carcasa proiectorului. Proiectorul contine un laser de putere
mare.

e Nu priviti in fasciculul laser emis de lentilele de proiectie in timpul
proiectérii. (Pe baza RG2 IEC/EN 62471-5:2015)

o Acest proiector poate deveni RG3 cind este instalat un obiectiv
interschimbabil cu un raport de aruncare mai mare de 3,5. Consultati
manualul pentru a vedea lista lentilelor §i distanta de sigurantd inainte de

operare. Astfel de combinatii de proiectoare si lentile sunt destinate numai

utilizarii profesionale si nu sunt destinate utilizarii de catre consumatori.

/\ Atentie
e Acest proiector se incadreaza in categoria 1 a produselor laser, categorie
conformd cu standardul international EC/EN60825-1:2014 pentru lasere.

e Nu dezasamblati proiectorul atunci cind il casati. Casarea se face conform
legislatiei si reglementdrilor locale §i nationale.



Instructiuni si avertismente de siguranta

Observatii privind transportul

In interiorul proiectorului existi numeroase piese din sticli si componente
de precizie. Pentru a preveni deteriorarea din cauza socurilor din timpul
transportului, manevrati proiectorul dupd cum urmeaza.

/\ Atentie

Proiectorul nu va fi transportat de citre o singurd persoani. Despachetarea sau
transportarea proiectorului trebuie efectuati de cétre cel putin doud persoane.

Atentie
e Deplasarea in apropiere

Opriti proiectorul gi deconectati toate cablurile.

Montati capacul la lentile.

e In timpul transportarii
Dupd verificarea punctelor de la sectiunea "Deplasarea in apropiere”, efectuati
urmdtoarele pregitiri si ambalati proiectorul.

Scoateti unitatea de lentile dacé este instalata o lentila optionala.

Dacé proiectorul nu este echipat cu lentil, instlati capacul care era
pozitionat pe locul de montare a lentilei in momentul achizitionarii
proiectorului.

Atasati lentila dacéd proiectorul are o lentild incorporata. La
achizitionare, atagati suportul de protectie care este atagat in jurul
unitétii de lentile.

Mutati pozitia lentilei la pozitia de pornire.

@ "Reglarea pozitiei imaginii proiectate (Ajustare deplasare
obiectiv)" p.35

Infisurati proiectorul intr-un material de ambalaj rezistent pentru a-1
proteja impotriva socurilor si asezati- intr-o cutie rezistenta.
Asigurati-va cd informati compania transportatoare ca este un
echipament de precizie si ca trebuie sé fie tinut pe orizontala pe durata
transportului.
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Introducere

In acest capitol sunt explicate denumirile tuturor pieselor componente.



Denumirea si functiile componentelor

Ilustratiile din acest ghid va prezintd unitatea obiectivului fixatd pe Nume Functie
proiector. ()

Lentila de proiectie Imaginile sunt proiectate prin aceastd lentila.

/\ Avertisment

Nu priviti in lentild in timpul proiectiei. Va poate
afecta vederea din cauza luminii puternice emise.

In fata/pe carcasa

/\ Atentie

Atunci cind comutati pozitia lentilei, nu puneti
mainile in zona de langa unitatea de lentile. Este
posibil ca degetele sé fie prinse intre unitatea de
lentile si proiector si sd cauzeze o accidentare.

© | Receptor la distanta Primeste semnalul de la telecomanda.

@ | Indicatori de stare Culoarea indicatoarelor si modul in care acestea
lumineaza intermitent sau permanent indica starea
proiectorului.

@ "Citirea indicatoarelor" p.182

@ | Gura de ventilare Permite admisia aerului in vederea ricirii interioare a
(filtru de aer) proiectorului.
@ "Curatarea filtrului de aer i a gurii de ventilare"
p.213
@ | Port USB-A e Vi permite sé instalati unitatea LAN fara fir optionala si
sd conectati proiectorul la retea.

e Vi permite sd conectati o unitate flash USB disponibilad
in comert si sa redati lista de redare in modul Redare

continut.
Indicator retea LAN Indica starea accesului la unitatea optionala LAN fara fir.
; fara fir @ "Accesorii optionale si consumabile" p.242
Nume Functie
< . . .. N < i Capaccablu Capac pentru sectiunea conectorilor portului din spate
@ | Gura de ventilare Permite admisia aerului in vederea racirii interioare a P pacp L . P P
. ) pentru a proteja cablurile conectate.
proiectorului.

@ "Montarea capacului pentru cabluri"’ p.57
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Nume

Functie

© | Capacul pentru
schimbarea lentilei

Scoateti-1 pentru atagarea sau indepartarea lentilei.

@ "Demontarea si atagarea unitatii lentilei de proiectie”
p-28

/\ Atentie

Atunci cand mutati proiectorul, nu tineti de capa-
cul pentru schimbarea lentilei. Capacul pentru
schimbarea lentilei poate sa fie scos, iar proiecto-
rul sa cadd, ceea ce poate cauza o accidentare.

() | Gurad de evacuare a
aerului

Gura de evacuare a aerului este utilizata pentru a réci
proiectorul.

/\ Atentie

In timpul proiectiei, nu va apropiati fata sau mai-
nile de gura de evacuare a aerului i nu agezati
obiecte care pot fi deformate sau deteriorate de
cdldurd in apropierea gurii. Aerul cald din gura de
evacuare a aerului poate determina producerea de
arsuri, deformare sau accidente.

Spate

Nume

Functie

Mufa de alimentare

Conecteaza cablul de alimentare la proiector.

Panou de comanda

@ "Panou de control" p.19

®Oe

Slot de securitate

Slotul de securitate este compatibil cu sistemul Microsaver
Security produs de Kensington.

@ "Prevenirea furtului/caderii" p.124

@ | Porturi conectori

@ "Porturi conectori” p.18
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Porturi conectori

M

Serfice

LAN HDBaseT
(HDCP2.2

¢

=

DVI-D HDMI
(HDCP2.2)

[
¢HDBT

s

BNC N comected
G/Y  B/Cb/Pb H/CSync VSync

2
a
=
¥

Remote

®
|

Nume

Functie

Portul Audio Out

Reda semnal audio de la imaginea proiectata la un
moment dat pe o boxa externa.

Portul Audio2

Primeste semnal audio de la echipamentul conectat la
portul BNC.

Compartiment pentru
cabluri

Treceti o legatura de cabluri disponibild in comert pentru
a fixa cablurile.

®o © O ©

Portul RS-232C

Atunci cAnd manevrati proiectorul cu ajutorul unui
calculator, conectati proiectorul la calculator cu un cablu
RS-232C. Acest port trebuie utilizat doar pentru
manevrare si nu trebuie utilizat in mod normal.

@ "Comenzi ESC/VP21" p.235

Portul Remote

Conecteaza setul de cabluri optional al telecomenzii si
preia semnalele de la telecomanda. In cazul in care cablul
telecomenzii este conectat la portul Remote, receptorul la
distanta montat pe proiector este dezactivat.

@ "Accesorii optionale si consumabile” p.242

Nume Functie
@ | Portul BNC Pentru semnale analogice tip RGB primite de la un
calculator si semnale video pe componente de la alte surse
video.
@ | Portul Pentru semnale analogice tip RGB primite de la un
pentruComputer calculator si semnale video pe componente de la alte surse

video.

Portul Service

Se utilizeaza pentru setari multiple. Acest port trebuie
utilizat doar pentru manevrare si nu trebuie utilizat in
mod normal.

@ "Configurarea multipla" p.170

@ | Portul Audio3

Permite receptia semnalului audio de la echipamentul
conectat la portul HDMI sau la portul DVI-D.

(® | Portul HDMI Primeste semnalele video emise de echipamentele video si
calculatoarele compatibile HDMI.
( | Portul DVI-D Introduce semnale DVI-D de la computer.

@ | Portul Audio1

Primegte semnalul audio de la echipamentul conectat la
portul Computer.

@ | Portul Monitor Out

Transmite semnalul analogic primit de la calculatorul
conectat la portul Computer sau la portul BNC catre un
monitor extern. Nu puteti transmite intrarea semnalelor
de la alte porturi sau de la alte semnale video pe
componente.

Portul HDBaseT

Pentru conectarea unui cablu de retea la dispozitivul
optional HDBaseT Transmitter.

@ "Conectarea unui dispozitiv HDBaseT Transmitter"
p-55

@ "Accesorii optionale si consumabile” p.242

Portul LAN

Conecteaza un cablu LAN pentru conectarea la o retea.
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La baza

Nume

Functie

Orificii pentru fixarea
capacului pentru
cabluri in suruburi

Orificii pentru fixarea capacului pentru cabluri pe pozitie.
@ "Montarea capacului pentru cabluri"” p.57

Surub de fixare a
capacului filtrului de
aer

Suruburi pentru a fixa capacul filtrului de aer in pozitie.

Puncte de fixare a
suportului pe tavan
(ELPMB47/ELPMB48, 4
puncte)

Puncte de fixare a
suportului pe tavan
(ELPMB22, 4 puncte)

Dacd suspendati proiectorul de tavan, fixati in aceste
puncte Suportul de suspendare pe tavan optional.
@ "Instalarea proiectorului" p.28

@ "Accesorii optionale §i consumabile” p.242

Nume

Functie

Picioare din fata

e

Picioare din spate

Cand se instaleazd pe o suprafatd, cum ar fi o mass,
extindeti giretrageti picioarele pentru a regla indltimea sau
inclinarea imaginii.

@ "Reglarea inaltimii imaginii proiectate (pentru
instalare normald)" p.42

@ "Reglarea inclinarii orizontale (pentru instalare
normald)" p.43

Panou de control

Oon Standby

) @+
@ Source
Search

———e Menu N Esc @———
N
nter :
| Gl @ > i |
“=
AN &=

]

Lens @——|

Home Position (3secs)

Nume

Functie

Punct deinstalare a
cablului de securitate

Treceti un dispozitiv antifurt disponibil in comert sau un
fir pentrua preveni caderea proiectorului si pentru a-1fixa.

@ "Prevenirea furtului/ciderii" p.124

Butonul [@]

Este folosit pentru pornirea proiectorului.
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Nume

Functie

Nume

Functie

Butonul [Source
Search]

Modifica in urmatoarea sursa de intrare care trimite o
imagine.

@ "Detectarea automati a semnalelor de intrare si
modificarea imaginii proiectate (Cautare sursd)" p.63

Butonul [Menu]

Afiseazi si inchide meniul Configurare.
@ "Configurare Operatii de meniu" p.142

Butonul [Lens]

Afiseaza ecranele de reglare pentru deplasarea lentilei,
zoom, focalizare si distorsiune, in aceastd ordine, de
fiecare data cind este apdsat butonul.

Daci este apasat timp de mai mult de trei secunde, pozitia
lentilei se deplaseazi la pozitia de pornire.

Butonul [ ¢J]

¢ Cand se afiseazd meniul Configurare sau ecranul
Ajutor, acesta acceptd si introduce selectia curenta si
trece la nivelul urmator.

e Dacid apdsati pe acest buton la proiectarea semnalelor
RGB analogice primite de la portul Computer sau de la
portul BNC, puteti optimiza automat functiile
Urmidrire, Sincro. si Pozitie.

Butoanele [ P 1/[{]

o Afiseaza meniul Informatii din meniul Configurare.
@ "Meniul Informatii (numai afisare)" p.167

e Daci apasati pe acest buton in timp ce pe ecran este
afisat meniul Configurare sau ecranul de ajutor, cu acest
buton puteti selecta elementele de meniu si valorile
corespunzdtoare.
@ "Configurare Operatii de meniu" p.142
@ "Utilizarea functiei ajutor” p.180

Butoanele [ 1/[&)]

¢ Afiseaza butonul Blocare functionare permitind
definirea setérilor de blocare a butoanelor panoului de
control.
@ "Restrictionarea functiondrii” p.122

e Daca apasati pe acest buton in timp ce pe ecran este
afisat meniul Configurare sau ecranul de ajutor, cuacest
buton puteti selecta elementele de meniu si valorile
corespunzdtoare.
@ "Configurare Operatii de meniu" p.142
@ "Utilizarea functiei ajutor” p.180

Butoanele [ a1/[]]

e Reglati ecranul folosind setérile din Corectare
geometrica disponibile in meniul Configurare.
@ Setari - Corectare geometrica p.149

e Daci apasati pe acest buton in timp ce pe ecran este
afigat meniul Configurare sau ecranul de ajutor, cu acest
buton puteti selecta elementele de meniu si valorile
corespunzdtoare.
@ "Configurare Operatii de meniju" p.142
@ "Utilizarea functiei ajutor” p.180

Butoanele [ ¥ ]/[E=]

o Afiseazd un sablon de test.
@ "Afisarea sablonului de test" p.34

e Daci apasati pe acest buton in timp ce pe ecran este
afisat meniul Configurare sau ecranul de ajutor, cu acest
buton puteti selecta elementele de meniu si valorile
corespunzatoare.

@ "Configurare Operatii de meniu" p.142
@ "Utilizarea functiei ajutor” p.180

Butonul [Esc]

e Opreste functia curentd.

e Daca este apdsat cand se afiseazd meniul Configurare,
trece la nivelul anterior al meniului.
@ "Configurare Operatii de meniu" p.142

Butonul []

Este folosit pentru oprirea proiectorului.

Butonul [A/V Mute]

Porneste sau opreste semnalul audio si video.

@ "Ascunderea termporard a imaginii sia sunetului (A/V
Mute)" p.106
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X Nume Functie
Telecomanda ’
@ | Butonul [®] Este folosit pentru pornirea proiectorului.
- v . @ | Butonul [(V] Este folosit pentru oprirea proiectorului.
On  Standb )
_@5 taé))y = © | Butoane de schimbare | La fiecare apdsare pe acest buton, se schimba portul de
' a portului de intrare intrare de la care imaginile sunt preluate.
EDe selectat @ "Comutarea la imaginea tinta utilizind telecomanda”
(Homi ] (HpBaser) ((Dvi-D ) p.64
Butonul [SDI] nu este disponibil.
@ | Butonul [Aspect] De fiecare datd cand butonul este apasat, se schimbd
. modul de aspect.
LAuto ) (Aspect] (Gorhoiey— @ "Modificarea formatului imaginii proiectate” p.83
— -
T Panem]l (fee Tens iy @ | Butonul [Auto] Daca apasati peacestbuton la proiectarea semnalelor RGB
— DtensshitH{ Zoom H Focus $——— analogice primite de la portul Computer sau de la portul
/ Ve ) Distortion” (Ee7gy 1 BNC, puteti optimiza automat functiile Urmarire, Sincro.
si Pozitie.
@ @ | Butonul [Freeze] ImagAinile sunt blocate sauAdeblocate.
\ / @ "Inghetarea imaginii (Inghet)" p.108
i) | @ | Butonul [Test Pattern] Aflsneaza un sablon de te.st. ”
Page | (Volume) (E-Zoom @ "Afisarea sablonului de test" p.34
’ o | ® © | Butonul [Lens Shift] Apisati pentru a regla deplasarea obiectivului.
\ / @ Q Jj @ "Reglarea pozitiei imaginii proiectate (Ajustare
deplasare obiectiv)" p.35
Dacé este apasat timp de mai mult de trei secunde, pozitia
lentilei se deplaseazi la pozitia de pornire.
2 5 6
*‘[ )¢ ) : Butonul [Zoom] Apdsati pentru a regla factorul zoom.
(e )L ) @ "Ajustarea dimensiunii imaginii " p.38
—e D J|C o J)(CNum g——————
D Home (® | Butonul [Menu] Afiseazi si inchide meniul Configurare.
O Off [  —
| 6D * @ "Configurare Operatii de meniu" p.142

EPSON

g /. J




Denumirea si functiile componentelor

Nume

Functie

Nume

Functie

Butoanele[ ][ ¥]

[41P]

o Apisati pentru a regla focalizarea, zoomul, distorsiunea
si deplasarea lentilei.
@ "Reglarea pozitiei imaginii proiectate (Ajustare
deplasare obiectiv)" p.35
@ "Ajustarea dimensiunii imaginii " p.38
@ "Corectarea focalizarii" p.39

o Atunci cAnd se afiseaza meniul Configurare sau ecranul
Ajutor, apédsarea pe aceste butoane selecteaza
elementele de meniu si valorile de setare.
@ "Configurare Operatii de meniu" p.142

Butoane numerice

e Introduceti parola.
@ "Definirea setarilor functiei Protejat de parolad”
p-120

e Utilizati acest buton pentru a introduce numere in
setarea Retea din meniul Configurare.

Butonul [ID]

Mentineti apasat acest buton si apésati pe butoanele
numerice pentrua selecta ID-ul pentru proiectorul pe care
doriti sd il operati utilizind telecomanda.

@ "Setdrile ID" p.43

Butonul [ (J]

Cénd se afigeaza meniul Configurare sau ecranul Ajutor,
acesta accepta si introduce selectia curenta i trece la
nivelul urmator.

@ "Configurare Operatii de meniu" p.142

Comutator [ID]

Utilizati acest comutator pentru a activa (On)/dezactiva
(Off) setarile telecomenzii.

@ "Setarile ID" p.43

Butonul [A/V Mute]

Porneste sau opreste semnalul audio si video.

@ "Ascunderea termporard aimaginii si a sunetului (A/V
Mute)" p.106

Butoanele [Page]
(1 (E3)

o Apisati pentru a modifica sablonul de test atunci cdnd
se afigeaza un sablon de test.

o Trece la urmatorul figier imagine sau la fisierul imagine
anterior in timpul proiectérii unor imagini de la un
calculator conectat printr-o retea.

Port telecomanda

Conecteaza setul de cabluri optionale al telecomenzii i
transmite semnalele emise de telecomanda.

@ "Accesorii optionale” p.242

In cazul in care cablul pentru telecomanda este conectat la
acest port, emitatorul telecomenzii este dezactivat.

Butonul [ ]

Afigeazd si inchide Ecranul principal.
@ "Ecran principal” p.61

Butoanele [Volume]
[<0][<0]

[2] reduce volumul.
[<0] creste volumul.
@ "Ajustarea volumului" p.65

Butonul [Num]

Tineti apdsat acest buton si apésati pe butonul numeric
pentru a introduce parole si numere.

@ "Definirea setérilor functiei Protejat de parola"
p.120

Butonul [{]

Afiseazd meniul Informatii din meniul Configurare.
@ "Meniul Informatii (numai afisare)" p.167

Butonul [Geometry]

Corecteazd distorsiunea din imaginea proiectata.

@ "Corectarea distorsiunii din imaginea proiectata
p.66

Butonul [User1]
Butonul [User2]
Butonul [User3]

Selectati orice element utilizat frecvent dintre elementele
meniului Configurare si atribuiti-1 oricdruia dintre aceste
butoane. Apdsand acest buton, se va afisa ecranul de
selectare/reglare a elementului de meniu atribuit, care
permite efectuarea setérilor/reglarilor cu o singura
atingere de buton.

@ "Meniul Setéri" p.149

Butonul [Memory]

Efectueaza operatiuni i realizeaza setérile pentru functia
de memorie.

@ "Functia de memorie" p.115

Butoanele [E-Zoom]

[®]1[<]

Mareste sau reduce imaginea fard a modifica dimensiunile
proiectiei.

@ "Marirea unei portiuni din imagine (E-Zoom)"

p.108




Denumirea si functiile componentelor

Nume

Functie

Nume

Functie

@) | Butonul [Default]

Este activat daca [Default]: Reset este afigat in ghidul
meniului de configurare. Setarile modificate sunt
reinitializate la valorile implicite.

@ "Configurare Operatii de meniu" p.142

€5 | Zona de emitere a
semnaluluide la
telecomanda

Emite semnalele de la telecomanda.

@ | Butonul [Esc]

o Opreste functia curenta.

o Daci este apdsat in timp ce se afiseazd meniul
Configurare, trece la nivelul anterior.
@ "Configurare Operatii de meniu" p.142

@) | Butonul [Focus]

De fiecare data cAnd se apasa pe buton, se afiseaza ecranele
de reglare pentru focalizare si distorsiune, in aceastd
ordine.

@ "Corectarea focalizérii" p.39

Operatiuni comode cu ajutorul telecomenzii

Puteti efectua urmdtoarele operatiuni prin simpla apdsare a unuia dintre

butoanele telecomenzii.

Functionare

Setare

€0 | Butonul [Split]

De fiecare datd cAnd butonul este apésat, imaginea se
modificd intre proiectarea simultana a doud imagini prin
divizarea ecranului proiectat sau proiectarea normald a
unei imagini.

@ "Proiectarea simultand a doud imagini (Split Screen)"
p.103

Inversati imaginea proiectatd pe verticald.
(Comutati setarea Proiectie intre Fata si
Faté/Plafon)

@ "Schimbarea directiei imaginii (modul
proiectie)" p.32

Tineti apédsat butonul [A/V Mute] mai mult
de cinci secunde.

@) | Butonul [Color Mode]

La fiecare apésare a butonului, Color Mode (modul
culoare) se schimba.

@ "Selectarea calitatii de proiectie (Selectarea Mod
culoare)" p.79

Selectarea optiunilor de securitate prin
parola.

@ "Administrarea utilizatorilor (Protejat
de parola)" p.120

Tineti apdsat butonul [Freeze] mai mult de
cinci secunde. Este afisat ecranul Protejat de
parola si puteti selecta diferite setari.

Blocarea sau deblocarea functiondrii
butoanelor de pe telecomanda.

@ "Blocare buton telecomandi" p.123

Tinetiapasatbutonul [ My ] timp de mai mult
de cinci secunde.

@ | Butonul [Search]

Modifica in urmétoarea sursa de intrare care trimite o
imagine.

@ "Detectarea automata a semnalelor de intrare si
modificarea imaginii proiectate (Cautare sursi)" p.63

Initializarea setérilor pentru Receptor dist.

din meniul Configurare. (Permite toate
dispozitivele Receptor dist. pentru acest

proiector.)

Tinetiapdsatbutonul [Menu] maimultde 15
secunde.

@ | Butonul [L*]

Butoanele telecomenzii vor fi luminate pentru
aproximativ 15 secunde. Aceastd functie este utild in cazul
utilizdrii telecomenzii in intuneric.

@) | Indicator

Este emisa o lumina la transmiterea semnalelor de la
telecomanda.
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Functionare Setare n Scoateti capacul de la compartimentul pentru baterii.
Afiseazd elementele folosite frecvent din Apasati butonul [Userl], [User2] In timp ce impingeti opritorul, ridicati capacul compartimentului
meniul Configurare. sau [User3]. Puteti defini elementul de pentru baterii.

meniu care va fi alocat fiecirui buton din
Buton utilizator.

@ Setari - Buton utilizator p.149
Puteti asocia urméitoarele elemente.

Mod iluminare, Proiectie multipla,
Rezolutie, Afisaj pe ecran, Afisare cod QR,
Optimizare imagine, Interpolare cadru,
Meniu conexiune, Redare continut, USB
Atunci ciAnd apasati pe butonul pentru care
este alocat Afisaj pe ecran, meniurile sau
mesajele nu sunt afisate pe ecran. Cind este
apasat acelasi buton, acestea vor fi din nou
afigate. Daca este activatd optiunea Afisaj pe
ecran, nu puteti actiona meniul Configurare
(exceptand comutarea modului de culoare si
a sursei de intrare).

inlocuirea bateriilor telecomenzii

Dacéd in timpul functionarii telecomenzii apar intirzieri ale raspunsului
acesteia sau dacd aceasta nu mai functioneazd, atunci probabil céd bateriile
s-au descarcat. Cand acest lucru se intampla, inlocuiti bateriile cu unele noi.
Pregititi doud baterii tip AA alcaline sau cu mangan. Nu puteti utiliza alte
baterii in afara bateriilor alcaline sau cu mangan tip AA.

Atentie .
Asigurati-vd cd ati citit manualul urmator inainte de a manipula bateriile. A Atentle
@ [nstructiuni pentru lucrul in sigurantd Verificati pozitia polilor bateriei marcati cu (+) §i (-) in interiorul

compartimentului pentru baterii pentru a véd asigura ca bateriile sunt
amplasate corect.

Dacé bateriile nu sunt utilizate corect, acestea pot si explodeze sau si
curgd, provocdnd un incendiu, accidentare sau deteriorarea produsului.
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Asezati capacul de la compartimentul pentru baterii.

Apasati pe capac pana cand acesta se inchide.

Distanta de functionare a telecomenzii

;l

00000000, 0T
jiEEEd

@ Pentru a restrictiona receptia semnalelor de operare de la telecomanda,
configurati optiunea Receptor dist.

@ Setari - Receptor dist. p.149

Conectarea unui cablu la telecomanda

Daca folositi mai multe unitati ale acestui proiector in acelasi loc sau dacd
in jurul receptorului la distanta sunt obstacole, puteti realiza in siguranta
operatiunile folosind setul de cabluri pentru telecomanda.
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@ "Accesorii optionale" p.242

N

HDomI

AQ_X Service ©HDBT
HDMI D
(HDCP2.2)
=2
G,
g™

—— BNC
( B/Cb/Pb HICSync VSync

Remote

e In cazul in care cablul telecomenzii este conectat la portul Remote,
Receptor dist. montat pe proiector este dezactivat.
e De asemenea, puteti conecta dispozitivul optional HDBaseT
Transmitter §i telecomanda cu ajutorul cablului pentru a controla

proiectorul.
@ "Conectarea unui dispozitiv HDBaseT Transmitter" p.55




TOP

Pregatirea proiectorului

Acest capitol explica modul de instalare a proiectorului si de conectare a surselor de proiectie.



Instalarea proiectorului

Demontarea si atasarea unitatii lentilei de
proiectie

/\ Avertisment

Asigurati-va cd ati deconectat cablul de alimentare de la proiector inainte de a
scoate sau atasa unitatea obiectivului la proiector. In caz contrar, acesta poate
provoca un soc electric.

Montarea

Atentie

e Nu montati unitatea de lentild cind sectiunea de introducere a lentilei
proiectorului este indreptatd in sus. In proiector poate pitrunde praf sau
murdarie.

e Tncercati sd evitati atingerea lentilei cu mana sau cu degetele. Daca suprafata
lentilei se pateaza cu amprente sau pete de ulei, calitatea proiectiei va scidea.

e Proiectorul acceptd lentile cu urmatoarele numere de model.
ELPLX01, ELPLX01W, ELPLU03, ELPLU(04, ELPLW05, ELPLWO06,
ELPLWO08, ELPLMO08, ELPLM09, ELPLM10, ELPLM11, ELPLM15,

ELPLLO08, ELPLS04, ELPLUO2, ELPLR04, ELPLW04, ELPLMO06,
ELPLMO07, ELPLL0O7

Atunci cand utilizati urmétoarele lentile, setati optiunea Tip lentila
din meniul Configurare in functie de lentila pe care o utilizati, astfel
incat corectarea distorsiunilor si se efectueze corect.

ELPLS04, ELPLU02, ELPLR04, ELPLW04, ELPLM06, ELPLMO07,
ELPLLO7

@ Extins - Functionare - Avansat - Tip lentila p.152

e In cazul unei instaldri normale, imaginea poate fi inclinatd in functie
de lentila. Reglati inclinarea imaginii cu ajutorul picioarelor din fatd
si din spate.
@ "Reglarea inclindrii orizontale (pentru instalare normald)"
p-43

e Pentru informatii privind instalarea ELPLX01/ELPLX01W, consultati
Ghidul utilizatorului furnizat cu ELPLX01/ELPLX01W.

n Scoateti capacul pentru schimbarea lentilei in mod direct.

a Eliberati maneta de blocare daca este blocata.
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Atunci cand utilizati urmatoarele lentile, atasati capacul conector
de lentild furnizat pentru a proteja portul.
ELPLS04, ELPLUO2, ELPLR04, ELPLW04, ELPLM06, ELPLMO07,
ELPLLO7

B Strangeti maneta si apoi deplasati-o in sens invers acelor de
ceasornic. ﬂ Introduceti unitatea de lentild direct in locul de introducere a
lentilelor in asa fel, incat cercul alb de pe lentila sa fie pozitionat in
sus.

Lock »

B in timp ce tineti cu fermitate unitatea de lentile, tineti maneta si
rotiti-o in sensul acelor de ceasornic pentru a bloca unitatea de
lentile.

Verificati dacd celelalte lentile nu se pot desprinde.
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< Release

Fixati parghia cu blocarea parghiei pentru a va asigura ca nu este
slabita.

@ Parghia este asiguratd chiar si fara utilizarea blocarii manetei,
dar aceasta adaugd o masura suplimentard de sigurantd.

Atasati capacul pentru schimbarea lentilei.

@ Cénd proiectati in jos, va recomanddm sa fixati capacul frontal
cu suruburi disponibile in comert (M3 x 8 mm).

Calibrarea lentilei

Dupa inlocuirea unititii de lentile, calibrati lentila, astfel incat proiectorul sa
poatd obtine corect pozitia lentilei si intervalul de reglare.

Dupa atasarea unei unitati de lentild diferitd fatda de cea anterioara, se
afiseaza un mesaj atunci cand este pornit proiectorul.

Selectati Da pentru a calibra lentila.

Calibrarea lentilei dureaza aproximativ 100 de secunde pana la finalizare.
Atunci cand este finalizata, pozitia lentilei revine la pozitia dinaintea
calibrarii (ELPLXO01/ELPLX01W revine la pozitia standard).
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Atentie Atentie
In cazul in care mesajul "Calibrarea lentilei nu a reusit." este afisat, scoateti Daci s-a realizat deplasarea lentilei, mutati pozitia lentilei la pozitia de pornire
unitatea de lentile si apoi reinstalati-o. Dacd mesajul persistd: opriti utilizarea inainte de a efectua inlocuirea unitatii de lentile.

proiectorului, scoateti fisa de alimentare din priza electricd si contactati
distribuitorul local sau cea mai apropiatd adresd furnizatd in Lista persoanelor
de contact pentru proiectorul Epson.

@ "Reglarea pozitiei imaginii proiectate (Ajustare deplasare obiectiv)" p.35

- L i X
Li0 pErenialiy &5 Conina) ot [eiadii) s $ Proiectorul utilizeaza laserul ca sursa de lumina. Ca mdsurd de
siguranta, sursa de lumind se stinge dacd se scot lentilele. Atasati
Ny lentilele, apoi apasati pe butonul [@] pentru a o porni.
& o Puteti efectua calibrarea lentilei volumul utilizind una din
urmatoarele metode.
- Tineti apasat butonul [Default] de pe telecomanda timp de cel n Scoateti capacul pentru schimbarea lentilei in mod direct.
putin trei secunde.

- Meniul Configurare
@ Extins - Functionare - Calibrare lentila p.152

e Dacd nu se afigeaza niciun mesaj dupd atasarea unititii de lentile,
efectuati calibrarea lentilelor din meniul Configurare.

e Dacd nu calibrati lentila, este posibil ca functiile urmatoare si nu
opereze corect.

Focalizare, Distorsiune, Zoom, Comutare lentild, Memorie (pozitie
lentild)

Demontarea

/\ Atentie

Asteptati un timp dupd oprirea proiectorului inainte de a scoate unitatea de
lentile (aproximativ 30 de minute). Atingerea unitatii de lentile imediat dupa
proiectare sau oprire poate provoca arsuri.
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Daca Fata este selectia standard, directiile imaginii pentru fiecare mod de

B In timp ce tineti cu fermitate unitatea de lentile, tineti maneta de
proiectie vor fi urmatoarele.

blocare si rotiti-o in sens contrar acelor de ceasornic pentru a
debloca unitatea de lentile. T <
Fata (implicit) Fatd/Plafon

Trageti unitatea de lentila direct afara, imediat dupd slabirea acesteia.
( )

Setari de instalare Q
@ e Puteti modifica setarile dupd cum urmeaza apasand pe butonul [A/V
Mute] de pe telecomanda timp de aproximativ cinci secunde.
Schimbarea directiei imaginii (modul proiectie) Fati «» Fati/Plafon

Puteti modifica directia imaginii folosind modul Proiectie din meniul de Spate «» Spate/Plafon
e Pentru a roti afisarea meniului, setati Rotire OSD in meniul

configurare.
Configurare.

@ Extins - Proiectie p.152 @ Extins - Ecran - Rotire OSD p.152

Configurarea ecranului

Definiti Tip ecran in functie de formatul de imagine al ecranului utilizat.

Zona in care imaginea este afisata corespunde cu forma ecranului.
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' Setdrile pentru Tip ecran la momentul cumpérarii sunt urmatoarele: Reglarea pozitiei imaginii pe ecranul proiectat
e Proiector WUXGA/WXGA: 16:10 Puteti regla pozitia imaginii dacd intre marginile imaginii si cadrul
e Proiector XGA: 4:3 ecranului proiectat a rdmas spatiu datorita setdrii definite pentru Tip
ecran.

Apdsati pe butonul [Menu] in timpul proiectiei. Exemplu: dacd pentru Tip ecran este selectata optiunea 4:3, pentru

iectorul WUXGA/WXGA
@ "Configurare Operatii de meniu" p.142 proiectoru /

Selectati Ecran din Extins.

Selectati Tip ecran din Ecran. <}:III I]I{)

Selectati formatul de imagine al ecranului.

Forma gablonului de test pentru fundal se va modifica in functie de

aceasta setare.
Puteti deplasa imaginea la stinga si la dreapta.

[Tip ecran]

n Apasati pe butonul [Menu] in timpul proiectiei.
@ "Configurare Operatii de meniu" p.142

Selectati Ecran din Extins.

[ [Esc] /[@I:Retur [4]:Select [Menul:lesire |

Selectati Pozitie ecran din Ecran.

B Apasati pe butonul [Menu] pentru a finaliza efectuarea setarilor. o ] o
Folositi butoanele [a], [¥], [4] si [P] pentru a regla pozitia

imaginii.
e Dacd modificati selectia pentru Tip ecran, modificati si formatul Puteti verifica pozitia curenta de afisare folosind gablonul de test
imaginii proiectate. pentru fundal.

@ "Modificarea formatului imaginii proiectate” p.83

e Functia Message Broadcasting pentru Epson Projector Management
nu acceptd aceastd functie.
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[Pozitie ecran] Afisarea sablonului de test

Se poate afisa un sablon de test pentru a regla starea proiectiei fird a
conecta un echipament video.

- Forma sablonului de test depinde de optiunea selectatd pentru Tip ecran.
Definiti mai intii Tip ecran.

Schimbare directie: Sus

@ "Configurarea ecranului" p.32

[ [Esc] :Retur [4$)I:Mutare [Menu]:lesire J

In timpul proiectiei, apasati pe butonul [Test Pattern] de pe

telecomanda sau pe butonul [EEl] de pe panoul de control.
B Apasati pe butonul [Menu] pentru a finaliza efectuarea setarilor.

Apasati pe butoanele [4][P] de pe telecomanda sau pe butonul

Selectia definitd pentru Pozitie ecran nu poate fi modificatd in [+J] de pe panoul de control pentru a modifica sablonul de test.
urmatoarele situatii. Folosind telecomanda Folosind panoul de comanda
. 11)6acie‘1) folositi un proiector WUXGA/WXGA si Tip ecran are valoarea Distortion” -

e Daci folositi un proiector XGA si Tip ecran are valoarea 4:3
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Hasurare incru- Hasur. incruci- Hasur. incruci-

Reglarea pozitiei imaginii proiectate (Ajustare

Standard cisata satda R satd G
Sesis=c deplasare obiectiv)
ESESERSABN
!J-E--l!. SR ) Lentila poate fi comutata pentru a adapta pozitia imaginii proiectate, de
Hasur. Incruci-  Bare de culori  Bare de culori exemplu, cand proiectorul nu poate fi instalat direct in fata ecranului.
sata B Scala de gri

Bare gri vert. Bare gri oriz. Tabla de sah 1 Tabla de sah 2

Intervalele de distantd pe care poate fi deplasata imaginea sunt indicate mai
jos. Pozitia imaginii proiectate nu poate fi mutatd astfel incat sa selectati

att pe orizontala cat si pe verticald valorile maxime.

EB-L1075U/EB-L1070U/EB-L1065U/EB-L1060U/EB-L1050U/EB-L1070W/
— E E S
,/': ?\\
16:10 Cadru as- 16:9 Cadru as- o NS
Alb Negru pect pect o 5

o {4)

4:3 Cadru as- v :
pect E . &)

N 7
AN 1/2H S ©
N, e
\\ ,/
e Pentru a seta elemente de meniu care nu pot fi reglate pe > > >
durata afisdrii sablonului de test sau pentru a regla fin H x 30% H H x 30%
imaginea proiectatd, proiectati o imagine de la dispozitivul
conectat.

e In timpul reglarii imaginii, apasati pe butoanele [Page] [#] Centrul lentilei
[®] de pe telecomandd pentru a schimba testul. Imaginea proiectatd atunci cand pozitia lentilei este mutata la

e De asemenea, puteti selecta un sablon de test din meniul pozitia de pornire

Configurare.
@ Setari - Sablon de test p.149

Interval maxim deplasare: V x 67%

ed o0

Cand directia orizontald este la valoarea maxima: V x 19%

B Apasati pe butonul [Esc] pentru a inchide sablonul de test.
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EB-L1070 Atunci cind utilizati lentile de focalizare ultra-scurte ELPLX01/ELPLX01W
A1 ™ i EB-L1075U/EB-L1070U/EB-L1065U/EB-L1060U/EB-L1050U/EB-L1070W/
AN 10 © EB-L1060W
o e g 10
\ /' """"""" X
i 1/2V P v 2
A A T ; v - 0
\\ ¢ 4": /’jr 9 9
\\ 1/2H ya PR
5 2 v 1/2H
> Hx10% H Hx10%
H x 30% H H x 30%

@ Centrul lentilei

Centrul lentilei . . 5 . .
@ Imagine proiectatd pentru referintd de pozitie

Imaginea proiectata atunci cand pozitia lentilei este mutati la | - deo] .
pozitia de pornire @ Interval maxim deplasare: V x 17%
* Cand directia orizontala este la valoarea maxima, imaginea nu se poate

Interval maxim deplasare: V x 57%
muta in sus.

0d® ©¢Q

Cand directia orizontald este la valoarea maxima: V x 16%
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EB-11070 e Pentru reglarea inaltimii imaginii folosind deplasarea pe verticald a
lentilei, efectuati reglarea deplasind imaginea de jos in sus. Daca

butonul este rotit de sus in jos, pozitia imaginii poate cobori usor
@ dupd reglare.
i ¢ Recomanddm sa configurati comutarea focalizarii, factorului zoom si

[}
/——o obiectivelor la cel putin 20 de minute dupa inceperea proiectarii.

Dupa proiectarea fisierele video, vd recomanddm sa asteptati mai
mult de 20 de minute pentru a efectua setdrile pentru Focalizare/

1/2H e
N / pled Zoom/Comutare lentila.
H % 8% H H % 8% ¢ Imaginea va avea claritate maximd atunci cand pozitia lentilei este

mutatd la pozitia de pornire.

© Centrul lentilei e Dacd tineti apédsat butonul [Lens Shift] de pe telecomandd sau
butonul [Lens] de pe panoul de control timp de cel putin trei

@ Imagine proiectata pentru referinta de pozitie secunde, pozitia lentilei se deplaseazd la pozitia de pornire.

© Interval maxim deplasare: V x 7% e Daci setati optiunea Iesire A/V la Intotdeauna, puteti deplasa

* Cand directia orizontald este la valoarea maxima, imaginea nu se poate pozitia lentilei la pozitia de pornire chiar daci proiectorul este in

muta in sus. modul standby.

@ Extins - Setdri A/V - Iesire A/V p.152
e ELPLR04 nu acceptd deplasarea lentilei.

n Apasati pe butonul [Lens Shift] de pe telecomanda sau pe
butonul [Lens] de pe panoul de control.

Apasati in mod repetat pe butonul [Lens] de pe panoul de control
pana cand se afiseaza ecranul de reglare a mutarii lentilelor.

Folosind telecomanda Folosind panoul de comanda

|_Auto J | Aspect | | ColorMode | @0 w O,
TestPatten) ( Freeze ] (Split ]
\[feee) ) &

(oA Distortion

A
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Apasati butoanele [a][¥][4][P] pentru a regla pozitia imaginii
proiectate.

Folosind telecomanda Folosind panoul de comanda

Menu Distortion Esc/6

0 O T O
0 O I ©

Fyo

Ecranul afisat poate sa difere in functie de lentila.

B Apasati pe butonul [Esc] pentru a finaliza reglajele.

Ajustarea dimensiunii imaginii

$ Aceastd optiune nu este disponibila pentru ELPLX01, ELPLX01W, si
ELPLRO4.

n Apasati pe butonul [Zoom] de pe telecomanda sau pe
butonul [Lens] de pe panoul de control.

Apasati in mod repetat pe butonul [Lens] de pe panoul de control
pand cind se afiseaza ecranul de reglare a zoomului.

Folosind telecomanda
(_Auto ] | Aspect J | ColorMode |

TestPattemH ((Freeze ) (Split )

Folosind panoul de comanda

@‘@?l
D=

Lens

a Apasati pe butoanele [4][ )] pentru reglaje.

Folosind telecomanda Folosind panoul de comanda

Distortion” wienu r ESC

S
offf @)

L0 I T ¢

Ecranul afisat poate sa difere in functie de lentila.

B Apasati pe butonul [Esc] pentru a finaliza reglajele.
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e °

Corectarea focalizarii

n Apasati pe butonul [Focus] de pe telecomanda sau pe
butonul [Lens] de pe panoul de control.

Apasati in mod repetat pe butonul [Lens] de pe panoul de control
pana cand se afiseaza ecranul de reglare a focalizarii.

Folosind telecomanda Folosind panoul de comanda

(_Auto ] | Aspect J | ColorMode | LUO @ Ol
TestPattemH ((Freeze ) (Split ) @

Lens

a Apasati pe butoanele [41[»] pentru reglaje.

Folosind telecomanda Folosind panoul de comanda
Distortion” weny ey
0
=

Ecranul afisat poate sa difere in functie de lentila.

$ Atunci cand se utilizeazd urmaétoarele lentile, se afiseazd un
mesaj care vd solicitd sa reglati distorsiunea (deformarea
imaginii). Dupa reglarea focalizdrii, reglati distorsiunea.

ELPLXO01, ELPLX01W, ELPLUO03, ELPLU0O4, ELPLWO05,
ELPLWO0S8, ELPLU02

@ "Corectarea distorsiunii (deformdrii imaginii)" p.39

B Apasati pe butonul [Esc] pentru a finaliza reglajele.

Corectarea distorsiunii (deformarii imaginii)

Atunci cind utilizati o lentild de zoom cu distantd focald scurtd in centrul
ecranului, este posibil ca imaginea din jur sa se deformeze si sa fie
nefocalizatd. Urmati pasii de mai jos pentru a corecta deformarea.

n Apasati pe butonul [Focus] de pe telecomanda sau pe
butonul [Lens] de pe panoul de control.

Apasati in mod repetat pe butonul [Lens] de pe panoul de control
pand cind se afiseaza ecranul de reglare a focalizérii.

a Apasati pe butoanele [41[P] pentru a focaliza imaginea in jurul
centrului lentilei.
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B Apasati din nou pe butonul [Focus] de pe telecomanda sau pe

butonul [Lens] de pe panoul de control. inregistrarea si incarcarea valorilor de reglare a

Apasati in mod repetat pe butonul [Lens] de pe panoul de control lentilei

pand cind se afiseaza ecranul de reglare a distorsiunii. . ) ) . L .
Puteti sd inregistrati o pozitie a lentilei pentru care valorile de deplasare a

o ) o lentilei, de focalizare si de zoom au fost reglate in memorie si sd o incarcati
a Apésati pe butonul [4][»] pentru a regla focalizarea zonei din atunci cand este necesar. Puteti inregistra maximum 10 valori.

jur.
$ e Aceastd caracteristicd nu poate fi utilizatd daca sunt atasate
urmatoarele lentile.

ELPLS04, ELPLUO2, ELPLR04, ELPLW04, ELPLM06, ELPLMO07,
ELPLLO7

e Dacd nu calibrati lentila, se afiseazd un mesaj atunci cind salvati o
memorie. Selectati Da pentru a calibra lentila.

e Este posibil ca pozitia lentilei atunci cdnd este incdrcata o memorie
sd nu se potriveascd cu pozitia lentilei din momentul in care a fost
salvatd memoria.

e Dacd existd o discrepantd semnificativa intre pozitia lentilei atunci
cand este incdrcata o memorie §i pozitia lentilei din momentul in
care a fost salvatd memoria, calibrati lentila.

@ Extins - Functionare - Calibrare lentila p.152

§ Atunci cand utilizati modelul ELPLUO2, se afieaza un mesaj care va
solicitd sd reglati manual distorsiunea. Rotiti inelul de corectare a
distorsiunii in sens contrar acelor de ceasornic, apoi reglati focalizarea. n Apasati pe butonul [Memory] in timpul proiectiei.
Dupi reglarea focalizdrii, rotiti manual inelul de corectare a
distorsiunii pentru a corecta deformarea imaginii. - . . |
2 <) @
< Q
H Geometry| | Memory
User1 User2
45106 )
@ De asemenea, puteti efectua operatiuni din meniul
Configurare.
@ Setiri - Memorie p.149
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a Selectati Pozitie lentila, apoi apasati pe butonul [«J].

Imagine [Memorie]
Semnal incdrcati memorie
Imagine [Memorie] Retur s Salvati memorie
Setari Stergeti memorie
Semnal Memorie _ =" Redenumire memorie
Pozitie lentila (] Extins Resetati memoria
Setari Corectare geometrica
— Retea
Extins
Informatii
Retea
Reset
Informatii
Reset
[ [Escl /[®1:Retur [$1:Select [Menul:lesire |
[ [Escl :Retur [€1:Select [@I1:Enter [Menul:legire | Functie Explicatie
incarcati memorie Incdrca memoria salvatd. Atunci cand selectati un
Selectati functia pe care doriti sa o utilizati si apoi apasati pe nume de memorie si apsati pe butonul [ ¢J],
butonul [«J]. lentila este reglatd automat in functie de setarile
memoriei selectate.

Salvati memorie Inregistreaza setirile curente in memorie. Daci
selectati numele unei memorii §i apasati pe
butonul [ ¢J], setdrile respective vor fi salvate.

Stergeti memorie Sterge memoria inregistratd. Daci selectati numele
unei memorii §i apasati pe butonul [ ¢J], pe ecran
va fi afisat un mesaj. Selectati optiunea Da si apoi
apésati butonul [ J] pentru a sterge memoria
selectata.
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Reglarea inaltimii imaginii proiectate (pentru
Redenumire memorie | Pentru modificarea numelui memoriei. Selectati . I 13
numele memoriei pe care doriti sa il modificati i Instalare norma a)

apoi apdsati pe butonul [ ¢J]. Introduceti numele

Functie Explicatie

Extindeti sau strangeti picioarele din fatd pentru a face reglajele necesare.
Puteti ajusta pozitia imaginii prin inclinarea proiectorului cu péna la 10
grade.

memoriei folosind tastatura.
@ "Utilizarea tastaturii virtuale" p.158
Daci ati terminat, mutati cursorul deasupra

butonului Finish si apoi apédsati pe butonul [ ¢J].

Resetati memoria Reseteaza numele §i setdrile unei memorii salvate.

Dacd semnul din partea stingd a numelui memoriei este
albastru, inseamnd ca memoria a fost deja inregistratd. Daca | .. f ( )
selectati o memorie inregistratd, pe ecran va fi afisgat un mesaj
in care vi se solicitd sd confirmati suprascrierea memoriei. Daca

selectati Da, setdrile precedente sunt sterse si setdrile curente @) Extindeti picioarele din fata.
sunt inregistrate.

@ Strangeti picioarele din fatd

@ Cu cét unghiul de inclinare este mai mare, cu atit este mai dificil de
focalizat. Instalati proiectorul in asa fel incit si necesiti numai o

inclinare la un unghi mic.
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v _ ee

Reglarea inclinarii orizontale (pentru instalare Setarile ID

normala) Cand se defineste un ID pentru proiector si telecomanda, puteti folosi
telecomanda pentru a manevra numai proiectorul cu ID-ul corespunzitor.
Acest lucru este foarte util pentru gestionarea mai multor proiectoare. Puteti
configura maximum 30 de ID-uri.

$ e Operarea prin intermediul telecomenzii este posibild numai pentru
q h proiectoarele care se afld in raza de actiune a telecomenzii.

@ "Distanta de functionare a telecomenzii" p.25

Extindeti si retrageti picioarele din fata si din spate pentru a ajusta
inclinarea orizontald a proiectorului. Puteti regla inclinarea intr-un interval
de +1,5".

e ID-urile sunt ignorate cand ID-ul proiectorului este setat la Oprit
sau cand ID-ul telecomenzii este setat la 0.

e Daci utilizati Epson Web Control, puteti opera un anumit proiector
de pe un dispozitiv mobil.

0
—_——— @ "Modificarea setdrilor utilizind un browser web (Epson Web
Control)" p.224
Q Setati ID-ul proiectorului

@ Extindeti picioarele din fata si din spate. n Apasati pe butonul [Menu] in timpul proiectiei.
@ Strangeti picioarele din fati si din spate. @ "Configurare Operatii de meniu" p.142

Atentie Selectati Proiectie multipla din meniul Extins.

Picioarele din spate sunt detasabile. Puteti extinde picioarele cu aproximativ 12

mm inainte de a se detasa. Selectati ID Proiector si apoi apdsati pe butonul [«J].

Apasati pe butoanele [4][P] pentru a selecta un numar de ID.
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[Proiectie multiplal Retur

ID Proiector (4] 01

Setare

( [Esc] :Retur [($)]:Select [Menul:lesire |

B Selectati Setare, apoi apasati pe butonul [J].

a Apasati pe butonul [Menu] pentru a inchide meniul de configurare.

Verificarea codului de identificare al proiectorului (ID Proiector)

In timpul proiectiei, apasati pe butonul [M] in timp ce tineti apasat

butonul [ID].

Telecomanda

(7 )Cs )9

| 0 Num
Home
c; 501‘1‘ %

EPSON

La apdsarea acestor butoane pe ecranul de proiectie va fi afisat ID-ul
proiectorului. Si va disparea dupd trei secunde.

Setarea ID-ului pentru telecomanda

n Asezati butonul [ID] al telecomenzii in pozitia On.

C ! N S B W

(e s s
(7 )Cs e

Tinand apasat butonul [ID], apasati un buton numeric pentru a
selecta un numar care sa corespunda ID-ului proiectorului pe care
doriti sa il utilizati.

@ "Verificarea codului de identificare al proiectorului (ID
Proiector)" p.44

Introduceti un numar din doud cifre (exemplu: 01 atunci cand ID-ul
este 1).

Telecomanda

Dupa efectuarea acestei setari, proiectorul care poate fi folosit cu ajutorul
telecomenzii, este restrictionat.
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Setarea ID-ului telecomenzii este salvatd in telecomandd. Chiar daca Potrivirea ceasului proiectorului
bateriile telecomenzii sunt extrase pentru a fi inlocuite sau in alt scop,
setarea ID-ului stocat este pastrata. Totusi, dacd bateriile sunt lasate Puteti potrivi ceasul proiectorului. Ora astfel definitd va fi utilizatd pentru
afard din telecomandd o perioada lungd de timp, ID-ul este resetat la functia de programare.

valoarea implicitd (IDO).
@ "Functia de programare" p.117

@ e In momentul in care porniti proiectorul pentru prima dati, pe ecran
va fi afigat mesajul "Doriti sa definiti ora?". Daca selectati Da, va fi
afisat ecranul din pasul 4.

e Dacid pentru Protectie programare ati selectat optiunea Pornit din
Protejat de parola, setirile asociate cu data §i ora nu vor mai putea
fi modificate. Puteti modifica aceste setari dupd ce ati selectat pentru
Protectie programare optiunea Oprit.

@ "Administrarea utilizatorilor (Protejat de parold)" p.120

Apasati pe butonul [Menu] in timpul proiectiei.
@ "Configurare Operatii de meniu" p.142

Selectati Functionare din Extins.
Selectati Data & ora si apoi apdsati pe butonul [«J].

Definirea setdrilor pentru data si ora.

Utilizati tastatura virtuald pentru a introduce data si ora.

@ "Utilizarea tastaturii virtuale" p.158



Instalarea proiectorului

[Datd & ordl Retur

Configurare ord de vard
Ord de vara Oprit

Start ord de vard
Terminare ord de varid
Ajustare ord vard (min) O

Submeniu

Functie

Server detimp internet

Introduceti adresa IP pentru serverul de ceas
Internet.

Setare

Setérile definite pentru Timp internet sunt
aplicate.

Timp internet

Data & ora

Submeniu Functie
Data Introduceti data de azi.
Ora Introduceti ora curenta.

Diferenta orara (UTC)

Setati diferenta de ord din Ora universala
coordonata (UTC).

Setare

Setérile definite in Data & ora sunt aplicate.

Configurare ora de vard

Submeniu

Functie

Ora devara

Setati optiunea (Pornit/Oprit) pentru a activa ora
devara. Ajustare ord vara (min) regleazi diferenta
dintre ora standard si ora de vara.

Start ora de vara

Setati data i ora pentru a incepe ora de vara.

Terminare ora de vara

Setati data i ora pentru a termina ora de vara.

Setare

Setarile definite pentru Configurare ora de vara
sunt aplicate.

Timp internet

Submeniu

Functie

Timp internet

Setati la Pornit pentru a actualiza automat ora
printr-un server de timp Internet.

La schimbarea setarilor, trebuie sa selectati Setari si apoi sd
apasati pe butonul [<J].

B Apasati pe butonul [Menu] pentru a finaliza efectuarea setarilor.
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Alte setari

Definirea setarilor operatiilor de baza

Scopul

Metode de setare

Scopul

Metode de setare

Opriti alimentarea apasand pe
butonul [(D] o singuri data.

Selectati pentru Confirmare standby optiunea
Oprit. (In mod implicit este selectatd optiunea:
Pornit)

@ Extins - Ecran - Confirmare standby p.152

Inceperea/oprirea proiectiei prin
deschiderea/inchiderea
intrerupatorului principal al
proiectorului sau prin
introducerea sau scoaterea din
priza a proiectorului.

Selectati pentru Pornire directa optiunea Pornit.
(In mod implicit este selectatd optiunea: Oprit)
@ Extins - Functionare - Pornire directa
p-152

Acest proiector poate fi oprit direct de la
intrerupétorul de circuit deoarece este compatibil
cu functia de oprire directa.

Dezactivarea functiei de oprire
automatd.

Selectati pentru Mod inactivare optiunea Oprit.
(In mod implicit este selectati optiunea: Pornit)

@ Extins - Functionare - Mod inactivare
p-152
Setati Cronom. dezact. A/V la Oprit.

@ Extins - Functionare - Setari dezact. A/V -
Cronom. dezact. A/V p.152

Dezactivarea alarmei care pornegste
la pornirea/oprirea proiectorului.

Selectati pentru Bip optiunea Oprit. (In mod
implicit este selectatd optiunea: Pornit)

@ Extins - Functionare - Avansat - Bip p.152

Operarea proiectorului prin
comanda de comunicare chiar
dacd alimentarea proiectorului este
oprita.

Selectati pentru Mod standby optiunea
Comunicare act. (In mod implicit este selectatd
optiunea: Comunicare dez.)

@ Extins - Mod standby p.152

Operarea proiectorului prin
comanda de comunicare in timp ce
se executd functia A/V Mute.

Selectati pentru Eliberare A/V Mute optiunea
A/V Mute.

@ Extins - Functionare - Setari dezact. A/V -
Eliberare A/V Mute p.152

Valoarea implicité este Oricare. Daca operati
proiectorul in timp ce functia A/V Mute este
activatd, A/V Mute este eliberat.
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Definirea setarilor ecranului

Scopul

Metode de setare

Scopul

Metode de setare

Modificarea pozitiei meniului.

Modificarea setarilor definite pentru Pozitie
meniu.

@ Extins - Ecran - Pozitie meniu p.152

Pentru modificarea directiei
menjului.

Modificati setérile pentru Rotire OSD.
@ Extins - Ecran - Rotire OSD p.152

Pentru a impiedica afisarea
meniurilor, a mesajelor sau a
avertismentelor pe ecran.

Utilizati Buton utilizator pentru a seta Afisaj pe
ecran la Buton utilizator 1, Buton utilizator 2
sau Buton utilizator 3.

@ Setari - Buton utilizator p.149

Atunci cind apdsati pe butonul pentru care este
alocat Afisaj pe ecran, meniurile sau mesajele nu
sunt afisate pe ecran. Cand este apésat acelasi
buton, acestea vor fi din nou afisate. Daca este
activatd optiunea Afisaj pe ecran, nu puteti
actiona menijul Configurare (exceptdnd
comutarea modului de culoare i a sursei de
intrare).

Inregistrarea si salvarea setarilor
imaginii proiectate.

Definiti setarile dorite pentru Memorie.

@ "Functia de memorie" p.115

Puteti salva urméitoarele setdri.

e Memorie: anumite setari in meniul
Configurare

e Pozitie lentila: valori de reglare pentru
deplasarelentild, zoom, focalizare si distorsiune

e Corectare geometrica: valoarea de reglare
pentru corectarea geometrica

Dezactivarea afisarii mesajelor pe
ecranul de proiectie la schimbarea
sursei.

Selectati pentru Mesaje optiunea Oprit. (In mod
implicit este selectatd optiunea: Pornit)

@ Extins - Ecran - Mesaje p.152

Puteti confirma mesajul de avertizare in functie
de afisajul indicatorului.

@ "Citirea indicatoarelor" p.182

Sunt afisate casetele de dialog asociate operatiilor
si comportamentelor, avertizarilor laser,
termindrii operatiei Message Broadcasting
pentru Epson Projector Management si codului
de identificare al proiectorului (ID Proiector).

Modificarea ecranului afisat in
fundal.

Modificarea folosind functia Ecran. Puteti selecta
una din optiunile: Albastru, Negru si Logo. Daca
nu este inregistrat niciun logo, va fi afisat logoul
EPSON.

Fundal Ecran: configurati afisajul ecranului fara
un semnal imagine de intrare. (In mod implicit
este selectatd optiunea: Albastru)

@ Extins - Ecran - Fundal Ecran p.152

Ecran pornire: selectati (Pornit/Oprit) pentru a
afisa sau nu imaginea logoului utilizatorului la
pornirea proiectorului. (In mod implicit este
selectatd optiunea: Pornit)

@ Extins - Ecran - Ecran pornire p.152
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Numele, amplasarea si orientarea conectorilor porturilor difera in functie de sursa conectata.

Conectarea unui calculator

Pentru a proiecta imagini de la un calculator, conectati calculatorul utilizind una din urmatoarele metode.

@) Daci utilizati un cablu de computer disponibil in comert
Conectati portul de iesire a afisajului de pe calculator la portul Computer de pe proiector.
Puteti reda semnalul audio de la portul Audio Out al proiectorului conectand portul de iegire audio al calculatorului la portul Audiol al proiectorului utilizdind un cablu audio
disponibil in comert.
@ Daci utilizati un cablu 5BNC disponibil in comert
Conectati portul de iesire al afisajului calculatorului la portul BNC al proiectorului.
Puteti reda semnalul audio de la portul Audio Out al proiectorului conectdnd portul de iesire audio al calculatorului la portul Audio2 al proiectorului utilizind un cablu audio
disponibil in comert.
@ Cand se utilizeazi un cablu HDMI disponibil in comert
Conectati portul HDMI al calculatorului la portul HDMI al proiectorului.
Puteti trimite semnalul audio de la calculator impreund cu imaginea proiectata.
@) Daci utilizati un cablu DVI-D disponibil in comert
Conectati portul DVI-D de pe computer la portul DVI-D al proiectorului.

Puteti reda semnalul audio de la portul Audio Out al proiectorului conectdnd portul de iesire audio al calculatorului la portul Audio3 al proiectorului utilizind un cablu audio
disponibil in comert.
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e Schimbati setarea selectatd pentru iesirea audio din Setari audio.
@ Extins - Setari A/V - Setiri audio p.152
e Daci semnalul audio nu este transmis folosind un cablu HDMI, conectati un cablu audio, disponibil in comert, la portul Audio3 pentru a transmite semnalul
audio. Selectati pentru Iesire audio HDMI optiunea Audio 3.

@ Extins - Setari A/V - Setiri audio - Iesire audio HDMI p.152
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Conectarea surselor de imagini

Pentru a proiecta imagini video, conectati proiectorul utilizind una dintre urmatoarele metode.

) Daci utilizati un cablu video pe componente (convertor componenti/D-sub), disponibil in comert
Conectati portul de iesire al semnalului pe componente al sursei imaginii la portul Computer al proiectorului.
Puteti reda semnalul audio de la portul Audio Out al proiectorului conectdnd portul de iegire audio al echipamentului video la portul Audiol al proiectorului utilizind un cablu audio
disponibil in comert.
@ Daci utilizati un cablu video pe componente (RCA), disponibil in comert, si un adaptor BNC/RCA
Conectati portul de iegire al semnalului pe componente al echipamentului video la portul BNC al proiectorului (R/Cr/Pr, G/Y, B/Cb/Pb).
Puteti reda semnalul audio dela portul Audio Out al proiectorului conectdnd portul de iesire audio al echipamentului video la portul Audio2 al proiectorului utilizind un cablu audio
disponibil in comert.
@ Cand se utilizeaza un cablu HDMI disponibil in comert
Conectati portul HDMI de la sursa de imagine la portul HDMI al proiectorului.
Puteti trimite semnalul audio de la sursa de imagine impreuna cu imaginea proiectata.

Y
Cb/Pb
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— 11l & Y
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-
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Atentie
e Dacd sursa de intrare este pornitd cind o conectati la proiector, acest lucru poate determina o functionare necorespunzitoare.
e Dacid orientarea sau forma fisei diferd, nu incercati si fortati conectarea. Este posibil ca dispozitivul si fie deteriorat sau si functioneze necorespunzitor.

e Schimbati setarea selectati pentru iegirea audio din Setdri audio.
@ Extins - Setari A/V - Setiri audio p.152
e Dacéd semnalul audio nu este transmis folosind un cablu HDMI, conectati un cablu audio, disponibil in comert, la portul Audio3 pentru a transmite semnalul
audio. Selectati pentru Iesire audio HDMI optiunea Audio 3.

@ Extins - Setari A/V - Setiri audio - Iesire audio HDMI p.152

e Dacid sursa la care doriti sd va conectati are un port cu o forma neobignuitd, utilizati cablul furnizat impreuna cu dispozitivul sau un cablu optional pentru a va
conecta la proiector.




Conectarea echipamentului

Conectarea echipamentelor externe

Puteti reda imagini §i sunete conectind un monitor extern sau un difuzor.

() Cand se redau imagini pe un monitor extern
Conectati monitorul extern la portul Monitor Out de pe proiector utilizdnd cablul furnizat cu monitorul extern.
@ Cand se redi sunetul printr-un difuzor extern

Conectati difuzorul extern la portul Audio Out al proiectorului utilizind un cablu audio disponibil in comert.

B B

= @) ‘ (= ~‘ _ vom

e ) ;;: PN eED 4—€ = e G EETe)
o ' Monitor Out D-Sub
o Audio2 R5>23 ----- E ------------------------------------------------ -----
| ©
12, De  n . Audio Out Audio IN

e Set lesire A/V la Intotdeauna pentru a reda imaginea chiar daci proiectorul este in modul standby.
@ Extins - Setiri A/V - Iesire A/V p.152
e Pe un monitor extern pot fi redate numai semnale de tip RGB analogic primite de la portul Computer sau BNC. Puteti configura ce semnale vor fi redate pe
Iesire monitor.
@ Extins - Setari A/V - Iesire monitor p.152



Conectarea echipamentului

Conectarea unui cablu LAN

Conectati un port LAN de la hub-urile de retea sau de la alt echipament la portul LAN al proiectorului printr-un cablu LAN 100BASE-TX sau 10BASE-T
disponibil in comert.

Prin conectarea unui computer la proiector printr-o retea, puteti sa proiectati imagini si sd verificati starea proiectorului.

~
ey = | o
Service CHDBT
DVI-D HDMI ¥
HDBaseT
(HDCP2.2) (HDCP2.2) -
J @mecred
R/Cr/Pr G/Y  B/Cb/Pb H/CSync VSync
& | D=
Computer Monitor Out Audio2 RS-232C LAN
Audio3 1
il
J
& J

Pentru a preveni functionarea defectuoasd, utilizati un cablu de retea ecranat de categoria 5 sau superioard.




Conectarea echipamentului

Conectarea unui dispozitiv HDBaseT Transmitter

Conectati dispozitivului optional HDBaseT Transmitter folosind un cablu 100BASE-TX LAN disponibil in comert.

@ "Accesorii optionale" p.242

N
DUES] I
Service ‘"'IDB]'"
o DVI-D HDMI ¥
LAN HDBaseT
A &2 it
A J Cresmmon

R/Cr/Pr G/Y  B/Cb/Pb H/CSync VSync

e ars ]

Computer Monitor Out Audio2 RS-232C

HDBaseT

Audiol Audio Out

e Tnainte de utilizare trebuie si cititi cu atentie Ghidul utilizatorului primit la cumpirarea HDBaseT Transmitter.

e Pentru cablul LAN, utilizati un cablu STP (direct) recomandat de HDBaseT Alliance de categorie 5e sau de categorie superioard. Totusi, nu se garanteazd
functionarea pentru toate mediile si toate dispozitivele de intrare/iesire.

e La conectarea sau deconectarea cablului de retea LAN, trebuie sa opriti alimentarea proiectorului si a HDBaseT Transmitter.

¢ Daci efectuati comuniciri Ethernet sau comuniciri seriale sau daci utilizati telecomanda cu fir folosind portul HDBaseT, selectati pentru Control si comunicatii
optiunea Pornit din meniul de configurare.
@ Extins - HDBaseT - Control si comunicatii p.152
Tineti cont de faptul cd dacd pentru Control si comunicatii este selectata optiunea Pornit, portul LAN, portul RS-232C si portul Remote ale proiectorului vor fi
dezactivate.

e Cand folositi un transmitdtor sau comutator Extron XTP, trebuie conectat la portul HDBaseT al proiectorului. Configurati Extron XTP ca Pornit (Mod standby
si Control si comunicatii sunt automat configurate ca Pornit).
@ Extins - HDBaseT - Extron XTP p.152

e Puteti verifica starea semnalului introdus in portul HDBaseT in Nivel semnal HDBaseT.
@ Informatii - Informatii proiector - Nivel semnal HDBaseT p.167



Conectarea echipamentului

Instalarea unitatii LAN fara fir

Slabiti suruburile de fixare si deschideti capacul filtrului de aer.
(Puteti slabi suruburile si cu degetele.)

Utilizati o surubelnitda cu cap in cruce pentru a slabi si scoate
surubul de la dop pentru Unitatea de retea fara fir.

ﬂ Fixati opritorul cu un surub.



Conectarea echipamentului

™~
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Montarea capacului pentru cabluri

Prin fixarea capacului pentru cabluri, puteti ascunde cablurile conectate
proiectorul fiind astfel instalat plicut si curat. (In figuri proiectorul este

instalat pe tavan.)

/\ Avertisment

Nu legati cablul de alimentare impreuna cu alte cabluri de conectare. In caz
contrar, poate izbucni un incendiu.

Montarea

Treceti o legatura de cabluri disponibila in comert prin suportul de
cabluri si legati cablurile.

Atasati capacul cablului la proiector prin trecerea cablurilor prin
canalele din capacul cablului.

N\




Conectarea echipamentului

Strangeti cele doua suruburi de pe capacul de acoperire a
cablurilor. (Puteti strange suruburile si cu mana.)




TOP

Utilizarea de baza

Acest capitol explicdi modul de proiectie si de reglare a imaginilor.



Pornirea proiectorului

Inainte de a porni proiectorul, conectati computerul sau echipamentul video e Apasati pe butonul [Search] de pe panoul de control sau de pe
la proiector. telecomandd pentru a detecta sursa de intrare.
e Apasati pe butonul pentru sursa de intrare pe care doriti si o proiectati

@ "Conectarea echipamentului” p.49 o
utilizdnd telecomanda.

e Daci este afisat ecranul principal, selectati sursa de intrare pe care doriti

Conectati proiectorul la o priza electrica, utilizand cablul de . . .
sd o proiectati.

alimentare.

/\ Avertisment

e In timpul proiectiei, nu priviti direct in lentila proiectorului. Acest lucru va
poate afecta ochii. Aveti grija in special atunci cdnd sunt prezenti copii.

e In timpul proiectiei, nu blocati lumina de la proiector cu o carte sau cu alte
obiecte. Dacd lumina emisd de proiector este blocatd, suprafata pe care va fi
transmisd lumina se va infierbinta §i s-ar putea topi sau ar putea cauza
producerea unui incendiu. De asemenea, este posibil ca lentila si se
incalzeascd ca urmare a reflectarii luminii, iar acest lucru ar putea cauza
defectarea proiectorului. Pentru a opri proiectia, folositi functia A/V Mute sau
opriti functionarea proiectorului.

Indicatorul de alimentare al proiectorului devine albastru (este in

modul standby). Aceasta indici faptul ci proiectorul primeste @ ® Dacd optiunea Pornire directd este setatd la Pornit in meniul
energie, dar inci nu este pornit Extins, proiectorul porneste automat atunci cand cablul de

alimentare este conectat la acesta. Atunci cind cablul de alimentare
este conectat, retineti ca proiectorul porneste automat in cazul in

Apasati pe butonul [@] de pe panoul de control sau de pe care alimentarea cu energie se reia in urma unei pene de curent.
telecomanda pentru a porni proiectorul. @ Extins - Functionare - Pornire directd p.152

Alarma de confirmare emite un semnal sonor si indicatorul de stare e Daca este introdus un semnal de imagine de la sursa selectatd in
se aprinde intermitent (albastru) in timp ce proiectorul se incilzeste. Pornire automatd, proiectorul porneste automat.

Dupa ce proiectorul s-a incdlzit, indicatorul de stare nu se mai @ Extins - Functionare - Pornire automata p.152

aprinde intermitent si lumineaza continuu (albastru).

Daci imaginea nu este proiectata, incercati urmatoarele.

e Porniti computerul sau echipamentul video conectat.

e Atunci cand utilizati un laptop, modificati iesirea ecranului
computerului.

e Introduceti suportul media, cum ar fi un DVD, si redati-1.



Pornirea proiectorului

Ecran principal

Puteti utiliza ecranul principal pentru a selecta cu usurintd surse de intrare
sau functii utilizate frecvent. Ecranul principal este afisat in urmatoarele
situatii.

e Atunci cand apdsati pe butonul [My] de pe telecomanda
e Atunci cind proiectorul este pornit in timp ce optiunea Afis. auto. ec.

princ. este setati la Pornit
@ Extins - Ecran principal - Afis. auto. ec. princ. p.152

e Atunci cand nu existd semnal de la sursa de intrare selectata si
proiectorul este pornit

Atunci cand este afisat ecranul de pornire, utilizati butoanele [a ][ ¥ ][ (]

[P ] de pe panoul de control sau de pe telecomanda pentru a selecta un

element, apoi apasati pe butonul [<J].

Pentru a ascunde ecranul de pornire, apdsati din nou pe butonul [#] de pe
telecomanda.

N = HDMI ‘

— =e— HDBaseT Mod culoare Mod iluminare
[E= DVI-D ==.=== FE
fEE— Calculator Optimizare imagine | [Interpolare cadru
B> BNC @
- USB = / ®
Il LAN Meniu Ajutor

Cuvant cheie : XXXX

MGL Nume projector @ 00X

551D :

b P ;20000000 [P : 00CI00L00LI0N Ghid de conectare

Selectati sursa de intrare pe care doriti sd o proiectati.

Ecran Ghid de conectare. Puteti verifica ce metoda de conectare fard fir sa se utilizeze
pentru dispozitivul dvs.

Indicd faptul ci proiectorul este in modul Redare continut.

Afiseazd ecranul Ajutor.
@ "Utilizarea functiei ajutor” p.180

Afiseaza meniul Configurare.

e 0o ©

Executd functia alocaté optiunii Fct. personaliz. 1 sau Fct. personaliz. 2 in meniul
Extins.

@ Extins - Ecran principal - Fct. personaliz. 1, Fct. personaliz. 2 p.152

Selectati Mod iluminare.
@ "Setarea strilucirii” p.80

Selectati Mod culoare.
@ "Selectarea calitatii de proiectie (Selectarea Mod culoare)" p.79

Ecranul principal dispare dupa 10 minute de inactivitate.




Oprirea proiectorului

e Pentru a asigura o duratd de functionare indelungatd a proiectorului,

opriti-] atunci cind nu il utilizati. Durata de functionare a sursei de
lumind diferd in functie de setdrile meniului Configurare, de
conditiile de mediu si de conditiile de utilizare. Strélucirea imaginii
proiectate scade pe masura ce creste durata de proiectie.

e Acest proiector poate fi oprit direct de la intrerupétorul de circuit
deoarece este compatibil cu functia de oprire directi.

e Dacéd proiectorul este utilizat continuu mai mult de 24 de ore sau
daca se utilizeaza regulat comanda de inchidere directd, setati
Calibrare sursa lumina utilizind functia de programare pentru a
regla periodic sursa de lumind. De asemenea, puteti efectua setarile
din meniul Configurare.

@ "Functia de programare” p.117
@ Reset - Calibrare sursd lumina p.169

Apasati pe butonul [O] de pe panoul de control sau de pe
telecomanda.

Se afiseazd ecranul de confirmare a inchiderii.

Oprire?

Da: Apasati butonul
Nu: Apasati orice alt buton.

a Apasati din nou pe butonul [O]. (Pentru a revoca, apasati pe orice
alt buton.)

Dupd ce alarma emite douda coduri sonore, imaginea proiectatd
dispare si indicatorul de stare se stinge.

B Deconectati cablul de alimentare.



Proiectarea imaginilor

Detectarea automata a semnalelor de intrare si
modificarea imaginii proiectate (Cautare sursa)

Apasati pe butonul [Search] pentru a proiecta imagini de pe portul care
primeste o imagine in prezent.

Folosind telecomanda Folosind panoul de comanda
e On  Standby 0 ( On Standby
OO

Esc

(Fo) () &= )
)

Atunci cand sunt conectate doud sau mai multe surse de imagini, apasati in
mod repetat pe butonul [Search] pidnid cand se proiecteazd imaginea tinta.

Cand echipamentul dumneavoastrd video este conectat, porniti redarea
inainte de a incepe aceastd operatie.

e Puteti configura proiectorul astfel incat sa detecteze automat un
semnal de imagine de la o altd sursd de intrare si sa proiecteze
imaginea atunci cand nu existd un semnal de imagine de la sursa de
intrare curenta.

@ Extins - Functionare - Caut. automata surse p.152

e Ecranul urmitor se afiseazd atunci cAnd nu se transmit semnale de
imagine.

[Cautare sursil
Stare semnal
=»— HDBaseT Oprit
DVI-D Oprit
Calculator Oprit
Oprit
Oprit

-Introduceti un semnal de imagine.
-Apidsati IJ pentru a selecta sursa.

([#1:Select [@I:Enter [Esc] :legire |




Proiectarea imaginilor

Comutarea la imaginea tinta utilizand * Apasati pe butonul [#r].
? Telecomanda

telecomanda e
O 0 D)
O D
Cmo )C o )(Num)

e Apasati pe butonul sursei de intrare pe care doriti s o proiectati.
Porturile de intrare corespunzitoare butoanelor sunt afisate mai jos.

Telecomanda

& Home
on(_@M)off
On  Standby 0
o—
)l
Q— Gov [HDB,aseT] (ovip 0 Selectati sursa de intrare de proiectat, apoi apasati pe butonul [«J].
9——£Computer BNC 10—46
0@

Port de intrare

Mod culoare

Se— HDBaseT

Mod duminare

=t

= DVI-D

e
e

) - Calculator Optimizare imagine  Interpolare cadru
HDm B BNC
Service
HOMI ¢HDBT ke = 7
LAN HDBaseT (HDCP2.2) ; T O
(HDCP2.2) o Ll LAN Meniu Ajutor
BNC comnected Redare continut : Pornit

| R/Cr/Pr G/Y  B/Ch/Pb H/CSync VSync

N\ =
\ | A Nume prolector ;  J000000K Cuviint cheie : X0
SSID : XD0000000000000000000XK 0
2 Ghid de conectare

1 IP 2 000000 L TP 2 00LX00CX00L000

Audio2

Audio3

- J/

@) Trece la imaginile preluate de la un calculator conectat in retea.

Cand utilizati modul Redare continut, puteti comuta la sursa USB
apasand butonul de utilizator alocat pentru USB.




Proiectarea imaginilor

Ajustarea volumului

Puteti regla volumul sunetului de la portul Audio Out folosind una dintre
urmatoarele metode.

e Apésati pe butoanele [Volume] de pe telecomanda pentru a ajusta
volumul.

[<M] creste volumul.
[<] reduce volumul.
Telecomanda

\_/

[Page ) (Volume) [E-Zoom)

¢. Geometry| (Memory

e Ajustati volumul din meniul Configurare.
@ Setiri - Volum p.149

/\ Atentie

Nu porniti proiectorul cu volumul ridicat.

Un volum ridicat care porneste brusc poate cauza pierderea auzului. Reduceti
intotdeauna volumul inainte de oprirea proiectorului si cresteti nivelul acestuia
gradual, dupa pornire.




Reglarea imaginilor proiectate

e Suprafatd curbata
Corectati distorsiunile care apar la proiectarea pe o suprafatd curbatd si
reglati nivelul de extindere si de contractare.
@ "Suprafata curbatd” p.69

Corectarea distorsiunii din imaginea proiectata

Puteti corecta distorsiunea trapez din imaginile proiectate folosind una din
metodele de mai jos.

e Corectie T-H/V
Va permite sa corectati in mod independent distorsiunile de pe orizontald
si de pe verticala.
@ "Corectie T-H/V" p.67 )

> e

e Colt perete
Vi permite sd corectati distorsiunile care apar la proiectarea pe o
suprafatd cu unghiuri drepte, de exemplu, pe un stalp cu sectiune patratd
sau in coltul unei camere, §i sa reglati nivelul de extindere si de
contractare.
@ "Colt perete" p.74

e Quick Corner
Corectati cele patru colturi in mod independent. . .
@ "Quick Corner" p.68

¢

L b | =
i =
/ e Corectare punct

Corecteaza micile distorsiuni ce apar partial sau regleazd pozitia imaginii
intr-o zond de suprapunere in cazul in care proiectarea se face de la mai
multe proiectoare.

= L] @ "Corectare punct’ p.77




Reglarea imaginilor proiectate

e Apdsind pe butonul [Geometry] de pe telecomandéd sau pe butonul [Corectie T-H/V] Retur
[1] de pe panoul de control, se afiseazd un ecran pentru selectarea
metodei de reglare.
Balanta vert.
e Ciand doriti sa reajustati pozitia de proiectare si celelalte, daca doriti Corectie T. oriz

sa renuntati temporar la starea de corectare, puteti comuta Corectare Balantd oriz.
geometrica pe Oprit. Chiar dacd este configurat cu valoarea Oprit,
valorile de corectare riman salvate.

[Esc] :Retur [4]1:Select [4]:Ajusteazd  [Menul:lesire
@ Setari - Corectare geometrica p.149 [Default] :Reset

e DPuteti sd salvati setdrile de corectare geometrica utilizand optiunea
Memorie din Corectare geometrica si si le incarcati atunci cidnd
este necesar.

@ '"Functia de memorie" p.115

Corectie T-H/V

Vé permite sd corectati in mod independent distorsiunile de pe orizontald si
de pe verticala.

Utilizati urmdtoarele pentru a verifica intervalul de reglare a imaginii.
@ "Corectie T-H/V" p.270

n Apasati pe butonul [Menu] in timpul proiectiei.
Selectati Corectare geometrica din Setari.
Daci pe ecran se afiseazd "Daca se schimbd setarea, imaginea poate fi
distorsionatd.", apdsati pe butonul [<J].

B Selectati Corectie T-H/V si apoi apasati pe butonul [«J].
ﬂ Utilizati butoanele [a][¥] pentru a selecta metoda de corectare

si apoi utilizati butoanele [4][ D] pentru a face corectiile.



Reglarea imaginilor proiectate

Corectati distorsiunile trapezoidale utilizdind optiunile Corectie T.
vert si Corectie T. oriz.

Corectie T. vert

|
|h

- -

CorectieT. oriz

f

Daci aspectul imaginii este incorect, reglati balanta imaginii utilizind
optiunile Balanta vert. si Balanta oriz.

Balanta vert.

- !

Balanta oriz.
+—>

)

@ Cénd corectati distorsiuni trapezoidale, este posibil ca imaginea
proiectatd si fie redusa.

B Pentru a finaliza corectiile, apasati butonul [Menul].

Nu puteti combina cu alte metode de corectare.

Quick Corner

Va permite sd corectati in mod independent fiecare dintre cele patru colturi
ale imaginii proiectate.

Apasati pe butonul [Menu] in timpul proiectiei.
Selectati Corectare geometrica din Setari.

Selectati Quick Corner si apoi apasati pe butonul [J].

Daca pe ecran se afiseazd "Daca se schimbd setarea, imaginea poate fi
distorsionatd.", apdsati din nou pe butonul [¢J].

Utilizati butoanele [a], [¥], [4] si [P] pentru a selecta coltul pe
care doriti sa il ajustati si apoi apasati pe butonul [«].



Reglarea imaginilor proiectate

[Quick Corner]

=

Selectare zond.

[4/0]:Select
[®]:Enter
[Esc] : Return (apdsati timp de
2 secunde pentru a face reset)

$ Dacd butonul [Esc] este apdsat pentru aproximativ doua
secunde, va fi afisat ecranul de confirmare a resetarii la valorile
implicite.
Selectati Da pentru a reseta rezultatul obtinut la corectarea cu
Quick Corner.

B Utilizati butoanele [a], [¥], [4] si [P] pentru a corecta pozitia
coltului.
Cand apdsati pe butonul [¢J], se afiseazd ecranul prezentat la pasul 4

care vd permite sd selectati zona de corectat.

Dacd in timpul ajustarii se afiseaza mesajul "Nu se mai pot face
mutdri.", nu mai puteti ajusta forma in directia indicatd de triunghiul

gri.

[Quick Corner]

Nu se mai pot face mutari.

&/40]:Ajusteazi
[Esc] /[@]:Retur

B Repetati pasii 4 si 5, dupa caz, pentru a regla restul colturilor.

Pentru a finaliza corectiile, apasati butonul [Menul].

Suprafata curbata

Va permite sd corectati distorsiunile care apar la proiectarea pe o suprafatd
curbata si sd reglati nivelul de extindere si de contractare.

Orientati proiectorul in partea diametral opusa ecranului, cu pozitia lentilei
deplasata la pozitia de pornire.

@ "Reglarea porzitiei imaginii proiectate (Ajustare deplasare obiectiv)"
p-35



Reglarea imaginilor proiectate

e Proiectati pe o suprafatd arcuitd avand aceeasi raza. [Suprafati curbati] Retur
¢ Daci efectuati un numir mare de ajustéri, este posibil ca focalizarea QIS (eees
sd nu fie uniformd chiar §i dupd ce ati efectuat aceste ajustiri. Suprafatd curbatdi @
e Dacid este activatd optiunea Optimizare 4K, se afiseazd un mesaj. COFGELare PUNEL

Reset

Selectati Da pentru a dezactiva Optimizare 4K. (numai EB-L1075U/
EB-L1070U/EB-L1065U/EB-L1060U/EB-L1050U)

@ Imagine - Optimizare imagine - Optimizare 4K p.146

[ [Escl :Retur [#1:Select [@M]1:Enter [Menul:lesire |

Utilizati urmdtoarele pentru a verifica intervalul de reglare a imaginii. Sel E . . e b |1
& "Suprafati curbatd” p.270 B electati Forma corecta si apoi apasati pe butonul [«J].

[Suprafata curbatal Retur

Linearitate oriz.
Linearitate vert.

n Apasati pe butonul [Menu] in timpul proiectiei.

a Selectati Corectare geometrica din Setari.

Ment. format imagine Oprit

B Selectati Suprafata curbata si apoi apasati pe butonul [«J].

[Corectare geometricd] ~ Retur ( [Esc] :Retur [#]:Select [®I:Enter [Menul:lesire |

Oprit
Corectie T-H/V
Quick Corner

iSuprafatd curbatd @

Colt perete
Corectare punct

Memorie

( [Esc] :Retur [#1:Select [@I:Enter [Menu]:lesire |

Dacé pe ecran se afiseazd "Dacd se schimba setarea, imaginea poate fi

v

distorsionatd.”, apdsati pe butonul [<J].

ﬂ Selectati Suprafata curbata si apoi apasati pe butonul [«J].



Reglarea imaginilor proiectate

Utilizati butoanele [a], [¥], [4] si [P] pentru a selecta zona pe Folositi butoanele [a], [¥], [4] si [P] pentru a ajusta forma.
care doriti sa o ajustati si apoi apasati pe butonul [«J].

[Forma corectd]

Daca triunghiul din directia de pozitionare a formei devine gri, asa
cum este indicat in imaginea de mai jos, inseamna cd rotirea formei
nu poate continua.

Selectare zona.

Cand selectati un colt, puteti regla cele doud laturi apartinand
coltului.

@ Dacd butonul [Esc] este apasat pentru aproximativ doua
secunde, va fi afisat ecranul de confirmare a resetirii la valorile
implicite.
Selectati Da pentru a reseta rezultatele obtinute folosind
Suprafata curbati.

Apasati butonul [Esc] pentru a reveni la ecranul precedent.

Repetati pasii de la 6 la 8, dupa caz, pentru a regla restul partilor.

Dacé imaginea se extinde sau se contracta, treceti la pasul urmétor si
reglati linearitatea.



Reglarea imaginilor proiectate

Apasati pe butonul [Esc] pentru a afisa ecranul din pasul 5.
Selectati Linearitate oriz. sau Linearitate vert. si apoi apasati pe
butonul [«J].

[Suprafatd curbatal Retur

Formi corectd

Linearitate oriz. ]

Linearitate vert.
Ment. formatimagine Oprit

( [Escl :Retur [#I1:Select [@I:Enter [Menu]:lesire )

Selectati Linearitate oriz. pentru a regla expansiunea sau contractia
pe orizontala si selectati Linearitate vert. pentru a ajusta expansiunea
sau contractia pe verticald.

Pentru a compensa expansiunea sau contractia in timp ce
pastrati raportul de aspect, setati Ment. format imagine la
Pornit. Este posibil s& nu puteti efectua corecturi dacd ati setat
aceastd optiune la Pornit dupa corectare. In aceastd situatie,

readuceti corectiile la valorile lor initiale sau reduceti valoarea
corectiei si apoi incercati din nou.

Pentru a efectua reglajele, selectati linia standard si apoi apasati pe
butonul [«J].

Apiésati pe butoanele [4][ P ] dacd selectati Linearitate oriz. §i pe
butoanele [ a ][ ¥ ] dacd selectati Linearitate vert. si apoi apasati pe
[«].

Linia standard selectatd este luminatd intermitent cu portocaliu si
alb.

Schimbarea liniei standard reseteaza setdrile anterioare.
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m Ajustati linearitatea. Puteti regla fin rezultatele corectate. Utilizati optiunea Quick Corner

Corectati-o astfel incat distanta dintre linii sa fie egala. pentru a regla inclinarea imaginii, apoi utilizati Corectare punct
pentru reglare find. Selectati Quick Corner sau Corectare punct pe
ecranul de la pasul 4.

Atunci cind este selectatd optiunea Atunci cind este selectatd optiunea @ "Quick Corner" p.68

Linearitate oriz. Linearitate vert.

Atunci cand apésati pe butonul [ 4]

@ "Corectare punct” p.77

] \ /
—11 ™~

] R \/

l‘\

A

L\

Atunci cidnd apdsati pe butonul [ p]

Atunci cind este selectata optiunea Atunci cind este selectata optiunea
Linearitate oriz. Linearitate vert.

<<j I>> A
\/

Ay
\/

@ Pentru a finaliza corectiile, apasati butonul [Menul].
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Colt perete
[Corectare geometricil Retur

Vé permite sd corectati distorsiunile care apar la proiectarea pe o suprafata

cu unghiuri drepte, de exemplu, pe un stilp cu sectiune patratd sau in coltul 82:::cti e T-H/V
unei camere, §i sa reglati nivelul de extindere si de contractare. Quick Corner
. . . R . . . . oL Suprafatd curbatid
Orientati proiectorul in partea diametral opusi ecranului, cu pozitia lentilei
deplasatd la pozitia de pornire. Corectare punct
@ "Reglarea pozitiei imaginii proiectate (Ajustare deplasare obiectiv)" F—
p-35
* Proiectarea pe o suprafatd cu un unghi drept. ( [Esc] :Retur [#$1:Select [®I:Enter [Menul:lesire |
e Dacd efectuati un numar mare de ajustéri, este posibil ca focalizarea
s& nu fie uniformd chiar si dupd ce ati efectuat aceste ajustiri. Daci pe ecran se afiseazd "Daca se schimbd setarea, imaginea poate fi
e Daca este activatd optiunea Optimizare 4K, se afiseazd un mesaj. distorsionatd.", apasati din nou pe butonul [«J].

Selectati Da pentru a dezactiva Optimizare 4K. (numai EB-L1075U/
EB-L1070U/EB-L1065U/EB-L1060U/EB-L1050U)

@ Imagine - Optimizare imagine - Optimizare 4K p.146
e Aceastd optiune nu este disponibila pentru ELPLX01/ELPLXO0IW.

a Selectati Colt perete si apoi apasati pe butonul [«J].

[Colt perete] Retur
e < . . . e Quick Corner
Utilizati urmdtoarele pentru a verifica intervalul de reglare a imaginii. Colt perete o)
@ "Colt perete" p.277 Corectare punct

Reset

n Apasati pe butonul [Menu] in timpul proiectiei.

a Selectati Corectare geometricé din Setari. [ [Escl :Retur [#1:Select [@®I1:Enter [Menul:lesire |
B Selectati Colt perete si apoi apasati pe butonul [«J]. B Selectati Tip colt si apoi apasati pe butonul [J].

[Colt peretel Retur

Tip colt @Colt orizontal

Forma corectd
Linearitate

( [Esc]:Retur [#I:Select [@I:Enter [Menul:lesire |
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B in functie de suprafata de proiectie, selectati Colt orizontal sau Ajustati pozitia proiectorului si decalarea obiectivului astfel incat
Colt vertical, apoi apasati pe butonul [«J]. linia din centrul ecranului sa se suprapund peste coltul respectiv

R . . . (punctul in care cele doua suprafete se intersecteaza).
Cand suprafata este aliniata pe orizontala: ’

@ "Reglarea porzitiei imaginii proiectate (Ajustare deplasare
obiectiv)" p.35

y
:
_

Selectati Colt orizontal.

-

o ) De fiecare datd cind apdsati pe butonul [J], puteti afisa sau
Daci suprafata este aliniatd pe verticala: ascunde imaginea si grila.

Selectati Colt vertical.

Mai jos, sunt prezentate instructiunile pentru varianta Colt
orizontal, spre exemplificare.

Apasati pe butonul [Esc] pentru a afisa ecranul din pasul 5.
Selectati Forma corecta si apoi apasati pe butonul [J].
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Utilizati butoanele [a], [¥], [4] si [P] pentru a selecta zona pe Atunci cand este selectata optiunea Colt vertical:
care doriti sa o ajustati si apoi apasati pe butonul [«J]. Ajustati partea din stinga si cea din dreapta in functie de punctul
aflat la cea mai micd distantd fatd de linia verticala din centrul
[Forma corectal ecranului.
Dacéd butonul [Esc] este apdsat pentru aproximativ doua
secunde, va fi afisat ecranul de confirmare a resetarii la valorile
implicite.

Selectati Da pentru a reseta rezultatele obtinute folosind Colt
perete.

\! g ! @ Apasati butoanele [a][¥][4][P] pentru a ajusta forma.

Dacéd in timpul ajustarii se afiseaza mesajul "Nu se mai pot face
mutari.", nu mai puteti ajusta forma in directia indicatd de triunghiul
Selectare zond. gri.

Sfaturi pentru ajustarea imaginii m Repetati pasii 9 si 10, dupa caz, pentru a ajusta toate celelalte
parti.

Atunci cand este selectata optiunea Colt orizontal: L . . . . 5 .
Dacé imaginea se extinde sau se contracta, treceti la pasul urmator si

Ajustati zona superioara in functie de punctul aflat cel mai jos reglati linearitatea.
(indicat de sageata @). |

Ajustati zona inferioara in functie de punctul aflat cel mai sus Apasati pe butonul [Esc] pentru a afisa ecranul din pasul 4.
(indicat de sdgeata ®). Selectati Linearitate si apoi apisati pe butonul [«J].
.,
), D [Colt peretel Retur
J <__
Tip colt Colt orizontal
Forma corectd
<
< B |
- «—— ([ [Esc] :Retur [#1:Select [@I:Enter [Menul:lesire |
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@ Apasati butoanele [41[P] pentru a ajusta linearitatea. Puteti regla fin rezultatele corectate. Utilizati optiunea Quick Corner
Corectati-o astfel incat distanta dintre linii si fie egala. pentru a regla inclinarea imaginii, apoi utilizati Corectare punct
pentru reglare find. Selectati Quick Corner sau Corectare punct pe
Atunci cand apésati pe butonul [ 4] ecranul de la pasul 4.
Atunci cind este selectatd optiunea Atunci cind este selectatd optiunea @ "Quick Corner" p.68
Colt orizontal Colt vertical

@ "Corectare punct” p.77

Corectare punct

Imaginea proiectatd este impartitda pe grile si corecteazd distorsiunile prin
mutarea punctului de intersectie dintr-o parte in alta sau jus si jos.

$ e DPuteti efectua corectii in incrementi de 0,5 pixeli in toate directiile,
in urmatoarele intervale.

Atunci cénd apdsati pe butonul [ )] EB-L1075U/EB-L1070U/EB-L1065U/EB-L1060U/EB-L1050U: vertical
si orizontal pana la maxim 32 de pixeli

Atunci cind este selectatd optiunea Atunci cind este selectatd optiunea
Colt orizontal Colt vertical EB-L1070W/EB-L1060W/EB-L1070: vertical si orizontal pand la
maxim 20 de pixeli.

e Dacd este activatd optiunea Optimizare 4K, se afieazd un mesaj.
Selectati Da pentru a dezactiva Optimizare 4K. (numai EB-L1075U/
EB-L1070U/EB-L1065U/EB-L1060U/EB-L1050U)

[::> @ Imagine - Optimizare imagine - Optimizare 4K p.146
\ /
\f n Apasati pe butonul [Menu] in timpul proiectiei.

o . o a Selectati Corectare geometrica din Setari.
m Pentru a finaliza corectiile, apasati butonul [Menul.

B Selectati Corectare punct si apoi apasati pe butonul [«J].
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[Corectare geometricil Retur

Oprit

Corectie T-H/V
Quick Corner
Suprafatd curbati

[Corectare punct] Retur

Corectare punct D3x3

Sablon culoare Alb
Reset

Colt perete

iCorectare punct ¢

Memorie

( [Esc]:Retur [$1:Select [@®I:Enter [Menul:Iesire )

Dacé pe ecran se afiseazd "Daca se schimbad setarea, imaginea poate fi
distorsionatd.”, apdsati din nou pe butonul [<J].

ﬂ Selectati Corectare punct si apoi apasati pe butonul [«J].

[Corectare punct] Retur

Quick Corner

Corectare punct [¢]

Reset

( [Escl :Retur [$1:Select [@]1:Enter [Menul:lesire |

B Selectati Corectare punct si apoi apasati pe butonul [«J].

[ [Esc] :Retur [$]:Select [(I:Enter [Menu]:Iesire )

Corectare punct Selectati numarul de puncte (3x3, 5x5, 9x9,
17x17), apoi efectuati setarea Corectare punct.

Sablon culoare Selectati culoarea grilei afisate la efectuarea
corectiilor.

Reset Resetati toate corectiile pentru Corectare punct la
valorile implicite.

Selectati numarul de puncte (3x3, 5x5, 9x9 sau 17x17), apoi
apasati pe butonul [«J].

@ Dacé reduceti numarul de puncte in timpul corectiei, corectarile
la pozitia fird un punct sunt resetate.
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7 Utilizati butoanele [a], [¥], [4]si [»] pentru a va deplasa la

punctul pe care doriti sa il corectati si apoi apasati pe butonul
[

Utilizati butoanele [a], [¥], [4] si [»] pentru a corecta
distorsiunea.

Pentru a continua corectarea unui alt punct, apédsati pe butonul [Esc]
pentru a reveni la ecranul precedent, apoi repetati pasii 7 si 8.

De fiecare datd cand apisati pe butonul [«d], puteti afisa sau
ascunde imaginea si grila.

g Pentru a finaliza corectiile, apdsati butonul [Menul].

Puteti regla fin rezultatele corectate. Selectati Quick Corner pe ecranul

de la pasul 4 pentru a regla inclinarea imaginii.
@ "Quick Corner" p.68

Selectarea calitatii de proiectie (Selectarea Mod
culoare)
Puteti obtine imagini de calitate optima prin selectarea setdrilor care

corespund cel mai bine mediului in care faceti proiectia. Stralucirea imaginii
variazd in functie de modul selectat.

Mod Aplicatie

Dinamic Acesta este modul cel mai stralucitor. Acest mod este
ideal de utilizat in camerele luminoase.

Prezentare Imaginile sunt stralucitoare si pline de viatd. Este ideal
pentru realizarea prezentdrilor sau pentru vizionarea
unui program TV intr-o incdpere luminoasa.

Natural Reproduce culorile cu fidelitate. Este ideal pentru
proiectarea imaginilor statice de exemplu a fotografiilor.

Cinema Oferd imaginii un aspect natural. Este ideal pentru a
viziona filme intr-o camera neluminata.

BT.709 Produce imagini care se conformeaza cu standardul
ITU-R BT.709.

DICOM SIM Sunt produse imagini cu umbre clare. Acest mod este

ideal pentru proiectia radiografiilor cu raze X si a altor
imagini din domeniul medical. Proiectorul nu este un
dispozitiv medical $i nu poate fi utilizat pentru
diagnostic medical.

Se reduce la minimum diferenta tonului de culoare
dintre fiecare imagine proiectatd. Ideal pentru
proiectarea de la mai multe proiectoare.

Proiectie multipla
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De fiecare data cind apdsati pe butonul [Color Mode], numele Mod culoare Selectati elementul pe care doriti sa il setati si apoi apdsati pe
se afiseazd pe ecran, iar Mod culoare se modifica. butonul [<J].
Telecomanda Normal: selectati dacd nu doriti diminuarea strilucirii. Astfel, durata
winpue o de functionare pentru sursa de lumind este de aproximativ 20.000 de

ore.

Auto Aspect | | ColopNlode
d‘i
N

Mediu: zgomotul din ventilator este mai puternic decat atunci cand
optiunea Silentios este selectat, dar nu scade luminozitatea la fel de
mult. Strilucirea este setatd la 85%. Astfel, durata de functionare
pentru sursa de lumind este de aproximativ 20.000 de ore.

Zoom

Silentios: selectati daca va ingrijoreazd zgomotul produs de

‘ Prezentare ventilator. Stralucirea este setatd la 70%. Astfel, durata de functionare
pentru sursa de lumind este de aproximativ 20.000 de ore.
- . _ Extins: selectati pentru a extinde durata de viata a sursei de lumina.
Puteti seta Mod culoare din meniul Configurare. Stralucirea este setatd la 70%. Astfel, durata de functionare pentru
@ Imagine - Mod culoare p.146 sursa de lumind este de aproximativ 30.000 de ore.

Particularizat: selectati pentru a seta manual setarea Nivel de
stralucire. Dacd selectati Particularizat, este disponibila setarea Mod

" e oo constant.
Setarea stralucirii
Setati strilucirea sursei de lumini. B Daca setati Mod iluminare la Particularizat, selectati Nivel de
stralucire si apoi utilizati butoanele [41[ )] pentru a seta
n Apasati pe butonul [Menu] in timpul proiectiei. stralucirea.
a Selectati Setari Stralucire din meniul Setari. Pentru a mentine stralucirea stabilita, selectati Mod constant si

setati-l la Pornit.
B Selectati Mod iluminare si apoi apasati pe butonul [«J].
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@ e Daci setati Mod constant la Pornit, nu puteti schimba setarea
pentru Mod iluminare si Nivel de strilucire. Daca doriti sa
schimbati aceste setiri, setati Mod constant la Oprit.

e Daci setati Mod constant la Oprit, valoarea pentru Nivel de
stralucire se schimba in functie de starea curentid a sursei de
lumina.

e Poate exista o marji de eroare in Nivel de strilucire.

e Daca proiectorul este utilizat continuu mai mult de 24 de ore
sau dacd se utilizeazd regulat comanda de inchidere directa,
setati Calibrare sursd lumina utilizind functia de programare.
Dacd nu se seteazd, functia Mod constant nu are efect. De
asemenea, puteti efectua setdrile din meniul Configurare.

@ 'Functia de programare" p.117
@ Reset - Calibrare sursa lumind p.169

Ghid pentru setarea Estimat ramas

Daca Mod constant se seteazd la Pornit, se afiseazd setarea Estimat ramas.
Estimat ramas indica durata pentru care poate fi mentinut modul constant.

Imagine [Setari Stralucire] Retur
Semnal Mod iluminare Silentios

. Nivel de stralucire 0%
Setari Mod constant ®Pornit
" [stimat ramas oH [
Extins sau m pt
Retea
Informatii
Reset

( [Escl :Retur [#1:Select [@I:Enter [Menul:lesire |

Nivel ecran Estimat ramas

11l
ii1ill 8.000 - 9.999 ore
ifnnil 6.000 - 7.999 ore
iflil 4.000 - 5.999 ore
ifnil 2.000 - 3.999 ore
111l 0 - 1.999 ore

10.000 ore sau mai mult

@ Durata afisatd pe ecran este doar orientativd. 30.000 de ore sau mai
mult se afiseazd in unitdti de 10.000; 2.000 - 29.999 ore se afiseazd in
unitati de 1.000; si pand la 1.999 ore se afiseazd in unititi de 100.

Relatia dintre Nivel de stralucire si durata de functionare a sursei
de lumina

In continuare, se ilustreazi relatia dintre Nivel de strilucire si durata de
functionare a sursei de lumina.

Atunci cand Mod constant se seteaza la Oprit

: nivel de stralucire
: durata de functionare a sursei de lumind aproximativa pand cand
luminozitatea acesteia este redusd la jumdtate

(1] (2]
100% 20.000 ore
90% 21.000 ore
80% 24.000 ore
70% 30.000 ore
60% 37.000 ore
50% 47.000 ore
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w

° e Setarea nivelului luminozitatii imaginii proiectate
40% 61.000 ore

30% 71.000 ore

Setand automat luminanta in functie de luminozitatea imaginii afisate,
aceasta functie va permite sd va bucurati de imagini profunde si bogate. De
asemenea, puteti seta ca sursa de luminad sd se opreasca automat.

Atunci cind Mod constant se seteaza la Pornit

. nivel de strilucire n Apasati pe butonul [Menu] in timpul proiectiei.
: durata aproximativd pentru care poate fi mentinut modul constant al ) L ) . L
sursei de lumina a Selectati Control iluminare din Imagine, apoi apasati pe butonul
[+].
(1) (2] TIustratie
85% 6.000 ore B Selectati Control iluminare si apoi apasati pe butonul [«J].
80% 10.000 ore
70% 19.000 ore 0 g\ Imagine [} [Control iluminare] Retur
' - - "
60% 29.000 ore ; Semnal Control iluminare @Oprit
1 Contrast dinamic
50% 41.000 ore @ Setiri Control oprire lumind
0,
40% 56.000 ore Extins
30% 78.000 ore
Retea
Informatii
e Acesta este numai un ghid aproximativ §i se poate modifica in Reset
functie de utilizarea proiectorului si de imprejurimile acestuia.
e Duratele de mai sus sunt cele standard atunci cand utilizati
proiectorul continuu, fird a schimba setarile Nivel de stralucire sau
Mod constant §i nu sunt garantate. ([Esc] :Retur [#]1:Select [@I:Enter [Menu]:lesire )
e Acesta este numai un ghid aproximativ si se poate modifica in
functie de utilizarea proiectorului si de imprejurimile acestuia. Este Selectati operatiunea sursei de lumina in functie de semnalul de

p.051b11 sa .trebulasca sa '1nlocu1'g1 plese!e 1nterne' ma devreme decat imagine, apoi apasati pe butonul [«J].
timpul estimat de functionare a sursei de lumina.

e Dacd Mod constant se seteaza la Pornit §i s-a depdsit durata
constantd aproximati, este posibil s& nu puteti seta o valoare mai

mare pentru Nivel de stralucire.



Reglarea imaginilor proiectate

[Control iluminare]

0Oprit

Contrast dinamic
Control oprire luminé

( [Esc] /[@1:Retur [$]:Select [Menul:legire |

e Oprit: selectati dacad nu doriti sd controlati sursa de lumina.

e Contrast dinamic: reglati automat cantitatea de lumind cand
proiectati, in functie de luminozitatea imaginii.

e Control oprire lumina: lumina se stinge automat dupa ce timpul
setat a expirat, la nivelul video specificat.

B Apasati butonul [Esc] pentru a reveni la ecranul precedent.

Daca ati selectat Contrast dinamic la pasul 4, efectuati
urmatoarele setari in Contrast dinamic.

e Viteza raspuns: selectati Viteza mare pentru a regla cantitatea de
lumina de indata ce scena se schimba.

e Nivel de negru: setati nivelul de negru atunci cind nivelul
luminozitatii semnalului de imagine este zero. Cand selectati 0%,
sursa de lumind se stinge.

Dacd ati selectat Control oprire lumina la pasul 4, efectuati
urmatoarele setari in Control oprire lumina.

e Nivel semnal opr. lum.: setati nivelul de strilucire pentru semnalul
video controlat. Dupéd oprirea automatd la depésirea nivelului de
imagine speciﬁcat, acesta se activeaza imediat.

e Cronom. opr. lum.: setati perioada de timp inainte de a opri
automat sursa de lumin.

B Apadsati pe butonul [Menu] pentru a finaliza efectuarea setarilor.

Modificarea formatului imaginii proiectate

Puteti modifica raportul de aspect al imaginii proiectate pentru a se potrivi
cu tipul, raportul de indltime si litime si rezolutia semnalelor de intrare.

Modurile aspect disponibile diferd in functie de optiunea selectatd pentru
Tip ecran.

$, o Selectati optiunea dorita pentru Tip ecran inainte de a schimba
formatul imaginii.

@ "Configurarea ecranului’ p.32

e Acest lucru nu poate fi schimbat cand Mod scalare este setat la
Afisare zoom.

@ Semnal - Scalare - Mod scalare p.148

Metodele de modificare
De fiecare data cand apasati pe butonul [Aspect] pe telecomanda, numele
modului de aspect se afiseaza pe ecran, iar formatul de imagine se modifica.

Telecomanda
\.UIH'JU\EI DINGC

[4:3°
Q

Auto Color Mode

Lens

l—\
Lens Shift

Modul Aspect

Explicatie

Auto Proiecteaza la un format de imagine corespunzitor, pe
baza informatiilor de la semnalul de intrare.

Normal Proiecteaza pastrand formatul imaginii de intrare.

4:3 Proiecteazd la un format de imagine de 4:3.
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Modul Aspect Explicatie

16:9 Proiecteaza la un format de imagine de 16:9.

Plin Proiecteaza pe toatd suprafata ecranului proiectat.

Zoom oriz. Proiecteaza prin marirea imaginii de intrare la marimea
ecranului proiectat, pastrdnd formatul imaginii. Zonele
care depasesc marginile ecranului proiectat nu vor fi
proiectate.

Zoom vert. Proiecteaza prin marirea imaginii de intrare la inaltimea
completi a ecranului proiectat, pastrand raportul de
aspect. Zonele care depasesc marginile ecranului proiectat
nu vor fi proiectate.

Nativ Proiecteaza in centrul ecranului proiectat la rezolutia

imaginii de intrare. Zonele care depdsesc marginile
ecranului proiectat nu vor fi proiectate.

e Ratele de aspect disponibile diferd in functie de semnalul de intrare

de la dispozitivul conectat.

e De asemenea, puteti seta formatul imaginii din meniul
Configurare.
@ Semnal - Aspect p.148

e Daci lipsesc portiuni din imaginea primita de la calculator, selectati
pentru Rezolutie optiunea Lat sau Normal din meniul de
configurare, in functie de rezolutia calculatorului.
@ Semnal - Rezolutie p.148

Ajustarea imaginii

Ajustarea valorilor definite pentru Nuanta, Saturatie si Stralucire

Puteti regla optiunile Nuanta (tentd), Saturatie (culori vii) si Stralucire
pentru cele sase axe R (rosu), G (verde), B (albastru), C (cyan), M
(magenta) si Y (galben), dupa preferinte.

Apasati pe butonul [Menu] in timpul proiectiei.
Selectati Avansat din Imagine, apoi apasati pe butonul[<J].
Selectati RGBCMY, apoi apasati pe butonul [«J].

Utilizati butoanele [ a][ ¥ ] pentru a selecta culoarea pe care doriti
sd o reglati, apoi apasati pe butonul [«J].

[RGBCMY] Retur
Nuanta Saturatie Stralucire

0 0 0

( [Esc]:Retur [$1:Select [@I:Enter [Menu]:lesire )

Utilizati butoanele [ a ][ ¥] pentru a selecta elementul dorit si apoi
utilizati butoanele [4][»] pentru a face modificarile dorite.

[R]
Nuanti

Saturatie
Stralucire

[[Esc] :Retur [#]1:Select [4r]:Ajusteazi [Menul:lesire
[Default] :Reset []: Comutare fundal

De fiecare datd cand apisati pe butonul [«J], ecranul de reglare se
modifica.

a Pentru a finaliza corectiile, apasati butonul [Menul].
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Ajustarea valorii definite pentru Gamma

Puteti regla diferentele de strdlucire a semitonului care apar in functie de

dispozitivul conectat.

@ Reglati prin proiectarea unei imagini statice. Valoarea gamma nu poate
fi reglata corect prin utilizarea filmelor.

D
4
4

Apasati pe butonul [Menu] in timpul proiectiei.
Selectati Avansat din Imagine, apoi apasati pe butonul[<J].

Selectati Gamma, apoi apdsati pe butonul [«J].

Utilizati butoanele [41[P] pentru a ajusta valoarea.

[Gammal

iGamma ¢
Personalizat
Reset

( [Esc] :Retur [4$»1:Select [@I:Setare [Menul:Iesire |

Cand este selectatd o valoare mai mare, zonele intunecate din
imagine devin mai stralucitoare, dar saturatia culorilor din zonele
mai deschise se poate reduce.

Cand se selecteazd o valoare mai micd, puteti reduce strilucirea
generald a imaginii pentru ca imaginea sd devind mai clard.

Daci selectati DICOM SIM din Mod culoare in meniul Imagine,
selectati valoarea de ajustare in functie de dimensiunea de proiectie.

e Dacd dimensiunea de proiectie este de 120 de inchi sau mai
putin, selectati o valoare mica.

e Dacd dimensiunea de proiectie este de 120 de inchi sau mai mult,
selectati o valoare mare.

@ Este posibil ca imaginile medicale si nu fie reproduse corect
conform mediului de instalare si specificatiilor ecranului.

Pentru a efectua ajustari detaliate, selectati Personalizat, apoi
apasati pe butonul [«J].

a Utilizati butoanele [41[ P] pentru a selecta tonul pe care doriti sa il
modificati, apoi utilizati butoanele [ a][¥] pentru a realiza

ajustdrile. Dupad ce ati terminat de efectuat modificdrile, confirmati
utilizand butonul [«J].

Daca utilizati butoanele [ 4 ][ P ] pentru a selecta tonul pe care doriti
sa il modificati, imaginea ilumineaza intermitent si puteti verifica
zona tonului din tinta de reglare.

[Gamma]
Zona de semnalizare opticd
intermitenta trebuie ajustata.




Reglarea imaginilor proiectate

At i a d f. a t' D .t' a t. t. I ° . o . L3 L3 L3 L3
unci cand se afiseaza optiunea Doriti sa continuati reglarea Reglarea rezolutlel imaginii (Optlmlzare |mag|ne)

setarii?, selectati Da sau Nu.

Pentru a regla un alt ton, selectati Da si repetati procedura de la Puteti regla rezolutia imaginii utilizAnd Optimizare imagine pentru a
pasul 6. reproduce o imagine clara, cu o textura si o senzatie de realism mai
accentuate.

n Apasati pe butonul [Menu] in timpul proiectiei.

Selectati Optimizare imagine din Imagine, apoi apasati pe
butonul[«J].

Va fi afisat urmatorul ecran.

Imagine (@) [Optimizare imagine]

Semnal Optimizare 4K Oprit
Moduri preset imagine Presetare 1

Setdri
Interpolare cadru Oprit

Extins De-intretesere Oprit
Reducere zgomot 1]

Retea Reducere zgomot MPEG Mic
Super-resolution

Informatii fmbundtitire detaliu
Reset

Reset

[ [Esc] /[@I:Retur [4]:Select [Menul:lesire |

Optimizare 4K (numai EB-L1075U/EB-L1070U/EB-L1065U/
EB-L1060U/EB-L1050U)

Optimizare 4K este o functie care proiecteazd imaginea la o rezolutie
dublatd prin mutarea pe diagonald a unui pixel in pasi de 0,5 pixeli.

Un semnal de imagine la rezolutie ridicata este proiectat cu detalii fine.



Reglarea imaginilor proiectate

Selectati Optimizare 4K din Optimizare imagine, apoi apasati pe B Apasati butonul [Esc] pentru a reveni la ecranul precedent.
butonul[«J].

Selectati una dintre optiunile urmatoare, apoi apasati pe butonul

[].

Oprit: Dezactiveazd functia Optimizare 4K. Dacéd este introdus un
semnal care depaseste rezolutia panoului acestui proiector, imaginea
este afisatd in conformitate cu rezolutia panoului acestui proiector.

Full HD: Daca este introdus un semnal cu o rezolutie de 1080i/
1080p/WUXGA sau superioard, este activatd functia Optimizare 4K.

WUXGA+: Dacéd este introdus un semnal cu o rezolutie care
depéseste nivelul WUXGA, este activatd functia Optimizare 4K.
Pentru a proiecta un film cu o rezolutie ridicatd, puteti proiecta o
imagine de inalta definitie utilizind aceasta setare impreuna cu
Moduri preset imagine.

[Optimizare 4K]

0Oprit

Full HD
WUXGA+

([ [Esc] /[]:Retur [£1:Select [Menul:legire |

@ e Pentru a proiecta de la mai multe proiectoare, selectati Oprit
pentru a unifica fiecare imagine.

e Oprit este setarea ideald pentru proiectarea materialelor de
prezentare de pe computere etc.

e Daci se seteaza la Full HD sau la WUXGA+, starea corectata
cu ajutorul functiei urmitoare este revocata.
Combinare margini, Scalare, Suprafatd curbata, Corectare
punct, Colt perete
Atunci cind functia Optimizare 4Keste setati la Oprit,
setdrile revin la starile lor anterioare.



Reglarea imaginilor proiectate

Image Preset Mode

Selectati setarea optima in functie de imaginea proiectata, dintre cinci
presetari pregatite in prealabil.

Urmitoarele setari sunt salvate in presetari.

Interpolare cadru, De-intretesere, Reducere zgomot, Reducere zgomot
MPEG, Super-resolution, imbunititire detaliu

e Pentru a minimiza intarzierile, setati Moduri preset imagine la
Oprit.

e Daci ati setat Moduri preset imagine la Oprit, nu puteti seta
celelalte elemente din Optimizare imagine.

n Selectati Moduri preset imagine din Optimizare imagine, apoi
apasati pe butonul [«J].

Selectati una dintre optiunile urmatoare, apoi apasati pe butonul
[«J].

Presetare 1 pand la Presetare 5: Setdrile salvate in prealabil sunt
aplicate imaginii.

Oprit: Selectati pentru a dezactiva presetarile.

[Moduri preset imagine]

0Oprit
Presetare 1

Presetare 2
Presetare 3
Presetare 4
Presetare 5

[ [Esc] /[@]:Retur [$]1:Select [Menul:lesire |

@. e Dupd ce selectati Presetare 1 pand la Presetare 5, puteti regla
fin fiecare setare in mod individual. Setarea dupi reglare va fi
suprascrisa.

o Setarea dupa reglare va fi suprascrisa separat atunci cand
functia Optimizare 4K este activati si dezactivata.

B Apasati butonul [Esc] pentru a reveni la ecranul precedent.

Interpolare cadru

Cadrele prezente si precedente sunt folosite pentru a crea cadre
intermediare prin interpolare, pentru a produce imagini in miscare fine.
Puteti corecta imaginile ce se misca incorect, cum ar fi cadrele necontinue,
cand proiectati o imagine cu migcari rapide.

EEEEEEENENER JEEAAENEEN NN EENENEAANENL,NENENENENEENENEENEDR

Nu puteti seta Interpolare cadru in urmaitoarele situatii.

e Atunci cand este activata functia Optimizare 4K

e Atunci cand este introdus un semnal cu o rezolutie care depiseste
nivelul WUXGA

e Cind Aspect este setat la Zoom vert.
e Cand Scalare este setat la Auto sau Manual
e Cand Combinare margini este setat la Pornit

Selectati Interpolare cadru din Optimizare imagine, apoi apasati
pe butonul [«J].



Reglarea imaginilor proiectate

Selectati nivelul interpolarii: Mic, Normal sau Mare. Reducere zgomot

Setati optiunea la Oprit daca apare zgomot dupd setare. Puteti netezi imaginile brute pentru o calitate mai find a imaginii atunci

cand introduceti semnale progresive sau semnale progresive intretesute.

[Interpolare cadru]

00prit Aceastd optiune este dezactivatd in urmdtoarele cazuri.
Mic

Normal e Atunci cind este activatd functia Optimizare 4K
Mare e Atunci cand este introdus un semnal cu o rezolutie care depaseste
nivelul WUXGA
[ [Esc] /[®]:Retur [#]1:Select [Menu]:lesire |
n Selectati Reducere zgomot din Optimizare imagine, apoi apasati
B Apasati pe butonul [Menu] pentru a finaliza efectuarea setdrilor. pe butonul [«J].

a Utilizati butoanele [4][P] pentru a ajusta valoarea.

[Optimizare imagine]

Reducere zgomot ) — )

[ [Esc] /[®I:Retur [4I:Select [Menul:legire |

B Apasati butonul [Esc] pentru a reveni la ecranul precedent.
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MPEG Noise Reduction

Puteti sd reduceti punctele si sa blocati zgomotul care se produce in liniile
de contur la proiectarea filmelor MPEG.

Aceastd optiune este dezactivata in urmétoarele cazuri.

e Atunci cind este activatd functia Optimizare 4K

e Atunci cand este introdus un semnal cu o rezolutie care depaseste
nivelul WUXGA

n Selectati Reducere zgomot MPEG din Optimizare imagine, apoi
apasati pe butonul [«J].

a Selectati un nivel pentru a reduce zgomotul intre Mic, Normal si
Mare, apoi apasati pe butonul [«J].

Dacéd se selecteaza Oprit, optiunea Reducere zgomot MPEG este
dezactivata.

[Reducere zgomot MPEG]

0Oprit
Mic
Normal
Mare

([ [Esc]l /L®I:Retur [£$]1:Select [Menul:lesire |

B Apasati butonul [Esc] pentru a reveni la ecranul precedent.

Super-resolution

Pentru a afisa imagini clare, puteti reduce neclaritatea creata pe margine
atunci cand rezolutia semnalului imaginii este scalata §i proiectata.

Selectati Super-resolution din Optimizare imagine, apoi apasati
pe butonul[<J].

a Utilizati butoanele [ ][ ¥] pentru a selecta elementul dorit si apoi
utilizati butoanele [4][P] pentru a face modificarile dorite.

Ajust. linie fina: Dacd acest parametru este setat la o valoare
pozitivd, detalii precum parul sau modelele de pe stofe vor fi
accentuate.

Detaliu focal. aten.: Dacd acest parametru este setat la o valoare
pozitiva, conturul, fundalul si celelalte componente principale ale
obiectelor din imagine vor fi imbundtatite pentru a fi afisate cu
claritate.

[Super-resolution]
Ajust. linie find

Detaliu focal. aten.

[ [Esc]l /[@1:Retur [$1:Select [Menul:lesire |

B Apasati butonul [Esc] pentru a reveni la ecranul precedent.
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Detail Enhancement e Ochelari 3D pasiv
e Suport de montare pentru stivuire

Puteti sa intensificati contrastul din zonele detaliate ale unei imagini pentru e Ecran argintiu pentru 3D pasiv

a crea o texturd si o senzatie de realism mai accentuate.

.3 o . . .. . . . 3y Acest proiector aranjeaza directia de polarizare a proiectiei pentru R
Selectati Imbunatatire detaliu din Optimizare imagine, apoi @ (rogu), G (verde) si B (albastru). Nu este nevoie si inversati semnalele

apasati pe butonul [«J]. de imagine pentru ochiul sting si ochiul drept G (verde).

a Utilizati butoanele [ a][ ¥ ] pentru a selecta elementul dorit si apoi
utilizati butoanele [4][ ] pentru a face modificarile dorite.
Putere: Cu cat valoarea este mai mare, cu atit este intensificat
contrastul.

Interval: Cu cat valoarea este mai ridicatd, cu atat devine mai larg
intervalul de imbunatatire a detaliilor.

[imbun#titire detaliu]

Putere 0
Interval [ )]

[ [Esc] /[®I:Retur [$1:Select [Menul:lesire |

§ In functie de imagine, este posibil ca limita dintre culori sa fie
mai observabila. Daca vd deranjeazd acest lucru, definiti o

valoare mai mica.

B Apasati butonul [Esc] pentru a reveni la ecranul precedent.

Proiectarea imaginilor 3D

Utilizdnd doua proiectoare, puteti proiecta imagini 3D pasive. Sunt necesare
urmatoarele elemente pentru a proiecta si a vizualiza imagini 3D.

e Polarizator



TOP

Functii utile

Aceastd sectiune descrie functiile Proiectie multipld, Split Screen, Memorie, Program si Securitate.



Functia proiectie multipla

Puteti configura pana la 9 proiectoare pentru a proiecta o imagine mare si Reglarea pozii_;iei proiectate

lata.
Puteti regla diferentele tonurilor de strilucire si culoare dintre imaginile (1) Reglati pozitia (unghiul) proiectorului.
proiectate pentru a crea un ecran perfect. @ "Setdri de instalare” p.32
(2) Reglati aranjarea imaginilor.
o Setati Optimizare 4K la Oprit. (numai EB-L1075U/EB-L1070U/ @ "Alaturarea” p.93
EB-L1065U/EB-L1060U/EB-L1050U)
e Recomanddm sa configurati comutarea focalizarii, factorului zoom si
obiectivelor la cel putin 20 de minute dupi inceperea proiectarii, Reglarea imaginilor proiectate
intrucdt imaginile nu sunt stabile imediat dupd pornirea
proiectorului. (1) Reglati formatul imaginilor.
e Dacé valorile pentru Corectare geometrica sunt mari, ajustarea @ "Configurarea ecranului’ p.32
pozitiei imaginii pentru imaginile care se suprapun devine dificila. @ "Modificarea formatului imaginii proiectate” p.83
e Se poate afisa Sablon de test pentru a regla starea proiectiei fird a (2) Reglati deplasarea obiectivului.
conecta un echipament video. @ "Reglarea pozitiei imaginii proiectate (Ajustare deplasare obiectiv)"
@ "Afigarea sablonului de test" p.34 p.35
e Daci proiectati o imagine punct cu punct, care se poate proiecta fird (3) Reglati zoomul si focalizarea.

a se mdri sau micsora, puteti face reglaje precise. WA . R R
. §. .Pv ’ gae p L. ] . @ "Ajustarea dimensiunii imaginii " p.38
e Cand Executare periodica este setat la Pornit in Calibrare sursa

- . . . T . @ "Corectarea focalizérii" p.39
luming, se efectueazd automat calibrarea, iar culorile ajustate prin

utilizarea proiectiilor multiple se pot schimba. Setati la Oprit pentru (4)  Reglati micile diferente ale imaginilor.
a mentine imaginea proiectati asa cum este. @ "Corectare punct” p.77
@ Reset - Calibrare sursa lumind - Executare periodica p.169 (5) Reglati marginile imaginilor.

@ "Combinare margini" p.94
@ "Nivel de negru" p.96

(6) Reglati strilucirea si tenta imaginilor.
@ "Potrivire culori” p.100

Procedura de reglare

(7)  Selectati sectiunile imaginilor.

Pregatire avansata @ "Afisarea unei imagini scalate” p.100

(1) Porniti toate proiectoarele.

(2) Definiti un ID pentru toate proiectoarele $i pentru telecomenzi.
@ "Setati ID-ul proiectorului” p.43 Alaturarea

Cand utilizati mai multi proiectoare pentru a crea o imagine mare, atribuiti
o pozitie de proiectie fiecirui proiector.



Functia proiectie multipla

Selectati Config. locatie, apoi apasati pe butonul [«J].

(1) Setati pozitiile imaginilor proiectate in Ordine randuri si Ordine
coloane.
Ordine randuri: Plasati ecranele de sus in jos in ordinea 1, 2, 3.

Ordine coloane: Plasati ecranele de la stanga la dreapta in ordinea A, B,

C.
Inainte de a efectua aliturarea, reglati imaginea proiectat, astfel incat
sd fie un dreptunghi. De asemenea, reglati dimensiunea si focalizarea m ZB
imaginilor.
@ "Ajustarea dimensiunii imaginii " p.38
@ "Corectarea focalizérii" p.39 (2)  Selectati Setari, apoi apasati pe butonul [<J].

Apésati pe butonul [Menu] in timpul proiectiei. Repetati pasul 6 pentru fiecare proiector.

Selectati Proiectie multipla din Extins, apoi apasati pe butonul Introduceti semnalul de imagine pentru a afisa imaginea.

[J]. @ "Detectarea automatd a semnalelor de intrare si modificarea
imaginii proiectate (Cdutare sursd)" p.63
Selectati Alaturare, apoi apasati pe butonul [«J]. Dupa terminarea aldturarii, reglati si pozitionati distantele si tenta
imaginilor proiectate.

Selectati Aspect, apoi apasati pe butonul [«J]. @ "Reglarea imaginilor proiectate” p.93

(1)  Setati numarul de proiectoare din Rand si Coloana.

(2)  Selectati Setdri, apoi apasati pe butonul [«J]. Combinare ma rgini

Repetati pasii de la 1 pana la 4 pentru fiecare proiector care va fi Puteti regla fin ariile suprapuse pentru crearea unui ecran perfect.
utilizat pentru aldturare.



Functia proiectie multipla

r T : . -
Imagine [Combinare marginil
1 1
Semnal Combinare margini Oprit
# 1 1 Marginea de sus Oprit
| | Setdri Marginea de jos Oprit
. Marginea din sténga  Oprit
L A Extins Marginea din dreapta Oprit
=" Ghid linie Oprit
. - Retea Ghid model Oprit
@ Inainte de a efectua combinarea imaginilor pentru a creste precizia - Culoare ghid Rosu
reglajelor, apésati pe butonul [Color Mode] de pe telecomanda si setati LB
Mod culoare la Proiectie multipla. Reset
n Apasati pe butonul [Menu] in timpul proiectiei.
[ [Esc] /[@I:Retur [#1:Select [Menul:lesire )
a Selectati Proiectie multipla din meniul Extins.
Submeniu Functie
B Selectati Combinare margini si apoi apasati butonul [«J]. Combinare margini Setati functia Pornit pentru a activa functia
Va fi afisat urmatorul ecran. Combinare margini. Setati fun.c‘gla la Opr.lt cand
nu se face proiectarea de la mai multe proiectoare.
Marginea de sus/ Combinare: Setati functiala Pornit pentruaactiva
Marginea de jos/ functia Combinare margini spre valoarea pe care

Marginea din stanga/ | doritisd o setatisizona de combinare va fi umbrita.
Marginea dindreapta | Poz. porn. combinare: Afiseazi pozitia de pornire
acombinarii drept o linie rosie si regleazé la nivelul
unui pixel.

Combinare interval: Regleazd gama pentru a fi
umbritd. Reglarea este posibild la nivelul de un
pixel. Gama maxima este egala cu 45% din valoarea
rezolutiei.

Combinare curbe: selectati modul de aplicare a
umbririi.

Ghid linie Setati la Pornit pentru a afisa ghidajul pe gama de
setare Combinare margini.

Ghid model Setati la Pornit pentru a afisa un model de retea
pentru a se potrivi cu pozitia domeniului de setare
pentru Combinare margini.




Functia proiectie multipla

Submeniu Functie

Culoare ghid Selectati o combinatie de culori ghid.

o

ﬂ Activati optiunea Combinare margini.
(1)  Selectati Combinare margini si apoi apasati butonul [ ¢J]. I—@
(2)  Selectati Pornit si apoi apisati pe butonul [ ¢J].
(3) Apasati butonul [Esc].

In exemplul de mai sus, trebuie si ajustati Marginea din stanga,
deoarece puteti vedea marginile suprapuse la stinga imaginii (1).
B Selectati pentru Ghid linie optiunea Pornit.

(1) Selectati Marginea din stinga si apoi apasati butonul [ J].
(1) Selectati Ghid linie si apoi apasati pe butonul [ <J].
(2)  Selectati Combinare si apoi apasati pe butonul [ <J].
(2)  Selectati Pornit si apoi apisati pe butonul [ J].

(3)  Selectati Pornit si apoi apisati pe butonul [ J].
(3) Apdsati butonul [Esc]. ¢ §1apol apasati p <

(4) Apasati butonul [Esc].

(5) In Poz. porn. combinare, aliniati pozitia de pornire a combinarii cu

Dacé ghidajul nu este clar, puteti schimba culoarea ghidajului in marginea (2) a imaginii.
Culoare ghid. (6) Apisati butonul [Esc].
(7) In Combinare interval, reglati intervalul (3) ce trebuie umbrit.
B Selectati pentru Ghid model optiunea Pornit. Valoarea cand gama suprapusd si ghidajul sunt in aceeasi pozitie este cea
’ ’ mai bund.
l . . . . “ . .
(1) Selectati Ghid model si apoi apiisati pe butonul [ J1]- (8) In Combinare curbe, reglati modul de aplicare a umbririi.

(2)  Selectati Pornit si apoi apasati pe butonul [ J]. (9) Apasati butonul [Esc].
(3) Apasati butonul [Esc].
Dupa terminarea setarilor, configurati pentru Ghid linie si Ghid
Selectati Marginea de sus, Marginea de jos, Marginea din model optiunea Oprit.

stanga sau Marginea din dreapta, in functie de partile de
imagine care sunt suprapuse.

In continuare, este exemplificat cum configurati ecranul (1). Nivel de negru

Daca este afisatd o imagine neagrd, numai zonele in care imaginile se
suprapun sunt evidentiate. Functia Nivel de negru permite potrivirea
stralucirii §i tonalitatii in zonele in care imaginile nu se suprapun cu zonele
in care imaginile se suprapun, pentru ca diferentele sa fie mai putin vizibile.
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Imagine [Proiectie multiplal Retur
Semnal ID Proiector Oprit
Setari Aldturare
. Corectare geometrici Corectie T-H/V

Extins Combinare mardgini
———— g Nivel de negru ]
Retea Scalare

Mod culoare
Informadtii Setdri Strélucire

Potrivire culori
Reset Uniformitate culori

Reset

(([Esc] :Retur [#1:Select [@I:Enter [Menul:lesire |

a Selectati Ajustarea culorilor si apoi apasati pe butonul [(J].

e Dacd este afisat un sablon de test, nu veti putea regla Nivel de
negru.

) . L. Imagine [Nivel de negrul Retur

e Dacd valoarea definitd pentru Corectare geometrica este mare,

probabil nu veti putea efectua corect ajustarea. Semnal Ajustarea culorilor O

Leg . . Vot & R . .. Suprafata corectie

e Strélucirea si tonalitatea pot fi diferite in zonele in care imaginile se Setiri Reset

suprapun cit §i in alte zone dupa ce ati efectuat o ajustare a

nivelului de negru. Extins
e Dacid modificati setdrile definite pentru Marginea de sus/Marginea Retea

de jos/Marginea din dreapta/Marginea din stinga, valoarea definitd

pentru Nivel de negru va reveni la valoarea implicita. Informatii
@ "Combinare margini" p.94 Reset
n Selectati Nivel de negru din Proiectie multipla si apoi apasati
butonul[ J1. [ [Escl :Retur [4]1:Select [@®I1:Enter [Menul:lesire |

Zonele sunt afisate pe baza setdrilor definite pentru Marginea de
sus/Marginea de jos/Marginea din dreapta/Marginea din stanga.



Functia proiectie multipla

B Selectati zona pe care doriti sa o reglati, apoi apasati pe butonul

(]

Zona selectata este afisatd cu portocaliu.

Atunci cand se suprapun mai multe ecrane, reglati in functie de
zona cu cel mai ridicat nivel de suprapunere (zona cea mai
stralucitoare). In ilustratia de mai jos, aliniati mai intai (2) cu
(1), iar apoi reglati astfel incat (3) sa se alinieze cu (2).

ﬂ Reglati stralucirea si tonul de negru.

[Ajustarea culorilor]
Rosu
Verde

Albastru
Strélucire

[[Esc] :Retur [#]:Select [ ]:Ajusteazi [Menul:lesire
[Default] :Reset

Repetati pasii 3 si 4, dupd caz, pentru a ajusta toate celelalte
parti.

Dupa aceea, daca tonul unor arii nu corespunde, ajustati-l folosind
Suprafatd corectie.

a Apasati pe butonul [Esc] pentru a reveni la ecranul afisat la pasul
2.

Selectati Suprafata corectie si apoi apasati pe butonul [(J].

Imagine [Nivel de negrul Retur
Semnal Ajustarea culorilor
Suprafata corectie (¢]
Setari Reset
Extins
Retea
Informatii
Reset

[ [Escl :Retur [#1:Select [®]1:Enter [Menul:lesire |

B Selectati Start ajustari si apoi apasati pe butonul [J].
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Imagine [Suprafata corectie] Retur
Semnal
o Puncte 0
Setari
Extins
Retea
Informatii m Utilizati butoanele [a][¥][41[»] pentru a regla pozitiile liniilor
Szl de margine, apoi apasati pe butonul [(J].
@ Apasati pe butoanele [a][¥][4]1[P] pentru a selecta punctul pe
( [Escl :Retur [@1:Select [@I:Enter [Menul:lesire | care dorigi <3 il deplasagi si apoi apasati pe butonul [J].

Se afiseazd linii de delimitare care indicd zonele in care imaginile se Punctul selectat este afisat cu portocaliu.

suprapun. =
Liniile de margine sunt afisate pe baza setarilor definite pentru
Marginea de sus/Marginea de jos/Marginea din dreapta/Marginea
din stinga.

g Utilizati butoanele [a][¥][4][»] pentru a selecta o linie de
margine a zonei pe care doriti sa o reglati.

Linia selectata este afisata cu portocaliu.
@ Apasati pe butoanele [a][¥][4][P] pentru a muta punctul.

Pentru a continua cu mutarea unui alt punct, apasati pe

butonul [Esc] pentru a reveni la pasul 12 si apoi repetati pasii 12 si
13.

Pentru a regla o altd linie de margine, apésati pe butonul [Esc] pana
cand se afiseazd ecranul pentru selectarea unei linii de margine de la
pasul 9.

@ Apasati pe butonul [J] pentru a confirma selectia.



Functia proiectie multipla

Pentru a reinitializa Nivel de negru la valoarea implicitd, apasati
pe butonul [Esc] pentru a reveni in ecranul de la pasul 7,

selectati [Reset] si apoi apdsati pe butonul [J].

m Pentru a finaliza ajustarile, apasati butonul [Menu].

Potrivire culori

Puteti regla fin balanta de culori si strilucirea, intre negru si alb, pentru
fiecare ton de culoare.

Selectati Potrivire culori din Proiectie multipla si apoi apasati
butonul [J].

Va fi afisat urmdtorul ecran.

[Potrivire culoril
Nivel de ajustare
Rosu

Verde
Albastru
Stralucire

[®]1: Comutare fundal

Jumatate din aria suprapusd este afisata cu negru, astfel incat este
usor de verificat marginea imaginii.

Nivel de ajustare: Sunt disponibile opt niveluri, incepand de la alb
pand la gri si terminand cu negru. Puteti ajusta individual fiecare
nivel.

Rosu, Verde, Albastru: ajusteaza tonul pentru fiecare culoare.

Strélucire: regleaza luminozitatea imaginilor.

La fiecare apésare pe butonul [J], ecranul afigsat se va schimba

fiind afisate, pe rnd, imaginea proiectatd sau ecranul de
ajustare.

Selectati Nivel de ajustare si apoi utilizati butoanele [4]1[ )]
pentru a defini nivelul de ajustare.

Selectati Rosu, Verde sau Albastru si apoi apasati [4][»] pentru
ajustarea tonului culorii.

Selectati Stralucire si apoi utilizati butoanele [4][ D] pentru a
regla stralucirea.

B Reveniti la pasul 1 si ajustati fiecare nivel.

B Apasati butonul [Esc] pentru a reveni la ecranul precedent.

Afisarea unei imagini scalate

O sectiune din imagine va fi trunchiata §i afisata. Astfel, puteti crea o
imagine mare prin combinarea imaginilor proiectate de la mai multe
proiectoare.



Functia proiectie multipla

$ Daca reglarea automatd nu functioneazd pentru imaginea
detaliata, reglati formatul si selectati Auto.

@ "Modificarea formatului imaginii proiectate" p.83

B Definiti setarile dorite pentru Mod scalare.

i)

(1) Selectati Mod scalare si apoi apasati pe butonul [«J].

R

AL
e g—

N
\/

—
B4

Proiectati imaginea, apoi apasati butonul [Menul].

Selectati Proiectie multipla din meniul Extins.

@ Puteti executa aceleasi operatiuni din meniul Scalare din
Semnal.

Selectati Scalare si apoi apasati pe butonul [<J].

Activati Scalare.

(1) Selectati Scalare si apoi apésati pe butonul [«J].

(2)  Selectati Auto sau Manual, apoi apisati pe butonul [«J].
Auto: regleaza in mod automat zona detaliatd in functie de valorile
reglajului din Combinare margini si Aldturare. Nu trebuie sa efectuati
niciun alt pas dupa pasul 6.
Manual: vd permite sa reglati manual zona detaliata.

(3) Apdsati butonul [Esc] pentru a reveni la ecranul precedent.



Functia proiectie multipla

(2)  Selectati Afisare zoom sau Afisare completa si apoi apdsati pe butonul E Reglati scalarea.
[+]. Selectati metoda de reglare folosind butoanele [ a ][ ¥ ], apoi faceti
it;l:;re zoom: se regleazd in functie de imaginea afisatd in prezent pe modificdrile dorite folosind butoanele [ 4 ][ P ]. (Mérire minima de la
Mai mare 0,5 la maxim 10)

-+: mareste sau micsoreaza imaginea pe orizontala si pe verticald, in
acelasi timp.

Scalare verticald: mareste sau micsoreaza o imagine pe verticala.

Scalare orizontald: mareste sau micsoreaza o imagine pe orizontald.

Imaginea este detaliatda si reglata.

(1) Selectati Ajustare detaliu, apoi apasati pe butonul [«J].
Daca selectati Interval detaliu, se afigeaza intervalul si coordonatele
imaginii pe care o va proiecta proiectorul.

(2) Folositi butoanele [ a ], [ % ], [ 4] si [ b ] pentru a derula imaginea.

Afisare completi: se regleaza in functie de dimensiunea panoului Reglati coordonatele si dimensiunile fiecarei imagini in timp ce vizualizati
proiectorului (zona maxima in care imaginea poate fi afisatd). ecranul.
Mai mare (3) Apasati pe butonul [Menu] pentru a finaliza efectuarea setarilor.

@ Puteti verifica zona afisatd dupd detalierea intregii imagini in
Interval detaliu.

A
1 -

Mutare

(3) Apasati butonul [Esc] pentru a reveni la ecranul precedent.
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Proiectarea simultana a doua imagini (Split Surse de intrare pentru proiectia cu split screen

Screen) Combinatiile dintre sursele de intrare care pot fi proiectate pe un split
screen sunt enumerate mai jos.

Puteti proiecta simultan imagini din doud surse pe partea din dreapta si din

A . Ecranul din Ecranul din dreapta
stanga a ecranului. stanaa
g HDMI | HDBa- | DVI-D | Calcu- | BNC LAN
seT lator

HDMI ; v v V4 / v/
HDBaseT t/ - \/ / c/ c/
DVI-D v v ] V4 / v/
Calculator v/ V4 V4 - - _
BNC v v/ v/ - ] _
LAN v v/ v/ . ] _

@ e Semnalele cu rezolutie orizontald care depdseste 1920 nu sunt
acceptate.

e Dacd este activatd optiunea Optimizare 4K, se afiseazd un mesaj.
§ Nu puteti utiliza functia Split Screen in modul Redare continut. Selectati Da pentru a dezactiva Optimizare 4K. (numai EB-L1075U/
EB-L1070U/EB-L1065U/EB-L1060U/EB-L1050U)

@ Imagine - Optimizare imagine - Optimizare 4K p.146
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Proceduri de operare

Proiectia pe un split screen

Apasati pe butonul [Split] de pe telecomanda in timp ce proiectati. [Surs]

Sursa de intrare selectatd in mod curent este proiectatd pe partea din

stinga a ecranului. Stanga

0

Dreapta
0

B Selectati Sursa si apasati pe butonul [(J].

ﬂ Selectati fiecare sursa de intrare Stanga si Dreapta.

B = HDMI

Telecomanda

[ Auto ) [Aspect) [Co\orMode)

Freeze

Split

Menu

A

Puteti executa aceleasi operatiuni din meniul de configurare.
@ Setari - Split Screen p.149

Apasati pe butonul [Menul].

Se afiseazd ecranul Config. Split Screen.

[Config. Split Screen]

Sursd
Schimbare ecrane
Sursd audio Auto

[Reteal
Afisare cod QR

fnch. Split Screen

([#1:Select [@I:Enter [Menul:Iesire |

=s— HDBaseT

Calculator

Executie

([Esc]l /L®I:Retur [+]-Select

[Menul:lesire |

Puteti executa aceleasi operatiuni urméind indicatiile de mai
jos.

@ "Detectarea automatd a semnalelor de intrare §i modificarea
imaginii proiectate (Cdutare sursa)" p.63

@ "Comutarea la imaginea tintd utilizind telecomanda" p.64

B Selectati Executie si apoi apdsati pe butonul [¢J].

Pentru a schimba sursa in timpul proiectiei de tip ecran divizat,
porniti procedura de la pasul 2.



Functii de proiectie

Comutarea intre ecranul din stanga si cel din dreapta Imaginile proiectate vor aparea asa cum este ardtat mai jos, dupd setarea

L . . . o ) dimensiunii ecranului.
Utilizati urmétoarea procedurd pentru a comuta imaginile proiectate.

Egal Mai mare la stg.
n Apasati pe butonul [Menu] in timpul proiectiei de tip ecran divizat.

a Selectati Schimbare ecrane si apoi apasati pe butonul [(J].

Imaginile proiectate in partea din stdnga si din dreapta sunt
interschimbate.

Mai mare ladr.

Comutarea intre dimensiunea imaginii din stanga si cea a imaginii din dreapta

n Apasati pe butonul [Menu] in timpul proiectiei de tip ecran divizat.

a Selectati Dimensiune ecran si apoi apasati pe butonul [(J].

e Nu puteti méri simultan imaginea din stanga si cea din dreapta.
Selectati dimensiunea de ecran pe care doriti sa o afisati si apoi e Cand o imagine este mirita, cealalti se reduce.
apasati pe butonul [J]. e In functie de semnalele video introduse, este posibil ca imaginile din

stinga §i din dreapta sd nu apara la aceeasi dimensiune, chiar dacd
este setatd optiunea Egal.

[Dimensiune ecranl

Egal
Mai mare la stg.

[iMai mare la dr. &

Schimbarea semnalului audio

n Apasati pe butonul [Menu] in timpul proiectiei de tip ecran divizat.

( [Esc]:Retur [#$1:Select [@I:Setare [Menul:lesire |

a Selectati Sursa audio si apoi apasati pe butonul [J].
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B Selectati fisierul audio pe care doriti sa il redati si apoi apasati pe
butonul [J].

Daci selectati Auto, semnalul audio va fi redat pentru ecranul marit.
Dacéd dimensiunile ecranelor sunt setate la Egal, semnalul audio va fi
redat pentru ecranul din stanga.

[Sursd audio]

DAuto

Ecran sténga
Ecran dreapta

[ [Escl /[LOI:Retur [$]1:Select [Menul:legire |

Terminarea functiei split screen

Apasati butonul [Esc] pentru a inchide proiectarea pe ecran divizat.
Etapele urmitoare pot fi de asemenea utilizate pentru a termina functia split
screen.

e Apdsati pe butonul [Split] de pe telecomanda.
e Selectati Inch. Split Screen din ecranul Config. Split Screen. @ p.104

Restrictii in timpul proiectiei de tip ecran divizat

Restrictii de operare

Urmatoarele operatii nu pot fi efectuate pe durata proiectiei de tip split
screen.

e Setarea meniului de configurare

e E-Zoom

e Modificarea modului de aspect

e Utilizdnd butoanele [Userl], [User2] sau [User3] de pe telecomanda

e Ajutorul poate fi afisat numai cand nu se preiau la intrare semnale de
imagine sau cand este afisati o notificare de eroare sau de avertizare.
e Logo-ul utilizatorului nu va fi afisat.

Limitari referitoare la imagini

e Valorile implicite pentru meniul Imagine sunt aplicate imaginii de pe
ecranul din dreapta. Totusi, setarile pentru imaginea proiectatd pe
ecranul din stanga sunt aplicate imaginii din ecranul din dreapta pentru
Mod culoare, Temp. Culoare, Interpolare cadru si Super-resolution.

¢ De-intretesere si Reducere zgomot sunt activate numai pentru ecranul
stang.

Ascunderea termporara a imaginii si a sunetului
(A/V Mute)

Puteti utiliza acest buton atunci cidnd doriti sd concentrati atentia
auditoriului catre ceea ce aveti de spus sau dacd nu doriti sd prezentati
unele detalii, de exemplu atunci cand treceti de la un fisier la altul in cazul
unei prezentdri proiectate de pe un calculator.

T




Functii de proiectie

De fiecare data cand apdsati pe butonul [A/V Mute], functia A/V Mute se
activeazd sau se dezactiveaza.

Telecomanda

\/®\/

e Cand A/V Mute este activat, sursa de lumina se stinge.

e Daci doriti s& aplicati efecte de disparitie graduald sau de aparitie
graduald la pornirea ori la oprirea clipului video, setati numdrul
dorit de secunde in Disparitie graduala si Aparitie graduala.

@ Extins - Functionare - Setari dezact. A/V - Disparitie graduala,
Aparitie graduald p.152

e Dacid functia A/V Mute este activatd si nu se efectueazd operatiuni
timp de aproximativ 2 ore, proiectorul se va opri automat. Dacd nu
doriti sd opriti alimentarea, setati Cronom. dezact. A/V la Oprit.
@ Extins - Functionare - Setiri dezact. A/V - Cronom. dezact.
A/V p.152

e Dacid pentru Eliberare A/V Mute selectati optiunea A/V Mute din
meniul de configurare, urmitoarele operatii vor putea fi efectuate
fara a elibera butonul A/V mute.

- Schimbarea sursei folosind butoanele de schimbare a sursei de
intrare de pe telecomanda.

- Controlul proiectorului de la calculator folosind comenzile de
comunicare.

@ Extins - Functionare - Setiri dezact. A/V - Eliberare A/V Mute
p-152

Butonul A/V mute poate fi dezactivat numai prin apédsarea pe
butonul [A/V Mute] sau prin trimiterea comenzii de dezactivare
(Off) a functiei A/V Mute.

e Cand proiectati imagini in migcare, imaginile si sunetul se redau in
continuare in timp ce functia A/V Mute este activatd. Nu se poate
relua proiectia din punctul in care s-a activat functia A/V Mute.



Functii de proiectie

Inghetarea imaginii (Inghet) Marirea unei portiuni din imagine (E-Zoom)
Cand este activatd functia Inghet pentru imagini in migcare, imaginea Aceastd functie este utild daca doriti sa mariti imaginile pentru a le putea
blocatd continua sa se proiecteze, astfel incat dumneavoastrd si proiectati o vedea in detaliu, de exemplu graficele sau tabelele.
imagine animata cadru cu cadru ca in cazul unei imagini statice. De
asemenea, puteti efectua operatii precum schimbarea fisierelor in timpul — |

prezentirii de pe un calculator fird a proiecta imagini daci functia Inghet a
fost deja activata.

VA

De fiecare datd cand apdsati pe butonul [Freeze], functia Inghet se activeazi

sau se dezactiveaza. I
Telecomanda L .

(_AUTO ] [ ASPECT J | \Oiorviode |

Testpattem)\  Freeze ) [ Split Porniti E-Zoom.
H‘

" &78)

Apdsati pe butonul [®] pentru a afisa Crucea (-E-H—).

@ Telecomanda
/NN >
AV Mute
(Page ||Vo|ume| [EZooml
e Semnalul audio nu se opreste. -
¢ Cand proiectati imagini in miscare, imaginile se redau in continuare l

in timp ce ecranul este blocat. Nu se poate relua proiectia din
punctul in care ecranul a fost blocat.

(Geometry Memory ]

e Dacd se apasd butonul [Freeze] in timp ce se afiseazd meniul
Configurare sau ecranul Ajutor, meniul sau ecranul Ajutor se

inchide. a Mutati Crucea (447) in zona imaginii pe care doriti sa o mariti.

e Inghet functioneazd chiar dacd este folosita functia E-Zoom. Telecomanda

Menu Distortion

? =]
xTx
- =
" ;\




Functii de proiectie

Telecomanda

B Marirea.

(¥ Butonul [®]: Extinde zona de fiecare
data cind se apasi. Puteti face operatia
(Page ) (Volume) (E-Zoom) de marire mai rapid tinand apésat
butonul.

Butonul [Q]: Reduce imaginile care au
fost marite.

Butonul [Esc]: Revoci functia
E-Zoom.

e In timpul proiectiei marite, apisati pe butoanele [a], [ ¥ ],

[4] sau [ P] pentru a derula imaginea.

e Optiunea E-Zoom nu este disponibild atunci cand setarea
Scalare este activata.

@ Semnal - Scalare p.148

e Dacid este activatid optiunea Optimizare 4K, se afigeazi un
mesaj. Selectati Da pentru a dezactiva Optimizare 4K. (numai
EB-L1075U/EB-L1070U/EB-L1065U/EB-L1060U/EB-L1050U)
@ Imagine - Optimizare imagine - Optimizare 4K
p.146

Salvarea unui logo utilizator

Puteti salva imaginea proiectata in prezent pe ecran ca Logo utilizator.

e Daci pentru Protej.logo utilizator din Protejat de parola ati setat

optiunea Pornit, pe ecran va fi afisat un mesaj, iar sigla utilizatorului
nu va putea fi modificatd. Efectuati operatiunile dupd ce setati
optiunea Protej.logo utilizator la Oprit.

@ "Administrarea utilizatorilor (Protejat de parold)" p.120

e Daci utilizati functia de setare a loturilor pentru a copia setérile de
meniju intre mai multe proiectoare, logo-ul utilizatorului este de
asemenea copiat. Nu setati imaginile pe care nu doriti sa le partajati
in mai multe proiectoare ca logo utilizator.

Proiectati imaginea pe care doriti sa o salvati ca logo de utilizator,
apoi apasati butonul [Menul].

@ "Configurare Operatii de meniu" p.142
Selectati Logo utilizator din meniul Extins.

@ Cand selectati Logo utilizator, setiri cum ar fi Corectare
geometrica, E-Zoom, Aspect, Scalare, si Tip ecran sunt temporar

dezactivate.

Selectati Pornire setare, apoi apdsati pe butonul [(J].

Se afiseazd ecranul de confirmare.
Selectati Da, apoi apdsati pe butonul [(J].

Cand se afiseaza mesajul "Salvati aceasta imagine ca Logo
utilizator?", selectati Da.

Imaginea este salvatd. Dupa ce imaginea a fost salvata, este afisat
mesajul "Finalizat."



Functii de proiectie

Selectati Reset pentru a sterge imaginea pe care ati inregistrat-o si
pentru a reveni la setdrile implicite.




Functia de redare a continutului

Modul de redare a continutului vd permite sa proiectati imagini adecvate
pentru semnal digital in locatii precum muzee, showroom-uri si magazine.
Puteti proiecta liste de redare a fotografiilor si videoclipurilor stocate intr-o
memorie externd. Puteti utiliza functiile de efecte pentru a schimba culoarea
si forma imaginii proiectate.

Selectati Pornit si apoi apasati pe butonul [<J].

Este afisat un mesaj de confirmare.
Reporniti proiectorul pentru a activa modul Redare continut.

Apasati pe butonul [] de pe panoul de control sau de pe
telecomanda.

Va fi afisat ecranul principal.

Verificati dacd modul Redare continut este activat.

HOMI
me— HDBaseT I Mod culoare Mod iluminare
DVI-D I : - .
e ] e
= Calculator Optimizare imagine polare cadry
B BNC
- USB = (.5)
Ikl LAN Meniu Ajuter
[ Redare continut : Pornit ]
§ Functia de redare a continutului utilizeazd portul USB-A; aceasta 4425 Nume proiector : 1000000X Cuvant cheie : 00X (B Y
N ’ . . ) > A . . SSID : Y0000000-3000000000M000 :
inseamnd ca nu puteti utiliza simultan caracteristica LAN fard fir. i 1P - J0000KK 4 1P X000000K00 Ghid de conectare

Comutarea la modul Redare continut A
’ Redarea unei liste de redare

Treceti la modul Redare continut pentru a reda o listd de redare.
Modul Redare continut vad permite sd proiectati fotografii si videoclipuri

n Apasati pe butonul [Menu] in timpul proiectiei. care au fost salvate ca liste de redare.

a Selectati Redare continut din Setari.



Functia de redare a continutului

(] Apasati pe butonul utilizator alocat USB de pe telecomanda.
- Este redat prima lista de redare sau lista de redare programata.
$ e Trebuie sd alocati USB la un buton de utilizator in avans.
' @ Setiri - Buton utilizator p.149 .. . L
e Apdsati butoanele numerice in timp ce tineti apésatd
e Unitatea flash USB trebuie si indeplineascd urmdtoarele cerinte. tasta [Num| pentru a reda o listd de redare care a fost
- Formatatd ca FAT 16/32 inregistrata in preferatele dvs. Puteti inregistra favorite
- Doar o partitie folosind Epson Projector Content Manager.
- Nu s-au activat functii de securitate e Pentru a selecta o listd de redare din listd pentru a fi redats,
- Nu utilizati un cititor de carduri multiple sau un hub USB selectati Vizualizator USB de la meniul Setdri, apoi utilizati

butoanele sus, jos, stinga si dreapta pentru a selecta fisierul.

- Lungimea totald a unitatii flash USB este de 6 cm sau mai putin
& ’ Pt @ Setiari - Redare continut - Vizualizator USB p.149

n Creati o lista de redare utilizand Epson Projector Content Manager
si salvati-o pe un dispozitiv flash USB.

Adaugarea de efecte la imagini (functia de efecte)

In modul Redare continut, puteti modifica culoarea si forma imaginii pe

@ Consultati ,,Ghid de utilizare a Epson Projector Content
care o proiectati.

Manager” pentru detalii.

a Conectati unitatea flash USB la portul USB-A al proiectorului
(sectiunea de instalare a modulului LAN fdra fir) in timp ce modul
Redare continut este activat.

@ "Instalarea unitatii LAN fard fir" p.56
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@ Céand utilizati caracteristica Efect, trebuie sd executati Mod
reimprospatare periodic.

@™ Reset - Mod reimprospatare p.169

Apasati pe butonul [Menu], in timp ce modul Redare continut este
activat, selectati [Setari], apoi apasati pe butonul [«J].

Imagine Retur
Corectare geometricd Corectie T-H/V
Semnal Volum 0
. Conexiune HDMI
Setdri Setare blocare
s Setdri Strdlucire
Extins Receptor dist. Fatd/Spate
Buton utilizator
Retea Sablon de test
Memorie
Informatii

Reset
Reset

([Esc] :Retur [#1:Select [I:Enter [Menul:[esire )

Selectati Efect de suprapunere din Redare continut, apoi apdsati
pe butonul [«J].

Setati Efect de suprapunere la Pornit, apoi apasati pe butonul
[«J].

[Efect de suprapunere]

Efect de suprapunere {DPornit

Filtru formad Oprit
Filtru de culori Oprit
Luminozitate 0

( [#1:Select [@I:Entet [Menul:legite |

a Selectati Filtru forma, apoi apasati pe butonul [«J].

B Ajustati urmatoarele elemente dupa cum este necesar.

e Forma: selectati forma efectului intre Cerc, Patrat, sau
Particularizat.

@ Puteti inregistra imagini favorite la Personalizate folosind Epson
Projector Content Manager. Consultati ,,Ghid de utilizare a Ep-

son Projector Content Manager” pentru detalii.

o Efect de filtru: selectati dacd doriti si mascati interiorul sau
exteriorul formei selectate.

e Dimensiune: setati dimensiunea formei selectate.

e Pozitie: setati pozitia afisata a formei selectate.
Selectati Filtru de culori, apoi apasati pe butonul [¢J].

Ajustati urmatoarele elemente dupa cum este necesar.

e Filtru de culori: selectati culoarea efectului.
e Particularizat: Ajustati Rosu, Verde, si Albastru.

B Selectati Luminozitate pentru a seta luminozitatea efectului.

g Apasati pe butonul [Menu] pentru a finaliza efectuarea setarilor.

Restrictii in modul Redare continut

?
Restrictii de operare

Nu puteti modifica urméitoarele operatii sau setari in modul Redare
continut.
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e Temp. Culoare (ctnd Alb cald sau Alb rece este selectat ca Filtru de
culori)

e Golire

e Split Screen

e Fundal Ecran

e Ecran

e Cdut. automatd surse

¢ Parold Remote

e Combinare margini

e Dest. salvare jurnal

De asemenea, nu puteti folosi Epson Projector Professional Tool in modul

Redare continut.
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Setdrile definite pentru imaginea afisatd in prezent si valorile pentru
corectarea geometrici sunt salvate ca o memorie, permitdnd incircarea Imagine Lefznercl i TIal )
acestora de fiecare datd cand este necesar. Semnal Memorie

. Pozitie lentila
Setari (o) Corectare geometrica
N v o o Extins
Salvarea/incarcarea/stergerea/resetarea memoriei
Retea
n Apasati pe butonul [Memory] in timpul proiectiei. Informatii
Telecomanda Reset
1t W @
13
(i ) (Geometry) (Memor [ [Escl /[®]:Retur [$]1:Select [Menul:lesire |
User1 User2 U
Memorie: Setarile definite pentru urmaitoarele elemente din meniu
SEEDY I vor fi salvate in memorie. Puteti inregistra maximum 10 valori.
- Meniu superior Submeniu
De asemenea, puteti efectua operatiuni din meniul Configurare. Imagine Toate elementele de setare
@ Setari - Memorie p.149
Semnal Scalare
Setari Setdri Stralucire
a Selectati un tip de memorie, apoi apasati pe butonul [«J]. Extins Combinare margini
Nivel de negru
Potrivire culori

Pozitie lentila: inregistreazd pozitia lentilelor reglate utilizand
deplasarea lentilelor, zoomul, focalizarea si distorsiunea. Puteti
inregistra maximum 10 valori.

@ 'Inregistrarea si incircarea valorilor de reglare a lentilei" p.40

Corectare geometricd: valoarea de reglare pentru corectarea
geometricd este salvatd. Puteti inregistra maximum 3 valori.

Selectati functia pe care doriti sa o utilizati si apoi apasati pe
butonul [«J].



Functia de memorie

Functie Explicatie
Imagine [Memorie]
Redenumire memorie | Pentru modificarea numelui memoriei. Selectati
Semnal incércati memorie numele memoriei pe care doriti sa il modificati si
Setdri | g? évrggt:n;g;zz . apoi apdsati pe butonul [ ¢J]. Introduceti numele
| _Redenumire memorie memoriei folosind tastatura.
Extins Reseial nemen @ "Utilizarea tastaturii virtuale" p.158
Retea Daci ati terminat, mutati cursorul deasupra
Informatii butonului Finish si apoi apésati pe butonul [ ¢J].
Reset Resetati memoria Reseteaza numele i setdrile unei memorii salvate.
Pentru a reseta toate memoriile salvate in
Memorie, Pozitie lentila i Corectare
geometrica, utilizati Reset. toat. mem.
[ [Escl /[@1:Retur [#1:Select [Menul:lesire | @ Reset - Reset. toat. mem. p.169
Functie Explicatie -
. - O— ) . - %y Dacd semnul din partea stingd a numelui memoriei este
Incarcati memorie Incarcd memoria salvatd. Daca ati selectat o albastru, inseamnd ci memoria a fost deja inregistratd. Daci
memorie §i apdsati pe butonul [ ¢J], setérile selectati o memorie inregistratd, pe ecran va fi afisat un mesaj
aplicate imaginii curente vor fi inlocuite cu setérile in care vi se solicitd si confirmati suprascrierea memoriei. Dacd
salvate in memorie. selectati Da, setdrile precedente sunt sterse si setdrile curente
Salvati memorie Inregistreazi setirile curente in memorie. Daci sunt inregistrate,
selectati numele unei memorii §i apdsati pe
butonul [ ¢J], setirile respective vor fi salvate.
Stergeti memorie Sterge memoria inregistratd. Dacd selectati numele
unei memorii si apasati pe butonul [ J], pe ecran
va fi afisat un mesaj. Selectati optiunea Da si apoi
apasati butonul [ ¢J] pentru a sterge memoria
selectata.




Functia de programare

Puteti programa pornirea/oprirea proiectorului si comutarea sursei de a Definiti programul.
intrare pe mdsura evenimentelor din program. Evenimentele inregistrate - .
. . . Lo, Nume submeniu Functie
sunt executate in mod automat la ora §i data specificate sau siptamanal.
Puteti inregistra maximum 30 de evenimente in Program si un eveniment Configurare Selectati o operatie a proiectorului la care sé se
in Program extins eveniment execute evenimentul. Selectati Nu a fost modificat
pentru elementele pe care nu doriti sa le modificati
la producerea evenimentului.
. . Puteti seta urmatoarele operatiuni ale elementelor.
Salvarea unui eveniment Program
e Alimentare
Setarea unui eveniment e Sursd
e Mod iluminare
L b | . | . e A/V Mute
n Apasati pe butonul [Menu] in timpul proiectiei. e Calibrare sursi lumini
@ "Configurare Operatii de meniu" p.142 ¢ Mod reimprospétare
e Volum
a Selectati Setari agenda din meniul Extins. Configurare datd /ord | Setati data, ziua siptimanii si ora pentru a executa
evenimentul. Puteti configura un eveniment cu
B Selectati Adaugare nou din meniul Program. pana la patru sdptimani in avans. Utilizati
tastatura virtuald pentru a introduce data i ora.
@ "Utilizarea tastaturii virtuale" p.158

B Selectati Salvare si apoi apasati pe butonul [¢J].

Pentru a inregistra evenimente suplimentare, repetati pasii de la 3 la
5.

Selectati Setare terminata si apoi selectati Da pentru a termina
salvarea.

e Calibrare sursd lumind nu porneste automat dacd proiectorul este
utilizat continuu mai mult de 24 de ore sau dacd se utilizeazd regulat
comanda de inchidere directd. Setati Calibrare sursid lumind pentru
a activa aceastd functie dupa fiecare 100 de ore de utilizare.

e Cind optiunea Calibrare sursd lumina este activatd, porniti
proiectorul cu cel putin 20 de minute inainte de eveniment.




Functia de programare

Verificarea unui eveniment B Apasati pe butoanele [4][P] pentru a sublinia data pe care doriti

. : .- . . . . sa o verificati.
Aceasta sectiune explici modul de verificare a unui eveniment din ’

Program. Detaliile evenimentelor inregistrate pentru data selectatd sunt afisate.

Indicatorul se va aprinde dacd un eveniment este salvat.
n Apasati pe butonul [Menu] in timpul proiectiei.

a Selectati Setari agenda din meniul Extins.

i (Albastru): Eveniment activat

I (Gri): Eveniment dezactivat

: Eveniment normal

== (Bleu): Eveniment unic

=  (Portocaliu): Eveniment normal

= (Verde): Urmarire comunicatii Pornit/Oprit

== (Gri): Eveniment dezactivat

Editarea unui eveniment

Apasati pe butonul [Menu] in timpul proiectiei.
@ "Configurare Operatii de meniu" p.142
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a Selectati Setari agenda din meniul Extins. Selectati Setare terminata si apoi selectati Da pentru a termina
editarea.

B Utilizati butoanele [4][ P ] pentru a selecta data care contine
evenimentul pe care doriti sa il editati.

ﬂ Selectati evenimentul pe care doriti sa il editati si apoi apasati pe
butonul [Esc].

Pentru a sterge toate evenimentele inregistrate, selectati
Reinitializare program si apoi selectati Da. Selectati Setare
terminata §i apoi selectati Da pentru a sterge toate
evenimentele.

B Editati evenimentul.

Nume submeniu Functie
Pornit, Dezactivat Activati sau dezactivati evenimentul selectat.
Editare Editeaza continutul evenimentului selectat.

Selectati Salvare si apoi apasati pe butonul [ J]
pentru a finaliza editarea.

Stergere Sterge evenimentul selectat.

Adaugare nou Salveaza un eveniment nou. Selectati Salvare si
apoi apisati pe butonul [ J] pentru a finaliza

inregistrarea.




Functii de securitate

Proiectorul are urmaitoarele functii avansate de securitate.

e Protejat de parola
Puteti restrictiona accesul la proiector.

e Blocare functionare/Blocare buton telecomanda
Puteti utiliza aceasta functie pentru a evita schimbarea setarilor
proiectorului fard permisiune.
@ "Restrictionarea functionarii" p.122

e Blocare antifurt
Proiectorul este echipat cu urmatorul dispozitiv de securitate antifurt.
@ "Prevenirea furtului/cdderii" p.124

Administrarea utilizatorilor (Protejat de parola)

Daca este activata functia Protejat de parold, persoanele care nu cunosc
parola nu vor putea utiliza proiectorul pentru a proiecta imagini, chiar daca
acesta este pornit. Mai mult, nu se poate modifica sigla utilizatorului care
apare la deschiderea proiectorului. Aceastd functie actioneazd ca o functie
antifurt, deoarece proiectorul nu poate fi utilizat in cazul unui furt. La
cumpararea produsului, functia Protejat de parold nu este activata.

Optiunile disponibile la selectarea functiei Protejat de parola

In functie de modul in care este utilizat proiectorul, puteti folosi una dintre
cele patru optiuni disponibile pentru functia Protejat de parola.

e Protectie la pornire
Daca pentru Protectie la pornire este selectatd optiunea Pornit, trebuie sa
introduceti parola prestabilita dupd conectarea proiectorului la sursa de
alimentare §i dupa pornirea acestuia (aceastd procedura se aplicd si in
cazul functiei Pornire directd). Daca parola introdusa este incorect,
proiectorul nu va porni.

e Protej.logo utilizator
Chiar dacd cineva incearcd sa schimbe logoul utilizatorului setat de
proprietarul proiectorului, acesta nu poate fi schimbat. Dacd pentru
Protej.logo utilizator este selectata optiunea Pornit, este interzis sd
modificati urmatoarele setari pentru Logo utilizator.

e Capturarea unui Logo utilizator

e Setarea optiunii Fundal Ecran sau Ecran pornire din Ecran
@ Extins - Ecran p.152

¢ Protectie retea
Dacd pentru Protectie retea este selectatd optiunea Pornit, modificarea
setdrilor definite pentru Retea este interzisa.
@ "Meniul Retea" p.157

¢ Protectie programare
Dacd pentru Protectie programare este selectatd optiunea Pornit,
modificarea setdrilor definite pentru ora sistemului sau pentru programul
proiectorului este interzisa.

Definirea setarilor functiei Protejat de parola

Utilizati urmatoarea procedura pentru a defini functia "Protejat de parola”.

n In timpul proiectiei, mentineti apasat butonul [Freeze] timp de
aproximativ cinci secunde.

Pe ecran va fi afisat meniul de setare Protejat de parola.

Telecomanda

(_AUTO J | ASPECT J | Loiorvoade J

Split

Lens

' (&76)

Freeze

N
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?

@ Dacéd functia Protejat de parold este deja activata, trebuie si .If'ec‘.’._'l‘ﬂa“d.._n
introduceti parola. 3

Dacd parola este introdusd corect, pe ecran va fi afigat meniul
de setare Protejat de parola.

@ "Introducerea parolei" p.121

Hq pe
Selectati tipul dorit de protectie prin parola, iar apoi apasati pe ‘

butonul [J]. (4)  Reintroduceti parola.
Se afiseazd mesajul "Parola acceptatd.”

Daci reintroduceti parola incorect, este afisat un mesaj care va cere sa

[Protejat de paroldl reintroduceti parola.

Protectie la pornire BOOprit
Protej.logo utilizator Oprit

Protectie retea Oprit Introducerea parolei

Protectie programare Oprit

Paroli Cand ecranul pentru introducerea parolei a fost afisat, introduceti parola
utilizdnd telecomanda.

In timp ce tineti apasat butonul [Num], introduceti parola apasind pe

( [#1:Select [@I:Enter [Menu]:lesire | butoanele numerice.
B Selectati Pornit si apoi apasati pe butonul [<J]. [Paroli]
Apasati pe butonul [Esc] pentru a afisa ecranul din pasul 2. Introduceti parola.

ﬂ Definiti parola. o

Pentru mai multe informatii consultati

1) Selectati Paroli i apoi apdsati )
(1) Selectati Parola si apoi apasati pe butonul [ ¢J] documentatia dvs.

(2)  Atunci cind se afiseazd mesajul "Schimbati parola?", selectati Da si apoi

apasati pe butonul [ &J]. Parola implicitd este setati la valoarea "0000".

Schimbati aceasta parola cu parola doritd. Dacd selectati Nu, ecranul (T0-91 :Enter )
afigat la pasul 2 va fi afisat din nou.

(3)  Intimp cetinetiapasatbutonul [Num], introduceti un numér format din Cand introduceti parola corectd, functia Protejat de parold se elibereaza
patru cifre utilizind butoanele numerice. Numarul introdus este afisat ca temporar.

¥ % * ¥"_Céand ati introdus numarul format din patru cifre, este afisat
ecranul de confirmare.
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e Blocare buton telecomandi
Pentru a evita greselile din timpul operarii, aceastd functie dezactiveaza
butoanele cu exceptia butoanelor principale necesare pentru operarea de
baza a telecomenzii.

Atentie

e Dacd s-a introdus de trei ori consecutiv o parold incorectd, se afiseaza timp
de aproximativ cinci minute mesajul "Functionarea proiectorului va fi
blocata." si apoi proiectorul comutd la modul de veghe. Dacd acest lucru se
intdmpla, deconectati cablul de alimentare din priza de curent electric, apoi
reintroduceti-1 si reporniti proiectorul. Proiectorul va afisa din nou ecranul
pentru introducerea parolei pentru a putea introduce parola corecta. Blocare functionare

e Daci ati uitat parola, notati "Request Code: xxxxx', numdr care apare pe
ecran §i contactati cea mai apropiata adresa pe care o gasiti in Lista
persoanelor de contact pentru proiectorul Epson.

Pentru a bloca butoanele functionale de pe panoul de control executati una
din urmadtoarele operatiuni. Desi panoul de comanda este blocat,

, , telecomanda poate fi utilizata ca de obicei.
@ Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson

e Daca veti continua sd repetati operatiunea de mai sus s§i veti introduce * Blocare totald

succesiv de treizeci de ori parola gresitd, va fi afisat urmatorul mesaj si Toate butoanele panoului de comanda sunt blocate. De la panoul de
proiectorul nu va mai accepta si introduceti alte parole. "Functionarea comandd nu veti putea efectua nicio operatie, inclusiv deschiderea sau
proiectorului va fi blocatid. Contactati cel mai apropiat centru de service inchiderea aparatului.

Epson."

e Blocare partiald
Toate butoanele de pe panoul de control, cu exceptia butonului [], sunt
blocate.

@ Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson

Restrictionarea functionarii n Apasati pe butonul [®] de pe panoul de control in timpul
’ ’ proiectiei pentru a afisa ecranul Blocare functionare.
Proiectorul este echipat cu urmadtoarele trei tipuri de functii de

restrictionare a utilizarii aparatului. X T, . ,
t p @ De asemenea, puteti defini setirile din Blocare functionare din
e Blocare functionare meniul de configurare.

Aceastd functie este utila la evenimente sau spectacole cidnd doriti sd @ Setiri - Setare blocare - Blocare functionare p.149
dezactivati toate butoanele in timpul proiectiei, sau la scoli unde doriti sa

limitati utilizarea butoanelor. A

a In functie de scopul dumneavoastra selectati fie optiunea Blocare

® Blocare obiectiv totala sau Blocare partiala.

Aceasta functie dezactiveazd toate butoanele de pe telecomandi utilizate
pentru operarea lentilei, pentru a preveni dereglarea lentilelor dupa ce
acestea au fost reglate corespunzitor.
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@ Setari - Setare blocare - Blocare obiectiv p.149
[Blocare functionarel Retur

UBlocare totald

#Blocare partialdi @ Blocare buton telecomanda
Oprit

Aceasta functie blocheazd pe telecomanda urmitoarele butoane.

( [Esc] :Retur [#1:Select [@]:Setare [Menul:lesire |

[ Auto J [Aspect) [Co\orMode)
Freeze Split
Zns
LensShiﬂH Zoom H Focus P

. . A . > . . Test Pattemn
Selectati Da atunci cand se afiseaza mesajul de confirmare.

Butoanele panoului de comandd sunt blocate in functie de setarea
aleasa.

Puteti debloca panoul de comandd prin una din urmétoarele
metode.

e Utilizati telecomanda pentru a selecta pentru Blocare
functionare optiunea Oprit din meniul de configurare.

@ Setari - Setare blocare - Blocare functionare p.149

e Apdsati si tineti apésat butonul [J] de pe panoul de control

timp de circa sapte secunde, un mesaj va fi afisat si panoul va (7 (Gone) (veroy))
fi deblocat. .

User1 User2 User3

JC2)(C3)
)5 ) Cse )
)8 )9 )

< . < < < . 1
Aceasta functie blocheazd pe telecomanda urmatoarele butoane referitoare la b )0 )t

ID Home
utilizarea lentilei. on (o [@]

Test Patt F Split
{es aemh[ reezel)m[( pli )
{LensShiﬂH Zoom H Focus }]

Distortion

San

Selectati pentru Blocare obiectiv optiunea Pornit din meniul
Configurare.

o~

~

(

(

Blocare obiectiv (
(
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De fiecare datd cand apasati pe butonul [My] timp de aproximativ 5
secunde, functia de blocare a butoanelor telecomenzii va fi activatd sau
dezactivata.

Telecomanda

L ! J e ) 2

(4 )Cs )6 )
7 )8 )9
o )Co J)(Num)

ID Home
on(@off

Chiar daci butonul de blocare a telecomenzii este activat, sunt posibile

urmatoarele operatii.

e Valoare de setare implicita pentru setarea Receptor dist.
e Deblocarea butoanelor telecomenzii

Prevenirea furtului/caderii

Proiectorul este echipat cu urmadtoarele tipuri de dispozitive antifurt de
securitate.

e Slot de securitate

Slotul de securitate este compatibil cu sistemul Microsaver Security produs

de Kensington.

Consultati sectiunea urméitoare pentru mai multe detalii despre sistemul

Microsaver Security System.
@ http://www.kensington.com/

e Punct de instalare a cablului de securitate
Puteti introduce un fir de blocare din comert prin punctul de instalare
pentru a securiza proiectorul de un birou sau de un stilp. Pentru
instructiuni despre folosirea firului de blocare consultati documentatia
acestuia.
De asemenea, puteti atasa un cablu de siguranta pentru a fixa proiectorul
si suportul pentru tavan pentru a preveni cdderea acestuia.


http://www.kensington.com/

TOP

Utilizarea proiectorului intr-o retea

Urmati instructiunile din aceste sectiuni pentru a configura proiectorul pentru utilizare intr-o retea.



Proiectia intr-o retea prin cablu

Puteti trimite imagini la proiector printr-o retea prin cablu. Pentru aceasta,
conectati proiectorul la retea si apoi configurati proiectorul si computerul
pentru proiectie in retea.

Dupa conectarea si configurarea proiectorului, instalati Epson iProjection
din EPSON Projector Software CD-ROM (dacd existd) sau de pe site-ul
web.

Software-ul Epson iProjection configureaza computerul pentru proiectie in
retea. De asemenea, va permite sa realizati intlniri interactive prin

proiectarea ecranelor computerului utilizatorului printr-o retea. Consultati
"Ghid de utilizare Epson iProjection (Windows/Mac)" pentru instructiuni.

Selectarea setarilor de retea prin cablu

Inainte de a putea proiecta imagini de pe computerele din retea, trebuie si
selectati setdrile de retea pe proiector.

$ Asigurati-va ca ati conectat deja proiectorul la reteaua prin cablu
utilizdind portul LAN.

@ "Conectarea unui cablu LAN" p.54

Apasati pe butonul [Menu] de pe panoul de control sau de pe
telecomanda.

Selectati meniul Retea si apasati pe [Enter].

Selectati Catre Config. Retea si apasati pe [Enter].

a Selectati meniul Principal si apasati pe [Enter].

Principal (]
Nume proiector

LAN fara fir Parold PJLink

. Parola Remote

LANprin cablu Parold control web
Parold moderator

Notificare Cuvant cheie proiector Oprit
Afisare cuvant cheie Oprit
Altele Afigare inf. LAN Text si cod QR
Reset
Terminata

(([Esc] /[®1:Retur [+1:5elect

B Selectati optiunile principale dupd cum este necesar.

e Nume proiector: Introduceti un nume utilizat pentru identificarea
proiectorului in retea. Puteti introduce maximum 16 caractere
alfanumerice a cate 1 bait.

¢ Parola PJLink: Vi permite sd setati o parold pentru folosirea
protocolului PJLink pentru controlul proiectiei. Puteti introduce
maximum 32 caractere alfanumerice a cite 1 bait.

e Parola Remote: vi permite sa setati o parold de autentificare pentru
folosirea functiei Remote in Epson Web Control atunci cand
configurati sau controlati proiectorul. Puteti introduce maximum
8 caractere alfanumerice a cate 1 bait. (Numele de utilizator este
EPSONREMOTE; parola implicita este guest.)

¢ Parola control web: vd permite sd setati o parola de autentificare
pentru folosirea Control web in Epson Web Control atunci cand
configurati sau controlati proiectorul. Puteti introduce maximum
8 caractere alfanumerice a cite 1 bait. (Numele de utilizator este
EPSONWEB; parola implicitd este admin.)



Proiectia intr-o retea prin cablu

¢ Parola moderator: va permite s setati o parola de autentificare E Selectati meniul LANprin cablu si apasati pe [Enter].
pentru utilizarea Epson iProjection cand va conectati la proiector ca
moderator. Introduceti patru cifre pentru parold. (Nu existd o Principal
< s ;i Setdri IP
parola implicitd.) VAREERIMN  Afisare adresi IP Oprit

e Cuvant cheie proiector: Vi permite sa activati o parola de [ Setdri IPv6

securitate pentru a impiedica accesarea proiectorului de citre LANprin cablu &
persoane care nu se afld in aceeasi incapere cu proiectorul. Trebuie Notificare
s introduceti un cuvant cheie afisat folosind Epson iProjection
pentru a proiecta imagini §i pentru a trimite sau primi date.

Altele

o Afisare cuvant cheie: Va permite sa afisati un cuvant cheie pentru Reset

proiector pe ecranul de proiectie atunci cand véd conectati la Terminatd
proiector folosind Epson iProjection.

o Afisare inf. LAN va permite sd setati formatul de afisare pentru
informatiile de retea ale proiectorului.

([Esc] /L@I:Retur [#1:Select )
Pentru a introduce numele, parola si cuvantul cheie, utilizati Atribuiti setarile IP pentru retea dupd cum este necesar.
tastatura afigatd. Apdsati pe butoanele [a ][ W ][4 ][ )] de pe
telecomandd pentru a evidentia caracterele si apasati pe [Enter] e Dacd reteaua atribuie automat adrese, selectati Setari IP pentru a
pentru a le selecta. seta optiunea DHCP la Pornit.

e Dacd trebuie sa setati manual adresa, selectati Setari IP pentru a
seta optiunea DHCP la Oprit si apoi introduceti valorile pentru
setarile Adresa IP, Masca subretea si Adresa Gateway ale
proiectorului.

e Dacid doriti s conectati proiectorul la retea prin IPv6, selectati
Setdri IPv6.

@ "Meniul LAN prin cablu" p.164

' Apisati butoanele [a J[ W ][4][ )] de pe telecomandi si apoi

selectati numarul pe care doriti sd il introduceti cu ajutorul
tastaturii software afisate. Apdsati butonul [Enter] pentru a
confirma.
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B Pentru a nu permite afisarea adresei IP in ecranul de standby LAN
si in ecranul principal, setati optiunea Afisare adresa IP la
Oprit.

g Dupa ce terminati de efectuat setdrile, selectati Setare terminata.
Urmati instructiunile de pe ecran pentru a salva setdrile si a
inchide meniul.

@ Apasati pe butonul [LAN] de pe telecomanda.

Setdrile pentru reteaua prin cablu sunt finalizate atunci cand vedeti
adresa IP corectd in ecranul de standby LAN.

[LAN]

Mume proiector
SsSID
Adresa IP _I_

Adresad IP
Cuvint cheie

Event ID




Proiectia intr-o retea fara fir

Puteti trimite imagini la proiector printr-o retea fard fir. Selectarea manuald a setirilor de retea fara fir
Pentru aceasta, trebuie sa instalati modulul LAN fard fir 802.11b/g/n Epson '

si apoi sa configurati proiectorul si computerul pentru proiectie fard fir. Inainte de a putea proiecta imagini din reteaua fird fir, trebuie si selectati

" e . pon setarile de retea pentru proiector.
@ "Instalarea unitatii LAN fard fir" p.56 a P P

Puteti conecta proiectorul la reteaua fara fir configurand manual conexiunea Apasati pe butonul [Menu] de pe panoul de control sau de pe
cu ajutorul meniurilor Retea ale proiectorului. telecomanda.
Setati ora proiectorului inainte de a configura meniul Retea. Daca nu este
setatd ora, este posibil ca reteaua LAN fird fir si nu fie configuratd corect. a Selectati meniul Retea si apasati pe [Enter].
@ "Potrivirea ceasului proiectorului” p.45 Sraare
. . . Ny . . . . : Alimentare wireless LAN wirel...

Dupa ce instalati modulul LAN fard fir §i configurati proiectorul, instalati Semnal m;n;igtae';_ﬁﬁﬁreless wire
software-ul de retea de pe discul EPSON Projector Software CD-ROM (daca | - rffiﬂarreetiéé ‘;LS: prin cablu
este disponibil) sau descarcati software-ul, dupa caz. Utilizati software-ul si Catre Config. Retea
documentatia prezentate mai jos pentru a configura si a controla proiectia 2l Diagnozd LAN wireless
fara fir: Retea
e Software-ul Epson iProjection (Windows/Mac) va permite sa realizati Informatii

intruniri interactive cu proiectii de ecrane de computer ale unor N eaor

utilizatori printr-o retea. Consultati "Ghid de utilizare Epson iProjection
(Windows/Mac)" pentru instructiuni.

e Aplicatia Epson iProjection (iOS/Android) va permite sa proiectati de pe [ [Esc] /[@]:Retur [#]:Select [Menul:lesire |
dispozitive iOS sau Android.
Puteti descarca aplicatia Epson iProjection (i0S/Android) in mod gratuit
din App Store sau din Google Play. Orice tarife suportate in timpul
comunicdrii cu App Store sau cu Google Play cad in responsabilitatea
clientului.

e Aplicatia Epson iProjection (Chromebook) va permite sa proiectati
imagini de pe un dispozitiv Chromebook.
Puteti sa descarcati aplicatia Epson iProjection (Chromebook) in mod
gratuit din Chrome Web Store. Orice tarife suportate in timpul
comunicarii cu Chrome Web Store cad in responsabilitatea clientului.
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B Setati Alimentare wireless la LAN wireless pornit. e Nume proiector: Introduceti un nume utilizat pentru identificarea
proiectorului in retea. Puteti introduce maximum 16 caractere
Imagine Retur alfanumerice a cate 1 bait.
Semnal Info retea -LAN wireless e Parola PJLink: Vi permite sd setati o parold pentru folosirea
Info refea -LAN prin cablu . . . .. ..
Setari Efisire cod OR protocolului PJLink pentru controlul proiectiei. Puteti introduce
o Catre Config. Retea maximum 32 caractere alfanumerice a céte 1 bait.
ns
¢ Parola Remote: vi permite sd setati o parold de autentificare pentru
Beled folosirea functiei Remote in Epson Web Control atunci cidnd
Informatii configurati sau controlati proiectorul. Puteti introduce maximum
Reool 8 caractere alfanumerice a cate 1 bait. (Numele de utilizator este
EPSONREMOTE; parola implicita este guest.)
e Parola control web: vd permite sd setati o parola de autentificare
[[Esc] :Retur [@]:Select [@®J:Enter [Menultiegire pentru folosirea Control web in Epson Web Control atunci cand
configurati sau controlati proiectorul. Puteti introduce maximum
a Selectati Catre Config. Retea si apasati pe [Enter]. 8 caractere alfanumerice a cite 1 bait. (Numele de utilizator este
EPSONWEB; parola implicitd este admin.)
B Selectati meniul Principal si apasati pe [Enter]. ¢ Parola moderator: va permite si setati o parold de autentificare
pentru utilizarea Epson iProjection cand vd conectati la proiector ca
Principal : moderator. Introduceti patru cifre pentru parold. (Nu exista o
Nume proiector v . . ey
LAN fara fir Parola PJLink parold implicita.)
. Parola Remote A . . v . v . . v
LANprin cablu Parola control web e Cuvant cheie proiector: Vi permite s activati o parold de
- Parola moderator , securitate pentru a impiedica accesarea proiectorului de catre
Notificare Cuvént cheie proiector  Oprit A c oA s . e .
Afisars cuvlnt chale Oprit persoane care nu se afld in aceeasi incapere cu proiectorul. Activati
Altele Afigare inf. LAN Text i cod GR optiunea ,,Cuvant cheie proiector” atunci cind folositi afisarea
Reset miniaturilor sau functia de trimitere intre proiector si dispozitivele
Terminata conectate.

o Afisare cuvant cheie: VA permite sa afisati un cuvant cheie pentru
proiector pe ecranul de proiectie atunci cind va conectati la
proiector folosind Epson iProjection.

(([Escl /[®1:Retur [#1:Select

e Afisare inf. LAN vd permite si setati formatul de afisare pentru
B Selectati optiunile principale dupd cum este necesar. informatiile de retea ale proiectorului.
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Pentru a introduce numele si parola, utilizati tastatura afisata.
Apisati pe butoanele [a ][ W ][4][ )] de pe telecomandi
pentru a evidentia caracterele i apasati pe [Enter] pentru a le
selecta.

Selectati meniul LAN fara fir si apasati pe [Enter].

Principal
. Mod conectare Rapid

[LAN fard fir @ S0

e Securitate Deschisd

LANprin cablu Frazd de acces

Canal ich
Notificare Afisaj SSID Oprit
Afisare adresd IP Oprit
Altele Setdri IPv6
Reset
Terminata
([Esc] /[®I:Retur [<1:Select )

8 Selectati setarea Mod conectare.

e Rapid va permite sa conectati direct mai multe telefoane
inteligente, tablete sau computere utilizand reteaua de comunicatii
fara fir.

e Avansat: Vi permite sd vd conectati la un smartphone, la o tabletd
sau la un computer printr-un punct de acces LAN fird fir.

Daca ati selectat modul de conectare Avansat, selectati Cautare
punct de acces pentru a selecta punctul de acces la care doriti sa
va conectati.

@. Daca este necesar si atribuiti manual identificatorul SSID,
selectati SSID pentru a introduce identificatorul SSID.

@ in cazul modului de conectare Avansat, atribuiti setarile IP pentru
reteaua dvs. dupa cum este necesar.

e Daci reteaua atribuie automat adrese, selectati Setari IP pentru a
seta optiunea DHCP la Pornit.

e Daci trebuie sd setati manual adresa, selectati Setari IP pentru a
seta optiunea DHCP la Oprit i apoi introduceti valorile pentru
setarile Adresa IP, Masca subretea si Adresa Gateway ale
proiectorului.

e Dacid doriti sd conectati proiectorul la retea prin IPv6, selectati
Setari IPv6.

@ "Meniul LAN fira fir" p.160

m Pentru a nu permite afisarea SSID-ului sau a adresei IP in ecranul
de standby LAN si in ecranul principal, setati optiunea Afisaj SSID
sau Afisare adresa IP la Oprit.

m Dupa ce terminati de efectuat setdrile, selectati Setare terminata.
Urmati instructiunile de pe ecran pentru a salva setdrile si a
inchide meniul.
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Apasati pe butonul [LAN] de pe tel da. - ST
pasati pe butonul [LAN] de pe telecomanda Selectarea setarilor de retea fara fir in Windows

Setdrile pentru reteaua prin cablu sunt finalizate atunci cand vedeti
adresa IP corectd in ecranul de standby LAN. Inainte de a conecta proiectorul, selectati pe computer reteaua fird fir
corecta.

[LAN]

n Pentru a accesa utilitarul pentru conectivitate fara fir, faceti dublu
Nume proiector clic pe pictograma de retea din bara de activitati Windows.
SSID

Adresa IP —. : a Atunci cand realizati conectarea in modul de conectare Avansat,

selectati denumirea retelei (SSID) la care se conecteaza proiectorul.

Adresd IP
Cuvant cheie

B Faceti clic pe Conectare.
Event ID

Selectarea setarilor de retea fara fir in Mac

Dupid ce terminati efectuarea setarilor de conectivitate fard fir pentru
proiector, trebuie si selectati reteaua fira fir pe computer. Apoi, porniti Inainte de a conecta proiectorul, selectati pe computer reteaua firi fir
software-ul de retea pentru a trimite imagini catre proiector prin corecta.
intermediul unei retele fara fir.
n Faceti clic pe pictograma AirPort in bara de meniuri din partea de
sus a ecranului.

a Atunci cand realizati conectarea in modul de conectare Avansa,
asigurati-va ca functia AirPort este activata si selectati denumirea
retelei (SSID) la care se conecteaza proiectorul.
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L3 L3 d LX) d d . S | t t' i I LAN f' a f. i a t' E t .
Configurarea securitatii pentru reteaua fara fir B selectasi meniy ara fir si apasafl pe (Enter]

Principal

Puteti configura securitatea pentru proiector care va fi utilizatd intr-o retea . Mod conectare Avansat
fard fir. Configurati una dintre urmatoarele optiuni de securitate pentru a se [LAN -1 Ri[MN<]  Ciutare punct de acces

o \ _ SSID
corela cu setdrile utilizate in retea: LANprin cablu Securitate Deschisi

; } Frazd de acces
* Securitate WPA2-PSK Notificare Setiiri EAP
e Securitate WPA2-EAP * Setdri IP
e Securitate WPA/WPA2-PSK * s N Oprit

. Afigare adresd IP  Oprit
e Securitate WPA/WPA2-EAP * Reset Setdri IPv6
* Disponibila doar pentru modul de conectare Avansat. S

Contactati administratorul retelei pentru indicatii privind introducerea
informatiilor corecte.
([Esc] /[@I:Retur [#1:Select )

n Daca doriti sa configurati securitatea WPA2-EAP sau WPA/
WPA2-EAP, asigurati-va ca fisierul certificatului digital este
cc')mpa'tl'bll cu inregistrarea proiectorului si este plasat direct pe Principal Retur
dispozitivul de stocare USB. . Mod conectare Avansat

@ "Certificate client si CA acceptate” p.135 [LAN T @) gg;x[';are punct de acces

LANprin cablu Securitate @Deschisd

Frazd de acces

G Selectati setarea Securitate si apdsati pe [Enter].

a Apasati pe loutonul [Menu] de pe panoul de control sau de pe Notificare Setiri EAP
telecomanda. Setdri IP
Altele Afisaj SSID Oprit
. . . L Afisare adresd IP  Oprit
B Selectati meniul Retea si apasati pe [Enter]. Reset Setiiri IPv6
o . . . Terminata
a Selectati Catre Config. Retea si apdsati pe [Enter].
([Esc] :Retur [#]:Select [{l:Enter )

Selectati setarile de securitate pentru corelare cu setdrile de retea.
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e WPA2-PSK, WPA/WPA2-PSK:

Selectati Setare terminata. Urmati instructiunile de pe ecran pentru
a salva setdrile si a inchide meniul.

e WPA2-EAP, WPA/WPA2-EAP:
Selectati Setari EAP si apasati pe [Enter].

g Selectati protocolul pentru autentificare drept setare Tip EAP.

Pentru a importa certificatul, selectati tipul certificatului si apasati
pe [Enter].

e Certificat client pentru tipul PEAP-TLS sau EAP-TLS

e Certificat CA pentru tipul PEAP, PEAP-TLS, EAP-TLS sau
EAP-FAST

$ De asemenea, puteti inregistra certificatele digitale in browserul

web. Totusi, asigurati-vd ca inregistrati o singurd datd, deoarece,
in caz contrar, este posibil si nu se instaleze corect certificatul.
@ "Setarea unui certificat utilizand un browser web" p.139

Selectati Inregistrare si apasati pe [Enter].

Conectati un dispozitiv de stocare USB la portul USB-A al
proiectorului (sectiunea de instalare a modulului LAN fara fir).
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Daca modulul LAN fara fir este instalat deja in proiector, scoateti-1.
@ "Instalarea unitatii LAN fard fir" p.56

Apasati pe [Enter] pentru a afisa lista de certificate.

GAS

Selectati certificatul de importat utilizand lista afisata.

Este afisat un mesaj care va solicitd sa introduceti parola pentru
certificat.

Introduceti o parola si apasati pe [Enter].

Certificatul este importat si apare un mesaj de finalizare.

@ Selectati setarile EAP dupa cum este necesar.

Principal [Setdri EAP]

[LAN fard fir @ PRI PEAP
| Nume utilizator
LANprin cablu Parold

Certificat client

Notificare Verif. cert. server  Oprit
Certificat CA
Altele Nume server Radius
Reset
Terminata
( [Esc] /[®I:Retur [2]1:Select )

e Nume utilizator: Introduceti numele utilizatorului. Puteti introduce
maximum 64 caractere alfanumerice a cate 1 bait. Cand introduceti
mai mult de 32 de caractere, utilizati browserul Web pentru a
introduce textul. Atunci cdnd importati un certificat client, numele
citre care a fost emis certificatul este setat automat.

e Parola: Introduceti o parola pentru autentificare in PEAP,
EAP-FAST si LEAP. Puteti introduce maximum 64 caractere
alfanumerice a cite 1 bait. Cand introduceti mai mult de 32 de
caractere, utilizati browserul Web pentru a introduce textul.

e Verif. cert. server va permite sa selectati daca se verifica certificatul
serverului atunci cand este setat un certificat CA.

e Nume server Radius va permite sa introduceti numele serverului
de verificat.
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@ Dupa ce terminati de efectuat setdrile, selectati Setare terminata.

Urmati instructiunile de pe ecran pentru a salva setdrile si a
inchide meniul.

Certificate client si CA acceptate

Puteti inregistra urmatoarele tipuri de certificate digitale.

Certificat client (PEAP-TLS/EAP-TLS)

Element Explicatie
Format PKCS#12
Extensie PFX, P12
Criptare RSA
Hasurdri MD5/SHA-1/SHA-256/SHA-384/SHA-512
Lungime cheie 512/1024/2048/4096 biti
Parola * Trebuie s creati o parold. Puteti folosi pana la 32 de
caractere alfanumerice a céte 1 bait

Certificat CA (PEAP/PEAP-TLS/EAP-TLS/EAP-FAST)

Element Explicatie
Format X509v3
Extensie DER/CER/PEM
Criptare RSA
Hasurdri MD5/SHA-1/SHA-256/SHA-384/SHA-512
Lungime cheie 512/1024/2048/4096 biti
Codificare BASE64/binar

* Puteti seta o parola de pand la 64 de caractere alfanumerice. Cénd
introduceti mai mult de 32 de caractere, utilizati browserul Web pentru a
introduce textul.

@ "Modificarea setarilor utilizind un browser web (Epson Web Control)"
p.224
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Folosirea unui cod QR pentru conectarea la un
dispozitiv mobil

Dupa configurarea pe proiector a setarilor pentru reteaua fara fir, puteti sa
afisati un cod QR pe ecran si sa utilizati acest cod pentru a conecta un
dispozitiv mobil prin intermediul aplicatiei Epson iProjection
(10S/Android).

@ e Asigurati-va ca ati instalat cea mai recentd versiune a aplicatiei
Epson iProjection (Epson iProjection V1.3.0 sau o versiune ulterioard
acceptd aceastd functie) pe dispozitivul dvs.

e Puteti descirca aplicatia Epson iProjection in mod gratuit din App
Store sau din Google Play. Orice tarife suportate in timpul
comunicérii cu App Store sau cu Google Play cad in
responsabilitatea clientului.

e Atunci cind utilizati Epson iProjection in modul de conectare Rapid,
vd recomanddm si efectuati setdrile de securitate.

Apasati pe butonul [LAN] de pe telecomanda.

Se afiseazd codul QR pe suprafata proiectata.

e Daci nu vedeti codul QR, comutati setarea Afisare inf. LAN
la Text si cod QR in meniul Retea al proiectorului.
@ Retea - Citre Config. Retea - Afisare inf.
LAN p.159
e Pentru a ascunde codul QR, apasati pe butonul [Esc].

e Atunci cand codul QR este ascuns, apdsati pe butonul [Enter]
pentru a afisa codul.

e De asemenea, puteti afisa codul QR selectand pictogramele de
pe ecranul principal.

a Porniti aplicatia Epson iProjection pe dispozitivul dvs. mobil.

Cititi codul QR proiectat cu ajutorul aplicatiei Epson iProjection
pentru a conecta acest dispozitiv la proiector.

@. Pentru a citi in mod corect codul QR, asigurati-vd ca va aflati
paralel cu ecranul si cd tineti dispozitivul suficient de aproape
de codul proiectat, pentru ca acest cod sa se incadreze in vizorul

cititorului de coduri QR al dispozitivului mobil. Dacd va aflati
prea departe de ecran, este posibil si nu puteti citi codul.

Atunci cand se stabileste o conexiune, selectati meniul Continut din
=, iar apoi selectati fisierul pe care doriti sd il proiectati.
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Utilizarea unei chei USB pentru a conecta un
computer Windows

Puteti configura unitatea flash pentru USB drept cheie USB pentru a
conecta rapid proiectorul la un computer Windows care acceptd o retea
LAN fard fir. Cheia USB va permite sd selectati automat setarile de retea
fard fir ale unui computer §i sd proiectati prezentarea in mod fard fir.

08 ©

Configurati cheia USB folosind Epson iProjection (Windows).

Consultati "Ghid de utilizare Epson iProjection (Windows/Mac)"
pentru instructiuni.

Asigurati-va ca este instalat modulul LAN fara fir.
Porniti proiectorul.

Apasati pe butonul [LAN] de pe telecomanda.

Este afisat ecranul de standby LAN. Verificati daca se afiseaza SSID
si adresa IP.

Scoateti modulul LAN fara fir din proiector si introduceti cheia USB
in acelasi port utilizat pentru modulul LAN fara fir.

@ "Instalarea unitatii LAN fard fir" p.56

Veti vedea un mesaj proiectat, conform céruia actualizarea
informatiilor retelei este finalizata.

Scoateti cheia USB.

Reintroduceti in proiector modulul LAN fara fir.
Conectati cheia USB la un port USB al computerului.

Urmati instructiunile de pe ecran pentru instalarea aplicatiei
necesare.

B0

@. e Dacd se afiseazd mesajul Paravan de protectie Windows, faceti
clic pe Da pentru a dezactiva paravanul de protectie.
e Trebuie si aveti autoritate de administrator pentru a instala

software-ul.

e Dacd nu se instaleazd automat, faceti dublu clic pe
MPPLaunch.exe in cheia USB.

Dupd cateva minute, proiectorul afiseazd imaginea computerului.
Daca imaginea nu apare, apasati pe butonul [LAN] de pe
telecomanda proiectorului sau reporniti computerul.

Executati prezentarea.
Dupa ce terminati proiectia fara fir, selectati optiunea Eliminare in

siguranta a unui dispozitiv hardware din bara de activitati
Windows, apoi scoateti cheia USB din computer.

@ Este posibil sa fie necesar sd reporniti computerul pentru a
reactiva conexiunea LAN fara fir.
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Puteti utiliza protocolul HTTPS pentru creste nivelul de securitate dintre
proiector si un browser web care comunicd cu acesta. Pentru aceasta, creati

Importul unui certificat de server web cu ajutorul

un certificat de server, instalati-l pe proiector si activati setarea HTTP meniurilor
securizat in meniurile proiectorului pentru a verifica siguranta browserului
web. Puteti sa creati un certificat de server web si sa il importati cu ajutorul

. ) meniurilor proiectorului si al unei unitdti flash pentru USB.
@ Retea - Catre Config. Retea - Altele - HTTP securizat p.166

Chiar dacd nu instalati un certificat de server, proiectorul creeazi automat @ De asemenea, puteti inregistra certificatele digitale in browserul web.
un certificat cu semndtura automatd i permite comunicarea. Totusi, Totusi, asigurati-vd cd inregistrati o singurd datd, deoarece, in caz
deoarece acest certificat cu semndturd automata nu poate verifica siguranta contrar, este posibil si nu se instaleze corect certificatul.

de pe un browser web, vedeti un avertisment despre siguranta serverului & p.139

atunci cand accesati proiectorul de pe un browser web. Acest avertisment
nu previne comunicarea.
n Daca doriti sa configurati securitatea WPA2-EAP sau WPA/
WPA2-EAP, asigurati-va ca fisierul certificatului digital este
compatibil cu inregistrarea proiectorului si este plasat direct pe
dispozitivul de stocare USB.

@ "Certificate de server web acceptate” p.139

Apasati pe butonul [Menu] de pe panoul de control sau de pe
telecomanda.

Selectati meniul Retea si apasati pe [Enter].

Selectati Catre Config. Retea si apasati pe [Enter].
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o ol Ngoy
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Selectati meniul Altele si apasati pe [Enter].

Principal
HTTP securizat Oprit
LAN fard fir Certificat server web
Gateway prioritar LAN prin cablu
LANprin cablu AMX Device Discovery Oprit
Crestron Connected Oprit
Notificare Message Broadcasting Oprit
Altele
Reset
Terminata
([Esc] /[®I:Retur [<1:Select )

Selectati Pornit drept setare HTTP securizat.
Selectati Certificat server web si apasati pe [Enter].
Selectati Inregistrare si apasati pe [Enter].

Conectati un dispozitiv de stocare USB la portul USB-A al
proiectorului (sectiunea de instalare a modulului LAN fara fir).

Dacd modulul LAN fara fir este instalat deja in proiector, scoateti-l.

@ "Instalarea unitatii LAN fard fir" p.56
Apasati pe [Enter] pentru a afisa lista de certificate.
Selectati certificatul de importat utilizand lista afisata.

Este afisat un mesaj care va solicita sd introduceti parola pentru
certificat.

Introduceti o parola si apasati pe [Enter].

Certificatul este importat si apare un mesaj de finalizare.

Certificate de server web acceptate

Puteti inregistra urmatoarele tipuri de certificate digitale.

Certificat server web (HTTP securizat)

Element Explicatie
Format PKCS#12
Extensie PFX, P12
Criptare RSA
Hagurari MD5/SHA-1/SHA-256/SHA-384/SHA-512
Lungime cheie 512/1024/2048/4096 biti
Nume comun Nume gazda retea
Organizatie Optional
Parola * Trebuie si creati o parola. Puteti folosi pdnd la 32 de
caractere alfanumerice a cate 1 bait

* Puteti seta o parola de pana la 64 de caractere alfanumerice. Cand
introduceti mai mult de 32 de caractere, utilizati browserul Web pentru a
introduce textul.

@ "Setarea unui certificat utilizind un browser web" p.139

Setarea unui certificat utilizand un browser web

Puteti utiliza un certificat electronic drept setari de securitate ale
proiectorului.
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Puteti instala certificatul electronic din meniul Retea al proiectorului.

~jo

Totusi, asigurati-vd cd inregistrati o singurd datd, deoarece, in caz
contrar, este posibil si nu se instaleze corect certificatul.

@ "Configurarea securitatii pentru reteaua fard fir" p.133

Pregatiti un certificat acceptat de proiector.
Asigurati-va ca proiectorul este pornit.

Lansati browserul web pe computer sau pe dispozitivul mobil
conectat la retea.

Introduceti adresa IP a proiectorului in caseta de introducere a
adresei din browser pentru conectarea la ecranul Epson Web
Control.

Se afiseazd ecranul Epson Web Control.

Selectati Avansat.

Trebuie sd va conectati pentru a afisa ecranul Avansat. Atunci
cind este afisat ecranul de conectare, introduceti numele de

utilizator §i parola. (Numele de utilizator este EPSONWEB;
parola implicitd este admin.)

Selectati Certificat din meniul Retea.

Faceti clic pe butonul Alegere fisier si selectati fisierul
certificatului.

Introduceti parola in caseta Parola, apoi faceti clic pe Trimitere.

Daca ati finalizat setarile, apasati butonul Aplica.
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Meniul Configurare

Acest capitol explicdi modul de utilizare a meniului Configurare si a functiilor acestuia.



Configurare Operatii de meniu

Aceastd sectiune explica modul de utilizare a meniului Configurare.

Desi urmatoarea explicatie este aferentd utilizdrii telecomenzii ca un
exemplu, puteti efectua aceleasi operatii de la panoul de control. Verificati
ghidul din acest meniu pentru butoanele disponibile si functiile acestora.

n Afisati ecranul meniului Configurare.

\c)\rautmm freece o 2P
Lens [
Lens Shift | Zoom Focus e Mod culoare Foto
<torti Semnal Stralucire 0
m Distortion Contrast 0
Setdri Saturare culoare 0
Tentd 0
Extins Claritate
> Balanté de alb
Retea Optimizare imagine
~ A~ Avansat
Informatii Control iluminare Oprit

Reset
Reset

([Esc] /L®I:Retur [$1:Select [Menul:lesire )

a Selectati un element din meniul superior.
Distortion

N, Inagine [ Retwr o

Corectare geometricd  Corectie T-H/V
Semnal Split Screen
Yolum 0

@ Setari
Extins
ANV Mute [ ——— Fatd/Spate
Retea Buton utilizator
Distortion Informatii

Reset

([Escl /I®I:Retur [#1:Select

#

[Menul:lesire )

&

Distortion

g

@(

Menu Distortion )

Distortion

@,@

560

Imagine
Semnal
[Setéri
Extins
Retea
Informatii

Reset

B Selectati un element din submeniu.

Corectare geometricd
Split Screen
Volum
Conexiune HDMI
Setare blocare
Setdri Strdlucire
Receptor dist.
Buton utilizator
Sablon de test
Memorie

Redare continut
Reset

Retur
Corectie T-H/V

Q0

Fatd/Spate

[ TEsc] :Retur [$1:Select [®I:Enter

[Menul:lesire |

[Setdri] =

[Blocare functionarel Retur

{iBlocare totald @

Blocare partiald
Oprit

[ TEsc] :Retur [€1:Select [(@I:Setare

[Menul:lesire )

Daca in ghid, sub meniu, se afiseaza ,[Default]: Reset”, apasind
pe butonul [Default] al telecomenzii, setirile modificate revin la
valorile implicite.

B Apasati pe butonul [Menu] pentru a finaliza efectuarea setarilor.



Lista cu functii

Elementele care pot fi setate diferd in functie de modelul utilizat si de sursa

Tabelul meniului configurare

si semnalul de imagine proiectate.

Nume meniu supe-
rior

Nume submeniu

Elemente sau valori setate

Nume meniu supe-
rior

Nume submeniu

Elemente sau valori setate

Meniul Imagine
@ p.146

Mod culoare

Dinamic, Prezentare, Natural,
Cinema, BT.709, DICOM SIM,
Proiectie multipld

Strilucire

0 pana la 100

Contrast

0 pand la 100

Saturare culoare

0 pand la 100

Pozitie

-128 pand la 127

Config. automatd

Pornit, Oprit

Baleiaj in exces

Auto, Oprit, 4% si 8%

Golire Sus, Jos, Stanga si Dreapta

Avansat Interval video, Semnal intrare,
BNC Terminatie Sync, EDID,
Tampon DDC

Scalare Scalare, Mod scalare, Scalare

verticald, Scalare orizontala,
Ajustare detaliu, Interval detaliu

Tenta 0 pand la 100

Claritate Standard, Thin Line Enhancement,
Imbunit linie groasi

Balanta de alb Temp. Culoare, Corectie G-M,

Offset R, Offset G, Offset B, Castig
R, Castig G, Castig B

Optimizare imagine

Optimizare 4K, Moduri preset
imagine, Interpolare cadru,
De-intretesere, Reducere zgomot,
Reducere zgomot MPEG,
Super-resolution, Imbunititire
detaliu, Reset

Avansat

Gamma, RGBCMY

Control iluminare

Control iluminare, Contrast
dinamic, Control oprire lumina

Meniul Semnal
@ p.148

Rezolutie Auto, Lat, Normal si Manual

Aspect Auto, Normal, 4:3, 16:9, Plin,
Zoom oriz., Zoom vert., Nativ

Urmadrire -

Sincro. 0 pandla 31

Meniul Setari
@ p.149

Corectare geometrica

Oprit, Corectie T-H/V, Quick
Corner, Suprafati curbati, Colt
perete, Corectare punct, Memorie

Split Screen -
Volum 0 p4na la 20
Conexiune HDMI Conexiuni dispozitiv, Conexiune

HDM]I, Disp. iesire audio, Pornire
conexiune, Oprire conexiune,
Tampon conexiune

Setare blocare

Blocare functionare, Blocare
obiectiv

Setari Stralucire

Mod iluminare, Nivel de strilucire,
Mod constant, Estimat rimas

Receptor dist.

Fatd/Spate, Fatd, Spate si Oprit

Buton utilizator

Buton utilizator 1, Buton utilizator
2 i Buton utilizator 3




Lista cu functii

rior

Nume meniu supe-

Nume submeniu

Elemente sau valori setate

Sablon de test

Standard, Hasurare incrucisata,
Hasurare incrucisatd R, Hagurare
incrucisata G, Hasurare incrucisata
B, Bare de culori V, Bare de culori
H, Scala de gri, Bare gri vert., Bare
gri oriz., Tabla de sah 1, Tabla de
sah 2, Alb, Negru, Cadru aspect

Nume meniu supe-
rior

Nume submeniu

Elemente sau valori setate

Memorie

Memorie, Pozitie lentild, Corectare
geometricd

Redare continut

Redare continut, Efect de
suprapunere, Vizualizator USB

HDBaseT

Control si comunicatii, Extron
XTP

Proiectie multipld

ID Proiector, Aliturare, Corectare
geometrica, Combinare margini,
Nivel de negru, Scalare, Mod
culoare, Setari Stralucire, Potrivire
culori, Uniformitate culori, Reset

Setari agenda

Limba

27 limbi

Meniul Extins
@ p.152

Ecran principal

Afis. auto. ec. princ., Fct.
personaliz. 1, Fct. personaliz. 2

Ecran

Pozitie meniu, Pozitie mesaj,
Mesaje, Fundal Ecran, Ecran
pornire, Confirmare standby, Nota
C. Filtru Aer, Ecran, Aliniere
panou, Uniformitate culori, Rotire
OSD

Logo utilizator

Pornire setare, Reset

Proiectie

Fatd, Fatd/Plafon, Spate si
Spate/Plafon

Functionare

Pornire directd, Mod inactivare,
Timp mod inact., Mod altitudine
mare, Caut. automata surse,
Pornire automata, Sursé la pornire,
Setiri dezact. A/V, Avansat, Datd &
ord, Calibrare lentild

Meniul Informatii
- p.167

Informatii proiector

Timp de fct. acum., Ore de
functionare, Sursi, Semnal intrare,
Rezolutie, Rata refresh, Info Sincro,
Stare, Numdr de serie, Tip lentila,
Event ID, Nivel semnal HDBaseT

Info. sursd lumina

Ore sursa de lumina, Estimat ramas

Versiune

Main, Video2, Sub, Sub2, HDMI,
HDBaseT, HDBaseT2

Informatii stare

Status Information, Source, Signal
Information, Network Wired,
Network Wireless, Maintenance,
Version

Inf. avertiz. temp.

Istoric pornire/opr.

Setdri A/V

Iesire A/V, lesire monitor si Setdri
audio

Mod standby

Comunicare act. si Comunicare

dez.

Meniul Reset
@ p.169

Reset. toat. mem.

Mod reimprospatare

Temporizator, Mesaje, Start

Calibrare sursad lumina

Executare acum, Executare
periodica, Setdri agendd, Ultima
executare

Reset toate

Reset. tot (impl. fabr.)

Reset. tot (impl. fabr.), Parold




Lista cu functii

Meniul Retea

Nume meniu superior

Nume submeniu

Elemente sau valori
setate

Nume meniu superior

Nume submeniu

Elemente sau valori

Meniul Principal @
p-159

Nume proiector

Parola PJLink

Parolid Remote

Parola control web

Parola moderator

Cuvant cheie proiector

Pornit, Oprit

Afigare cuvant cheie

Pornit, Oprit

Afigare inf. LAN

Text si cod QR, Text

Meniul LAN fara fir @
p-160

Mod conectare

Rapid, Avansat

Cautare punct de acces

SSID

Securitate

Deschisd, WPA2-PSK,
WPA/WPA2-PSK,
WPA2-EAP,
WPA/WPA2-EAP

Fraza de acces

setate
Setari IPv6 IPv6, Configurare
automatd, Utilizare adresa
temp.
Meniul LAN prin cablu | Setari IP DHCP, IP Address,
@ p.164 Subnet Mask, Gateway
Address
Afisare adresa IP Pornit, Oprit
Setari IPv6 IPv6, Configurare
automata, Utilizare adresd
temp.
Meniul Notificare Notificare postd Pornit, Oprit
@ p.166 Server SMTP -
Numdr port -
Dela -

Setare adresa 1, Setare
adresd 2, Setare adresa 3

Adresa e-mail, Fara
semnal, Eroare sistem,
Eroare laser, Eroare temp
inaltd, Eroare filtru de aer,
Avertizare laser, Avertism
temp inalta, Avert. filtru
de aer, Nota C. Filtru Aer,
Term. mod constant

SNMP

Pornit, Oprit

TrapIP Address 1, Trap IP
Address 2

Setari EAP EAP Type, User name,
Password, Client
Certificate, Verify Server
Cert., CA certificate,
RADIUS Serv.Name

Canal 1ch, 6¢ch si 11ch

Setari IP DHCP, IP Address,
Subnet Mask, Gateway
Address

Afisaj SSID Pornit, Oprit

Afisare adresa IP Pornit, Oprit

Community Name -
Notificare PJLink Pornit, Oprit
Adress IP notific. -

Meniul Altele @ p.166 | HTTP securizat Pornit, Oprit

Certificat server web




Lista cu functii

Nume meniu superior Nume submeniu Elemente sau valori
setate
Gateway prioritar LAN prin cablu, Retea

locala fara fir

AMX Device Discovery | Pornit, Oprit

Crestron Connected Pornit, Oprit

Message Broadcasting Pornit, Oprit

Meniul Imagine

Elementele care pot fi setate diferad in functie de sursa si semnalul de
imagine proiectate in prezent. Detaliile de setare sunt salvate pentru fiecare

mod de culoare.

@ "Detectarea automata a semnalelor de intrare si modificarea imaginii
proiectate (Cautare sursda)" p.63

Imagine o
- Mod culoare Foto
Semnal Strélucire 0
Contrast 1]
Setdri Saturare culoare 0
Tentd 0
Extins Claritate
Balantd de alb
Retea Optimizare imagine
Avansat
Informatii Control iluminare
Reset
Reset
([Esc] /[LMI:Retur [$]:Select [Menul:Iesire

Submeniu

Functie

Mod culoare

Puteti alege calitatea imaginii care se potriveste cel mai bine
conditiilor dumneavoastra.

@ "Selectarea calititii de proiectie (Selectarea Mod
culoare)" p.79

Stralucire

Regleazd luminozitatea imaginilor.

Contrast

Regleaza diferenta dintre zonele luminoase si umbrite din
imagini.

Saturare culoare

Regleazd nivelul de saturatie al culorilor din imagine.

Tenta

Puteti regla tenta imaginii.

Claritate

Standard: Puteti regla claritatea imaginii.

Imbunit linie subtire: Daci acest parametru este setat la o
valoare pozitivd, detalii precum parul sau modelele de pe
stofe vor fi accentuate.

Imbunit linie groasi: Daci acest parametru este setat la o
valoare pozitivd, conturul, fundalul si celelalte componente
principale ale obiectelor din imagine vor fi imbunatatite,
pentru a fi afisate cu claritate.

Balanta de alb

Puteti ajusta tenta generald a imaginii.

Temp. Culoare: puteti ajusta tenta generald a imaginii
intr-un interval de la 3200K la 10000K. Imaginea are o tenta
albastrd cand se selecteazd o valoare ridicatd si o tentd rosie
cand se selecteazd o valoare scazutd. Atunci cind Mod
culoare este setat la Dinamic, Temp. culoare setatd poate sa
difere de Temp. culoare efectivdi a luminii proiectorului.
Folositi acest meniu ca un ghid.

Corectie G-M: Tonul de culoare are o nuantd rosiatica
atunci cand este setat la o valoare negativd si o nuanta
verzuie atunci cind este setat la o valoare pozitiva.
Offset R/G/B, Castig R/G/B: Puteti regla decalajul si
amplificarea fiecdrei culori R (rosu), G (verde) si B
(albastru) in mod individual.




Lista cu functii

Submeniu

Functie

Optimizare ima-
gine

Puteti regla rezolutia imaginii.

@ "Reglarea rezolutiei imaginii (Optimizare imagine)"
p-86

Optimizare 4K": (numai EB-L1075U / EB-L1070U /
EB-L1065U / EB-L1060U / EB-L1050U) Puteti proiecta la o
rezolutie dublata.

Moduri preset imagine: Puteti selecta setarea optima in
functie de imaginea proiectata dintre cinci presetari pregatite
in prealabil.

Interpolare cadru: puteti reda cu usurintd materiale video
cu migcéri rapide, prin producerea cadrelor intermediare
intre cadrele originale.

De-intretesere: (doar cind semnalul de intrare este 480i,
576i sau 1080i) Puteti sd transformati semnalele intretesute
in semnale progresive. (conversie IP)

Oprit este o setare ideala pentru imagini cu un nivel ridicat
de miscare, Video, pentru imagini video generale si
Film/Auto, pentru vizionarea filmelor, a graficii
computerizate §i a animatiilor.

Reducere zgomot: puteti elimina rugozitatea imaginilor
progresive.

Reducere zgomot MPEG: puteti s reduceti punctele si sd
blocati zgomotul care se produce in liniile de contur la
proiectarea filmelor MPEG.

Super-resolution: Pentru a afisa imagini clare, puteti reduce
neclaritatea creata pe margine atunci cand rezolutia
semnalului imaginii este scalatd §i proiectata.
Imbunititire detaliu: Puteti imbunititi contrastul detaliilor
dintr-o imagine.

Reset: readuce presetarea selectatd la valorile implicite.

Submeniu

Functie

Avansat

Puteti efectua ajustiri prin alegerea urmétoarelor elemente.

Gamma: Puteti ajusta modul de colorare selectind una
dintre valorile de corectare gama sau referindu-va la graficul
proiectat.

RGBCMY: Puteti ajusta individual nuanta, saturatia si
stralucirea fiecarei culori R (rosu), G (verde), B (albastru), C
(cyan), M (magenta), Y (galben).

Control ilumina-
re

Control iluminare: selectati operatiile sursei de lumind in
functie de semnalul de imagine.

@ "Setarea nivelului luminozititii imaginii proiectate”
p-82

Contrast dinamic: (acest lucru poate fi setat numai daci
Control iluminare este setat la Contrast dinamic) Regleaza
automat cantitatea de lumind cand se proiecteazd in functie
de luminozitatea imaginii.

Control oprire luminé: (acest lucru poate fi setat numai
daca Control iluminare este setat la Control oprire
lumina) Se opreste automat lumina dupd ce timpul de
setare a trecut la nivelul video specificat.

Reset

Puteti reseta toate valorile de ajustare pentru meniul
Imagine la setdrile implicite. Consultati sectiunea urmétoare
pentru a restabili toate elementele de meniu la setérile
implicite.

@™ "Meniul Reset" p.169

* Nu puteti seta aceastd functie atunci cAnd optiunea Aspect este setatd la

Nativ.




Lista cu functii

Meniul Semnal

Elementele care pot fi setate difera in functie de sursa si semnalul de
imagine proiectate in prezent. Detaliile sunt salvate pentru fiecare tip de
semnal de imagine.

Submeniu Functie

Urmarire (Optiune disponibila numai cind se primeste un semnal RGB
analogic de la calculator.)

Puteti ajusta imaginile provenite de la un calculator atunci cdnd
pe ecran apar dungi verticale.

Sincro. (Optiune disponibild numai cind se primeste un semnal RGB
analogic de la calculator.)

Puteti ajusta imaginile provenite de la un calculator atunci cdnd
in imagini apar scintilatii, neclaritati sau interferente.

Pozitie Puteti regla pozitia ecranului in sus, in jos, la stinga si la dreapta
atunci cand lipseste o portiune din imagine, astfel incét sa se
proiecteze intreaga imagine.

Config. auto- (Optiune disponibild numai cand se primeste un semnal RGB

mata analogic de la calculator.)

Setati la Pornit pentru a ajusta automat Urmarire, Sincro. si
Pozitie la starea optimé cind se modificd semnalul de intrare.

Baleiaj in exces

Modifica formatul imaginii de iesire (intervalul imaginii
proiectate). Puteti defini pentru intervalul de trunchiere una din
valorile 4% sau 8%. Daci ati selectat optiunea Auto, acesta va fi
ajustat automat in functie de semnalul de intrare.

Golire

Puteti ascunde imagini in zona setata. Utilizati butoanele [ 4 ]

[ D] pentru a regla zona. Puteti regla utilizAnd o combinatie a
optiunilor Sus, Jos, Stanga si Dreapta. Puteti ascunde pana la
jumadtate din imaginea proiectatd in fiecare directie (cu exceptia
unui pixel).

Imagine
. Rezolutie Auto
Semnal Aspect 4:3
e Urmarire o]
Setari Sincro. 0
Pozitie
Extins Config. automata
Golire
Retea Avansat
Scalare
Informatii Reset
Reset
[ [Esc] /[®]:Retur [$1:Select [Menul:lesire |
Submeniu Functie
Rezolutie (Optiune disponibild numai cdnd se primeste un semnal RGB
analogic de la calculator.)
Setati la Auto pentru a identifica automat rezolutia semnalului
deintrare. Dacd imaginile nu se proiecteazi corect dacd optiunea
selectatd este Auto, de exemplu, daca anumite imagini lipsesc,
selectati Lat pentru ecrane late sau Normal pentru ecranele al
caror format de imagine este 4:3 sau 5:4, in functie de calculatorul
conectat.
Selectarea optiunii Manual permite specificarea manuald a
rezolutiei. Utilizarea acestei functii este ideala cand calculatorul
conectat este fixat.
Aspect Puteti seta parametrul Raport aspect pentruimaginile proiectate.
@ "Modificarea formatului imaginii proiectate” p.83
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Submeniu

Functie

Avansat

Puteti seta alegand urmatoarele elemente.

Interval video: Selectati intervalul video pentru semnalul de
intrare primit de la portul HDMI, DVI-D sau HDBaseT. Daca
intervalul de luminozitate este de la 16 la 235, selectati Limitat
(16-235), daca este de la 0 la 255, selectati Complet (0-255).

Semnal intrare: Selectati un semnal de intrare de la portul
Computer sau de la portul BNC. Daci se seteazi la Auto,
semnalul de intrare se seteaza automat in functie de
echipamentul conectat. In cazul in care culorile nu sunt redate
corect in modul Auto, selectati semnalul adecvat in functie de
echipamentul conectat.

BNC Terminatie Sync: setati procesul de terminare a semnalelor
din portul de intrare BNC. De obicei, aceasta trebuie setatd la
Oprit. Selectati optiunea Pornit cind este necesard terminarea
analogica (75Q)), de exemplu, pentru comutatoare.

EDID: (afisat cAnd sursa curenta este HDMI, HDBaseT sau
DVI-D) Faceti setarile legate de EDID. Chiar si in setérile cu mai
multe ecrane cu rezolutii diferite, puteti comuta EDID-ul sursei
curente si puteti uni EDID-ul pe ecrane setdnd acelasi EDID ca si
ecranul standard.

¢ EDID presetat: selectati setarea optima din presetdrile
pregitite in prealabil. Modificati setérile de submeniu
prestabilite pentru Rezolutie, Rata refresh si Profunzime
culoare, dacd este necesar. Selectati Setari, apoi apasati pe
butonul [J].

¢ Rezolutie: selectati dintre rezolutiile afisate.

o Rata refresh: selectati din ratele refresh afisate.

¢ Profunzime culoare: selectati limita maxima a profunzimii de
culoare acceptatd de proiector. Cind selectati 12bit, imaginile
proiectate suportd semnale de pand la 12 biti.

o Reset: puteti reseta toate valorile modificate pentru EDID la
valorile implicite.

Tampon DDC: (afisat cind sursa actuald este HDMI sau DVI-D)

Setarea acestei optiuni la Pornit poate in unele situatii sa

imbundtateascd imaginile care nu sunt afisate corect de la

dispozitivele conectate printr-un cablu prelungitor HDMI sau

DVIL.

Submeniu Functie
Scalare Dacé pentru proiectarea unei imagini utilizati mai multe
proiectoare, reglati intervalul de imagine afisat de fiecare
proiector.
@ "Afisarea unei imagini scalate” p.100
Reset Puteti reseta toate valorile modificate in cazul functiilor din

meniul Semnal la setérile implicite, cu exceptia valorii Semnal
intrare si EDID.

Consultati sectiunea urmatoare pentru a restabili toate
elementele de meniu la setérile implicite.

@ "Meniul Reset" p.169

Meniul Setari

Imagine

Semnal

Setdri

Extins
Retea
Informatii

Reset

Corectare geometricd Corectie T-H/V
Split Screen

Yolum 0

Conexiune HDMI

Setare blocare

Setdri Stralucire

Receptor dist. Fatd/Spate

Buton utilizator
Sablon de test
Memorie

Redare continut
Reset

("TEsc] /[®I:Retur [21:-Select

[Menu]:lesire )
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Submeniu

Functie

Corectare geo-
metrica

Puteti corecta distorsiunile.
@ "Corectarea distorsiunii din imaginea proiectatd" p.66
e Oprit:
Anuleaza temporar Corectare geometricd.
e Corectie T-H/V:
Reglati Corectie T. vert, Balanta vert., Corectie T. oriz si
Balanta oriz. pentru a corecta distorsiunile trapezoidale
orizontale si verticale.

® Quick Corner:
Selectati §i corectati cele patru colturi ale imaginii
proiectate.

e Suprafatd curbata:
Corecteaza distorsiunile care apar la proiectarea pe o
suprafatd curbata.

e Colt perete:
Corecteaza distorsiunile care apar la proiectarea pe o
suprafatd cu unghiuri drepte.

e Corectare punct:
Imaginea proiectatd este impartitd folosind o grild, iar
distorsiunile vor fi corectate prin mutarea punctului de
intersectie selectat dintr-o parte in alta sau de sus in jos.
e Memorie:
Puteti sd salvati valoarea de reglare a corectiei geometrice
si s o incdrcati atunci cind este necesar.
@ "Functia de memorie" p.115

Split Screen

Puteti diviza ecranul in doud ecrane.

@ "Proiectarea simultand a doud imagini (Split Screen)"
p.103

Submeniu Functie
Conexiune Seteazd conexiunea HDMI.
HDMI Conexiuni dispozitiv:

Afiseazd o listd a dispozitivelor conectate la portul HDMIL
Conexiune HDMI

Activeaza sau dezactiveazd conexiunea HDMI.

Disp. iesire audio:

Céand proiectorul este conectat la un amplificator AV,
selectati daca doriti iesiri audio de la difuzoarele externe
conectate la proiector sau de la difuzoarele amplificatorului
AV.

Pornire conexiune:

Setati operatia de efectuat la activarea proiectorului sau a

unui dispozitiv conectat.

¢ Bidirectional: Porneste dispozitivul conectat cand
proiectorul este pornit sau porneste proiectorul cind
dispozitivul conectat este pornit.

e Dispozitiv conectat—P]J: Porneste proiectorul cand
dispozitivul conectat este pornit.

e PJ—Dispozitiv conectat: Porneste dispozitivul conectat
atunci cind proiectorul este pornit.

Oprire conexiune:

Setati dacd doriti sau nu sa opriti dispozitivul conectat
atunci cind proiectorul este oprit.

Tampon conexiune:

Dacé conexiunea HDMI nu functioneazd corect, modificarea
acestei setdri poate imbunatiti operatiunile de conectare.

Volum

Puteti regla volumul. Valorile de setare se salveaza pentru
fiecare sursa.

Setare blocare

Blocare functionare: Puteti folosi aceastd functie pentru a
restrictiona functionarea proiectorului de la panoul de
comanda.

@ "Blocare functionare" p.122

Blocare obiectiv: Atunci cind se seteaza la Pornit, functiile
butoanelor [Lens Shift], [Zoom] si [Focus] de pe
telecomanda sunt dezactivate.

@ "Blocare obiectiv"' p.123
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Submeniu

Functie

Setari Stralucire

Mod iluminare: Setati stralucirea sursei de lumina.

e Normal: selectati dacd nu doriti diminuarea strilucirii.
Astfel, durata de functionare pentru sursa de lumind este
de aproximativ 20.000 de ore.

e Mediu: zgomotul din ventilator este mai puternic decat
atunci cand optiunea Silentios este selectat, dar nu scade
luminozitatea la fel de mult. Stralucirea este setata la 85%.
Astfel, durata de functionare pentru sursa de lumind este
de aproximativ 20.000 de ore.

o Silentios: selectati dacd va ingrijoreaza zgomotul produs
de ventilator. Stralucirea este setatd la 70%. Astfel, durata
de functionare pentru sursa de lumind este de aproximativ
20.000 de ore.

o Extins: selectati pentru a extinde durata de viatd a sursei
de lumina. Stralucirea este setatd la 70%. Astfel, durata de
functionare pentru sursa de lumind este de aproximativ
30.000 de ore.

¢ Particularizat: selectati pentru a seta nivelul stralucirii in
intervalul 30 - 100%.

Nivel de stralucire: (disponibil numai daci Mod iluminare
se seteazd la Particularizat) Seteaza strilucirea unei surse de
lumina.
Mod constant: (disponibil numai daci Mod iluminare se
seteazd la Particularizat) Dacd se seteazi la Pornit,
strilucirea sursei de lumina setate in Nivel de stralucire este
mentinutd ca atare. Dacd setati Mod constant la Pornit, nu
puteti schimba setarea pentru Mod iluminare §i Nivel de
stralucire.

@ "Setarea stralucirii" p.80

Estimat ramas: daci Mod constant se seteazd la Pornit,
acest lucru indica durata pentru care se poate mentine
stralucirea constanta.

@ "Ghid pentru setarea Estimat rdmas" p.81

Submeniu

Functie

Receptor dist.

Puteti limita receptia semnalului de operare de la
telecomanda.

Cand se seteazd la Oprit, nu puteti efectua nicio operatie de
pe telecomanda. Daca doriti sa efectuati operatii de pe
telecomanda, tineti apésat butonul [Menu] de pe
telecomanda timp de minimum 15 secunde pentru a
reinitializa setarea la valoarea implicita.

Buton utilizator

Selectati din meniul Configurare elementele pe care doriti sa
le asociati cu butoanele [Userl], [User2] si [User3] de pe
telecomanda. Puteti asocia urmadtoarele elemente.

Mod iluminare, Proiectie multipld, Rezolutie, Afisaj pe

ecran, Afisare cod QR, Optimizare imagine, Interpolare
cadru, Meniu conexiune, Redare continut, USB

(USB este activatd numai cand setati optiunea Redare
continut la Pornit.)

Sablon de test

Puteti afisa un sablon de test pentru a ajusta proiectia fard a
conecta alte echipamente cand configurati proiectorul.

@ "Afisarea sablonului de test" p.34

Memorie

Efectuati operatii si definiti setarile functiei memorie.
@ '"Functia de memorie" p.115

Redare continut

Redare continut: Cand este setat la Pornit, puteti reda
listele de redare create in Epson Projector Content
Manager.

Efect de suprapunere™: Adiaugd decoratiuni de culoare si
formd la imagine. (Aceastd optiune este activatd numai cdnd
setati optiuneaRedare continut la Pornit.)

Vizualizator USB: Redi liste de redare stocate pe un
dispozitiv flash USB. (Aceastd optiune este activati numai
cand setati optiuneaRedare continut la Pornit.)
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Submeniu Functie Meniul Extins
Reset Puteti restabili toate valorile de ajustare din meniul Setéri la
valorile lor implicite, cu exceptia Disp. iesire audio, Pornire EETG
conexiune, Oprire conexiune, Tampon conexiune, Buton Ecran principal
utilizator, Memorie, Redare continut. Semnal Ecran
. . < s Logo utilizator
Consultati sectiunea urmatoare pentru a restabili toate Setiri Proiectie Fatd
elementele de meniu la setirile implicite. . Functionare
" . " Extins Setdri A/V
- .
Meniul Reset" p.169 — . Mod standby Comunicare dez.
* Aceasta nu se poate seta atunci cind Combinare margini este setatd la Pornit e Eﬂg:g;z multipl
Informatii Setdri agendd
Limbd &
Reset Reset

(_[Escl /L®I:Retur [$1:Select [Menul:lesire )

Submeniu Functie

Ecran principal | Afis. auto. ec. princ.: Atunci cand se seteazd la Pornit, se
afiseazd ecranul principal atunci cand porneste proiectorul.
Ecranul principal nu este afigat atunci cand sursa selectatd
are un semnal de imagine, atunci cind proiectorul porneste.
Fct. personaliz. 1, Fct. personaliz. 2: Selectati functiile de
atribuit ecranului principal dintre urmatoarele cinci functii.
Setdri retea, Informatii, Optimizare imagine, Interpolare
cadru, Split Screen
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Submeniu

Functie

Ecran

Puteti face setiri referitoare la afisajul proiectorului.
Pozitie meniu: Selectati pozitia de afigare a meniului pe
ecranul proiectat.

Pozitie mesaj: Selectati pozitia de afisare a mesajului pe
ecranul proiectat.

Mesaje: Daca este setatd optiunea Oprit, elementele
urmitoare nu vor fi afisate.

Numele elementelor daca optiunile definite pentru Surs,
Mod culoare sau Aspect au fost modificate, mesajele daca
nu este receptionat un semnal §i mesajele de avertizare,
precum Avertism temp inalta.

Fundal Ecran®: Puteti seta fundalul ecranului la Negru,
Albastru, sau Logo cind nu este disponibil un semnal de
imagine.

Ecran pornire™: Setat la Pornit pentru a afisa Logo
utilizator cind incepeti proiectarea.

Confirmare standby: Dacd optiunea este setati la Oprit,
puteti sd opriti alimentarea doar apasind o datd pe butonul
[O].

Nota C. Filtru Aer: Puteti stabili daca (Pornit/Oprit)
activati notificarea privind filtrul de aer. Mesajul va fi afisat
pe ecran dacd aceastd functie este setatd la Pornit si daca
s-a detectat infundarea filtrului de aer.

Ecran: (Aceasta nu este disponibila la proiectarea imaginilor
primite de la un calculator din retea.) Definiti formatul
imaginii §i pozitia ecranului proiectat in functie de ecranul
utilizat.

@ "Configurarea ecranului’ p.32

Aliniere panou: Pentru corectarea defectelor de aliniere a
culorilor (rosu si albastru) de pe ecran.

@ "Alinierea panoului’ p.219

Uniformitate culori: pentru reglarea echilibrului culorilor
pentru intreg ecranul.

@ "Uniformitatea culorilor" p.221

Rotire OSD: Roteste directia meniului cu 90° de grade.

Submeniu Functie
Logo utiliza- Puteti modifica logoul de utilizator afisat ca imagine de
tor * fundal la selectarea optiunii Fundal Ecran, A/V Mute etc.
@ "Salvarea unui logo utilizator" p.109
Proiectie Selectati una din urmétoarele metode de proiectie in functie

de modul de instalare a proiectorului.
Fata, Fata/Plafon, Spate, Spate/Plafon

Conform indicatiilor de mai jos, puteti modifica setarile
apasand pe butonul [A/V Mute] pentru circa cinci secunde.

Fata <« Fata/Plafon
Spate <> Spate/Plafon
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Submeniu

Functie

Functionare

Pornire directd: Setati la Pornit pentru a porni proiectorul
doar prin conectare la sursa de alimentare.

Cand cablul de alimentare este conectat, retineti ca
proiectorul porneste automat in cazul in care alimentarea cu
curent se reia in urma unei pene de curent.

Mod inactivare: Atunci cind este setatd la Pornit, aceastd
optiune opreste automat proiectarea cind nu este
receptionat niciun semnal de imagine si nu este efectuatd
nicio operatiune.

Timp mod inact.: dacd pentru Mod inactivareati selectat
optiunea Pornit, puteti defini dupd cat timp proiectorul se
va opri in mod automat, selectind o valoare din intervalul
1-30 de minute.

Mod altitudine mare: selectati optiunea Pornit dacd utilizati
proiectorul deasupra unei altitudini de 1.500 de metri.

Caut. automata surse: Este setatd la Pornit pentru a detecta
automat un semnal de imagine de la o altd sursd si
proiecteaza imaginea atunci cdnd nu existd semnal de
imagine de la sursa curenta.
Pornire automata: Dacd este setatd la Calculator sau BNC,
proiectorul este pornit cAnd se primesc semnale de la portul
Computer sau BNC, chiar dacd proiectorul este in modul
standby.
Sursa la pornire: selectati sursa pe care doriti sa o proiectati
cand proiectorul este pornit in modul Redare continut.
Setdri dezact. A/V: Efectuati setiri asociate functiei A/V
Mute.
e Aparitie graduala: Specificati numérul de secunde pentru
aparitie graduald la afisarea unei imagini.

¢ Disparitie graduald: Specificati numarul de secunde
pentru disparitie graduald la ascunderea unei imagini.

e Cronom. dezact. A/V: Atunci cind se seteazi la Pornit,
dacd nu se efectueaza nicio operatiune timp de

Submeniu

Functie

aproximativ 2 ore dupd activarea functiei A/V Mute,
proiectorul se opreste automat.

o Eliberare A/V Mute: Atunci cind se seteazd la A/V Mute,
puteti elibera functia A/V Mute doar apasind pe
butonul [A/V Mute] (sau prin trimiterea unei comenzi de
dezactivare a functiei A/V Mute).
Dacé ati selectat optiunea Oricare, optiunea A/V mute va
fi dezactivatd in momentul in care la proiector se
efectueazd o operatie.
@ "Ascunderea termporara a imaginii si a sunetului (A/V
Mute)" p.106

Avansat: Puteti seta urmétoarele elemente.

e Bip: dacd este selectatd optiunea Pornit, alarma de
confirmare va suna de doud ori pentru a anunta pornirea
sau oprirea alimentdrii sau terminarea operatiei de racire.

e Indicatori: Atunci cind se seteazd la Oprit, indicatorii
proiectorului sunt dezactivati, cu exceptia erorilor sau a
avertismentelor.

e Dest. salvare jurnal: setati unde doriti sa salvati jurnalele
de functionare pentru proiector. Selectati Memorie USB si
internad pentru a salva jurnalele in unitatea flash USB
conectatd la portul USB-A al proiectorului. Jurnalele sunt
salvate ca figiere text (log) in unitatea flash USB.
Urmatoarele jurnale sunt salvate.

- Informatii despre eroare
- Informatii laser

- Jurnale de temperatura
- Jurnale de functionare

e Interval config. lot: Selectati Tot pentru a copia toate
setarile de meniu utilizind functia de setare lot. Selectati
Limitat dacd nu doriti sd copiati urméitoarele setari.

- EDID de la meniul Semnal
- Meniul Retea

o Tip lentila: Atunci cand utilizati urmétoarele lentile,
selectati numarul de model al lentilei.




Lista cu functii

Submeniu

Functie

ELPLS04, ELPLUO2, ELPLR04, ELPLW04, ELPLMO06,
ELPLMO7, ELPLLO7

Data & ora: definiti setirile de timp ale proiectorului.
@ "Potrivirea ceasului proiectorului" p.45

Calibrare lentila: Obtine informatiile lentilei instalate pe
proiector.

Submeniu

Functie

Setari A/V

Tesire A/V: Setati aceasti optiune la Intotdeauna daci doriti
sd transmiteti sunet si imagini prin intermediul unui
dispozitiv extern atunci cidnd proiectorul se afli in modul
standby.

Iesire monitor: selectati pentru iesirea sursei imaginii un
monitor extern dacd proiectorul este in standby. Dacd este
selectatd optiunea Auto, semnalele analogice RGB primite
de la portul Computer sau de la portul BNC vor fi redate in
functie de sursa selectatd la inchiderea proiectorului.
Setiri audio: efectueazd urmitoarele setari pentru semnalul
audio.

o Iesire audio: Selectati semnalul audio de redat atunci cdnd
proiectati imagini de la portul Computer, de la portul
BNC sau de la portul DVI-D. Atunci cind setati optiunea
Auto, semnalul audio va fi redat de la portul audio de
intrare corespunzitor fiecdrui port de intrare a imaginilor.
@ "Conectarea echipamentului” p.49

¢ Jesire audio HDMI: selectati sursa semnalului audio la
proiectarea imaginilor de la portul HDMI. Dacé selectati
HDMI, semnalul audio al imaginii va fi redat asa cum
este. Dacd selectati Audio 3, semnalul audio va fi redat de
la portul Audio3.

Mod standby

Daca setati Comunicare act., puteti efectua urmatoarele

operatiuni chiar daca proiectorul este in modul standby.

e Monitorizarea si controlul proiectorului printr-o retea.

e Redarea semnalului audio si a imaginilor pe un dispozitiv
extern. (Numai dacid pentru Iesire A/V este selectatd
optiunea Intotdeauna.)

e Comunicatia de la portul HDBaseT este activatad. (Numai
dacéd pentru Control si comunicatii este selectatd optiunea
Pornit.)

@ Cand monitorizati sau controlati proiectorul
folosind reteaua locala fard fir, selectati
pentru Mod conectare optiunea Avansat.

@ Retea - LAN fira fir - Mod conecta-
re p.160
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Submeniu

Functie

HDBaseT

Control si comunicatii: (Aceastd optiune nu se poate seta
atunci cind Extron XTP este setat la Pornit.) Cand
optiunea este setatd la Pornit, comunicatia Ethernet,
comunicatia seriald si telecomanda prin cablu care
functioneazd prin intermediul transmititorului HDBaseT
conectat la portul HDBaseT sunt activate.

Extron XTP: selectati Pornit cind conectati transmitatorul
sau comutatorul Extron XTP la portul HDBaseT. Consultati
urmatoarea pagind de internet Extron pentru mai multe
detalii despre sistemul XTP.

http://www.extron.com/

e Atunci cand optiunea Control si comu-
nicatii sau Extron XTP este setatd la
Pornit, Mod standby este setat automat la
Comunicare act.

e Atunci cand optiunea Control si comu-
nicatii sau Extron XTP este setatd la
Pornit, porturile LAN, RS-232 si Remote
ale proiectorului sunt dezactivate.

e Cand Extron XTP are selectata optiunea
Pornit, ventilatorul poate functiona in
modul standby, dar acest lucru nu este
anormal.

Submeniu

Functie

Proiectie mul-
tipla

Definirea setarilor pentru proiectarea de la mai multe
proiectoare.

@ 'Functia proiectie multipla" p.93
ID Proiector: Definiti codul de identificare ID selectdnd o
valoare de la 01 la 30. Optiunea Oprit indicd faptul cid nu

s-a setat niciun ID.
@ "Setarile ID" p.43

Alaturare: Setati numarul de ecrane divizate §i pozitiile
fiecdrei imagini proiectate.

@ "Aliturarea” p.93

Corectare geometrici: Corecteazd distorsiunea din imaginea
proiectata.

@ "Corectarea distorsiunii din imaginea proiectatd" p.66

Combinare margini: Corecteazd o granitd dintre multiple
imagini pentru a crea un ecran perfect.

@ "Combinare margini" p.94

Nivel de negru: Ajusteaza diferentele de strilucire si de
tonalitate in zonele in care imaginile se suprapun si in
zonele in care imaginile nu se suprapun.

@ "Nivel de negru" p.96

Scalare: Daca pentru proiectarea unei imagini utilizati mai
multe proiectoare, reglati intervalul de imagine afisat de
fiecare proiector.

@ "Afisarea unei imagini scalate”" p.100

Mod culoare: Selectati modul de culoare corespunzator, in
functie de tipul imaginii si de imprejurimi. Selectati acelasi
mod de culoare pentru toate proiectoarele.

Setari Stralucire: Setati stralucirea sursei de lumina.

@ "Setarea strélucirii" p.80

Potrivire culori: Corecteazi diferentele de nuantad si
luminozitate dintre imagini.

@ "Potrivire culori" p.100

Uniformitate culori: Reglati balanta tonului culorii pentru
intreg ecranul.

@ '"Uniformitatea culorilor" p.221



http://www.extron.com/
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Submeniu Functie

Meniul Retea

Reset: Puteti reseta toate valorile modificate din meniul

Proiectie multipla la setdrile implicite. Daca pentru Protectie retea ati selectat optiunea Pornit in Protejat de
Setdri agenda Puteti defini programul proiectorului astfel incit acesta sd parola, pe ecran va fi afisat un mesaj si parametrii retelei nu vor putea fi

efectueze o anumitd operatie la un anumit moment modificati. Selectati pentru Protectie retea optiunea Oprit si apoi

prestabilit. configurati reteaua.

- " i ! " . . . . . “

Functia de programare” p.117 @ "Definirea setarilor functiei Protejat de parold" p.120

Limba Puteti seta limba pentru mesaje i meniuri.
Reset Puteti reseta toate valorile modificate din meniul Extins la Imagine

setarile implicite. Totusi, urmitoarele valori nu vor fi Alimentare wireless LAN wirel...

tat Semnal Info retea -LAN wireless
resetate. Info retea -LAN prin cablu
Tip ecran, Pozitie ecran, Aliniere panou, Uniformitate Setari Afisare cod QR

culori, Proiectie, Mod altitudine mare, Ciut. automati Catre Config. Retea

surse, Eliberare A/V Mute, Tip lentila, Data & ora,
Calibrare lentila, Iesire A/V, Iesire monitor, Mod standby, Retea
Control si comunicatii, Extron XTP, ID Proiector,

Extins

Alédturare, Combinare margini, Nivel de negru, Scalare, .
Mod culoare, Setari Stralucire, Potrivire culori, Limba Reset
Consultati sectiunea urmatoare pentru a restabili toate
elementele de meniu la setirile implicite.
@™ "Meniul Reset" p.169 i
[ [Escl /[®1:Retur [$1:Select [Menul:lesire |
*  Daci pentru Protej.logo utilizator ati selectat Pornit in setirile definite pentru
Protejat de parola, nu puteti schimba setidrile referitoare la logoul : -
utilizatorului. Puteti face modificiri numai dupé selectati pentru Protej.logo Submeniu Functie
utilizator optiunea Oprit. Alimentare wire- | Setati aceastd optiune la LAN wireless pornit atunci cand
@ "Administrarea utilizatorilor (Protejat de parold)" p.120 less conectati proiectorul si un computer prin intermediul unei retele

LAN faré fir. Dacd nu doriti sa realizati conexiunea printr-o retea
locald fara fir, comutati alimentarea la Oprit pentru a preveni
accesul neautorizat al altor persoane.
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Submeniu Functie
Info retea -LAN Afiseazd urmatoarele informatii de stare pentru setarea retelei.
wireless ® Mod conectare

o Sistem retea locala fara fir
e Nivel antena
e Nume proiector
e SSID
e DHCP
o Adresd IP
e Mascd subretea
o Adresd Gateway
e Adresi MAC
e Cod regiune
Atunci cind se selecteaza IPv6, se afiseazd urmatoarele
informatii.
e Adresa IPv6 (manuala):
Adresa IPv6, Lungime prefix, Adresa Gateway
o Adresd IPv6 (automata):
Adresd temporara, Adresa link local, Adresa fira stare,
Adr. cu ment. stare

Info retea -LAN
prin cablu

Afiseaza urmitoarele informatii de stare pentru setarea retelei.

e Nume proiector
e DHCP

o Adresa IP

e Mascd subretea
o Adresa Gateway
e Adresi MAC

o Adresa IPv6 (manuald):
Adresa IPv6, Lungime prefix, Adresd Gateway

e Adresa IPv6 (automata):
Adresa temporara, Adresi link local, Adresd farad stare,
Adr. cu ment. stare

Afisare cod QR

Atunci cand conectati dispozitive iOS sau Android utilizind
aplicatia Epson iProjection, cititi codul QR afisat.

Submeniu Functie
Cétre Config. Re- | Urmitoarele meniuri sunt disponibile pentru setarea
tea elementelor de retea.
Principal, LAN fara fir, LAN prin cablu, Notificare, Altele,
Reset

Observatii privind utilizarea meniului Retea

Selectia din meniul superior $i din submeniuri si modificarea elementelor
selectate sunt similare operatiilor din meniul Configurare.

Cand ati terminat, trebuie sd accesati meniul Terminata si si selectati una
din optiunile Da, Nu sau Anul. Cand selectati Da sau Nu, veti reveni la
meniul Configurare.

Salvare parametri refea.

[Setare terminatal

Salvali setdrile de refea?

[ Da © ] Nu

[Esc] :Retur [4]:Select [©1:Executie )

Da: salveaza setdrile si iese din meniul Retea.
Nu: nu salveazd setdrile si iese din meniul Retea.

Anul.: continua afisarea meniului Retea.

Utilizarea tastaturii virtuale

Meniul Retea contine elemente care necesitd introducerea valorilor
alfanumerice in timpul configurdrii. In acest caz, este afisat urmdtorul

software pentru tastatura. Utilizati butoanele [a ][ ¥ ][4 ][ )] pentru a

muta cursorul la tasta dorita §i apoi apasati pe butonul [J] pentru a
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introduce caracterul selectat. Introduceti cifre mentinand apasat

butonul [Num] de pe telecomanda si apasind pe butoanele numerice. Dupa
ce introduceti valorile, apdsati pe butonul Finish de pe tastatura pentru a
confirma. Apasati pe Cancel de pe tastaturd pentru a anula valorile
introduse.

[ssID]

Backsp . Del

- -

AllDel
Finish

Space
Cancel

e De fiecare datd cind se selecteazd tasta CAPS si se apasd pe butonul
[&d], se seteazd si se modifica intre litere majuscule §i minuscule.

e De fiecare datd cind se selecteaza tasta SYM1/2 si se apasa pe butonul
[&d], se seteazd si se modifica tastele de simboluri pentru sectiunea
cuprinsa in cadru.

Pot fi introduse urmdtoarele tipuri de caractere.

Numere 0123456789

Litere ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz

Simboluri "#8% &' ()*+,-./3<=>2@[\] _"{]|}~

Meniul Principal

Principal
Nume proiector
LAN fara fir Parold PJLink
. Parola Remote
LANprin cablu Parold control web
. Parola moderator
Notificare Cuvant cheie proiector Oprit
Afisare cuvant cheie Oprit
Altele Afigare inf. LAN Text si cod QR
Reset
Terminata

(([Esc] /[®1:Retur [+1:5elect

Submeniu

Functie

Nume proiector

Introduceti un nume utilizat pentru identificarea proiectorului
in retea.

Pentru editare, puteti introduce maximum 16 caractere
alfanumerice a cate 1 bait. ("*+,/:;<=>?[\]\] " | si spatiile nu
pot fi utilizate.)

Parola PJLink

Setati o parola pentru a o utiliza la accesarea proiectorului
utilizdnd software-ul compatibil PJLink.

Puteti introduce maximum 32 caractere alfanumerice a cate
1 bait. (Spatiile si simbolurile nu pot fi utilizate.)

@ "Despre PJLink" p.236

Parold Remote

Setati o parola pentru a utiliza Remote in Epson Web Control.
Puteti introduce maximum 8 caractere alfanumerice a cite 1 bait.
(*:gispatiile nu pot fi utilizate.) Numele de utilizator implicit este
"EPSONREMOTE", iar parola implicitd este "guest".

@ "Modificarea setdrilor utilizind un browser web (Epson Web
Control)" p.224
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Submeniu

Functie

Parola control
web

Setati o parold pentru autentificare ce va fi utilizata la realizarea
setdrilor si la controlul proiectorului utilizind Control web in
Epson Web Control. Puteti introduce maximum opt caractere
alfanumerice pe un singur octet (* : si spatiile nu pot fi utilizate).
Numele de utilizator implicit este "EPSONWEB", iar parola
implicité este "admin".

@ "Modificarea setdrilor utilizdind un browser web (Epson Web
Control)" p.224

Parola modera-
tor

Atunci ciAnd vé conectati la proiector in calitate de moderator,
introduceti parola de autentificare formata din patru cifre pentru
utilizarea Epson iProjection. (Nu exista o parold implicita.)

Cuvant cheie
proiector

Setati optiunea la Pornit pentru a activa o parola de securitate in
vederea impiedicirii altor utilizatori sa proiecteze accidental
imagini. Atunci cand proiectati imagini de pe un computer sau
un dispozitiv mobil, trebuie sa introduceti cuvantul cheie afigat
pe ecranul de proiectie in Epson iProjection.

Afisare cuvant
cheie

Cand setati aceastad optiune la Pornit si cAnd vé conectati la
proiector folosind Epson iProjection, cuvantul cheie pentru
proiector se afiseazd pe ecranul de proiectie. Aceasta optiune este
activatd numai cand setati optiunea Cuvant cheie proiector la
Pornit.

Afisare inf. LAN

Setati formatul de afisare pentru informatiile de retea ale
proiectorului. Daca afisati codul QR, va puteti conecta la o retea
prin simpla citire a codului QR in Epson iProjection. Text si cod
QR este optiunea setatd implicit.

Meniul LAN fara fir

Pentru conectarea proiectorului la un computer utilizand o retea LAN fara
fir, instalati unitatea LAN fara fir (ELPAP10).

@ "Instalarea unitatii LAN fard fir" p.56

Principal

Mod conectare Avansat

LAN fara fir @ BEeETNELER D Tl R T
— s
LANprin cablu Securitate Deschisa
Fraza de acces
Notificare Setari EAP
Setari IP
Altele Afisaj SSID
Afigare adresa IP
Reset Setari IPv6
Terminata
(([Esc] /[®1:Retur [®1:Select J
Submeniu Functie

Mod conectare | Setati modul de conexiune care se va utiliza la conectarea
proiectorului la calculator prin intermediul unei retele locale
fara fir.

Rapid: Va permite si va conectati in mod direct la un
smartphone, la o tabletd sau la un computer printr-o retea
LAN fara fir.

Avansat: Vi permite sd va conectati la un smartphone, la o
tabletd sau la un computer printr-un punct de acces LAN
fard fir. Conexiunea se stabileste in modul Infrastructura.

Cautare punct Cand Mod conectare este setat la Avansat, puteti cduta
de acces dupéd puncte de acces apropiate si setati ca SSID-ul si fie
conectat de la acele puncte de acces. In functie de setirile
punctului de acces, este posibil ca acestea si nu apard in
lista.

@ "Ecranul Ciutare punct de acces" p.163
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Submeniu

Functie

Submeniu Functie
SSID Introduceti un SSID. Daca ati primit o valoare SSID pentru
sistemul LAN fara fir, valabila si pentru proiector,
introduceti valoarea SSID.
Puteti introduce maximum 32 caractere alfanumerice a céte
1 bait.
Securitate Selectati tipul de securitate in functie de setarile de retea

LAN fara fir.

Deschisa: Securitatea nu este setatd.

WPA2-PSK: Comunicarea este realizatd utilizdnd tipul de
securitate WPA2. Foloseste metoda AES pentru criptare.
Cand se stabileste conexiunea de la un computer la
proiector, introduceti valoarea setatd in fraza de acces.
WPA/WPA2-PSK*: Realizeaza conectarea in modul personal
WPA. Metoda de criptare este selectata automat in functie
de setdrile punctului de acces. Setati o frazd de acces ce este
acceasi pentru punctul de acces.

WPA2-EAP*: Comunicarea este realizatd utilizdnd tipul de
securitate. WPA2. Foloseste metoda AES pentru criptare.
WPA/WPA2-EAP*: Realizeaza conectarea in modul WPA
intreprindere. Metoda de criptare este selectata automat in
functie de setarile punctului de acces.

Fraza de acces

Introduceti o fraza de acces utilizatd pentru conectarea la
retea atunci cand Securitate se seteaza la WPA2-PSK sau la
WPA/WPA2-PSK.

Puteti introduce cel putin 8 si cel mult 63 de caractere
alfanumerice de un octet.

Puteti introduce cel mult 32 de caractere in meniul
Configurare. Cand introduceti mai mult de 32 de caractere,
utilizati browserul Web pentru a introduce textul.

@ "Modificarea setdrilor utilizind un browser web (Epson
Web Control)" p.224

Cand Mod conectare se seteazi la Rapid, este setatd expresia
de acces initiala.

Setdri EAP

Setati protocoalele pentru autentificarea WPA2-EAP si
WPA/WPA2-EAP.

Tip EAP: Selectati protocolul de certificare.

e PEAP: Protocol de autentificare utilizat frecvent in
Windows Server.

e PEAP-TLS: Protocol de autentificare utilizat in Windows
Server. Selectati optiunea folosind un certificat de client.

e EAP-TLS: Protocol de autentificare utilizat frecvent pentru
a utiliza un certificat de client.

o EAP-FAST, LEAP: Selectati optiunea atunci cind se
utilizeazd aceste protocoale de autentificare.

Nume utilizator: Introduceti un nume de utilizator de

utilizat pentru autentificare. Puteti introduce maximum

64 caractere alfanumerice a cite 1 bait.

Puteti introduce cel mult 32 de caractere in meniul
Configurare. Cand introduceti mai mult de 32 de caractere,
utilizati browserul Web pentru a introduce textul.

@ "Modificarea setdrilor utilizind un browser web (Epson
Web Control)" p.224

Daci trebuie si introduceti $i un nume de domeniu,
addugati numele domeniului inainte de numele utilizatorului
separat prin bard oblicd inversi (nume domeniu\nume
utilizator).

Parola: Introduceti o parold pentru autentificare in PEAP,
EAP-FAST si LEAP. Puteti introduce maximum 64 caractere
alfanumerice a cate 1 bait. Puteti introduce cel mult 32 de
caractere in meniul Configurare. Cind introduceti mai mult
de 32 de caractere, utilizati browserul Web pentru a
introduce textul.

@ "Modificarea setdrilor utilizind un browser web (Epson
Web Control)" p.224

Cand se introduce parola si se selecteaza Terminare,
valoarea este setatd si afisatd ca un asterisc (¥).

Certificat client:Importa certificate client pentru utilizare in
PEAP-TLS si EAP-TLS.
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Submeniu

Functie

Verif. cert. server: Setati la Pornit pentru a executa
verificarea pentru certificatul apartindnd serverului de
certificare. Pentru a verifica un certificat de server, trebuie
sd setati optiunea Certificat CA.

Certificat CA: Importd certificate CA pentru utilizare in
PEAP, PEAP-TLS, EAP-TLS si EAP-FAST.

Nume server Radius: Specificati numele serverului de
certificare. Puteti introduce maximum 32 caractere
alfanumerice a céte 1 bait.

Canal

Puteti selecta canalele utilizate pentru conectare in modul
Rapid. Daca apar interferente de la alte semnale, folositi un
alt canal.

Setari IP*

Efectuati setarile de retea.

DHCP: setati la Pornit pentru a configura reteaua utilizand
DHCP. Dacé nu se seteazd la Pornit, nu mai puteti seta alte
adrese.

Adresa IP: Introduceti adresa IP atribuitd proiectorului.
Puteti introduce un numar de la 0 la 255 in fiecare camp al
adresei. Cu toate acestea, nu puteti utiliza urmatoarele
adrese IP.

0.0.0.0, 127.x.xx, de la 224.0.0.0 pana la 255.255.255.255
(unde x este un numdr cuprins intre 0 si 255)

Masca subretea: Introduceti masca de subretea a
proiectorului. Puteti introduce un numér de la 0 la 255 in
fiecare cAmp al adresei. Cu toate acestea, nu puteti utiliza
urmatoarele masti de subretea.

0.0.0.0, 255.255.255.255

Adresa Gateway: Introduceti adresa IP a gateway-ului
pentru proiector. Puteti introduce un numdr de la 0 la 255
in fiecare cAmp al adresei. Cu toate acestea, nu puteti utiliza
urmatoarea Adresi Gateway.

0.0.0.0, 127.x.xx, de la 224.0.0.0 pand la 255.255.255.255
(unde x este un numdr cuprins intre 0 si 255)

Afisaj SSID

Pentru a nu permite afisarea SSID-ului pe ecranul "Stare de
veghe LAN", setati aceasta optiune la Oprit.

Submeniu

Functie

Afisare adresa
IP

Pentru a nu permite afisarea adresei IP in ecranul "Stare de
veghe LAN", setati aceastd optiune la Oprit.

Setari IPv6

Efectuati setdrile pentru utilizarea protocoalelor IPv6.

@ e Urmdtoarele functii accepta protocoale
IPv6.

- Epson Web Control
- PJLink

e Atunci cind setati manual adresa IPv6,
realizati setdri in Avansat din Epson Web
Control.

@ "Modificarea setdrilor utilizdind un
browser web (Epson Web Control)"
p.224

IPv6: Setati optiunea la Pornit atunci cind utilizati
protocoalele IPv6. Asigurati-vd cd o adresd de link local este
setata utilizdAnd IPv6. Aceasta este compusa din ID-ul de
interfatd creat in fe80:: si din adresa MAC a proiectorului.

Configurare automata: Setati optiunea la Pornit pentru a
obtine automat o adresid IPv6 de la RA (Router
Advertisement - Semnalizare ruter). Aceasti adresi este
compusd dupd cum se afigeazd mai jos.

e Adresa fard stare (de la 0 la 6): Creatd automat prin
combinarea prefixului obtinut de la RA (Router
Advertisement - Semnalizare ruter) si ID-ul de interfatd
creat din adresa MAC a proiectorului.

e Adr. cu ment. stare (de la 0 la 1): Creatd automat din
serverul DHCP utilizaind DHCPveé.

Utilizare adresd temp.: Setati optiunea la Pornit pentru a

valida temporar adresa IPv6 (de la 0 la 1) atunci cind

Configurare automati este Pornit.

* Aceastd optiune se poate seta numai dacd Mod conectare se seteaza la

Avansat.
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Tipul de securitate

Cand unitatea LAN fird fir optionald este atagatd §i utilizatd in modul de
conectare Avansat, se recomanda sid efectuati setdrile de securitate.

WPA este un standard de criptare care imbunitateste nivelul de securitate
al retelelor wireless. Proiectorul accepta metodele de criptare TKIP si AES.

WPA mai include si functii de autentificare a utilizatorului. Autentificarea
WPA permite doud metode: utilizarea unui server de autentificare sau
autentificarea intre un calculator §i un punct de acces fard a utiliza un
server. Acest proiector permite cea de-a doua metoda, fira server.

$ Pentru setarea detaliilor, urmati instructiunile administratorului de
retea pentru reteaua dvs.

Ecranul Cautare punct de acces

Punctele de acces detectate sunt afisate intr-o listd.

[CHutare punct de acces]

Actualiz
0 abedi1234 & Hanan
efgh5678 & H00a0
ijkl9876 RN

mnop5432 & e

([Escl /[®1:Retur [$1:Select )

Submeniu

Functie

Indica un punct de acces deja setat.

[

Indica punctele de acces la care este setatd securitatea.

Daci selectati un punct de acces in care nu s-a setat securitatea, se
afiseazd meniul Retea locala fara fir.

Daci selectati un punct de acces in care s-a setat securitatea, se
afiseazd meniul Securitate. Selectati un tip de securitate in functie
de setarile de securitate pentru punctul de acces.

Submeniu Functie

Actualiz Cauta punctul de acces din nou.
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Meniul LAN prin cablu

Principal

Setari IP
LAN fara fir Afisare adresa IP Oprit

Setari IPv6

LANprin cablu .
Notificare '
Altele
'Reset

Terminata

([Escl /I®1:Retur [®1:Select

Submeniu

Functie

Afisare adresa IP

Pentru a nu permite afisarea adresei IP in ecranul "Stare de veghe
LAN", setati aceastd optiune la Oprit.

Submeniu Functie

Setari IP Puteti configura parametrii asociati urmatoarelor adrese.

DHCP: setati la Pornit pentru a configura reteaua utilizand
DHCP. Daci nu se seteazi la Pornit, nu mai puteti seta alte
adrese.

Adresa IP: Introduceti adresa IP atribuitd proiectorului. Puteti
introduce un numar de la 0 la 255 in fiecare cAmp al adresei. Cu
toate acestea, nu puteti utiliza urmatoarele adrese IP.

0.0.0.0, 127.x.x.x, de 1a 224.0.0.0 pand la 255.255.255.255 (unde x
este un numdr cuprins intre 0 si 255)

Masca subretea: Introduceti masca de subretea a proiectorului.
Puteti introduce un numdr de la 0 la 255 in fiecare camp al
adresei. Cu toate acestea, nu puteti utiliza urmétoarele masti de
subretea.

0.0.0.0, 255.255.255.255

Adresa Gateway: Introduceti adresa IP a gateway-ului pentru
proiector. Puteti introduce un numar de la 0 la 255 in fiecare
camp al adresei. Cu toate acestea, nu puteti utiliza urmétoarea
Adresa Gateway.

0.0.0.0, 127.x.x.x, de 1a 224.0.0.0 pand la 255.255.255.255 (unde x
este un numdr cuprins intre 0 si 255)

Setari IPv6

Efectuati setérile pentru utilizarea protocoalelor IPv6.

e Urmadtoarele functii acceptd protocoale IPv6.
- Epson Web Control

- PJLink

e Atunci ciAnd setati manual adresa IPv6, reali-
zati setdri in Avansat din Epson Web Con-
trol.

@ "Modificarea setérilor utilizind un brow-
ser web (Epson Web Control)" p.224

IPv6: Setati optiunea la Pornit atunci cAnd utilizati protocoalele
IPv6. Asigurati-va cd o adresa de link local este setatd utilizind
IPv6. Aceasta este compusa din ID-ul de interfata creat in fe80:: si
din adresa MAC a proiectorului.

Configurare automata: Setati optiuneala Pornit pentrua obtine
automat o adresd IPv6 de la RA (Router Advertisement -
Semnalizare ruter). Aceasta adresa este compusa dupa cum se
afigeazd mai jos.

o Adresa fard stare (de la 0 la 6): Creatd automat prin
combinarea prefixului obtinut de la RA (Router
Advertisement - Semnalizare ruter) si ID-ul de interfatd creat
din adresa MAC a proiectorului.

e Adr. cu ment. stare (de la 0 la 1): Creata automat din serverul
DHCEP utilizind DHCPv6.

Utilizare adresa temp.: Setati optiunea la Pornit pentru a valida

temporar adresa IPv6 (de la 0 la 1) atunci cAnd Configurare

automata este Pornit.
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Meniul Notificare

Cand se seteazd aceastd optiune, primiti o notificare prin e-mail dacd apare

vreo problema sau vreun avertisment privind proiectorul.

@ "E-mail de notificare cu privire la o eroare de citire" p.234

Principal
Notificare postd Oprit
LAN fard fir Server SMTP 0. 0. 0. O

Numdr port

LANprin cablu Dela

. Setare adresi i
) Setare adresid 2

Submeniu

Functie

Dela

Introduceti adresa de e-mail a expeditorului. Puteti introduce
maximum 64 caractere alfanumerice a cite 1 bait. Puteti
introduce cel mult 32 de caractere in meniul Configurare. Cand
introduceti mai mult de 32 de caractere, utilizati browserul Web
pentru a introduce textul. (" (),:; <> [\] si spatiile nu pot fi
utilizate.)

@ "Modificarea setérilor utilizdind un browser web (Epson Web
Control)" p.224

Setare adresa 1/
Setare adresa 2/
Setare adresa 3

Setati adresele de e-mail de destinatie pentru e-mailul de
notificare i continutul notificarii. Puteti inregistra maxim trei
destinatii. Puteti introduce maximum 64 caractere alfanumerice
a céte 1 bait. Puteti introduce cel mult 32 de caractere in meniul
Configurare. Cind introduceti mai mult de 32 de caractere,
utilizati browserul Web pentru a introduce textul. (" (),:;<>[\]
si spatiile nu pot fi utilizate.)

@ "Modificarea setérilor utilizind un browser web (Epson Web
Control)" p.224

Notificare
Setare adresd 3
Altele SNMP
Trap [P Adresd 1
Reset Trap IP Adresd 2
Nume comunit.
Terminaté Notificare PJLink
Adresi IP notific.
(TEscl /[®I:Retur [21:Select )
Submeniu Functie

Notificare posta

Setati la Pornit pentru a trimite un e-mail la adresele prestabilite
cand apare o problema sau un avertisment privind proiectorul.

SNMP

Setatila Pornit pentru a monitoriza proiectorul utilizind functia
SNMP. Pentru a monitoriza proiectorul, trebuie sé instalati
programul de administrare SNMP in calculatorul dvs. Meniul
SNMP trebuie configurat de un administrator de retea. Valoarea
implicita este Oprit.

Server SMTP

Puteti introduce Adresa IP a serverului SMTP al proiectorului.
Puteti introduce un numdr de la 0 la 255 in fiecare camp al
adresei. Cu toate acestea, nu puteti utiliza urmétoarele adrese IP.
127 x.x.X, de la 224.0.0.0 la 255.255.255.255 (unde x este un
numar cuprins intre 0 i 255)

Numar port

Puteti introduce numarul de port pentru serverul SMTP.
Valoarea implicitd este 25. Puteti introduce numere cuprinse
intre 1 si 65.535.

Trap IP Adresa 1/
Trap IP Adresa 2

Puteti sa inregistrati cel mult doud adrese IP pentru destinatia de
notificare a inlidntuirii SNMP.

Puteti introduce un numdr de la 0 la 255 in fiecare cAmp al
adresei.

Cu toate acestea, nu puteti utiliza urmétoarele adrese IP.

127 x.x.%, de la 224.0.0.0 la 255.255.255.255 (unde x este un
numdr cuprins intre 0 si 255)

Nume comunit.

Setati numele comunitétii SNMP. Puteti introduce maximum
32 caractere alfanumerice a cate 1 bait. (Spatiile §i simbolurile nu
pot fi utilizate.)

Notificare PJLink

Setati optiunea la Pornit pentru a utiliza functia de notificare
PJLink.
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Submeniu

Functie

Adresa IP notific.

Introduceti adresa IP a computerului la care doriti sa trimiteti
notificari ale starii de operare a proiectorului utilizand functia de
notificare PJLink.

Puteti introduce un numdr de la 0 la 255 in fiecare camp al
adresei. Cu toate acestea, nu puteti utiliza urmétoarele adrese IP.
127 x.x.X, de la 224.0.0.0 la 255.255.255.255 (unde x este un
numar cuprins intre 0 i 255)

Submeniu

Functie

Gateway priori-
tar

Pentru gateway-ul prioritar, selectati optiunea Prin cablu sau
Fara fir.

AMX Device Dis-
covery

Cand doriti sd permiteti detectarea proiectorului prin AMX
Device Discovery, setati optiunea la Pornit. Setati aceastd
optiune pe Oprit daca nu sunteti conectat la un mediu controlat
printr-un controler de la AMX sau AMX Device Discovery.

Meniul Altele

Principal

LAN fard fir

LANprin cablu

Notificare
Altele
Reset

Terminata

HTTP securizat Oprit
Certificat server web

Gateway prioritar LAN prin cablu
AMX Device Discovery Oprit
Crestron Connected Oprit
Message Broadcasting Oprit

([Esc] /[MI:Retur [+1:Select )

Crestron Con-
nected

Setati aceastd optiune la Pornit numai caind monitorizati sau
controlati proiectorul din retea utilizdnd Crestron Connected®.
In caz contrar, setati aceasta optiune la Oprit.

@ "Despre Crestron Connected®" p.237

Modificérile de setari ale proiectorului intré in vigoare dupd
repornire.

Cand este setat la Pornit, nu puteti utiliza functia de difuzare a
mesajelor in Epson Projector Management.

Message Broad-
casting

Setati aceastd optiune la Pornit pentru a primi informatiile
trimise de functia Message Broadcasting din software-ul Epson
Projector Management.

Descarcati aplicatiile software si ghidurile de utilizare de pe
urmdtorul site web.

http://www.epson.com

Submeniu

Functie

HTTP securizat

Pentru a intéri securitatea, comunicarea dintre proiector si
computer in optiunea Epson Web Control este criptata. Atunci
cand setati securitatea cu Epson Web Control, vd recomanddm sa
setati la Pornit.

Certificat server
web

Importa certificatul de server web utilizat in HTTP securizat.



http://www.epson.com
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Meniul Reset Meniul Informatii (numai afisare)

Resetare parametrii de retea. . o ) . . . ) ) )
Va permite sa verificati starea semnalului de imagine proiectat si a

proiectorului. Elementele care se pot afisa diferd in functie de sursa

Principal . 5
Resetare parametrii de retea. pr01ectata.
LAN fara fir
: Imagine
LANprin cablu Informatii proiector
o Semnal Info. sursd lumind

Notificare Versiune
Setdri Informatii stare

Altele Inf. avertiz. temp.
Extins Istoric pornire/opr.

Reset

—— Retea

Terminata .
Informatii o
Reset

[ [#]1:Select [®M]:Enter

Submeniu Functie [ [Esc] /[L®I:Retur [¥]:Select [Menul:lesire |
Resetare para- Pentru a reseta toate setirile de retea, selectati Da.
metrii de retea. Submeniu Functie
Informatii Ore de functio- | Afiseazd durata de functionare dupa
proiector nare* pornirea proiectorului.

Sursa Puteti afisa denumirea sursei
echipamentului conectat de la care se
efectueazd proiectia.

Semnal intrare | Puteti afisa continutul Semnal intrare setat
in meniul Semnal in functie de sursi.

Rezolutie Puteti afisa rezolutia.

Rata refresh Puteti afiga rata de refresh.
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Submeniu

Functie

Submeniu Functie
Info Sincro Puteti afisa informatii despre semnalul de
imagine.
Aceste informatii s-ar putea si fie necesare
in cazul in care aveti nevoie de asistentd
tehnica.
Stare Acest meniu contine informatiile despre

erorile survenite in proiector.
Aceste informatii s-ar putea si fie necesare

in cazul in care aveti nevoie de asistentd
tehnica.

Versiune

Main
Video2
Sub

Sub2
HDMI
HDBaseT
HDBaseT2

Afiseazd informatiile cu privire la versiunea
firmware a proiectorului.

Informatii stare

Afiseazd starea proiectorului.
@ "Citirea afigajului de stare" p.191

Numar de serie

Afiseazd numirul de serie al proiectorului.

Tip lentila

Afiseazd numirul de model al lentilei.

Event ID

La aparitia problemelor de conectare a
proiectorului §i a calculatorului prin retea,
informatiile referitoare la problema sunt
afisate utilizdind un ID de eveniment.
Consultati pagina urmitoare pentru
informatii despre interpretarea ID-ului de
eveniment.

@ "Despre Event ID" p.210

Inf. avertiz. temp.

Afiseazd o avertizare la temperaturd
ridicata. Dacd selectati optiunea Detal. cand
se afigeazd o avertizare sau o eroare, puteti
sa consultati jurnale detaliate generate
inainte $i dupa detectarea erorii.

Istoric pornire/opr.

Afiseazd jurnalele de pornire/oprire.

Nivel semnal
HDBaseT

Afiseazd nivelul pentru semnalul de imagine
introdus de la portul HDBaseT. Atunci
cand este afisata in galben, puterea nivelului
semnalului este redusd. Recomandim
urmatoarele niveluri de semnal.

e 1080p: 16 dB sau mai mult

e 4K: 18 dB sau mai mult

Info. sursa lu-
mina

Ore sursa de
lumina

Afiseaza durata de functionare pentru sursa
de lumind in functie de modul sursei de
lumina.

Estimat ramas

Atunci cdnd Mod constant se seteazd la
Pornit, acesta afiseaza durata pentur care se
poate mentine strdlucirea sursei de lumind.

* Timpul de utilizare cumulat este afisat ca ,0H” pentru primele 10 ore. Incepand
de la 10 ore se afiseazd "10H", "11H" etc.
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Meniul Reset

Imagine
Semnal
Setdri
Extins
Retea
Informatii

[Reset

Reset. toat. mem.

Mod reimprospétare
Calibrare sursd lumind
Reset toate

Reset. tot (impl. fabr.)

[ [Esc] /[®I:Retur [$]:Select

[Menu]:Iesire )

Submeniu

Functie

Submeniu

Functie

Reset.toat.mem.

Reseteazd toate numele si setdrile salvate in Memorie, Pozitie
lentila si Corectare geometrica.

@ "Functia de memorie" p.115

Calibrare sursa
lumina

Puteti configura parametrii asociati Calibrare sursd lumina.
Cand efectuati Calibrare sursd lumind, diferenta dintre balansul
de alb si nivelul luminozitatii pentru sursa de lumina este
corectatd. Vd recomanddm sd executati periodic aceastd functie.
o Executare acum: Porneste Calibrare sursd lumina.
Aceastd optiune nu poate fi pornita in urmatoarele cazuri.
- In intervalul de 20 de minute de la pornirea
proiectorului.
- Cand temperatura ambiantd creste prea mult, iar
strilucirea a fost atenuatd in mod automat.

o Executare periodici: Cand este setatla Pornit, Calibrare sursa
lumina se efectueazi la fiecare 100 de ore de utilizare. Atunci
cand s-a selectat Oprit pentru a mentine o imagine proiectata
care a s fost ajustatd prin proiectie multiplg, realizati corectii
utiliza Executare acum sau setare functia de programare
pentru a efectua Calibrare sursd lumina periodica.

o Setari agenda: Afigseazd ecranul de setdri agenda. Setati
Calibrare sursa lumina si se execute periodic.

o Ultima executare: Afiseazi ultima datd si ord la care s-a
desfasurat Calibrare sursd lumina.

Mod reim-
prospatare

Faceti setéri legate de Mod reimprospitare.

e Temporizator: Selectati cAnd doriti sa executati Mod
reilmprospdtare.

e Mesaje: selectati dacd doriti sau nu sé afisati mesaje in timpul
operatiilor de reimprospétare.

e Start: elimind toate artefactele de imagine (arsuri din ecran)
care rdimén in imaginea proiectatd. Proiectorul se opreste dupa
ceaexpirat timpul setat. Cind apésati orice buton de pe panoul
de control sau de pe telecomanda, este afisat un mesaj care va
intreabd dacd doriti sd continuati sa utilizati Mod
reilmprospdtare.

Reset toate

Puteti reseta toate elementele din meniul Configurare la setarile
implicite.

Urmatoarele elemente nu sunt resetate la valorile implicite:
Semnal intrare, EDID, Memorie, Redare continut, Logo
utilizator, toate articolele pentru meniuri Retea, Limba, Dati &
ora, Aliniere panou, Uniformitate culori, Calibrare lentila,
Potrivire culori, Info. sursa lumina, si Ore de functionare.

Reset. tot (impl.
fabr.)

Reseteazd toate setarile proiectorului. In orice caz, elementele
Daté & ora, Ore de functionare, Info. sursa lumina, Protejat de
parola si parolele acestora nu sunt resetate. Trebuie sa
introduceti o parold pentru a realiza resetarea. Parola implicitd
este setata la valoarea "0000". Schimbati aceasta parold cu parola
dorita.




Configurarea multipla

Dupd ce ati configurat elementele din meniul Configurare pentru un

proiector, o puteti utiliza pentru a efectua configurarea multipla a mai A Aten!:le

multor proiectoare (functia de configurare multipld). Functia de configurare Efectuarea configurdrii multiple este responsabilitatea clientului. Daci
multipld este disponibild numai pentru proiectoare cu acelagi numar de configurarea multipld esueazd din cauza unei ciaderi a curentului, a unei erori
model. de comunicare etc., clientul este responsabil pentru suportarea eventualelor

- . < cheltuieli de reparare survenite.
Folositi una din urmaétoarele metode. p

e Configurarea prin utilizarea unei unitdti de memorie USB.

e Configurare prin conectarea computerului §i proiectorului cu un cablu
USB.

e Setati prin Epson Projector Management.

Acest manual explicd metodele bazate pe unitatea de memorie USB si pe
cablu USB.

§ e Continutul pentru Info. sursd lumind si Informatii stare de la meniul
Informatii nu este reflectat de functia de configurare lot.
e Efectuati configurarea multipla inainte de a configura imaginea
proiectatd. Valorile configurate pentru imaginea proiectatd, cum ar fi
Corectare geometrica sunt valabile pentru functia de configurare

multipla. Dacd configurarea multipld se face dupa configurarea
imaginii proiectate, modificdrile efectuate pot suferi schimbari.

e Prin folosirea functiei de configurare multipla, sigla inregistratd a
utilizatorului este setata si pentru celelalte proiectoare. Nu inregistrati
informatii confidentiale si alte informatii similare ca sigla de
utilizator.

e Dacd nu doriti sd copiati urmatoarele setdri, setati Interval config.
lot la Limitat.
- EDID de la meniul Semnal

- Meniul Retea (cu exceptia meniului Notificare si meniului
Altele)

@ Extins - Functionare - Avansat - Interval config. lot p.152

¢ Elementele pentru care Protejat de parold este setatd nu sunt copiate.



Configurarea multipla

Configurarea folosind o unitate de memorie USB

Aceastd sectiune explicdi modul de configurare multipld folosind o unitate
de memorie USB.

e Folositi o unitate de memorie USB in format FAT.
e Functia de configurare multipld nu se poate utiliza pe unitati de
memorie USB care au incluse functii de securitate. Folositi o unitate

de memorie USB care nu include functii de securitate.

e Functia de configurare multipld nu se poate utiliza pe cititoare de
carduri USB sau unitati hard disk USB.

Salvarea setarilor pe unitatea de memorie USB.

n Deconectati cablul de alimentare de la proiector si verificati daca
s-au oprit toti indicatoare proiectorului.

a Conectati o unitate flash USB la portul USB-A al proiectorului
(sectiunea de instalare a modulului LAN fara fir).

@ "Instalarea unitatii LAN fara fir" p.56

e Conectati unitatea de memorie USB direct la proiector. Dacd

unitatea de memorie USB este conectatd la proiector printr-un
hub USB, setarile pot si nu fie salvate corect.

Conectati o unitate de memorie USB goala. Dacd unitatea de
memorie USB contine si alte date in afara fisierului de
configurare multipla, setarile pot si nu fie salvate corect.

Daci ati salvat un fisier de configurare multipld al altui
proiector pe unitatea de memorie USB, stergeti fisierul sau
schimbati denumirea acestuia. Functia de configurare multipld
nu poate suprascrie un fisier de configurare multipla.
Numele fisierului de configurare multipla este
PJCONFDATA.bin. Daca trebuie si modificati numele,
adaugati textul dupd PJCONFDATA. Daca schimbati numele
fisierului in orice alt mod, proiectorul poate si nu recunoasca
corect fisierul.

e Puteti folosi numai caractere pe un octet pentru denumire.

In timp ce tineti apasat butonul [Esc] de pe telecomanda sau
panoul de control, conectati cablul de alimentare la proiector.

O
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Configurarea multipla

Céand indicatoare proiectorului se aprind ca mai jos, eliberati
butonul [Esc].

)
e
Q
(EmEy-
&
il
Dmo3
5
)
Sursi deali- Status Laser Temp
mentare
Albastru - Albastru - Portocaliu -  Portocaliu -
aprins aprins aprins aprins

Céand toti indicatoare lumineaza intermitent, fisierul de configurare
multipla este in curs de scriere.

/\ Atentie

e Nu deconectati cablul de alimentare de la proiector in timpul scrierii
fisierului. Dacéd se deconecteazd cablul de alimentare, proiectorul poate
sa nu porneascd corect.

e Nu deconectati unitatea de memorie USB din proiector in timpul

scrierii figierului. Dacd unitatea de memorie USB este deconectats,
proiectorul poate s& nu porneasca corect.

Cand scrierea se finalizeaza normal, proiectorul intra in starea de
standby.

J

0 0
) e

o K )
Status  Laser Temp Fi

.

On/Standby

l

Power
Albastru - aprins

Céand proiectorul este in starea de standby, scoateti unitatea de
memorie USB.



Configurarea multipla

Transferarea setarilor salvate catre alte proiectoare

n Deconectati cablul de alimentare de la proiector si verificati daca

s-au oprit toti indicatoare proiectorului.

a Conectati unitatea flash USB pe care sunt salvate setarile la portul
USB-A al proiectorului (sectiunea de instalare a modulului LAN fara

fir).

e Cand unitatea de memorie USB contine 1 pana la 3 fisiere de
configurare multipla, figierul este transferat fisierului cu acelasi
numdr de model. Dacd existi mai multe fisiere pentru un
proiector cu acelasi numir de model, setarile pot si nu fie
transferate corect.

e Dacd unitatea de memorie USB contine patru sau mai multe
fisiere de configurare multipld, setirile pot sa nu fie
transferate corect.

e Nu stocati si alte date in afara fisierului de configurare
multipla pe unitatea de memorie USB. Dacéd unitatea de
memorie USB contine si alte date in afara fisierului de
configurare multipld, setarile pot sa nu fie transferate corect.

In timp ce tineti apasat butonul [Menu] de pe telecomanda sau
panoul de control, conectati cablul de alimentare la proiector.
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Cand indicatoare proiectorului se aprind ca mai jos, eliberati
butonul [Menu].

DDJ
§ @

, Temp Filter

i
*

Status  Lasel

(o

On/Standby

[

Sursa de ali-  Status Laser Temp
mentare

Albastru - Albastru - Portocaliu -  Portocaliu -
aprins aprins aprins aprins

Indicators ramén apringi circa 75 de secunde.

Cand toti indicators incep sd lumineze intermitent, setdrile sunt in
curs de scriere.



Configurarea multipla

/\ Atentie

e Nu deconectati cablul de alimentare de la proiector in timpul scrierii
setarilor. Daca se deconecteazd cablul de alimentare, proiectorul poate
sd nu porneascd corect.

e Nu deconectati unitatea de memorie USB din proiector in timpul

scrierii setdrilor. Dacd unitatea de memorie USB este deconectata,
proiectorul poate sa nu porneasca corect.

Cand scrierea se finalizeaza normal, proiectorul intra in starea de
standby.

J

0 0
i [Im
Filter

o ¥
Status Laser Temp

U

On/Standby

l

Power
Albastru - aprins

Céand proiectorul este in starea de standby, scoateti unitatea de
memorie USB.

Configurare prin conectarea computerului si
proiectorului cu un cablu USB.

$ Urmitoarele sisteme de operare suportd functia de configurare
multipla.

e Windows Vista sau o versiune ulterioara

e Mac OS X 10.7.x sau o versiune ulterioara

Salvarea setarilor pe un computer

Deconectati cablul de alimentare de la proiector si verificati daca
s-au oprit toti indicatoare proiectorului.

Conectati portul USB al calculatorului la portul Service al
proiectorului folosind un cablu USB.

in timp ce tineti apasat butonul [Esc] de pe telecomanda sau
panoul de control, conectati cablul de alimentare la proiector.



Configurarea multipla

Q- Céand indicatoare proiectorului se aprind ca mai jos, eliberati
‘ =t butonul [Esc].
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Sursd de ali-  Status Laser Temp
mentare
Albastru - Albastru - Portocaliu -  Portocaliu -
aprins aprins aprins aprins

Proiectorul este recunoscut de computer ca o unitate de memorie
portabila.

Deschideti unitatea portabila si salvati fisierul de configurare
multipla (PJCONFDATA.bin) pe calculator.

Dacé este necesar si schimbati numele fisierului de configurare

multipla, adaugati text dupd PJCONFDATA. Dacéd schimbati

numele fisierului, este posibil ca proiectorul sd nu recunoasci
fisierul in mod corect.

Efectuati operatiunea ,indepartare dispozitiv USB” pe computer si
apoi deconectati cablul USB.

Daci folositi Mac, efectuati ,,Indepartare EPSON_PJ”.



Configurarea multipla

Proiectorul intrd in starea de standby. Transferarea setarilor salvate catre alte proiectoare

Deconectati cablul de alimentare de la proiector si verificati daca
s-au oprit toti indicatoare proiectorului.

Conectati portul USB al calculatorului la portul Service al
proiectorului folosind un cablu USB.




Configurarea multipla

B in timp ce tineti apasat butonul [Menu] de pe telecomanda sau

| d trol tati cablul de ali t | iect @ Nu copiati niciun alt fisier sau director, cu exceptia fisierului de
panou € control, conectatl cablu € alimentare la proiector. conﬁgurare multiplé pe unitatea portabilé.

éﬂ - Efectuati operatiunea ,Indepartare dispozitiv USB” pe computer si
+ “\% @( apoi deconectati cablul USB.
4 : e <
~ Daci folositi Mac, efectuati ,,Indepartare EPSON_PJ”.

Céand indicatoare proiectorului se aprind ca mai jos, eliberati
butonul [Menu].

J

Cand toate indicatoarele luminoase incep si@ lumineze intermitent,
fisierul de configurare multipld este in curs de scriere.

D
[m
Iter

Status Laser Temp Fi

/\ Atentie

Nu deconectati cablul de alimentare de la proiector in timpul scrierii

setdrilor. Dacd se deconecteazd cablul de alimentare, proiectorul poate si
nu porneasci corect.

Dmo3
g Cand scrierea se finalizeaza normal, proiectorul intra in starea de
— standby.
Sursa de ali-  Status Laser Temp
mentare
Albastru - Albastru - Portocaliu -  Portocaliu -
aprins aprins aprins aprins

Proiectorul este recunoscut de computer ca o unitate de memorie
portabila.

ﬂ Copiati fisierul de configurare multipla (PJCONFDATA.bin) pe care

I-ati salvat in calculator in folderul de nivel superior al discului
amovibil.



Configurarea multipla

Daca configurarea esueaza

Indicatoarele vd vor notifica daca apare vreo eroare. Verificati starea

indicatoare.
Starea indicatoare Rezolvare

= O Fisierul de configurare multipld poate fi corupt sau
este posibil ca unitatea de memorie USB sa nu fie

[ N ) conectatd corect. Deconectati unitatea de
memorie, deconectati si apoi conectati cablul de

— * alimentare al proiectorului si apoi incercati din
nou.

=

[

Laser: portocaliu - lumineaza
intermitent rapid
Temp: Portocaliu - lumineaza
intermitent rapid

Scrierea setarilor poate sé fi esuat sau poate sa fi

=0 aparut o eroare firmware a proiectorului. Opriti
= 9 utilizarea proiectorului, scoateti fisa de alimentare
T din priza electrica si contactati distribuitorul local

= <*, sau cea mai apropiatd adresi furnizatd in Lista
persoanelor de contact pentru proiectorul Epson.

= § @ Lista persoanelor de contact pentru proiectorul
Epson

— [

Putere: Albastru - lumineazd
intermitent rapid

Status: Albastru - lumineaza
intermitent rapid

Laser: portocaliu - lumineaza
intermitent rapid

Temp: Portocaliu - lumineaza
intermitent rapid




TOP

Depanarea

In acest capitol este prezentat modul in care puteti identifica problemele si ce si faceti in cazul in care aveti o problema.



Utilizarea functiei ajutor

Dacd apare o problema cu proiectorul, puteti afisa ecranul Ajutor pentru a

obtine asistentd. De asemenea, puteti seta proiectorul la o stare [Help]
corespunzitoare oferind raspunsuri la intrebari. Imaginea este mici. @®
Imaginea este distorsionata.
L. Tonalitatea cromaticd este neobisnuita.
n Apasati pe butonul [#x]. Mu existd sunet sau este prea redus ca volum.
Va fi afisat ecranul principal.
Telecomanda ( [#1:Select [@I:Enter [Menul:lesire |
. ! J L £ J L = J
() ()8 B Selectati o optiune din meniu.
(708 )(C9) Telecomanda
Cmo (o )(l-'l\lum) Distortion E/B
1D ome
on(CDoft 0
g Selectati Ajutor, apoi apasati pe butonul [(J].

n Confirmati selectia.

| Telecomanda

[ |

&=— HDBaseT [ Mod culoare Mod iluminare Distortion Esc/é
e ovee i o
= Calculator Optimizare imagine polare cadry
B BNC
- USB s =
— @
Ikl LAN Meniu Ajuter
Redare continut : Pornit AV Mute Default
A e ey S G e Sy Intrebérile si solutiile sunt afisate ca in ecranul de mai jos.
5510 : X0000000¢ U=

AO00D0000000000(
o0 1P = 000000 A 1P 000000000000 Ghid de conectare

Apiésati butonul [Menu] pentru a iesi din meniul Ajutor.

Se afiseaza ecranul Ajutor.



Utilizarea functiei ajutor

Imaginea este micd.

@) Este zoom-ul setat [a minim?
-Apéasati pe butonul [Zoom] pentru a modifica
dimensiunile imaginii.

@ Este proiectorul prea aproape de ecran?
-Mutati proiectorul departe de ecran.

[ [Esc] :Retur [Menul:lesire |

@ Dacd functia Ajutor nu oferd o solutie pentru problema dvs.,
consultati sectiunea urmatoare.

@ "Citirea indicatoarelor” p.182




Citirea indicatoarelor

Acest proiector are urmatoarele cinci indicatoare pentru starea proiectorului.

@ Indicatorul Alimentare

Indicd starea proiectorului.

|
l

Temp  Filter

Indicator Status

Indicd starea proiectorului.

E =

|
b
[l][]g

On/Standby ~ Status  Laser Indicator Laser

Indica starea sursei de lumina.

Indicator Temp

Indica starea temperaturii interne. Acesta este in mod normal oprit.

® &6 ® ©®

Indicator Filter

Indicd starea filtrului de aer. Acesta este in mod normal oprit.

Urmatorii indicatori de stare sunt folositi in timpul functionarii normale.

Mesajul ,Starea variazd” indicd faptul cd indicatoarele se aprind, se sting sau clipesc in functie de starea proiectorului.

Indicator Stare Proiector Explicatie
Sursa Status Laser Temp Filter
de ali-
menta-
re
0 0 0 0 0 Starea de standby | Proiectorul este conectat la sursa de curent. In aceste conditii, puteti incepe proiectia apisand pe butonul
[@] de pe telecomanda sau de pe panoul de control.
Albastru | Oprit Oprit Oprit Oprit (Uneori, cand cablul de alimentare este deconectat, indicatorul de alimentare raimane aprins pentru o
- aprins scurtd perioadd de timp, dar acesta nu este un defect.)
Stare de monitori- | Proiectorul este monitorizat i controlat printr-o retea (cAind Mod standby este setat la Comunicare
zare retea act.).
In cazul in care cablul de alimentare este deconectat si apoi reconectat in aceasta stare, indicatorul de
alimentare lumineazd intermitent in albastru.




Citirea indicatoarelor

tent

Indicator Stare Proiector Explicatie
Sursa Status Laser Temp Filter
de ali-
menta-
re
D N U . U U U Stare de incilzire | Aceasta este starea imediat dupi pornirea proiectorului. Incilzirea dureazi aproximativ 30 de secunde
cus dupa pornirea sursei de lumina.
| . N . NIRRT
Albastru | Albastru | Starea Oprit Oprit Butonul [O] este dezactivat in timpul incélzirii.
-aprins | - Lumi- | variazi
neazd in-
termi-
tent
D D D D D Proiectie Proiectorul realizeaza proiectia.
Albastru | Albastru | Starea Oprit Oprit
- aprins | -aprins | variaza
0 0 0 0 0 Stare de récire Aceasta este starea imediat dupa oprirea alimentarii. In aceasta stare, toate butoanele sunt dezactivate.
Albastru | Albastru | Oprit Oprit Oprit
-aprins | - Lumi-
neazd in-
termi-
tent
N U . U D D D Pregitirea monito- | Pregitirea pentru monitorizarea si controlul proiectorului printr-o retea.
o rizarii prin retea In timpul pregitirii monitorizérii prin retea, toate operatiunile prin butoane sunt dezactivate.
Albastru | Oprit Oprit Oprit Oprit
- Lumi-
neaza in-
termi-




Citirea indicatoarelor

Indicator Stare Proiector Explicatie
Sursa Status Laser Temp Filter
de ali-
menta-
re

A/V Mute activata | Functia A/V Mute este activa.

0 0 oIS 0 0

Albastru | Albastru | Albastru | Oprit Oprit

-aprins | -aprins | - Lumi-
neaza in-
termi-
tent
U R U . ~ U . D D Mod reim- Mod reimprospatare este activ.
e - prospatare activat | @@ Reset - Mod reimprospitare p.169
Starea | Albastru | Portoca- | Starea Starea
variaza | - Lumi- | liu-Lu- | variazia | variazi
neaza in- | mineaza
termi- | intermi-

tent tent




Citirea indicatoarelor

Céand proiectorul inregistreazd o eroare, starea de eroare este indicata de culoarea indicatorului si combinatia de aprins constant sau intermitent.

Consultati urmdtorul tabel pentru a vedea ce reprezintd fiecare indicator §i cum puteti remedia problema pe care acestea o indicd.

Indicator Cauza Rezolvare sau stare
Sursa Status Laser Temp Filter
de ali-
menta-
re
. U . R D . Eroare interna Opriti utilizarea proiectorului, scoateti fisa de alimentare din priza electrica si contactati distribuitorul
U cus oo D U local sau cea mai apropiatd adresd furnizatd in Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson.

Oprit | Albastru | Portoca- | Oprit Oprit @ Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson

- Lumi- | liu- Lu-

neazd in- | mineaza

termi- intermi-
tent tent

I -0 0 -0 0

Oprit Albastru Oprit Portoca- Oprit

Eroare ventilator | Opriti utilizarea proiectorului, scoateti fisa de alimentare din priza electrica si contactati distribuitorul
Froare de senzor | local sau cea mai apropiata adresa furnizata in Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson.

@ Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson

- Lumi- liu - Lu-
neaza in- mineaza
termi- intermi-

tent tent




Citirea indicatoarelor

Indicator Cauza Rezolvare sau stare
Sursa Status Laser Temp Filter
de ali-
menta-
re
U N U . U [] U Eroare temp inaltd | Sursa de lumind se opreste automat si proiectia se intrerupe. Asteptati circa cinci minute. Dupa
cus (Supraincilzirea) | aproximativ cinci minute, proiectorul trece in modul standby; asadar, verificati urmatoarele trei puncte.
Oprit | Albastru | Oprit | Portoca- | Oprit e Verificati ca Filtru de aer, Guréd de evacuare a aerului si Gura de ventilare sa fie curate §i ca proiectorul sa
- Lumi- liu - nu fie rezemat de perete.
neaza in- aprins e Verificati ca temperatura din gura de ventilare sa nu fie prea ridicata.
termi- < 1A . . . N C s . .
tent o Daci filtru de aer este imbdcsit, scoateti cablul de alimentare din priza i apoi curétati-1 sau schimbati-1.

@ "Curatarea filtrului de aer si a gurii de ventilare" p.213

@ "Inlocuirea filtrului de aer" p.217
Daci eroarea persista dupa verificarea punctelor de mai sus, opriti utilizarea proiectorului, scoateti fisa de
alimentare din priza electrici §i contactati distribuitorul local sau cea mai apropiaté adresé furnizaté in
Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson.

@ Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson

Cand utilizati aparatul la altitudini de peste 1500 m, setati Mod altitudine mare la Pornit.
@ Extins - Functionare - Mod altitudine mare p.152

Oprit

N kd
U~

Albastru
- Lumi-
neaza in-
termi-
tent

0

Portoca-
liu -
aprins

Oprit

Oprit

Eroare laser
Eroare lamela

Opriti utilizarea proiectorului, scoateti fisa de alimentare din priza electrica si contactati distribuitorul
local sau cea mai apropiatd adresd furnizatd in Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson.

@ Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson




Citirea indicatoarelor

Indicator Cauza Rezolvare sau stare
Sursa Status Laser Temp Filter
de ali-
menta-
re
U N U . U U I:] Eroare filtru de aer | Verificati urmatoarele doua aspecte.
e e Verificati daca filtru de aer si gurile de evacuare a aerului sunt curate si dacé proiectorul nu este rezemat
Oprit | Albastru |  Oprit Oprit | Portoca- . Z{d‘ o o , , L L
- Lumi- liu - e Dacifiltrude aer este imbAcsit, opriti alimentarea, scoateti cablul de alimentare din priza electrica si apoi
neazi in- aprins curdtati-1 sau schimbati-1.
termi- @ "Curatarea filtrului de aer i a gurii de ventilare" p.213
tent @ "Inlocuirea filtrului de aer" p.217

Dupd verificare, conectati cablul de alimentare la priza electrica.

Daci eroarea persista dupa verificarea punctelor de mai sus, opriti utilizarea proiectorului, scoateti figa de
alimentare din priza electrici §i contactati distribuitorul local sau cea mai apropiaté adresa furnizaté in
Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson.

@ Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson

N kd
U~

0

0

Eroare Deplasare
lentila

Opriti utilizarea proiectorului, scoateti fisa de alimentare din priza electricd §i contactati distribuitorul
local sau cea mai apropiatd adresd furnizata in Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson.

tent

Oprit | Albastru | Portoca- | Portoca- |  OQprit @ Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson
- Lumi- liu - liu -
neaza in- | aprins aprins
termi-
tent
U 0= 0 0 U Lens Error Instalati unitatea de lentile. Daca unitatea de lentile este deja instalata, scoateti-o si apoi reinstalati-o. Daca
28 No Lens eroarea persistd dupa verificarea punctelor de mai sus, opriti utilizarea proiectorului, scoateti fisa de
Oprit | Albastru | Portoca- | Portoca- |  Oprit il.imentare din priza electrica si contactzli‘gi distribuitorul local sau cea mai apropiaté adresa furnizata in
- Lumi- liu - liu - ista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson.
neazi in- | aprins aprins @ Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson
termi-




Citirea indicatoarelor

Indicator Cauza Rezolvare sau stare
Sursa Status Laser Temp Filter
de ali-
menta-
re
N U . U U ~ U . U Avertism temp Aceasta nu este o eroare. Totusi, dacd temperatura creste din nou prea mult, proiectia se opreste automat.
cus H inaltd Verificati urmétoarele trei aspecte.
Albastru | Starea Starea | Portoca- | Starea Verfiﬁcagl ca Fll;tiru deaer, Gura de evacuare a aerului $i Gurd de ventilare sé fie curate si ca proiectorul sd
-Lumi- | variazd | variaza | liu-Lu- | variaza nu fie rezemat de perete.
neazd in- mineazd e Verificati ca temperatura din gura de ventilare sa nu fie prea ridicata.
termi- intermi- . N s . . . e
tent tont o Dacifiltru de aer este imbAcsit, opriti alimentarea, scoateti cablul de alimentare din priza electrica si apoi

curatati-1 sau schimbati-1.
@ "Curatarea filtrului de aer si a gurii de ventilare" p.213
@ "Inlocuirea filtrului de aer" p.217

N kd
U~

I

N4
U~

I

I

Avertizare laser

Opriti utilizarea proiectorului, scoateti fisa de alimentare din priza electrica si contactati distribuitorul
local sau cea mai apropiatd adresd furnizata in Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson.

@ Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson

Albastru | Starea | Portoca- | Starea Starea
-Lumi- | variazi | liu-Lu- | variazid | variazi
neazd in- mineazi
termi- intermi-
tent tent
0= 0 0= 0 0 Avertizare lentila | S-au atagat lentile nepotrivite. Utilizati lentilele potrivite.
e - @ "Accesorii optionale si consumabile" p.242
Albastru | Starea | Portoca- | Starea Starea
- Lumi- variazd | liu-Lu- | variaza variaza
neaza in- mineaza
termi- intermi-
tent tent




Citirea indicatoarelor

Indicator Cauza Rezolvare sau stare
Sursa Status Laser Temp Filter
deali-
menta-
re
N U . U U U [] Curent slab de aer | Aceasta nu este o eroare. Cu toate acestea, proiectia se opreste in mod automat, dacé sciderea fluxului de
B aer continua.
Albastru | Starea Starea Starea | Portoca- Mesajul "Filtrul de aer este imbécsit. Curatati sau inlocuiti filtrul de aer." Verificati urmétoarele doud
-Lumi- | variazd | variazd | variaza liu - aspecte.
neazi in- aprins e Verificati daci filtru de aer si gurile de evacuare a aerului sunt curate si dacé proiectorul nu este rezemat
termi- de zid.
tent

e Dacifiltru de aer este imbAcsit, opriti alimentarea, scoateti cablul de alimentare din priza electrica gi apoi
curdtati-1 sau schimbati-1.
@ "Curatarea filtrului de aer si a gurii de ventilare" p.213
@ "Inlocuirea filtrului de aer" p.217
Daci eroarea persista dupa verificarea punctelor de mai sus, opriti utilizarea proiectorului, scoateti fisa de
alimentare din priza electrica si contactati distribuitorul local sau cea mai apropiati adresi furnizati in
Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson.

@ Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson
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Nota C. Filtru Aer

Este afisat mesajul "Trebuie curatat filtru aer. Curatati sau inlocuiti filtrul de aer."
Opriti proiectorul, scoateti cablul de alimentare din prizd, apoi curatati filtrul de aer.
@ "Curatarea filtrului de aer i a gurii de ventilare" p.213

Indicatorii sau mesajele referitoare la nota pentru curétarea filtrului de aer sunt afisate numai daca Nota C.
Filtru Aer are selectatd optiunea Pornit in meniul Configurare.

@ Extins - Ecran - Nota C. Filtru Aer p.152




Citirea indicatoarelor

Indicator Cauza Rezolvare sau stare
Sursa Status Laser Temp Filter
de ali-
menta-
re
U U R U . U U Terminare mod Incheie Mod constant din Setiri Strilucire.
= constant @ "Setarea stralucirii” p.80
Starea Starea Portoca- Starea Starea
variazd | variaza | liu-Lu- | variazi | variazi
mineaza
intermi-
tent

e Dacd proiectorul nu functioneazd corect, chiar daca indicatoarele par a fi normale, consultati sectiunea urmatoare.

@ "Rezolvarea problemelor" p.199
e Dacé indicatoarele sunt intr-o stare care nu este afisatd in acest tabel, opriti utilizarea proiectorului, scoateti fisa de alimentare din priza electrica si contactati
distribuitorul local sau cea mai apropiatd adresd furnizatd in Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson.

@ Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson



Citirea afisajului de stare

Puteti afisa starea de functionare a proiectorului pe imaginea proiectatd.

Utilizati butoanele [41[ D] sau butoanele [a ][ ¥] pentru a selecta
Puteti verifica starea detaliatd a proiectorului utilizdnd functiile butoanelor.

o categorie.
n Apasati pe butonul [{] in timpul proiectiei. Imagine [Informatii stare] 1/7
Telecomanda Panou de comand3 Semnal [Status Information] >

<)

Setdri Systen
J @ Source Computer

<@ Extins On-ScreenDisplay On
® i /U Hute On
uﬂ_] (Geometry) (Memory) Retea Intake Air Temp
User2 User3 . Internal Temp Lv 1a0a0
Informatii ¢ EEERIICIE On

ANV B
4 5 6 Mitte T rens Reset

a Selectati Informatii stare, apoi apasati pe butonul [«J].

(([Esc] /[@I:Retur [«$»]:Select [Menu]:lesire )
Imagine
Informatii proiector Fiecare categorie afisatd contine urmatoarele informatii.
Semnal Info. sursa lumind
Versiune Status Information :  Starea de functionare a proiectorului
Setdri Informatii stare (] B .
Inf. avertiz. temp. Source :  Informatii despre semnalul de intrare
Extins Istoric pornire/opr. Signal Information :  Informatii despre semnalul digital de intrare
Retea Network Wired :  Setdri LAN prin cablu
T 0 Network Wireless : Setari retea locala fara fir
- Maintenance :  Duratd de functionare pentru proiector si sursa
ese de lumind
Version : Versiunea firmware a proiectorului
(([Esc] :Retur [#]:Select [@]:Enter [Menul:lesire |

@ De asemenea, puteti efectua operatiuni din meniul
Configurare.

@ Informatii - Informatii stare p.167



Citirea afisajului de stare

Explicatii pentru cuprinsul afisajului

Categorie Element Afisaj stare Explicatie

Status Information System Afiseazd starea proiectorului. Pentru informatii suplimentare referitoare la remedierea erorii sau a avertismentului, consultati
informatiile de mai jos.
@ "Citirea indicatoarelor" p.182
OK Proiectorul este intr-o stare normala.
Warm-Up Proiectorul se incilzegte.
Standby Proiectorul este in modul standby.
Cool Down Proiectorul este in curs de racire.
Temp Error S-a inregistrat o eroare de temperaturd inalta.
Fan Error S-a produs o eroare la ventilator.
Sensor Error S-a produs o eroare la senzor.
Power Error S-a produs o eroare de alimentare (balast).
Internal Error S-a produs o eroare interna.
Airflow Error S-a produs o eroare la filtrul de aer.
Temp Warning S-a inregistrat un avertisment de temperatura inaltd.
Internal Warning S-a inregistrat un avertisment despre sistemul intern.
Airflow Decline S-a produs o eroare cu scidderea fluxului de aer.
Power Warning S-a inregistrat un avertisment legat de alimentare (balast).
Clean Filter S-a inregistrat nota pentru curatarea filtrului de aer.
Lens Error S-a produs o eroare la lentile.
Laser Error S-a produs o eroare la laser.
Laser Warning S-a inregistrat un avertisment legat de laser.
Temp Error FE S-a produs o eroare laser deoarece temperatura laserului este prea mare.
Temp Warning FE A apirut o avertizare laser deoarece temperatura laserului este prea mare.




Citirea afisajului de stare

Categorie Element Afisaj stare Explicatie
Status Information Source HDMI Afisati denumirea sursei echipamentului conectat de la care se efectueazd proiectia.

HDBaseT
DVI-D
Computer
BNC
USB
LAN

On-Screen Display On Afiseazd setdrile pentru Afisaj pe ecran. Cind se selecteaza Off, meniurile sau mesajele nu sunt
Off afisate pe imaginile proiectate.

A/V Mute On Afigeazd starea de functionare a functiei A/V Mute.
Off

Intake Air Temp - Afiseazd temperatura de admisie a aerului.

Internal Temp Lv - Afiseazd temperatura internd a proiectorului.

Laser Status On Afiseaza starea de functionare a sursei de lumina.
Off

Source Source HDMI Afisati denumirea sursei echipamentului conectat de la care se efectueazd proiectia.

HDBaseT
DVI-D
Computer
BNC
USB
LAN

Resolution - Afiseazd rezolutia pentru semnalul de intrare curent.

No Signal: Nu existd niciun semnal de intrare.
Not Supported: Proiectorul nu suportd semnalul de intrare curent.




Citirea afisajului de stare

Limited(16-235)

Full(0-255)

Categorie Element Afisaj stare Explicatie
Source Color Space RGB Afigeazd spatiul de culoare pentru semnalul de intrare curent.
YCbCr
YPbPr
H-Frequency - Afiseazd frecventa orizontald pentru semnalul de intrare curent.
V-Frequency - Afiseazd frecventa verticald pentru semnalul de intrare curent.
Sync Polarity H:Posi / V:Posi Afiseazd polaritatea SINCRO.
H:Posi / V:Nega
H:Nega / V:Posi
H:Nega / V:Nega
Sync Mode Composite Sync Afiseazd tipul de sincronizare.
Separate Sync
Sync On Green
Detected Mode - Afiseaza rezolutia de discriminare pentru semnalul de intrare curent.
Transport Interlace Afiseazd metoda de scanare.
Progressive
Video Range Auto(Limited) Afigeazd nivelul video al proiectorului.
Auto(Full)

Elementele afigate pentru sursd diferd in functie de modelul utilizat si de

sursa §i semnalul de imagine proiectate.




Citirea afisajului de stare

Categorie Element Afisaj stare Explicatie
Signal Information 5V Detect Detected Afiseaza rezultatul detectiei semnalelor de 5V.
Not Detect
TMDS Clock - Afiseaza frecventa TMDS pentru semnalul de intrare curent.
H-Frequency - Afiseazd frecventa orizontald pentru semnalul de intrare curent.
V-Frequency - Afiseazd frecventa verticald pentru semnalul de intrare curent.
DetChg 5CFHMP123 - Afigeaza factorii de modificare a semnalului.
Stable Time - Afiseazd timpul de functionare de la stabilirea sursei de intrare.
HDCP Status Non-HDCP Indica starea HDCP.
Passed
Failed
HDCP Ri -
HDCP AKSV -
HDCP An -
HDCP Ver - Afigeaza versiunea HDCP.
AVI VIC - Afiseazd informatiile VIC (AVI) pentru semnalul de intrare curent.
AVI Checksum OK Afiseazd rezultatele checksum pentru AVIL
NG
AVI Sampling Str RGB4:4:4 Afiseazd esantionul de culoare pentru AVL
YCbCr4:4:4
YCbCr4:2:2
YCbCr4:2:0
Signal Mode HDMI Afiseazd modul de semnal.
DVI

EDID Mode

Afiseazd modul de EDID.

HDBaseT Level

Puteti afisa informatii despre semnalul de imagine de la portul HDBaseT.




Citirea afisajului de stare

Elementele afisate pentru Signal Information diferd in functie de modelul utilizat §i de sursa §i semnalul de imagine proiectate.




Citirea afisajului de stare

Categorie

Element

Afisaj stare

Explicatie

Network Wired

Projector Name

Afiseazd numele proiectorului folosit pentru identificarea proiectorului cind acesta este conectat
la o retea.

Connection Mode HDBaseT Afiseazd calea de conectare pentru LAN.
LAN

DHCP On Afiseaza setarile DHCP.
Off

IP Display On Afiseaza setirile de afisare pentru adresa IP.
Off

IP Address - Afiseaza adresa IP.

MAC Address - Afiseaza adresa MAC.

Network Wireless Projector Name - Afiseazd numele proiectorului folosit pentru identificarea proiectorului cand acesta este conectat
la o retea.

Connection Mode Quick Afiseazd modul de conexiune care se va utiliza la conectarea proiectorului la calculator prin
Advanced intermediul unei retele locale fard fir.

SSID Display On Afiseazd setdrile de afisare a SSID.
Off

IP Display On Afiseaza setirile de afigare pentru adresa IP.
Off

SSID - Afiseaza SSID.

IP Address - Afiseaza adresa IP.

DHCP On Afiseaza setarile DHCP.
Off

MAC Address - Afigeazd adresa MAC.

Security No Afiseaza setirile de securitate.
WPA2-PSK
WPA/WPA2-PSK

Antenna Level LEVEL 0-5 Afigseazd starea receptiei semnalului Wi-Fi.




Citirea afisajului de stare

Categorie

Element

Afisaj stare

Explicatie

Maintenance

Operation Time

Afiseazd durata totald de functionare a proiectorului.

Laser Op.Time

Afiseazd durata de functionare a laserului pentru fiecare setare in Mod iluminare.

Version

Serial No.

Afiseazd numarul de serie al proiectorului.

Main

Video2

Sub

Sub2

HDMI

HDBaseT

HDBaseT?2

Afiseazd informatiile cu privire la versiunea firmware a proiectorului.




Rezolvarea problemelor

Daci se produce una din urmétoarele probleme si indicatoarele nu va ofera Alte probleme
nicio solutie, consultati paginile dedicate fiecarei probleme. — — -
¢ Existd artefecte de imagini (urme permanente pe ecran) in @ p.206
Probleme cu imaginile imaginea proiectata
e Imaginile nu apar @ p.200 ¢ Sunetul nu se aude sau este slab @ p.207
Proiectia nu incepe, zona de proiectie este complet neagrd sau e Telecomanda nu functioneazi @ p.207
zona de proiectie este complet albastra. - —
¢ Pe monitorul extern nu se afiseazd nimic @ p.208
¢ Imaginile animate nu sunt afisate @ p.200 —— - — — -
Fisierele video redate pe un calculator afiseazd o imagine neagra * Doresc si schimb limba pentru mesaje si meniuri p-208
sau nicio imagine nu este proiectatd sau fisierele video nu sunt e In cazul aparitiei unei probleme la proiector, sistemul nu trimite o | @ p.209
redate pe calculator. notificare prin e-mail in acest sens
e Proiectia se opreste automat @ p.201 e Este afisat mesajul ,,Bateria de alimentare a ceasului este @ p.209
e Se afiseaza mesajul "Nu e acceptat” @ p.201 descarcata.
e Se afiseaza mesajul ,,Fara semnalX @ p.201
¢ Imaginile sunt neclare, nefocalizare sau distorsionate @ p.202
e In imagini apar interferente sau distorsiuni @ p.202

¢ Imaginea este trunchiati (mare) sau mici, formatul deimagine nu | @ p.203
este potrivit sau imaginea a fost inversata
Se afiseazd numai o portiune din imagine, raportul dintre
indltimea i latimea imaginii nu este corect sau imaginea poate
aparea inversatd de sus in jos sau de la stinga la dreapta.

e Culorile din imagine nu sunt corecte @ p.204
Intreaga imagine are o tentd rosiatici sau verzuie, imaginile sunt
alb-negru sau culorile sunt mate.

¢ Imaginile sunt inchise @ p.204

Probleme la pornirea proiectiei

¢ Proiectorul nu porneste

*p205 |

Probleme cu modul Redare continut

¢ Nu se poate reda lista de redare ‘ @ p.206 ‘




Rezolvarea problemelor

Probleme cu imaginile

Imaginile nu apar

Verificare

Rezolvare

Ati apdsat butonul [@] de pe telecomanda sau de pe panoul de
comanda?

Apasati pe butonul [@] pentru a porni aparatul.

Indicatoarele sunt dezactivate?

Cablul de alimentare nu este conectat corect sau aparatul nu este alimentat.
Conectati corect cablul de alimentare al proiectorului.
Verificati dacd priza si sursa de curent functioneazi corect.

Este A/V Mute activ?

Apdsati pe butonul [A/V Mute] pentru a dezactiva A/V Mute.
@ "Ascunderea termporara a imaginii si a sunetului (A/V Mute)" p.106

Sunt setdrile meniului Configurare corecte?

Resetati toti parametrii folosind functia Reset toate.
@ Reset - Reset toate p.169

Imaginea de proiectat este complet neagra?
(Numai atunci cidnd se proiecteaza imagini din calculator)

Unele imagini, precum economizoarele de ecran, pot fi complet negre.

Se afiseazd Windows Media Center pe ecran complet?
(Numai in timpul unei conexiuni la retea)

Daci aplicatia Windows Media Center este afisatd pe intreg ecranul, nu puteti proiecta folosind o conexiune in retea.
Reduceti dimensiunea ecranului.

Se afiseazd o aplicatie care utilizeazd functia Windows DirectX?

(Numai in timpul unei conexiuni la retea)

Este posibil ca aplicatiile care utilizeaza functia Windows DirectX sa nu afiseze imaginile in mod corect.

Imaginile animate nu sunt afisate

Verificare

Rezolvare

Semnalul de imagine de la calculator este afisat pe un LCD si pe
monitor?

(Numai la proiectarea unor imagini de pe un laptop sau de pe un
calculator cu un ecran LCD incorporat)

Schimbati semnalul imaginii de pe calculator pentru a fi transmis numai extern. Verificati documentatia calculatorului
sau contactati producatorul calculatorului.

Este protejat prin drepturi de autor continutul unei imagini in
miscare pe care incercati sd o proiectati?

Este posibil ca proiectorul sd nu poata proiecta imagini in miscare protejate prin drepturi de autor, care sunt redate pe un
computer. Pentru mai multe detalii, consultati chidul utilizatorului furnizat impreuna cu playerul.




Rezolvarea problemelor

Proiectia se opreste automat

Verificare

Rezolvare

Este Mod inactivare setat la Pornit?

Apasati pe butonul [(D] pentru a porni aparatul. Dacd nu doriti sa utilizati Mod inactivare, modificati setarea la
Oprit.
@ Extins - Functionare - Mod inactivare p.152

Este afisat mesajul "Nu e acceptat."

Verificare

Rezolvare

Rezolutia i frecventa de reimprospatare a semnalului de imagine
corespund modului?

(Numai atunci cind se proiecteaza imagini din calculator)

Consultati documentatia calculatorului pentru a afla cum sé modificati rezolutia si frecventa de reimprospatare a
semnalului de imagine provenit de la un calculator.

@ "Rezolutii Ecrane monitor” p.283

Este afisat mesajul "Fara semnal."

Verificare

Rezolvare

Cablurile sunt conectate corect?

Verificati dacé toate cablurile necesare pentru proiectie sunt bine conectate.
Verificati sd nu fie deconectat niciun cablu §i sa nu existe contacte defectuoase in cabluri.

Este selectat portul corect?

Schimbati imaginea apasand pe butonul [Search].
@ "Detectarea automatd a semnalelor de intrare §i modificarea imaginii proiectate (Cdutare sursa)" p.63

Ati pornit calculatorul sau aparatul video sursa?

Deschideti echipamentele.

Semnalul de imagine este transmis catre proiector?

(Numai la proiectarea unor imagini de pe un laptop sau de pe un
calculator cu un ecran LCD incorporat)

Dacé semnalul de imagine este transmis numai catre monitorul LCD al calculatorului sau catre monitorul auxiliar,
trebuie sd modificati transmiterea semnalului de iesire atat citre o destinatie externd, cét si citre monitor. La anumite
modele de calculatoare, dacd semnalul de imagine este transmis la un dispozitiv extern, acesta nu mai apare si pe
monitorul LCD sau pe monitorul suplimentar.

Daci se realizeaza conexiunea in timp ce proiectorul si calculatorul sunt deja in functiune, este posibil ca tasta Fn (tasta
functionald) care transferd semnalul de imagine de la calculator citre o destinatie externa sa nu functioneze. Opriti
calculatorul i proiectorul §i apoi reporniti-le.

@ Documentatia calculatorului




Rezolvarea problemelor

Imaginile sunt neclare, nefocalizare sau distorsionate

Verificare

Rezolvare

Focalizarea este reglata corect?

Asigurati-va ca au trecut cel putin 20 de minute dupa inceperea proiectirii si apasati butonul [Focus] de pe telecomanda
pentru a regla focalizarea.

@ "Corectarea focalizarii" p.39

Proiectorul este agezat la distanta corectd?

Proiecteaza in afara limitelor recomandate pentru distanta de proiectie?
Definiti distanta in functie de limitele recomandate.
@ "Dimensiune ecran §i Distantd proiectie" p.243

S-a format condens pe lentile?

Daca proiectorul este mutat brusc de la rece la cald sau daca brusc se produce o modificare de temperatura, pe suprafata
lentilelor se poate produce condens si din aceasta cauzd imaginile vor fi neclare. Montati proiectorul in incépere cu circa
o ord inainte de a fi utilizat. Dac pe lentile se formeazi condens, opriti proiectorul si asteptati ca fenomenul sd dispara.

in imagini apar interferente sau distorsiuni

Verificare

Rezolvare

Cablurile sunt conectate corect?

Verificati dacd toate cablurile necesare pentru proiectie sunt bine conectate.
@ "Conectarea echipamentului" p.49

Folositi un cablu prelungitor?

Daci folositi un prelungitor, interferentele electrice pot influenta semnalul.

Este selectati rezolutia corectd?
(Numai atunci cand se proiecteaza imagini din calculator)

Setati calculatorul astfel incat semnalele de iesire sa fie compatibile cu proiectorul.
@ "Rezolutii Ecrane monitor" p.283
@ Documentatia calculatorului

Sincro./urmirirea sunt reglate corect?
(Numai atunci cand se proiecteazd imagini din calculator)

Apasati pe butonul [Auto] de pe telecomanda sau pe butonul [ ¢J] de pe panoul de control pentru ca reglarea si se

efectueze automat. Dacd imaginile nu se ajusteaza corect nici dupa executarea ajustarii automate, puteti efectua ajustari
din meniul Configurare.

@ Semnal - Urmirire, Sincro. p.148

Este functia Rezolutie setati la orice altd optiune decit Auto?
(Numai la proiectia pe un ecran divizat)

Este posibil ca imaginea si fie restrdnsé dacd valoarea optiunii Rezolutie din meniul Configurare nu coincide cu
rezolutia imaginii proiectate.

Dacd imaginea este restransd, setati optiunea Rezolutie la Auto.

@ Semnal - Rezolutie p.148




Rezolvarea problemelor

Imaginea este trunchiata (mare) sau mica, formatul nu este potrivit sau imaginea a fost inversata

Verificare

Rezolvare

Ati definit corect setarile pentru Ecran?

Definiti setarile corecte pentru Ecran in functie de ecranul folosit.
@ "Configurarea ecranului’ p.32

Aspectul este reglat corect?

Apisati pe butonul [Aspect] de pe telecomanda pentru a selecta un aspect potrivit pentru sursa de intrare.
@ "Modificarea formatului imaginii proiectate" p.83

Se proiecteazd o imagine de calculator tip ecran lat?
(Numai atunci cand se proiecteazd imagini din calculator)

Modificati setarea in functie de semnalul pentru echipamentul conectat.
@ Semnal - Rezolutie p.148

Imaginea este inca marita folosind functia E-Zoom?

Apasati butonul [Esc] de pe telecomanda pentru a anula E-Zoom.
@ "Marirea unei portiuni din imagine (E-Zoom)" p.108

Este activata optiunea Scalare?

Setarea Scalare la Oprit pe meniul de configurare.
@ Semnal - Scalare - Scalare p.148

Este restrictionat intervalul de afisare prin Golire?

Setati in mod corespunzitor optiunea Golire in meniul de configurare.
@ Semnal - Golire p.148

Este pozitia imaginii ajustatd corect?

(Numai cand se proiecteaza intrarea semnalelor RGB analogice de la portul Computer)
Apisati pe butonul [Auto] de pe telecomanda sau pe butonul [ J] de pe panoul de control pentru a regla pozitia.

Puteti regla si pozitia din meniul Configurare.
@ Semnal - Pozitie p.148

Calculatorul este setat pentru afisarea pe doua monitoare?
(Numai atunci cand se proiecteazd imagini din calculator)

Daci se activeaza afisajul dual in fereastra Proprietati afisare din Panou de control de pe calculator, se proiecteaza
numai aproximativjumatate din imaginea de pe ecranul calculatorului. pentru a afisa toatd imaginea, dezactivati afisarea
duala.

@ Documentatia driverului video al calculatorului

Este selectata rezolutia corecta?
(Numai atunci cand se proiecteazd imagini din calculator)

Setati calculatorul astfel incit semnalele de iesire sa fie compatibile cu proiectorul.
@ "Rezolutii Ecrane monitor” p.283
@ Documentatia calculatorului

Directia imaginii este definita corect?

Definiti corect setarile pentru Proiectie din meniul de configurare.
@ "Setari de instalare" p.32




Rezolvarea problemelor

Culorile din imagine nu sunt corecte

Verificare

Rezolvare

Setarile pentru parametrii semnalului de intrare corespund
semnalelor aparatului conectat?

Modificati setarea in functie de semnalul pentru echipamentul conectat.
@ Semnal - Avansat - Semnal intrare p.148

Stralucirea imaginii a fost reglatd corect?

Ajustati setarea Stralucire din meniul Configurare.
@ Imagine - Stralucire p.146

Cablurile sunt conectate corect?

Verificati daca toate cablurile necesare pentru proiectie sunt bine conectate.
Verificati sd nu fie deconectat niciun cablu si sa nu existe contacte defectuoase in cabluri.
@ "Conectarea echipamentului” p.49

Parametrul Contrast este reglat corect?

Ajustati setarea Contrast din meniul Configurare.
@ Imagine - Contrast p.146

Este ajustarea culorilor setatd corect?

Reglati setarea Gamma sau RGBCMY din meniul Configurare.
@ Imagine - Avansat p.146
@ "Ajustarea imaginii" p.84

Saturatia culorii §i tenta sunt reglate corect?

Ajustati setarile Saturare culoare §i Tenta din meniul Configurare.
@ Imagine - Saturare culoare, Tentd p.146

Proiectati din mai multe proiectoare in acelasi timp?

Asigurati-vé cd Calibrare sursa lumina de la meniul Reset este setat corect pentru toate proiectoarele. In cazul in care
Calibrare sursa lumina se executd numai pentru unele dintre proiectoare, pot exista diferente in balansul de alb sau in
nivelul luminozitatii dintre proiectoare.

Daci existd incé diferente in culoare, setati Calibrare sursi lumina la Oprit.

Imaginile sunt inchise

Verificare

Rezolvare

Strélucirea imaginii este reglatd corect?

Verificati valorile definite pentru Stralucire si Setari Stralucire din meniul Configurare.
@ Imagine - Stralucire p.146
@ Setari - Setari Stralucire p.149

Parametrul Contrast este reglat corect?

Ajustati setarea Contrast din meniul Configurare.
@ Imagine - Contrast p.146




Rezolvarea problemelor

Verificare

Rezolvare

Utilizati un singur proiector?

Verificati daca pentru urmatorul element este selectatd optiunea intunecat.
@ Extins - Proiectie multipla- Setari Stralucire p.152

Probleme la pornirea proiectiei

Proiectorul nu porneste

Verificare

Rezolvare

Ati apésat butonul [@] de pe telecomanda sau de pe panoul de

comanda?

Apasati pe butonul [@] pentru a porni aparatul.

Indicatoarele sunt dezactivate?

Cablul de alimentare nu este conectat corect sau aparatul nu este alimentat.
Deconectati i apoi reconectati cablul de alimentare.
Verificati dacé priza i sursa de curent functioneazi corect.

Indicatoarele se activeaza si se dezactiveaza cAnd cablul de
alimentare este atins?

Probabil cd in cablul de alimentare se afld un contact defect sau cablul in sine este defect. Reintroduceti cablul de
alimentare. Dacd problema nu s-a rezolvat, incetati utilizarea proiectorului, deconectati cablul de alimentare de la priza
de curent electric i contactati distribuitorul local sau cea mai apropiata adresi furnizata in Lista persoanelor de contact
pentru proiectorul Epson.

@ Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson

Este functia Blocare functionare setata la Blocare totala?

Apasati pebutonul [ @ ] de petelecomanda. Dacd nu doriti sa utilizati functia Blocare functionare, modificati setareala
Oprit.
@ "Blocare functionare" p.122

Ati selectat setarea corecta pentru receptorul telecomenzii?

Selectati Receptor dist. din meniul Configurare.
@ Setiri - Receptor dist. p.149

Ati conectat din nou cablul de alimentare sau a fost pornit
intrerupatorul imediat dupa oprirea directi a aparatului?

Daci se efectueaza operatiunea descrisa in coloana din stinga cu optiunea Pornire directa setati la valoarea Pornit, este

posibil ca alimentarea cu energie electricéd sa nu fie restabilita. Apésati pe butonul [@] pentru a porni aparatul.

Butonul [ID] de pe telecomanda este in pozitia On?

Daca butonul este in pozitia On, puteti utiliza telecomanda numai pentru a comanda proiectorul cu numarul respectiv
de identificare ID. Asezati butonul [ID] in pozitia Off.

@ "Setarea ID-ului pentru telecomanda” p.44




Rezolvarea problemelor

Probleme cu modul Redare continut

Nu se poate reda lista de redare

Verificare

Rezolvare

Este Redare continut setat la Pornit?

Setati Redare continut la Pornit, apoi reporniti proiectorul. Puteti reda numai liste de redare de pe unitati flash USB in
modul Redare continut.

@ Setiri - Redare continut - Redare continut p.149

Existd liste de redare pe unitatea flash USB?

Asigurati-vé cd unitatea flash USB contine o lista de redare. Consultati ,,Ghid de utilizare a Epson Projector Content
ManageriX pentru detalii despre crearea listelor de redare.

Este conectatd unitatea flash USB la proiector?

Asigurati-va cd unitatea flash USB este conectati direct la proiector. Nu utilizati un cititor de carduri multiple sau un hub
USB.

Unitatea flash USB este partitionatd?

Daca unitatea flash USB este partitionata, este posibil sa nu puteti reda listele de redare. Stergeti toate partitiile inainte de
a salva listele de redare de pe unitatea flash USB.

Redati aceeasi lista de redare la proiectoare cu rezolutii diferite?

Nu partajati olistd de redare intre proiectoare care au rezolutii diferite. Efecte de culoare si forma addugate prin utilizarea
Efect de suprapunere nu pot fi reproduse corect.

@ Setari - Redare continut - Efect de suprapunere p.149

Alte probleme

Exista artefecte de imagini (urme permanente pe ecran) in imaginea proiectata

Verificare

Rezolvare

Folositi Mod reimprospitare?

Puteti elimina artefactele de imagine (arsuri din ecran) din imaginea proiectatd utilizind Mod reimprospitare.
Selectati Start din Mod reimprospitare in meniul Reset.

@ Reset - Mod reimprospatare p.169




Rezolvarea problemelor

Sunetul nu se aude sau este slab

Verificare

Rezolvare

Verificati atagarea ferma a cablului audio/video la proiector si la
sursa audio.

Deconectati cablul de la portul Audio i apoi reconectati-1.

Volumul proiectorului este setat la minimum?

Reglati volumul astfel incét sunetul sd poata fi auzit.
@ Setari - Volum p.149
@ "Ajustarea volumului” p.65

Volumul calculatorului sau al sursei de imagine este setat la
minimum?

Reglati volumul astfel incat sunetul sé poata fi auzit.

Este A/V Mute activ?

Apdsati pe butonul [A/V Mute] pentru a dezactiva A/V Mute.
@ "Ascunderea termporard a imaginii i a sunetului (A/V Mute)" p.106

Specificatia cablului audio este "fard rezistenta"?

Daca utilizati un cablu cumpérat din comert, verificati daca acesta este etichetat "fara rezistentd".

Este conectat cu un cablu HDMI?

Daca la conectarea folosind un cablu HDMI nu este redat semnalul audio, setati echipamentul conectat la iesirea PCM.

Este selectatd intrarea audio corectd?

Verificati setarile definite pentru Setari audio din meniul de configurare.
@ Extins - Setari A/V - Setdri audio p.152

Telecomanda nu functioneaza

Verificare

Rezolvare

Zona de emisie a telecomenzii este orientata citre receptorul aflat pe
proiector, cand este actionata telecomanda?

Indreptati telecomanda catre receptor.
@ "Distanta de functionare a telecomenzii" p.25

Telecomanda se afla prea departe de proiector?

Verificati intervalul de functionare.
@ "Distanta de functionare a telecomenzii" p.25

Soarele sau lumina puternicé de la lampile fluorescente striluceste
spre receptor?

Amplasati proiectorul in pozitie ridicata unde lumina puternica nu straluceste pe receptorul pentru telecomanda.

Ati selectat setarea corectd pentru Receptor dist.?

Selectati Receptor dist. din meniul Configurare.
@ Setiri - Receptor dist. p.149

Bateriile sunt consumate sau bateriile au fost corect montate?

Verificati dacd bateriile au fost introduse corect sau inlocuiti bateriile cu unele noi daca este nevoie.
@ "Tnlocuirea bateriilor telecomenzii" p.24




Rezolvarea problemelor

Verificare

Rezolvare

Ati verificat dacé ID-ul telecomenzii si ID-ul proiectorului
corespund?

Asigurati-va cd ID-ul proiectorului pe care doriti sa il utilizati coincide cu ID-ul telecomenzii. Pentru a opera toate
proiectoarele folosind telecomanda indiferent de setarile definite pentru ID, asezati butonul [ID] de pe telecomanda in
pozitia Off.

@ "Setarile ID" p.43

Cablul optional al telecomenzii este conectat la portul Remote al
proiectorului?

Dacé ati conectat cablul telecomenzii, receptorul la distanta al proiectorului va fi dezactivat. Dacé nu utilizati cablul
telecomenzii, deconectati-1 de la portul Remote.

Este setata optiunea Control si comunicatii sau Extron XTP la
Pornit?

Portul Remote va fi dezactivat. Atunci cnd utilizati setul optional de cabluri pentru telecomanda, setati optiunea
Control si comunicatii sau Extron XTP la Oprit.

@ Extins - HDBaseT p.152

Butonul de blocare a telecomenzii este activat?

Cand butonul de blocare a telecomenzii este activat, butoanele, cu exceptia celor necesare pentru functionarea de baza a
telecomenzii, sunt dezactivate. Tineti apasat butonul [ ] pentru a revoca functia de blocare a butoanelor telecomenzii.

@ "Blocare buton telecomanda” p.123

Pe monitorul extern nu se afiseaza nimic

Verificare

Rezolvare

Imaginile sunt transmise de la un alt port decat portul
Computer sau BNC?

Pe un monitor extern pot fi afisate numai semnale RGB primite de la portul Computer sau BNC.

Proiectati pe un split screen?

Pe un monitor extern pot fi afisate afisa numai semnale RGB primite de la portul de intrare Computer sau
BNC care vor fi proiectate pe ecranul din stinga.

@ "Projectarea simultand a doud imagini (Split Screen)" p.103

Proiectorul este in standby?

Verificati daca Mod standby, Iesire A/V si Iesire monitor din meniul de configurare sunt definite corect.
@ Extins - Mod standby, Setari A/V p.152

Doresc sa schimb limba pentru mesaje si meniuri

Verificare

Rezolvare

Schimbati setarea pentru Limba.

Ajustati setarea Limbd din meniul Configurare.
@ Extins - Limba p.152




Rezolvarea problemelor

in cazul aparitiei unei probleme la proiector, sistemul nu trimite o notificare prin e-mail in acest sens

Verificare

Rezolvare

Este functia Mod standby setatd l]a Comunicare act.?

Pentru a utiliza functia Notificare postd cand proiectorul este in standby, setati Comunicare act. in Mod standby din
meniul Configurare.
@ Extins - Mod standby p.152

Proiectorul este conectat la sursa de curent?

Verificati daca priza si sursa de curent functioneazi corect.

Este functia Notificare postd setatd corect in meniul Configurare?

Se trimite un e-mail de notificare a erorilor in conformitate cu setarile optiunii Notificare din meniul Configurare.
Verificati daca acestea sunt configurate corect.

@ "Meniul Notificare" p.165

Va fi afisat mesajul "Bateria de alimentare a ceasului este descarcata."”

Verificare

Rezolvare

Sursa de alimentare internad care salveaza setdrile ceasului este
pe terminate.

Contactati distribuitorul local sau cea mai apropiatd adresd furnizatid in Lista persoanelor de contact pentru
proiectorul Epson.
@ Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson




Despre Event ID

Verificati numerele si apoi aplicati urmatoarele contramasuri. Dacd nu puteti rezolva problema, contactati administratorul retelei sau contactati distribuitorul
local sau cea mai apropiatd adresa furnizatd in Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson.

@ Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson

Event ID Cauza Rezolvare

0432 Pornirea software-ului de retea nu a reusit. Reporniti proiectorul.

0435

0434 Comunicarea in retea nu este stabila. Verificati starea comunicirii in retea i reconectati dupi ce asteptati o perioada.

0481

0482

0485

0433 Imposibil de redat imagini transferate. Reporniti software-ul de retea.

0484 Comunicarea s-a deconectat de la calculator.

04383 Software-ul de retea s-a oprit in mod neagteptat. Verificati starea comunicatiilor prin retea. Reporniti proiectorul.

04FE

0479 S-a produs o eroare de sistem la proiector. Reporniti proiectorul.

04FF

0891 Imposibil de gésit un punct de acces cu acelasi SSID. Setati calculatorul, punctul de acces si proiectorul la acelasi numir de identificare SSID.

0892 Tipul de autentificare WPA/WPA2 nu se potriveste. Verificati ca setarile de securitate pentru reteaua LAN fira fir sa fie corecte.

0893 Tipul de criptare TKIP/AES nu se potriveste. @ Retea - Retea locald fira fir p.160

0894 Comunicarea s-a deconectat deoarece proiectorul s-a conectat laun | Contactati administratorul retelei pentru mai multe informatii.

punct de acces neautorizat.

0898 Nu s-a reusit obtinerea protocolului DHCP. Verificati ca serverul DHCP sé functioneze corect. Daca nu utilizati protocolul DHCP, dezactivati
setarea DHCP.
@ Retea - LAN fara fir p.160, LANprin cablu p.164

0899 Alte erori de comunicare Dacé repornirea proiectorului sau a software-ului de retea nu rezolva problema, contactati
distribuitorul local sau cea mai apropiata adresa furnizata in Lista persoanelor de contact pentru
proiectorul Epson.
@ Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson

089A Tipul de autentificare EAP nu este aceeasi. Verificati ca setérile de securitate pentrureteaua LAN faré fir sé fie corecte. Verificati, de asemenea,

089B Autentificarea serverului EAP a esuat. dacé este instalat corect certificatul.
@ Retea - Retea locala fara fir p.160

089C Autentificarea clientului EAP a esuat.




Despre Event ID

Event ID Cauza Rezolvare
089D Schimbul de chei a esuat.
0920 Sursa de alimentare internd care salveaza setarile ceasului este pe | Contactati distribuitorul local sau cea mai apropiata adresd furnizatd in Lista persoanelor de
terminate. contact pentru proiectorul Epson.
@ Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson




TOP

Intretinerea

In acest capitol sunt prezentate informatii despre metodele de intretinere necesare pentru a oferi cel mai bun nivel de performantd a proiectorului in timp.



Curatarea pieselor

Proiectorul trebuie curatat daca se murdéreste sau cand imaginile proiectate

incep sa se deterioreze.

/\ Atentie

La curatare, scoateti cablul de alimentare din prizé. In caz contrar, acesta poate
provoca un soc electric.

Atentie

Nu stergeti lentilele cu materiale aspre sau care pot produce socuri lentilelor,
cici acestea se pot strica foarte repede.

Curatarea proiectorului

Curdtarea suprafetei proiectorului se face prin stergerea cu o carpa moale.

Dacid proiectorul este foarte murdar, umeziti cdrpa cu apa si stoarceti-o
ferm inainte de stergere si apoi terminati cu o carpa uscata.

Atentie

Nu folositi substante volatile precum ceara, benzenul, diluantul sau detergentul
de bucitdrie pentru a curdta suprafata proiectorului. Calitatea carcasei se poate
modifica sau se poate decolora.

Curatarea lentilelor

Folositi o laveta speciald pentru curitarea sticlei pentru a sterge usor
lentilele.

/\ Avertisment

Nu utilizati substante pulverizate care contin gaz inflamabil pentru indepértarea
prafului si a scamelor de pe obiectiv. Proiectorul ar putea lua foc din cauza
temperaturii interne ridicate.

Utilizati un aspirator sau o suflantd cu aer pentru a indeparta praful si scamele
atasate la obiectiv.

Curatarea filtrului de aer si a gurii de ventilare

Daca urmatorul mesaj este afisat si indicatorul filtrului este portocaliu si
lumineazad intermitent, curatati filtrul de aer si fantele de ventilare.

Este afisat mesajul "Trebuie curdtat filtru aer. Curdtati sau inlocuiti filtrul de

"

acr.

"Proiectorul este supraincalzit. Asigurati-va cd nimic nu blocheazd priza de
aer §i curatati sau inlocuiti filtrul de aer."

"Filtrul de aer este imbacsit. Curdtati sau inlocuiti filtrul de aer."

/\ Avertisment

Nu utilizati substante pulverizate care contin gaz inflamabil pentru indepértarea
prafului si a scamelor de pe filtru.

Proiectorul ar putea lua foc din cauza temperaturii interne ridicate. Utilizati un
aspirator sau o suflantd cu aer pentru a indepdarta praful si scamele atasate la
obiectiv si altele.

Atentie

e Acumularea de praf pe filtrul de aer poate duce la cresterea temperaturii
interne a proiectorului §i, ca urmare, vor apirea probleme de functionare a
aparatului, iar durata de viata a motorului optic se poate reduce. Curatati
filtrul de aer imediat ce acest mesaj este afisat.

e Nu clatiti filtrul de aer in apd. Nu folositi detergenti sau solventi.

e Céand utilizati o perie de curdtat, aceasta trebuie sa aiba peri lungi si moi i
aplicati un periaj usor. Dacd periati prea tare, se va depune praf in filtrul de
aer si acesta nu mai poate fi indepirtat.



Curatarea pieselor

Curatarea filtrului de aer

Filtrul de aer poate fi inlocuit chiar dacd proiectorul este suspendat pe
tavan.

Dupa ce opriti proiectorul si alarma de confirmare emite un cod
sonor, deconectati cablul de alimentare.

a Slabiti suruburile de fixare si deschideti capacul filtrului de aer.

ﬂ Cu partea frontala (partea cu manere) a filtrului de aer indreptata
in jos, bateti usor de patru sau cinci ori filtrul de aer pentru a
indeparta praful.

/—\
> Pozitionati filtrul de aer pe cealalta parte si repetati operatiunea.
Scoateti filtrul de aer.

Prindeti filtrul de aer de ureche si trageti-1 afara.




Curatarea pieselor

Atentie inchideti capacul filtrului de aer si strangeti suruburile de fixare.

Daci filtrul de aer este lovit prea tare, este posibil ca acesta si nu mai
poatd fi utilizat din cauza deformdrilor si a fisurilor.

B indepartati praful ramas in filtrul de aer cu ajutorul unui aspirator
pentru a curata partea frontala.

e Dacd mesajul este frecvent afisat, chiar §i dupa curatare, trebuie si
inlocuiti filtrul de aer. Inlocuiti filtrul de aer cu unul nou.
@ "Inlocuirea filtrului de aer" p.217

e Se recomanda sa curdtati filtrul de aer la fiecare 20.000 de ore.
Curatati-l mai des daca utilizati proiectorul intr-un mediu cu nivel
ridicat de praf.

e Indicatorii sau mesajele referitoare la Notd C. Filtru Aer vor fi afisate
numai dacd pentru Nota C. Filtru Aer este selectatd optiunea Pornit
din meniul de configurare.

@ Extins - Ecran - Notd C. Filtru Aer p.152

Curatarea gurii de ventilare

Dupa ce opriti proiectorul si alarma de confirmare emite un cod
sonor, deconectati cablul de alimentare.




Curatarea pieselor

Utilizati un aspirator sau o perie moale pentru a indepdrta cu grija
praful.




inlocuirea consumabilelor

In aceastd sectiune se explica modul de inlocuire a filtrului de aer. Scoateti filtrul de aer.

Prindeti filtrul de aer de ureche si trageti-1 afara.

inlocuirea filtrului de aer

Perioada de inlocuire a filtrului de aer

Daca mesajul este afisat frecvent, chiar daca filtrul de aer a fost curatat,
inlocuiti filtrul de aer.

inlocuirea filtrului de aer

Filtrul de aer poate fi inlocuit chiar dacd proiectorul este suspendat pe
tavan.

n Dupa ce opriti proiectorul si alarma de confirmare emite un cod
sonor, deconectati cablul de alimentare.

a Slabiti suruburile de fixare si deschideti capacul filtrului de aer.




inlocuirea consumabilelor

B inchideti capacul filtrului de aer si strangeti suruburile de fixare.

@ Aruncati filtrele de aer folosite respectind regulamentele locale.
Materialului sectiunii de cadru: Polipropilena
Materialului sectiunii de filtru: Polipropilena




Intretinerea imaginii

Alinierea panoului

Reglati deplasarea culorii pixelului pentru panoul LCD. Puteti regla pixelii
pe orizontald si pe verticala cu 0,125 pixeli intr-un interval egal cu +3
pixel.

¢ Dupi alinierea ecranului LCD, calitatea imaginii poate si scada.

¢ Imaginile corespunzitoare pixelilor care se extind peste marginile
ecranului proiectat nu vor fi afisate.

n Apasati pe butonul [Menu] in timpul proiectiei.
a Selectati Ecran din Extins.

B Selectati Aliniere panou si apoi apdsati pe butonul [«J].

Imagine [Ecran]
Semnal Pozitie meniu B
Pozitie mesaj Sus
Setari Mesaje Oprit
Fundal Ecran Oprit
Extins Ecran pornire Oprit
Confirmare standby Oprit
Retea Nota C. Filtru Aer Oprit
Ecran
Informatii
Uniformitate culori a
Reset Rotire OSD Oprit

[ [Escl :Retur [#1:Select [@I:Enter [Menul:lesire |

a Activati Aliniere panou.

Imagine [Aliniere panoul Retur

Semnal Aliniere panou @Pornit
Selectare culoare R

Setari Sablon culoare R/G/B
Start ajustari

Extins

Retea

Informatii

Reset

[ [Escl :Retur [¢1:Select [@]:Enter [Menul:lesire |

(1)  Selectati Aliniere panou si apoi apésati pe butonul [«J].
(2)  Selectati Pornit si apoi apasati pe butonul [«J].

(3) Apasati butonul [Esc] pentru a reveni la ecranul precedent.

Selectati culoarea pe care doriti sa o modificati.
(1)  Selectati Selectare culoare si apoi apisati pe butonul [«J].
(2)  Selectati R (rosu) sau B (albastru) si apoi apasati pe butonul [«J].

(3) Apasati butonul [Esc] pentru a reveni la ecranul precedent.

Selectati culoarea grilei afisate la efectuarea reglajelor respective
din Sablon culoare.

(1) Selectati Sablon culoare si apoi apasati pe butonul [«J].



Intretinerea imaginii

8B 8 B @

(2) Pentru a defini culoarea grilei selectati combinatia dorita pentru R (rosu),
G (verde) si B (albastru).

R/G/B: afiseaza o combinatie a celor trei culori; rosu, verde si albastru. In
prezent, grila are culoarea alba.

R/G: aceasta este disponibild daca optiunea R este selectatd in Selectare
culoare. Afiseazd o combinatie intre cele doui culori; rosu si verde. In
prezent, grila are culoarea galbena.

G/B: aceasta este disponibila daca optiunea B este selectata in Selectare
culoare. Afiseazi o combinatie intre cele doua culori; verde si albastru. In
prezent, grila are culoarea cyan.

(3) Apasati butonul [Esc] pentru a reveni la ecranul precedent.

Selectati Start ajustari si apoi apasati pe butonul [«J].

Mai intai, selectati Comutati tot panoul pentru a ajusta intregul
panou LCD. Cand se afiseaza mesajul de confirmare a pornirii,
apasati butonul [«d] pentru a incepe ajustarea.

In timpul efectudrii operatiei de ajustare, imaginea se poate
distorsiona. Imaginea va fi reficutd dupa terminarea ajustarilor.
Folositi butoanele [a][ ¥ ][4]I[»] pentru a efectua ajustdri, dupa

care apasati butonul [«J].

Pentru a efectua ajustdri mai detaliate, selectati Ajustati cele
patru colturi, dupa care apasati butonul [«J] pentru a confirma.

Utilizati butoanele [a], [¥], [4] si [P] pentru a face ajustarile

necesare si apoi apasati pe butonul [«J] pentru a trece la
urmatorul punct de ajustare.

Dupa ce ati ajustat toate cele patru colturi, selectati lesire si apoi
apasati pe butonul [«J].

[Aliniere panoul

Ajustare finalizata.
Pentru a face ajustdri mai fine, puteti selecta

orice intersectie 5i apoi o puteti ajusta.

Selectati intersectia si ajustati
Iesire &

([#]:Select [¢DI1:Enter [Menu]:lesire |

Dacd dupé corectarea tuturor celor patru colturi mai credeti ca
trebuie sa faceti ajustdri, selectati Selectati intersectia si ajustati si
apoi continuati operatia de ajustare.



Intretinerea imaginii

Uniformitatea culorilor

Reglati tonul culorii pentru intreg ecranul.

Este posibil ca tonul culorii sa nu fie uniform chiar daca ati efectuat o

operatie de uniformizare a culorii.

n Apasati pe butonul [Menu] in timpul proiectiei.
a Selectati Ecran din Extins.

Selectati Uniformitate culori si apoi apasati pe butonul [«J].

Va fi afisat urmatorul ecran.

Imagine [Uniformitate culori]
Semnal Uniformitate culori Oprit
Nivel de ajustare
Setari Start ajustari
Reset
Extins
Retea
Informatii
Reset

[ [Esc] /[®]1:Retur [$1:Select [Menul:lesire |

BOAO0OMBO

Uniformitate culori: Activeazid sau dezactiveazd uniformitatea
culorilor.

Nivel de ajustare: Sunt disponibile opt niveluri, incepand de la alb
pand la gri si terminand cu negru. Puteti ajusta individual fiecare
nivel.

Start ajustdri: incepe reglarea uniformizérii culorilor.

Reset: resetati toate modificarile §i setarile definite pentru
Uniformitate culori la valorile implicite.

In timpul utilizarii functiei Uniformitate culori, imaginea se
poate distorsiona. Imaginea va fi reficuta dupa terminarea
ajustdrilor.

Selectati Uniformitate culori si apoi apdsati pe butonul [«J].
Setati la Pornit, apoi apasati pe butonul [Esc].

Selectati Nivel de ajustare si apoi apasati pe butonul [«J].
Utilizati butoanele [4][P] pentru a defini nivelul de ajustare.
Apasati butonul [Esc] pentru a reveni la ecranul precedent.
Selectati Start ajustari si apoi apdsati pe butonul [«J].

Selectati zona pe care doriti sa o reglati, apoi apasati pe butonul
[«J].

Ajustati mai intai zonele exterioare si apoi ajustati intreg ecranul.
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[Uniformitate culoril

Stdnga sus
Sus
Dreapta sus
Dreapta
Dreapta jos
Jos

Stédnga jos
Sténga

Tot

([Esc] /[®I:Retur [$]1:Select [Menul:lesire |

m Utilizati butoanele [ a ][ ¥ ] pentru a selecta culoarea pe care doriti
sa o ajustati si apoi utilizati butoanele [4]1[P] pentru a face
ajustarea respectiva.

Apiésati pe butonul [4] pentru a reduce tonul culorii. Apasati pe

butonul [ )] pentru a intensifica tonul culorii.

[Uniformitate culori] Tot
Nivel de ajustare

Rosu Q0
Verde
Albastru

[Default] :Reset [@]: Comutare fundal
@ Reveniti la pasul 6 si ajustati fiecare nivel.

@ Pentru a finaliza ajustdrile, apdsati butonul [Menul.
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Epson Projector Management Modificarea setarilor utilizand un browser web
(Epson Web Control)

Epson Projector Management va permite sa efectuati mai multe activitati,
cum ar fi sd verificati starea mai multor proiectoare Epson conectate la o

: . A . . Utilizdnd browserul web al unui computer sau al unui dispozitiv mobil
retea de la monitorul unui computer si sa controlati proiectoarele de pe

conectat la proiector in retea, puteti sa setati functii si sa controlati

computer. proiectorul. Aceastd functie va permite sd executati operatii de configurare
Descarcati aplicatia Epson Projector Management de pe urmdtorul site si control la distanta.
web.

Puteti utiliza urmétoarele browsere Web.

http:// -epson.com e Internet Explorer 11.0 sau o versiune ulterioard (cu exceptia Metro)

(Windows)
e Microsoft Edge (Windows)
e Safari (Mac)
e Chrome (Android)

@ Daci setati Mod standby la Comunicare act., puteti utiliza browserul
Web pentru a realiza setdri §i a executa controale, chiar dacd
proiectorul se afla in modul standby (cidnd alimentarea este opritd).

@ Extins - Mod standby p.152

Afisarea ecranului Epson Web Control

Utilizati urmétoarea procedurd pentru a afisa ecranul Epson Web
Control.

Asigurati-va cd dispozitivul si proiectorul sunt pregatite pentru conectarea la
retea.

Dacé browserul web se configureaza pentru conectarea prin
intermediul unui server proxy, ecranul Epson Web Control nu se poate
afisa. Pentru a afisa Control Web, trebuie sd configurati sistemul astfel
incit sa excludeti posibilitatea conectdrii printr-un server proxy.


http://www.epson.com
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n Conectati dispozitivul dvs. la aceeasi retea la care este conectat @ Sablon de test
proiectorul. @ "Ecranul de operare a Sablon de test" p.228
Metoda de conectare difera in functie de dispozitiv. Pentru detalii, @ Consola de control OSD
consultati manualul furnizat impreund cu dispozitivul. Atunci cand @ "Ecran Consola de control OSD" p.226

utilizati un dispozitiv mobil, verificati setdrile Wi-Fi.

Deschideti browserul web instalat pe dispozitiv. @ e Atunci cand efectuati functiile din Ecranul Home, este posibil
’ sa vi se solicite introducerea numelui de utilizator si a parolei.

Atunci cind este afisat ecranul de conectare, introduceti
numele de utilizator si parola. (Numele de utilizator este
EPSONWEB; parola implicita este admin.)

e Nu puteti modifica numele de utilizator. Puteti modifica
parola meniului Retea din meniul Configurare.

Realizati conexiunea prin introducerea adresei proiectorului
conectat in campul URL al browserului web.

Se afiseazd Ecranul Home.

- B — @ Retea - Principal - Parola control web p.159

e Trebuie sd introduceti numele de utilizator pentru Parold
control web chiar dacid parola este dezactivata.

. = e Puteti seta urmatoarele elemente doar din ecranul Avansat.
. _ Parold Monitor (cel mult 16 caractere alfanumerice pe un
B R e singur octet)
@ Retea - Principal - Parola Monitor p.159
D Setari IPv6 (manuale)
@ Retea - Setari IPv6 p.160, p.164
. Adaugati portul HTTP (numadrul de port utilizat pentru
@ Control de baza Control web, utilizati oricare cu exceptia portului 80
@ "Ecran Control de baza" p.225 (implicit), 843, 3620, 3621, 3625, 3629, 4352, 4649, 5357,
@ Control obiectiv 10000, 10001, 41794)
@ "Ecranul Control obiectiv" p.227 @ Retea - Altele p.166
@ Informatii stare
@ "Ecranul Informatii stare" p.229
@ Avansat Ecran Control de baza
Sunteti directionat la ecranul Advanced. Puteti efectua operatiuni de bazd ale proiectorului.
(5

Crestron Connected

Atunci cand este afisat ecranul de conectare, introduceti numele de
@ "Despre Crestron Connected®" p.237

utilizator si parola.

(Numele de utilizator este EPSONREMOTE; parola implicitd este guest.)
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Trece la ecranul principal.

Este folosit pentru pornirea proiectorului. Trece la ecranul principal.
Comuti la imaginea tintd. Afiseazi si inchide meniul Configurare.
Porneste sau opreste semnalul audio si video. Puteti opera meniul Configurare cu degetul sau cu mouse-ul.

Detecteazd automat semnalul de intrare. Glisati rapid pentru a selecta un element si atingeti usor pentru a confirma selectia.

Q000 e

Activat cand setarea Default: Reset se afiseazd in ghidul meniului Configurare.
Setarile modificate sunt reinitializate la valorile implicite.

Este folosit pentru oprirea proiectorului.

Revine la nivelul de meniu anterior in meniul Configurare.

e® © ®0O

Ecran Consola de control OSD Afiseazd informatii despre utilizarea consolei de control a afisajului de pe ecran.

Puteti opera meniul Configurare al proiectorului.
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% Ecranul de operare a Focalizare / Distorsiune
Elementele din meniul Configurare care nu pot fi setate in Epson Web b

Control sunt prezentate mai jos.

—{(=—)
e Meniul Imagine - Avansat - Gamma - Personalizat
e Meniul Semnal - Avansat - BNC Terminatie Sync, EDID, Tampon —[ e ]
DDC

e Meniul Setiri - Conexiune HDMI, Buton utilizator, Redare continut

e Meniul Extins - Ecran - Pozitie mesaj -~
e Meniul Extins - Logo utilizator [ T . ]
e Meniul Extins - Functionare - Avansat - Tip lentild

e Meniul Extins - Functionare - Calibrare lentild = B i

e Meniul Extins - Limba

e Meniul Retea - Cédutare punct de acces, Crestron Connected

Setdrile pentru elementele din fiecare meniu sunt identice cu cele din |

meniul Configurare al proiectorului.

@ "Meniul Configurare” p.141

Trece la ecranul principal.

Mutati cursorul pentru a regla focalizarea.
Ecranul Control obiectiv Apisati pe butoane pentru a regla focalizarea.

. . . . Mutati cursorul pentru a regla deformarea imaginii.”
Puteti opera lentila proiectorului.

Apisati pe butoane pentru a regla deformarea imaginii.*
Afiseaza ecranul de operare a distorsiunilor/focalizarii.
Afigeazd ecranul de operare a zoomului.

Afiseazd ecranul de operare a optiunii Lens Shift.
Afiseaza ecranul de operare a optiunii Sablon de test.
Afiseazi ecranul de operare a memoriei.

Acesta nu este disponibil pentru ELPLU02.

000000 ®Q

Ecranul de operare a Zoom

Aceasta optiune nu este disponibila pentru ELPLX01, ELPLX01W, si
ELPLRO4.
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@) Mutati cursorul pentru a regla zoomul.

@ Apisati pe butoane pentru a regla zoomul.

Ecranul de operare a Deplasare obiectiv

@) Afiseaza pozitia imaginii sub forma unui pétrat albastru. Atunci cAnd mutati
pozitia imaginii, la destinatie se afiseaza un patrat rogu.

®

Afigeazd pozitia imaginii verticale. Puteti specifica direct pozitia atingadnd-o si
introducand un numdr.

@ Muti pozitia imaginii in sus, in jos, la stinga sau la dreapta.

@ Muti pozitialentileila pozitia de pornire daci apisati pe butonul OK in ecranul de
confirmare.

@ Afiseaza pozitia imaginii orizontale. Puteti specifica direct pozitia atingand-o si
introducind un numdr.

Ecranul de operare a Sablon de test

Test Fattem

IZE0E
| At

@) Afigeaza un sablon de test.
@ Inchide sablonul de test.

Ecranul de operare a Memorie

Consultati sectiunile de mai jos pentru detalii privind functiile memoriei.

@ "Functia de memorie" p.115
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Incarci o memorie. Trece la ecranul principal.

Salveazi o memorie. Afigeazd numele articolului.

Afigeazi o listd de memorii. Afigeazi starea fiecarui element.

Od®Q

Sterge o memorie. Selecteazd o categorie dintre urmdtoarele.

Status Information, Source, Signal Information, Network Wired, Network

Modifica un nume de memorie. " i > -
Wireless, Maintenance, Version, Air Temp Info

000

Ecranul Informatii stare

— . . o i, Modificarea setarilor utilizand un browser Web
Puteti verifica starea proiectorului. Consultati sectiunile de mai jos pentru .
detalii privind afisarea. (modul Redare con;mut)

@ "Citirea afisajului de stare” p.191 In modul Redare continut, puteti utiliza un browser Web pentru a seta si
controla proiectoarele de retea si pentru a edita liste de redare.

De asemenea, puteti controla proiectoarele utilizind un browser Web
de la Epson iProjection (i0S/Android).
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Atentie
Nu scoateti unitatea flash USB de la proiector si nu deconectati cablul de > )
alimentare in urmdtoarele situatii. In caz contrar, datele de pe unitatea flash — - S
USB pot fi corupte.
e In timpul viziondrii ecranului de redare ® =
e In timpul viziondrii ecranului unitatii flash USB reve ot 080 CoromPag | Lo Conie
- I
B = =
n Asigurati-va ca proiectorul este in modul Redare continut. v |k ] cmiom i
@ {&i} Actvanicid ¥
a Conectati dispozitivul dvs. la aceeasi retea la care este conectat SR

proiectorul.

B Deschideti browserul web instalat pe dispozitiv. Introduceti adresa
IP a proiectorului in caseta de introducere a adresei din browser
pentru conectarea la ecranul Epson Web Control. Cand introduceti
o adresa IPv6, introduceti adresa in paranteze patrate []. Puteti folosi acest lucru pentru a actiona proiectorul de la distanta.

Se afiseazd ecranul Epson Web Control. Editati lista de redare pe care doriti sd o redati in modul Redare continut.

Afiseazd ecranul Programare.

Operati meniurile de configurare cu degetul sau mouse-ul.

Afiseazi un sablon de test.

Afigeazi starea proiectorului.

Efectuati setiri avansate pentru proiector.

Afigeazd ecranul de operare a Crestron Connected. Este activat numai cand se
utilizeaza Crestron Connected.

Puteti opera lentila proiectorului.

Salvati datele pentru listele dvs. de redare pe o unitate flash USB.

By 50 ovo000BOS

Selectati elementul pe care doriti sa il utilizati.
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Este posibil sa trebuiasca si va conectati pentru a seta optiuni in Remote

ecranul Epson Web Control. Atunci cand este afisat ecranul de —Ctome —

conectare, introduceti numele de utilizator si parola.

(Numele de utilizator este EPSONWEB; parola implicitd este —-

admin.) O

e Puteti schimba parola in Parold control web de la Retea. —] source setect
@ Retea - Citre Config. Retea - Principal - Parold control Hom HipBssel DVED Compisie
web p159 BNC UsB LAN

e Puteti seta urmatoarele elemente doar din Avansat. . —
- Parold Monitor (cel mult 16 caractere alfanumerice pe un — & [ = + —
singur octet)
- Setdri IPv6 (manuale) b -
- Adaugati portul HTTP (numairul de port utilizat pentru
Control web, utilizati oricare cu exceptia portului 0 (implicit),
843, 3620, 3621, 3625, 3629, 4352, 4649, 5357, 10000, 10001, Feneorte Playkes
41794)

Se muta la ecranul principal Epson Web Control.
Pentru pornirea si oprirea proiectorului.

Selecteazd sursa de intrare.

Pornegte sau opreste semnalul audio si video temporar.
Selecteazd lista dvs. de redare preferat.

Porneste sau opreste Efect de suprapunere.

O000d®e

Regleaza volumul difuzoarelor.
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Liste de redare Dispozitiv de memorie USB

{ Home Playlists Add New™T =—=2{ Home USB Memory Device

playlist A

1 g a: 0 o Cum—

b

playlist B Doo
- - u/mj=]
i 2 | e A Dmm

2 E

playlist C Upload Data Delete Data
3 3 | B ves
4 - h

—

playlist D

4 *y A

Uploaded Data

) Se muti la ecranul principal Epson Web Control. @) Se muti la ecranul principal Epson Web Control.
@ Controleaza redarea listei de redare. @ Salveaza fotografiile si videoclipurile pe care doriti si le addugati la listele dvs. de

©® Modifici lista de redare. redare pe unitatea flash USB.

@ Creeazi o noud listd de redare @) Sterge fotografiile si videoclipurile de pe unitatea flash USB.
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Orar OSD Control Pad
— iome Time Table | criome J OSD Contro! Pad G
— =N [ -
G—
Time Table ‘
Time Table (2018/02119)
07:00-12:00 1 playlist A
| 3 12:00-18:00 2 playlist B
18:00-21:30 3 playlist C
o Coy
r B e e A Se muta la ecranul principal Epson Web Control.
Afiseazd meniul Configurare.

@ Semuti la ecranul principal Epson Web Control. Operati meniurile utilizind degetul sau mouse-ul.

Activat in Implicit: Resetarea este afisata in ghidul de meniuri. Setérile modificate

@ Pentru pornirea si oprirea orarului. R es e
sunt reinitializate la valorile implicite.

Revine la meniul anterior.

0 0d®0e

@ Caracteristica orarului din Epson Projector Content Manager va Afiseazi subiectele de ajutor.
permite sa specificati cand va fi redatd lista de redare.
Consultati ,,Ghid de utilizare a Epson Projector Content Manager” -
pentru detalii. $ Vedeti urmatoarele pentru elementele din meniul Configurare care nu
poate fi setat in Epson Web Control.

@ "Ecran Consold de control OSD" p.226
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Utilizarea functiei Notificare posta pentru a
raporta probleme

Cand setati Notificare postd, mesajele de notificare se trimit la adresa de
e-mail prestabilitd cand apare o problemd sau un avertisment privind un
proiector. Acest lucru permite notificarea utilizatorului cu privire la
problemele apérute la nivelul proiectoarelor chiar si in locatii situate departe
de proiectoare.

@ Retea - Notificare - Notificare postd p.165

@ ¢ Se pot inregistra pand la trei destinatii pentru notificari (adrese), iar
mesajele de notificare se pot trimite simultan la toate cele trei
destinatii.

e Daci la nivelul unui proiector apare o problema criticd, iar acesta se
opreste brusc, este posibil sa nu se poatd trimite un mesaj pentru a-l
notifica pe utilizator cu privire la aparitia problemei.

e Dacd setati Mod standby la Comunicare act., puteti controla
proiectorul chiar dacd se afli in modul standby (cand alimentarea
este opritd).

@ Extins - Mod standby p.152

E-mail de notificare cu privire la o eroare de citire

Cand functia Notificare posta se seteaza la Pornit i apare o problema sau
un avertisment privind proiectorul, se trimite urmatorul e-mail.

Expeditor: Adresa de e-mail setatda in De la

Subiect: EPSON Projector

Réandul 1: Numele proiectorului la care a apdarut problema

Réandul 2: Adresa IP setatd pentru proiectorul la care a apdarut problema.

Réandul 3 etc.: Detaliile problemei

Detaliile problemei sunt enumerate pe rand. Continutul principal al
mesajului este prezentat mai jos.

e Clean Air Filter

e Constant brightness expired (Term. mod constant)
e Internal error

e Fan related error

e Sensor error

e Laser error (Eroare laser/Laserul nu porneste)
e Laser warning

e Retardation Plate Error

e Internal temperature error

e High-speed cooling in progress

e Low Air Flow

e Low Air Flow Error

e No-signal
Proiectorul nu receptioneazd niciun semnal. Verificati starea conexiunii
sau verificati dacd este pornitd alimentarea sursei de semnal.

e Lens shift error
e No lens

Consultati sectiunea urmatoare pentru a rezolva problemele sau
avertismentele.

@ "Citirea indicatoarelor”" p.182
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Continutul principal este prezentat mai jos.

Administrarea utilizand protocolul SNMP

. o _ . . Element Comanda
Prn.1 setarea fupc‘%1e1 SNMP la Pornit §1n meAmul Configurare, mefa)ele de Power ON/OFF Pornit PWR ON
notificare se trimit la calculatorul specificat cAnd apare o problemd sau un (pornit /oprit)
avertisment. Va permite sa verificati problemele aparute la proiectoare chiar Oprit PWR OFF
in locuri aflate departe de proiectoare. Selectare semnal | Calculator Auto SOURCE 1F
@ Retea - Notificare - SNMP p.165 RGB SOURCE 11

Componenta SOURCE 14
. S}\IMP trebuie afflmini.st.rat. dev citre un administrator de retea sau de BNC Auto SOURCE BF
citre o persoand familiarizatid cu reteaua.
e Pentru a utiliza functia SNMP la monitorizarea proiectorului, trebuie RGB SOURCE Bl
sa instalati programul de administrare SNMP in calculatorul dvs. Componenti SOURCE B4
e Agentul SNMP pentru acest proiector respectd versiunea 1 HDMI SOURCE 30
(SNMPv1).
e Functia de administrare care utilizeazi SNMP nu se poate utiliza USB SOURCE 52
printr-o retea LAN fard fir in modul de conectare Rapid. LAN SOURCE 53
e Pot fi salvate pand la doud adrese IP de destinatie. DVLD SOURCE A0
HDBaseT SOURCE 80
AN Mute Pornit/ | Pornit MUTE ON
Comenzi ESC/VP21 Oprit Oprit MUTE OFF
Puteti controla proiectorul de pe un dispozitiv extern utilizind Adaugd un cod (CR) de caracter de sfarsit de rand (ODh) la sfargitul fiecarei
ESC/VP21. comenzi §i transmite.

Pentru mai multe detalii, contactati distribuitorul local sau cea mai
apropiatd adresd furnizata in Lista persoanelor de contact pentru proiectorul
Epson.

Lista comenzilor

Cand comanda de deschidere ON este transmisa proiectorului, acesta se
deschide si intra in modul de incalzire. Cand proiectorul porneste, un

"o

simbol de doua puncte ":" (3Ah) se transmite ca raspuns.

@ Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson

Cand este introdusd o comanda, proiectorul executd comanda si transmite

un semnal tip ", iar apoi accepta comanda urmatoare.

In cazul in care comanda procesatd se incheie anormal, este transmis un
mesaj de eroare si apoi semnalul tip ""
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Amplasarea cablurilor

Conexiune seriala

e Forma conector: D-Sub 9-pini (tatd)
e Nume port intrare proiector: RS-232C
<La proiector>

RS-232C

<La calculator>

<La proiector> (cablu serial pentru
calculator)

GND 5

™3 —
RD 2

Denumire Functie
semnal
GND Impamantarea cablu de semnal
TD Transmisie date
RD Receptie date

<La calculator>

5 GND
3 TD
2 RD

Protocol de comunicare

e Viteza implicita: 9600 bps
e Lungime date: 8 biti

e Paritate: fara

e Bit de oprire: 1 bit

e Control flux: fard

Despre PJLink

Protocolul PJLink a fost stabilit de JBMIA (Japan Business Machine and
Information System Industries Association) ca un protocol standard pentru
controlul proiectoarelor compatibile cu o retea, ca parte a eforturilor de
standardizare a protocoalelor de control al proiectoarelor.

Proiectorul respecta standardul PJLink Class2 stabilit de JBMIA.
Numarul de port utilizat de functia de cdutare PJLink este 4352 (UDP).

Trebuie sa efectuati o setare de retea inainte de a putea utiliza PJLink.
Consultati urmatoarele pentru mai multe informatii despre setarile de retea.

@ "Meniul Retea" p.157

Acesta respectd toate comenzile, cu exceptia comenzilor urmédtoare definite
de PJLink Class2, iar acordul a fost confirmat prin verificarea capacititii de
adaptare la standardul PJLink.

URL: http://pjlink.jbmia.or.jp/english/

e Comenzi incompatibile

Functie Comanda PJLink
Setari Mute Setare anulare imagine AVMT 11
Setare anulare sunet AVMT 21



http://pjlink.jbmia.or.jp/english/
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e Porturi de intrare si numarul sursei de intrare corespunzitoare

Nume port de intrare Numar sursa de intrare
Calculator 11
BNC 13
DVI-D 31
HDMI 32
UsB 41
LAN 52
HDBaseT 56

e Numele producatorului afisat pentru "Interogare nume producitor”
EPSON

e Numele modelului afisat pentru "Interogare nume produs”
EPSON L1075U/L1070U
EPSON L1065U/L1060U
EPSON L1050U
EPSON L1070W
EPSON L1060W
EPSON L1070

Despre Crestron Connected®

Crestron Connected® este un sistem de control integrat furnizat de
Crestron®. Acesta poate fi utilizat pentru a monitoriza §i a controla mai
multe dispozitive conectate la o retea.

Proiectorul este compatibil cu protocolul de control si, prin urmare, poate fi
utilizat intr-un sistem bazat pe Crestron Connected®.

Vizitati site-ul Web Crestron® pentru detalii despre Crestron Connected®.
(Numai ecranele in limba englezd sunt acceptate.)

https://www.crestron.com/products/line/crestron-connected

In continuare, veti gisi o prezentare generald a Crestron Connected®.

e Utilizarea de la distanta prin intermediul unui browser Web
Puteti utiliza un proiector de la calculator, ca si cum ati utiliza o
telecomanda.

® Monitorizarea si controlul cu o aplicatie software
Puteti utiliza Crestron RoomView® Express/Crestron Fusion® oferite de
Crestron® pentru a monitoriza dispozitivele din sistem, pentru a
comunica cu agentii de asistenta §i pentru a trimite mesaje de urgenta.

Acest manual descrie modul de efectuare a operatiilor pe calculator
utilizand un browser Web.

e Puteti introduce numai caractere alfanumerice si simboluri pe un
octet.

¢ Functia Message Broadcasting pentru Epson Projector Management
nu este disponibild in timpul utilizdrii Crestron Connected®.

e Dacd setati Mod standby la Comunicare act., puteti controla
proiectorul chiar daca se afla in modul standby (cdnd alimentarea
este opritd).

@ Extins - Mod standby p.152

Utilizarea unui proiector de pe calculator

Afisarea ferestrei de operatiuni
Inainte de a efectua orice operatii, verificati urmitoarele aspecte.
e Asigurati-vd ci proiectorul si calculatorul sunt conectate la retea.

o Setati Crestron Connected la Pornit de la meniul Retea.
@ Retea - Altele - Crestron Connected p.166


https://www.crestron.com/products/line/crestron-connected

Monitorizarea si controlul

n Deschideti browserul Web instalat pe calculator.

a Introduceti adresa IP a proiectorului in campul adresei din

browserul Web si apoi apasati pe tasta Enter de pe tastatura.

Se afiseazd ecranul principal Epson Web Control.

B Apasati pe Crestron Connected.

Va fi afisatd fereastra de operatiuni.

Utilizarea ferestrei de operatiuni

Sources List
Cey————o"

Video2

@) Cand faceti clic pe butoane, puteti efectua urmitoarele operatiuni.

Buton Functie

Power Pentru pornirea i oprirea proiectorului.

Vol-/Vol+ Regleaza volumul.

Buton

Functie

A/V Mute

Porneste sau opreste semnalul audio i video.

@ "Ascunderea termporara a imaginii si a sunetului
(A/V Mute)" p.106

@ Comutatilaimaginea din sursa de intrare selectata. Pentru a afisa surse de intrare
care nu apar in Source List, faceti clic pe (a) sau pe (b) pentru a derula in sus sau in
jos. Sursa curentd de intrare a semnalului este afisata cu albastru.

Puteti schimba numele sursei, daci este cazul.

@) Cand faceti clic pe butoane, puteti efectua urmatoarele operatiuni. Pentru a afisa
butoane care nu apar in Source List, faceti clic pe (c) sau pe (d) pentru a derula la

stdnga sau la dreapta.

Buton Functie

Freeze Imaginile sunt blocate sau deblocate.
@ "Inghetarea imaginii (Inghet)" p.108

Contrast Regleaza diferenta dintre zonele luminoase §i umbrite
din imagini.

Brightness Regleaza luminozitatea imaginilor.

Color Regleaza nivelul de saturatie al culorilor din imagine.

Sharpness Regleaza claritatea imaginii.

Zoom Faceti clic pe butonul [®] pentru a mari imaginea fard a

schimba dimensiunea proiectiei. Faceti clic pe butonul
[Q] pentru a reduce o imagine care a fost mérita cu
butonul [®]. Faceti clic pe butoanele [ a ] [ ¥ ] [ 4]

[ P ] pentru a modifica pozitia unei imagini marite.
@ "Marirea unei portiuni din imagine (E-Zoom)"
p-108




Monitorizarea si controlul

(4] Butoanele[ a ],[ ¥ ],[ 4 ]si[ P ] auaceleasi functii cabutoanele[ a ],[ w],[ 4] Utilizarea ferestrei de instrumente

si [ »] de pe telecomanda. Cand faceti clic pe celelalte butoane, puteti efectua Urmaitoarea fereastrd se afiseazd cand faceti clic pe fila Tools din fereastra

urmatoarele operatiuni. de operare. Puteti utiliza aceastd fereastra pentru a schimba setdrile

@ Cand faceti clic pe file, puteti efectua urmatoarele operatiuni.

proiectorului conectat la un moment dat.

@ Projector

Puteti seta urmatoarele elemente.

Buton Functie
OK Executd aceeasi functie ca butonul [ &J] de pe
telecomanda.
@ "Telecomanda” p.21
Crestron Control Projector User Password
Menu Afigeazd si inchide meniul Configurare. Freal P g e
Auto Daci faceti clic pe aceste butoane in timp ce proiectati R e o s
semnalele RGB analogice primite de la portul Bl -
Computer, puteti optimiza automat functiile Urmdrire, Suboetagk | 35352 37510 Lgnbied
Sincro. i Pozitie. : R
| gend | send |
Search Modificd in urmatoarea sursa de intrare care trimite o
imagine. [
@ "Detectarea automati a semnalelor de intrare si B
modificarea imaginii proiectate (Cautare sursd)" p.63 =
Esc Indeplineste aceeasi functie ca si butonul [Esc] de pe
telecomanda. @ Crestron Control
@ "Telecomands” p.21 Stabiliti setarile pentru dispozitivele centrale de control Crestron®.

Fila Functie Element Functie

Help AﬁSffaZé fere.astra Birou de asistentd. Utcili.zaté pentru a Projector Name Introduceti un nume pentru a diferentia proiectorul
trimite mesaje administratorului ¢i a primi mesaje de la conectat la un moment dat de celelalte proiectoare din
acesta folosind Crestron Connected®. retea. (Numele poate contine cel mult 15 caractere

Info Afiseaza informatii despre proiectorul conectat la un alfanumerice pe un octet.)
moment dat.

Tools Afigeaza setdrile proiectorului conectat la un moment
dat. Consultati sectiunea urmétoare.
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Element

Functie

Location

Introduceti numele unei locatii pentru instalarea
proiectorului conectat la un moment dat la retea.
(Numele poate contine cel mult 32 caractere
alfanumerice si simboluri pe un octet.)

Assigned To

Introduceti un nume de utilizator pentru proiector.
(Numele poate contine cel mult 32 caractere
alfanumerice si simboluri pe un octet.)

DHCP

Selectati caseta de selectare Enabled pentru a utiliza
DHCP. Nu putetiintroduce o adresa IP dacia DHCP este
activat.

IP Address

Introduceti adresa IP pentru a o atribui proiectorului
conectat la un moment dat.

Subnet Mask

Introduceti o masca de subretea pentru proiectorul
conectat la un moment dat.

Default Gateway

Introduceti o adresd gateway pentru proiectorul
conectat la un moment dat.

Send

Faceti clic pe acest buton pentru a confirma modificarile
efectuate pentru Projector.

© Admin Password

Selectati caseta de selectare Enabled pentru a solicita o parold pentru a deschide

fereastra Tools.

Puteti seta urmétoarele elemente.

Element Functie
New Password Introduceti noua parola atunci cdnd schimbati parola
pentru a deschide fereastra Tools. (Numele poate
contine cel mult 26 caractere alfanumerice pe un octet.)
Confirm Introduceti aceeasi parold din cimpul New Password.
Daca parolele nu coincid, se afiseazi o eroare.

Element

Functie

Send

Faceti clic pe acest buton pentru a confirma modificérile
efectuate pentru Admin Password.

@ User Password

Selectati caseta de selectare Enabled pentru a solicita o parold pentru a deschide
fereastra de operatiuni de pe computer.
Puteti seta urmétoarele elemente.

Element Functie
New Password Introduceti noua parola atunci cind schimbati parola
pentru a deschide fereastra de operatiuni. (Numele
poate contine cel mult 26 caractere alfanumerice pe un
octet.)
Confirm Introduceti aceeasi parold din cAmpul New Password.

Dacé parolele nu coincid, se afiseazi o eroare.

Send

Faceti clic pe acest buton pentru a confirma modificérile
efectuate pentru User Password.
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Despre Web API

Puteti utiliza Web API pentru a opera proiectorul atunci cand este activat modul Redare continut.

Puteti activa Web API dintr-un browser Web.

Puteti aplica autentificarea API (autentificare Digest) la comunicatiile Web API.

Numele de utilizator pentru autentificarea API este EPSONWEB; parola este parola control web.

n Deschideti ecranul de pornire Epson Web Control in browserul Web.
a Apasati Meniul dezvoltatorului.

Setati Activare API la Pornit.
@ "Modificarea setarilor utilizind un browser web (Epson Web Control)" p.224

Urmatoarele comenzi Web API sunt acceptate de proiector.

URL Metode acceptate Explicatie
http://<ip address>/api/v01/contentmgr/remote/power/on GET/POST/PUT Porneste proiectorul.
Este nevoie de un timp ca API-ul Web si raspunda.
http://<ip address>/api/v01/contentmgr/remote/power/off GET/POST/PUT Opreste proiectorul.
http://<ip address>/api/v01/contentmgr/playlist/play/:id GET/POST/PUT Redi lista de redare cu ID-ul specificat.

Introduceti ID-ul playlistului in :id. Puteti verifica ID-ul
playlistului din Meniul dezvoltatorului de pe ecranul principal.

http://<ip address>/api/v01/contentmgr/playlist/stop GET/POST/PUT Opreste lista de redare.

Introduceti adresa IP a proiectorului in <ip address>.

De exemplu, urmitoarea adresa URL comandd proiectorului adresa IP 192.168.0.2 pentru a reda lista de redare cu ID-ul 3.
http://192.168.0.2/api/v01/contentmgr/playlist/play/3

Daca este activat HTTP securizat, schimbati http cu URL-ul la https.



Accesorii optionale si consumabile

Sunt disponibile urmétoarele accesorii §i consumabile optionale. Cumparati
aceste produse in functie de necesitdti. Lista urmatoare, cu accesorii/
consumabile optionale, este valabila incepand din: Iunie 2019. Detaliile
referitoare la subiect pot fi modificate fara notificare prealabild si
disponibilitatea acestora poate diferi in functie de tara in care se face
cumpararea.

Polarizator ELPPLO1

Se utilizeazd la stivuirea a doud proiectoare si la proiectarea de imagini 3D.

Ochelari 3D pasivi (set de cinci perechi standard) ELPGS02A
Ochelari 3D pasivi (set de cinci perechi pentru copii) ELPGS02B
Ochelari 3D polarizati pasiv. Utilizati-i pe acestia cind vizualizati imagini 3D de
la doua proiectoare.

Accesorii optionale

Unitate de lentile

ELPLX01, ELPLX01W, ELPLUO3, ELPLUQ4, ELPLWO5, ELPLWOQ6,
ELPLWO0S8, ELPLMO08, ELPLM10, ELPLM11, ELPLM15, ELPLLO8
Pentru informatii suplimentare referitoarea la distanta de proiectie a fiecérei
lentile consultati informatiile de mai jos.

@ "Dimensiune ecran si Distantd proiectie” p.243

Cablu pentru calculator ELPKCO02
(1,8 m - pentru mini D-Sub15-pin/mini D-Sub 15pin)

Cablu pentru calculator ELPKC09
(3 m - pentru mini D-Sub15-pin/mini D-Sub 15pin)
Cablu pentru calculator ELPKC10
(20 m - pentru mini D-Sub15-pin/mini D-Sub 15pin)

Camera pentru documente ELPDC13, ELPDC21
Se utilizeazd pentru proiectia imaginilor, cum ar fi carti, documente OHP sau
diapozitive.

Teava 450 (450 mm)* ELPFP13
Teava 700 (700 mm)* ELPFP14

Se utilizeazd la instalarea proiectorului pe un tavan inalt.

Suport pentru montare pe tavan* ELPMB22

Suport jos pentru montare pe tavan* ELPMB47

Suport inalt pentru montare pe tavan® ELPMB48

Se utilizeazd la instalarea proiectorului pe un tavan. Nu utilizati in niciun alt

Set de cabluri pentru telecomanda ELPKC28

(10 m set cu 2 bucati)
Folositi acest set pentru a garanta functionarea telecomenzii de la distanta.

scop.

* Sunt necesare tehnici speciale pentru a suspenda proiectorul de un plafon.
Contactati distribuitorul local sau cea mai apropiatd adresd furnizatd in Lista
persoanelor de contact pentru proiectorul Epson.

@ Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson

HDBaseT Transmitter ELPHDO1

Acest transmitator transmite la mare distantd semnalele HDMI si semnalele de
control pentru un cablu LAN. Folosind standardul HDBaseT. (HDCP 2.2 nu este
acceptat.)

Unitate LAN fara fir ELPAP10

Se utilizeazd pentru conectarea fira fir a unui proiector la un calculator pentru
efectuarea proiectiilor.

(Banda de frecventa: 2,4 GHz)

Consumabile

Filtre de aer ELPAF46

Se foloseste pentru a inlocui filtrele de aer uzate.




Dimensiune ecran si Distanta proiectie

Distante de proiectie pentru EB-L1075U/
EB-L1070U/EB-L1065U/EB-L1060U/EB-L1050U/
EB-L1070W/EB-L1060W

@) Distanta proiectie
@ este distanta de la centrul lentilei la baza ecranului. Acest parametru se va
modifica in functie de setérile pentru pozitionarea verticala a lentilei.

@ Centrul lentilei

@ Cand dimensiunea ecranului este peste 300 de inchi, este posibil ca
textul si imaginile mici sa nu fie afigsate clar.

ELPLMOS8

In aceastd sectiune sunt prezentate distantele de proiectie pentru modelele

echipate cu lentile standard.

Unitdti: cm

Dimensiunea ecranului4:3

@ (2]
Minimum (Lat) - Decalare Ye“rtlcala
lentila

maximum (Tele)

De jos in sus

45" 100x75 156 pana la 253 -81 pand la +12
50" 102x76 174 pand la 281 -90 pana la +13
60" 122x91 210 pana la 338 -108 pani la +16
80" 163x122 281 pana la 453 -143 pand la +22
100" 203x152 353 pani la 567 -179 pandla +27
120" 244x183 424 péna la 681 -215 panala +32
150" 305x229 532 pand la 853 -269 pana la +40
200" 406x305 711 pand la 1139 -359 pand la +54
250" 508x381 890 pand la 1424 -448 panid la +67
300" 610x457 1069 pana la 1710 -538 pand la +81
500" 1016x762 1785 péna la 2853 -896 pand la +134
800" 1626x1219 2858 pana la 4568 -1434 pand la +215
1000" 2032x1524 3574 pand la 5711 -1793 pani la +269
Unitdti: cm
o 2]
Dimensiunea ecranului Decalare verticali
16:9 Minimum (Lat) - lentils
maximum (Tele) i s i st
49" 108x61 154 pana la 250 -76 pand la +15
50" 111x62 157 pana la 255 -78 pand la +16
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Dimensiunea ecranului

Minimum (Lat) -

Decalare verticala

Dimensiunea ecranului Decalare vertical3
16:9 Minimum (Lat) - lentila
maximum (Tele) i s i <t
60" 133x75 190 pana la 307 -94 pand la +19
80" 177x100 255 panala 411 -125 pand la +25
100" 221x125 320 panala 514 -156 pand la +31
120" 266x149 385 panala 618 -187 pand la +38
150" 332x187 482 panala 774 -234 pandla +47
200" 443x249 645 panala 1033 -312 pand la +63
250" 553x311 807 pana la 1293 -390 pand la +78
300" 664x374 970 pana la 1552 -468 pand la +94
500" 1107x623 1620 pana la 2590 -779 péandla +157
800" 1771x996 2595 pana la 4147 -1247 pand la +251
1000" 2214x1245 3244 panala 5185 -1559 pand la +313
Unitdti: cm
Dimensiunea ecranului Decalare vertical3
16:10 oo by (lhede) lentila
maximum (Tele) De jos Tn sus
50" 108x67 153 pana la 248 -79 pandla +12
60" 130x81 185 pana la 298 -95 pandla +14
80" 172x108 248 pana la 399 -127 pand la +19
100" 215x135 311 pana la 500 -158 pand la +24
120" 258x162 374 pana la 601 -190 pandla +29
150" 323x202 469 panala 753 -238 pani la +36
200" 431x269 627 pana la 1005 -317 pand la +48
250" 538x337 785 pana la 1258 -396 pand la +59

16:10 . lentila
maximum (Tele) De jos in sus
300" 646x404 943 panala 1510 -475 pandla +71
500" 1077x673 1576 pana la 2520 -792 pand la +119
800" 1723x1077 2524 pana la 4035 -1267 pand la +190
1000" 2154x1346 3157 pana la 5044 -1584 pand la +238
ELPLXO01/ELPLXO1W
Zoom nu este acceptat.
Unitdti: cm
Dimensiunea ecranului4:3 Decalare verticala
lentila
De jos in sus
89" 181x136 74 0 pand la +24
100" 203x152 84 0 pand la +27
120" 244x183 102 0 pand la +32
150" 305x229 129 0 pand la +40
200" 406x305 173 0 pana la +54
250" 508x381 218 0 pand la +67
300" 610x457 262 0 pandla +81
350" 711x533 307 0 pana la +94
500" 1016x762 440 0 panala +134
800" 1626x1219 708 0 p4na la +205
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12/
Dimensiunea ecranului 0 Decalare vertical3
16:10 lentild
De jos in sus
500" 1077x673 388 0 panala+119
800" 1723x1077 625 0 panala +190
1000" 2154x1346 782 0 p4na la +238
ELPLUO3
Unitdti: cm
0 12
Dimensiuneaecranului4:3 Minimum (Lat) - Decalzlaret\{leurticalé
maximum (Tele) De jf)r; ilnasus
71" 144x108 112 panala 135 -127 panéd la +19
80" 163x122 126 panala 152 -143 pand la +22
100" 203x152 159 panala 191 -179 panéla +27
120" 244x183 191 pana la 230 -215 pand la +32
150" 305x229 240 pana la 289 -269 pand la +40
200" 406x305 321 pana la 386 -359 pand la +54
250" 508x381 403 pana la 483 -448 pand la +67
300" 610x457 484 pana la 581 -538 pani la +81
500" 1016x762 809 panala 971 -896 pand la +134
800" 1626x1219 1297 pana la 1555 -1434 pand la +215

Unitati: cm
2]
Dimensiunea ecranului 0 Decalare vertical3
16:9 lentila
De jos in sus
98" 217x122 74 +7 pandla +31
100" 221x125 76 +7 pana la +31
120" 266x149 92 +8 pana la +38
150" 332x187 116 +10 pana la +47
200" 443x249 157 +14 pana la +63
250" 553x311 197 +17 panala +78
300" 664x374 238 +21 panala +94
350" 775x436 278 +24 pandla +110
500" 1107x623 399 +35 pana la +157
800" 1771x996 642 +55 pana la +251
Unitati: cm
2]
Dimensiunea ecranului 0 Decalare verticala
16:10 lentila
De jos in sus
100" 215x135 74 0 pana la +24
120" 258x162 89 0 pana la +29
150" 323x202 113 0 pana la +36
200" 431x269 152 0 pana la +48
250" 538x337 192 0 pana la +59
300" 646x404 231 0 panala +71
350" 754x471 270 0 pana la +83
400" 862x538 310 0 pana la +95
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Unitdti: cm

Dimensiunea ecranului

Minimum (Lat) -

Decalare verticala

Dimensiunea ecranului

Minimum (Lat) -

Decalare verticala

16:10 : lentila
maximum (Tele) s
De jos in sus
800" 1723x1077 1145 pana la 1373 -1267 pand la +190
1000" 2154x1346 1432 panala 1717 -1584 pand la +238
ELPLUO4/ELPLUO2
Unitdti: cm

Dimensiuneaecranului4:3

Minimum (Lat) -

Decalare verticala

16:9 : lentila
maximum (Tele) De jos fn sus
78" 173x97 111 pandla 134 -122 pand la +24
80" 177x100 114 pand la 138 -125 pand la +25
100" 221x125 144 pani la 173 -156 pani la +31
120" 266x149 173 pana la 209 -187 pani la +38
150" 332x187 218 pana la 262 -234 pand la +47
200" 443x%249 291 péana la 350 -312 panila +63
250" 553x311 365 pana la 439 -390 pand la +78
300" 664x374 439 pand la 527 -468 pand la +94
500" 1107x623 734 pand la 881 -779 panad la +157
800" 1771x996 1177 péana la 1412 -1247 péni la +251
Unitdti: cm

Dimensiunea ecranului

Minimum (Lat) -

Decalare verticala

maximum (Tele) I.enthilé
De jos in sus
45" 100x75 93 panala 113 -81 pand la +12
50" 102x76 104 panala 126 -90 pand la +13
60" 122x91 126 panala 153 -108 pand la +16
80" 163x122 170 pana la 205 -143 pand la +22
100" 203x152 214 pana la 258 -179 péanéla +27
120" 244x183 258 panala 311 -215 pand la +32
150" 305x229 324 pana la 390 -269 pand la +40
200" 406x305 434 pana la 522 -359 pand la +54
250" 508x381 543 pani la 654 -448 pand la +67
300" 610x457 653 pana la 786 -538 pand la +81
500" 1016x762 1092 pana la 1313 -896 pand la +134
800" 1626x1219 1751 pana la 2105 -1434 pand la +215

16:10 . lentila
maximum (Tele) De jos fn sus
80" 172x108 111 panala 134 -127 pand la +19
100" 215x135 140 pana la 168 -158 pand la +24
120" 258x162 169 pana la 203 -190 pand la +29
150" 323x202 212 pana la 255 -238 pand la +36
200" 431x269 283 pana la 341 -317 pand la +48
250" 538x337 355 pana la 427 -396 pand la +59
300" 646x404 427 panala 513 -475 pand la +71
500" 1077x673 714 pana la 857 -792 pand la +119
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Unitdti: cm

Dimensiunea ecranului

Minimum (Lat) -

Decalare verticala

16:9 : lentila
maximum (Tele) De jos fn sus

49" 108x61 92 pandla 112 -76 pand la +15
50" 111x62 94 pand la 114 -78 pand la +16
60" 133x75 114 pand la 138 -94 pani la +19
80" 177x100 154 pana la 186 -125 pand la +25
100" 221x125 194 pana la 234 -156 pani la +31
120" 266x149 234 pand la 282 -187 pani la +38
150" 332x187 293 pana la 354 -234 pand la +47
200" 443x249 393 pand la 473 -312 panila +63
250" 553x311 493 pana la 593 -390 pana la +78
300" 664x374 592 pana la 713 -468 pand la +94
500" 1107x623 991 péndla 1192 -779 pani la +157
800" 1771x996 1589 péna la 1910 -1247 pana la +251

Unitdti: cm

Dimensiunea ecranului

Minimum (Lat) -

Decalare verticala

16:10 \ lentild
maximum (Tele) De jos fn sus
50" 108x67 91 panala 111 -79 pand la +12
60" 130x81 111 panala 134 -95 pandla +14
80" 172x108 149 panala 181 -127 panéd la +19
100" 215x135 188 pana la 227 -158 pand la +24
120" 258x162 227 pana la 274 -190 pand la +29
150" 323x202 285 pana la 344 -238 pand la +36

Dimensiunea ecranului Decalare vertical3
16:10 LA 00 (D) lentila
maximum (Tele) De jos in sus
200" 431x269 382 pana la 460 -317 pand la +48
250" 538x337 479 panala 577 -396 pand la +59
300" 646x404 576 pana la 693 -475 pandla +71
500" 1077x673 964 panala 1159 -792 pand la +119
800" 1723x1077 1546 pana la 1858 -1267 pand la +190
1000" 2154x1346 1934 pana la 2324 -1584 pand la +238
ELPLWO5
Unitdti: cm
Dimensiuneaecranului4:3 Minimum (Lat) - Decalalléi;;rticalé
maximum (Tele) De jos in sus
45" 100x75 111 panala 158 -81 pand la +12
50" 102x76 124 panala 176 -90 pand la +13
60" 122x91 150 panala 212 -108 panid la +16
80" 163x122 203 pana la 285 -143 pand la +22
100" 203x152 255 pana la 357 -179 panéla +27
120" 244x183 308 pana la 430 -215 pand la +32
150" 305x229 387 pana la 539 -269 pand la +40
200" 406x305 519 pand la 720 -359 pand la +54
250" 508x381 650 pana la 902 -448 pand la +67
300" 610x457 782 pana la 1083 -538 pand la +81
500" 1016x762 1308 pana la 1809 -896 pand la +134
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Dimensiuneaecranului4:3

Minimum (Lat) -

Decalare verticala

Dimensiunea ecranului

Minimum (Lat) -

Decalare verticala

. lentilad
maximum (Tele) c .
De jos in sus
800" 1626x1219 2097 pana la 2898 -1434 pandla +215
Unitdti: cm

Dimensiunea ecranului

Minimum (Lat) -

Decalare verticala

16:10 : lentila
maximum (Tele) De jos in sus
60" 130x81 132 panala 187 -95 pand la +14
80" 172x108 178 pana la 251 -127 panéd la +19
100" 215x135 225 panala 315 -158 pand la +24
120" 258x162 271 panala 379 -190 pand la +29
150" 323x202 341 pana la 475 -238 pand la +36
200" 431x269 457 pana la 636 -317 pand la +48
250" 538x337 573 pana la 796 -396 pand la +59
300" 646x404 690 pana la 956 -475 pandla +71
500" 1077x673 1154 pana la 1597 -792 pand la +119
800" 1723x1077 1852 pana la 2559 -1267 pand la +190
1000" 2154x1346 2317 pana la 3201 -1584 pand la +238
ELPLWO6/ELPLWO04
Unitdti: cm

Dimensiuneaecranului4:3

Minimum (Lat) -
maximum (Tele)

Decalare verticala
lentila
Dejosin sus

16:9 . lentild
maximum (Tele) B s i 2
49" 108x61 109 pana la 156 -76 pandla +15
50" 111x62 112 panala 159 -78 pandla +16
60" 133x75 136 pana la 192 -94 pand la +19
80" 177x100 183 pana la 258 -125 pand la +25
100" 221x125 231 pana la 324 -156 panid la +31
120" 266x149 279 pana la 390 -187 pani la +38
150" 332x187 351 pana la 489 -234 pand la +47
200" 443x%249 470 pana la 653 -312 panila +63
250" 553x311 590 pana la 818 -390 pand la +78
300" 664x374 709 pand la 983 -468 pand la +94
500" 1107x623 1187 péna la 1642 -779 pand la +157
800" 1771x996 1903 péna la 2631 -1247 pand la +251
Unitdti: cm

Dimensiunea ecranului

Minimum (Lat) -

Decalare verticala

45" 97x61 175 pana la 240 -81 pand la +12
50" 102x76 195 pana la 267 -90 pand la +13
60" 122x91 236 pana la 322 -108 pand la +16
80" 163x122 317 pana la 432 -143 pand la +22
100" 203x152 398 pand la 543 -179 pani la +27
120" 244x183 479 pana la 653 -215 pand la +32

16:10 . lentil
maximum (Tele) .
Dejosin sus
50" 108x67 109 panala 155 -79 panala +12




Dimensiune ecran si Distanta proiectie

Dimensiuneaecranului4:3

Minimum (Lat) -

Decalare verticala

maximum (Tele) I.entAiIé
De jos in sus
150" 305x229 600 pana la 818 -269 pand la +40
200" 406x305 803 pana la 1094 -359 pand la +54
250" 508x381 1005 pana la 1369 -448 pand la +67
300" 610x457 1207 pana la 1645 -538 pand la +81
500" 1016x762 2017 pana la 2747 -896 pand la +134
800" 1626x1219 3232 péna la 4400 -1434 pandla +215
Unitdti: cm

Dimensiunea ecranului

Minimum (Lat) -

Decalare verticala

16:9 . lentild
maximum (Tele) B s i 2

49" 108x61 173 pand la 237 -76 pani la +15
50" 111x62 176 pana la 242 -78 pand la +16
60" 133x75 213 pand la 292 -94 panid la +19
80" 177x100 287 pani la 392 -125 pand la +25
100" 221x125 360 pand la 492 -156 panila +31
120" 266x149 434 pani la 592 -187 pani la +38
150" 332x187 544 pana la 742 -234 pand la +47
200" 443x249 728 pand la 992 -312 p4nd la +63
250" 553x311 912 pana la 1242 -390 panala +78
300" 664x374 1096 pana la 1492 -468 pand la +94
500" 1107x623 1831 péna la 2493 -779 pana la +157
800" 1771x996 2934 pana la 3994 -1247 pand la +251

Unitdti: cm
Dimensiunea ecranului Decalare vertical
16:10 Minimum (Lat) - lentil3
maximum (Tele) De jos in sus
50" 108x67 172 pand la 235 -79 panala +12
60" 130x81 207 pana la 284 -95 pana la +14
80" 172x108 279 péna la 381 -127 pand la +19
100" 215x135 350 pana la 478 -158 p4ni la +24
120" 258x162 422 pani la 576 -190 pana la +29
150" 323x202 529 pana la 722 -238 pand la +36
200" 431x269 708 pana la 965 -317 pand la +48
250" 538x337 887 pana la 1208 -396 pand la +59
300" 646x404 1066 pana la 1452 -475 pandla +71
500" 1077x673 1781 pana la 2425 -792 pand la +119
800" 1723x1077 2854 pana la 3885 -1267 pand la +190
1000" 2154x1346 3569 pani la 4859 -1584 pand la +238
ELPLWO8
Unitdti: cm

Dimensiunea ecranului4:3

Minimum (Lat) -

Decalare verticala

. lentild
maximum (Tele) s
Dejosin sus
45" 100x75 127 p4nala 179 -81 pandla +12
60" 122x91 171 pana la 240 -108 pandla +16
80" 163x122 229 pana la 322 -143 pand la +22
100" 203x152 288 pana la 404 -179 pandla +27
120" 244x183 346 pana la 486 -215 pand la +32




Dimensiune ecran si Distanta proiectie

Dimensiuneaecranului4:3

Minimum (Lat) -

Decalare verticala

Unitdti: cm

Dimensiunea ecranului

Minimum (Lat) -

Decalare verticala

maximum (Tele) I.entAiIé
De jos in sus
150" 305x229 434 pana la 609 -269 pand la +40
200" 406x305 580 pana la 813 -359 pand la +54
250" 508x381 726 panala 1018 -448 pand la +67
300" 610x457 872 pana la 1223 -538 pand la +81
500" 1016x762 1457 pana la 2042 -896 pand la +134
800" 1626x1219 2334 pana la 3270 -1434 pandla +215
Unitdti: cm

Dimensiunea ecranului

Minimum (Lat) -

Decalare verticala

16:10 5 lentild
maximum (Tele) De jos in sus
50" 108x67 124 pand la 175 -79 panala +12
60" 130x81 150 pand la 212 -95 pana la +14
80" 172x108 202 pana la 284 -127 pand la +19
100" 215x135 253 pand la 356 -158 p4ni la +24
120" 258x162 305 pana la 429 -190 panala +29
150" 323x202 383 panala 537 -238 pandla +36
200" 431x269 512 panala 718 -317 pand la +48
250" 538x337 641 pana la 899 -396 pana la +59
300" 646x404 770 pand la 1080 -475 pandla +71
500" 1077x673 1287 péna la 1803 -792 panala +119
800" 1723x1077 2061 pana la 2888 -1267 pand la +190
1000" 2154x1346 2578 panala 3611 -1584 pand la +238
ELPLM15/ELPLMO9/ELPLS04
Unitdti: cm

Dimensiunea ecranului4:3

Minimum (Lat) -

Decalare verticala

16:9 . lentild
maximum (Tele) B s i 2

49" 108x61 125 pandla 177 -76 pani la +15
60" 133x75 154 panala 218 -94 pandla +19
80" 177x100 208 pana la 292 -125 pand la +25
100" 221x125 261 pana la 366 -156 pani la +31
120" 266x149 314 pana la 441 -187 pani la +38
150" 332x187 393 pand la 552 -234 pand la +47
200" 443x249 526 pand la 738 -312 panila +63
250" 553x311 659 pana la 924 -390 pand la +78
300" 664x374 792 panala 1110 -468 pana la +94
500" 1107x623 1323 péand la 1853 -779 pand la +157
800" 1771x996 2119 pana la 2969 -1247 pand la +251

. lentila
maximum (Tele) .
Dejosin sus
45" 100x75 233 panala 379 -81 pandla +12
50" 102x76 260 pana la 422 -90 pandla +13
60" 122x91 313 pand la 508 -108 pandla +16
80" 163x122 420 pana la 679 -143 pand la +22
100" 203x152 527 pana la 851 -179 pandla +27




Dimensiune ecran si Distanta proiectie

Dimensiuneaecranului4:3

Unitdti: cm

Minimum (Lat) -

Decalare verticala

Dimensiunea ecranului
16:10

Minimum (Lat) -

Decalare verticala

maximum (Tele) I.entAiIé
De jos in sus
120" 244x183 635 pana la 1023 -215 pand la +32
150" 305x229 795 pana la 1281 -269 pand la +40
200" 406x305 1063 panala 1711 -359 pand la +54
250" 508x381 1331 pana la 2140 -448 pand la +67
300" 610x457 1598 pana la 2570 -538 pand la +81
500" 1016x762 2669 pana la 4288 -896 pand la +134
800" 1626x1219 4276 pana la 6866 -1434 pandla +215
Unitdti: cm

Dimensiunea ecranului
16:9

Minimum (Lat) -

Decalare verticala

maximum (Tele) I.enthilé
De jos in sus
50" 108x67 229 pand la 372 -79 panala +12
60" 130x81 276 pana la 447 -95 pana la +14
80" 172x108 370 pand la 599 -127 pandla +19
100" 215x135 465 péna la 751 -158 panad la +24
120" 258x162 560 pand la 903 -190 panala +29
150" 323x202 702 pana la 1131 -238 pandla +36
200" 431x269 938 pand la 1510 -317 pand la +48
250" 538x337 1175 pana la 1890 -396 pand la +59
300" 646x404 1411 pana la 2269 -475 pandla +71
500" 1077x673 2357 pana la 3787 -792 panala +119
800" 1723x1077 3776 pana la 6064 -1267 pand la +190
1000" 2154x1346 4722 pana la 7582 -1584 pand la +238
ELPLM10/ELPLMO06
Unitdti: cm

Dimensiunea ecranului4:3

Minimum (Lat) -

Decalare verticala

maximum (Tele) I.entAiIé
Dejosin sus

49" 108x61 230 pana la 374 -76 pandla +15
50" 111x62 235 pana la 382 -78 pandla +16
60" 133x75 284 pana la 460 -94 pand la +19
80" 177x100 381 pandla 616 -125 panid la +25
100" 221x125 478 panala 772 -156 panila +31
120" 266x149 575 pana la 928 -187 panila +38
150" 332x187 721 panala 1162 -234 pand la +47
200" 443x249 964 pénd la 1552 -312 p4nd la +63
250" 553x311 1207 pana la 1942 -390 pand la +78
300" 664x374 1450 péna la 2332 -468 pand la +94
500" 1107x623 2423 pana la 3893 -779 pana la +157
800" 1771x996 3881 panala 6233 -1247 pand la +251

. lentila
maximum (Tele) .
Dejosin sus
45" 100x75 359 pana la 549 -81 pandla +12
50" 102x76 400 panala 611 -90 pandla +13
60" 122x91 483 pana la 736 -108 pandla +16
80" 163x122 648 pana la 986 -143 pand la +22
100" 203x152 813 pana la 1236 -179 pandla +27




Dimensiune ecran si Distanta proiectie

Dimensiuneaecranului4:3

Minimum (Lat) -

Decalare verticala

maximum (Tele) I.entAiIé
De jos in sus
120" 244x183 979 pana la 1485 -215 pand la +32
150" 305x229 1227 pana la 1860 -269 pand la +40
200" 406x305 1640 pana la 2484 -359 pand la +54
250" 508x381 2053 pana la 3109 -448 pand la +67
300" 610x457 2466 pana la 3733 -538 pand la +81
500" 1016x762 4119 pana la 6230 -896 pand la +134
800" 1626x1219 6598 pana la 9976 -1434 pandla +215
Unitdti: cm

Dimensiunea ecranului

Minimum (Lat) -

Decalare verticala

16:9 . lentild
maximum (Tele) De jos Tn sus

49" 108x61 355 pana la 542 -76 pandla +15
50" 111x62 362 pana la 554 -78 pandla +16
60" 133x75 437 pana la 667 -94 pand la +19
80" 177x100 587 pana la 894 -125 pand la +25
100" 221x125 737 panala 1121 -156 pand la +31
120" 266x149 887 pana la 1347 -187 pand la +38
150" 332x187 1112 pénd la 1687 -234 pand la +47
200" 443x249 1488 pana la 2254 -312 panila +63
250" 553x311 1863 péna la 2821 -390 pand la +78
300" 664x374 2238 pana la 3388 -468 pand la +94
500" 1107x623 3738 pana la 5655 -779 pand la +157
800" 1771x996 5989 pand la 9056 -1247 pand la +251

Unitdti: cm
Dimensiunea ecranului Decalare vertical
16:10 Minimum (Lat) - lentil3
maximum (Tele) De jos in sus
50" 108x67 352 pana la 538 -79 panala +12
60" 130x81 425 pand la 649 -95 pana la +14
80" 172x108 571 pana la 869 -127 pand la +19
100" 215x135 717 pana la 1090 -158 p4ni la +24
120" 258x162 863 panala 1311 -190 pand la +29
150" 323x202 1082 pana la 1641 -238 pand la +36
200" 431x269 1447 pana la 2193 -317 pand la +48
250" 538x337 1812 pana la 2744 -396 pand la +59
300" 646x404 2177 pana la 3296 -475 pandla +71
500" 1077x673 3637 pana la 5502 -792 panala +119
800" 1723x1077 5827 pand la 8811 -1267 pandla +190
1000" 2154x1346 7287 pand la 11017 -1584 pand la +238
ELPLM11/ELPLMO7

Unitdti: cm

Dimensiunea ecranului4:3

Minimum (Lat) -

Decalare verticala

. lentila
maximum (Tele) .
Dejosin sus
45" 100x75 521 pandla 799 -81 pandla +12
50" 102x76 582 pana la 890 -90 pandla +13
60" 122x91 703 pand la 1073 -108 pandla +16
80" 163x122 945 pana la 1438 -143 pand la +22
100" 203x152 1188 pana la 1804 -179 pandla +27




Dimensiune ecran si Distanta proiectie

Dimensiuneaecranului4:3

Minimum (Lat) -

Decalare verticala

Unitdti: cm

Dimensiunea ecranului

Minimum (Lat) -

Decalare verticala

maximum (Tele) I.entAiIé
De jos in sus
120" 244x183 1430 pana la 2169 -215 pandla +32
150" 305x229 1793 pana la 2717 -269 pand la +40
200" 406x305 2399 pana la 3631 -359 pand la +54
250" 508x381 3005 pana la 4544 -448 pand la +67
300" 610x457 3610 pana la 5458 -538 pand la +81
500" 1016x762 6033 panala 9112 -896 pand la +134
800" 1626x1219 9667 pana la 14594 -1434 pand la +215
Unitdti: cm

Dimensiunea ecranului

Minimum (Lat) -

Decalare verticala

16:10 5 lentild
maximum (Tele) De jos in sus
50" 108x67 511 panala 784 -79 panala +12
60" 130x81 618 pand la 945 -95 pana la +14
80" 172x108 832 pana la 1268 -127 pand la +19
100" 215x135 1046 péand la 1591 -158 pand la +24
120" 258x162 1260 péna la 1913 -190 pand la +29
150" 323x202 1581 péna la 2398 -238 pand la +36
200" 431x269 2116 pand la 3205 -317 pand la +48
250" 538x337 2651 pana la 4012 -396 pana la +59
300" 646x404 3186 pand la 4819 -475 pandla +71
500" 1077x673 5326 pana la 8047 -792 panala +119
800" 1723x1077 8536 pana la 12889 -1267 panala +190
1000" 2154x1346 10676 pana la 16117 -1584 panid la +238
ELPLLO8/ELPLLO7
Unitdti: cm

Dimensiunea ecranului4:3

Minimum (Lat) -

Decalare verticala

16:9 . lentild
maximum (Tele) De jos Tn sus

49" 108x61 515 pana la 789 -76 pandla +15
50" 111x62 526 pani la 806 -78 pandla +16
60" 133x75 636 pana la 972 -94 pand la +19
80" 177x100 856 pana la 1304 -125 pana la +25
100" 221x125 1076 pana la 1635 -156 pani la +31
120" 266x149 1296 pana la 1967 -187 panila +38
150" 332x187 1626 pana la 2465 -234 pand la +47
200" 443x249 2176 panala 3294 -312 panila +63
250" 553x311 2726 pana la 4124 -390 pand la +78
300" 664x374 3276 pana la 4953 -468 pand la +94
500" 1107x623 5475 panala 8271 -779 pana la +157
800" 1771x996 8774 pana la 13248 -1247 pana la +251

. lentila
maximum (Tele) .
Dejosin sus
45" 100x75 776 pand la 1095 -81 pandla +12
50" 102x76 866 pand la 1220 -90 pandla +13
60" 122x91 1046 pana la 1470 -108 péana la +16
80" 163x122 1405 pana la 1971 -143 pand la +22
100" 203x152 1764 pana la 2472 -179 pandla +27




Dimensiune ecran si Distanta proiectie

Dimensiuneaecranului4:3 Minimum (Lat) - DecaITer::;Ic;rticalé
maximum (Tele) De jos T sus
120" 244x183 2124 pana la 2972 -215 pandla +32
150" 305x229 2662 pana la 3724 -269 pand la +40
200" 406x305 3561 pana la 4975 -359 pand la +54
250" 508x381 4459 pana la 6227 -448 pand la +67
300" 610x457 5357 pana la 7479 -538 pand la +81
500" 1016x762 8949 pana la 12485 -896 pand la +134
800" 1626x1219 14338 pana la 19996 -1434 pandla +215
Unitdti: cm

Dimensiunea ecranului

Minimum (Lat) -

Decalare verticala

16:9 . lentild
maximum (Tele) De jos Tn sus

49" 108x61 767 pana la 1082 -76 pand la +15
50" 111x62 784 pana la 1105 -78 pand la +16
60" 133x75 947 pana la 1332 -94 pand la +19
80" 177x100 1273 pand la 1787 -125 pand la +25
100" 221x125 1599 péna la 2241 -156 pani la +31
120" 266x149 1925 pana la 2696 -187 panila +38
150" 332x187 2414 panala 3378 -234 pand la +47
200" 443x249 3230 panala 4514 -312 panila +63
250" 553x311 4045 pana la 5650 -390 pand la +78
300" 664x374 4860 pana la 6787 -468 pand la +94
500" 1107x623 8122 panala 11333 -779 pani la +157
800" 1771x996 13014 pana la 18151 -1247 pand la +251

Unitdti: cm
Dimensiunea ecranului Decalare vertical
16:10 Minimum (Lat) - lentil3
maximum (Tele) De jos in sus
50" 108x67 761 panala 1074 -79 pana la +12
60" 130x81 920 pana la 1295 -95 pand la +14
80" 172x108 1237 pand la 1737 -127 pand la +19
100" 215x135 1555 péna la 2180 -158 panad la +24
120" 258x162 1872 péna la 2622 -190 panala +29
150" 323x202 2348 pana la 3285 -238 pandla +36
200" 431x269 3141 pani la 4391 -317 pand la +48
250" 538x337 3935 pana la 5497 -396 pand la +59
300" 646x404 4728 pana la 6602 -475 pandla +71
500" 1077x673 7901 pana la 11025 -792 pand la +119
800" 1723x1077 12661 péana la 17659 -1267 pandla +190
1000" 2154x1346 15834 péna la 22082 -1584 panid la +238
ELPLRO4
Zoom si deplasarea obiectivului nu sunt acceptate.
Unitdti: cm
Dimensiunea ecranului
4:3

45" 91x69 102 -34
50" 102x76 114 -38
60" 122x91 138 -46
80" 163x122 186 -61
100" 203x152 234 -76




Dimensiune ecran si Distanta proiectie

Unitdti: cm
Dlmen5|u1r166:_-$oecranulm o o
50" 108x67 100 -34
60" 130x81 121 -40
80" 172x108 163 -54
100" 215x135 206 -67
120" 258x162 248 -81
150" 323x202 312 -101
200" 431x269 417 -135
250" 538x337 523 -168
300" 646x404 629 -202
500" 1077x673 1053 -337
800" 1723x1077 1688 -538
1000" 2154x1346 2112 -673

Dlmen5|ur:1e:§ ecranului 0 )
120" 244x183 282 -91
150" 305x229 354 -114
200" 406x305 473 -152
250" 508x381 593 -191
300" 610x457 713 -229
500" 1016x762 1193 -381
800" 1626x1219 1912 -610

Unitdti: cm

Dlmen5|u;1§:a9ecranulm 0 P
49" 108x61 101 -30
50" 111x62 103 -31
60" 133x75 124 -37

80" 177x100 168 -50
100" 221x125 212 -62
120" 266x149 255 -75
150" 332x187 320 -93
200" 443x249 429 -125
250" 553x311 538 -156
300" 664x374 647 -187
500" 1107x623 1082 -311
800" 1771x996 1735 -498




Dimensiune ecran si Distanta proiectie

Distante de proiectie pentru EB-L1070

A
AV

e
®

()

®®

Yy
> ®

@) Distanta proiectie
@ este distanta de la centrul lentilei la baza ecranului. Acest parametru se va
modifica in functie de setérile pentru pozitionarea verticala a lentilei.

@ Centrul lentilei
Cand dimensiunea ecranului este peste 300 de inchi, este posibil ca
textul si imaginile mici sd nu fie afisate clar.

ELPLMOS8

In aceastd sectiune sunt prezentate distantele de proiectie pentru modelele
echipate cu lentile standard.

Unitdti: cm
Dimensiuneaecranului4:3 Minimum (Lat) - DecaITre vlerticalé
entila

maximum (Tele)

De jos in sus

50" 102x76 147 panala 239 -82 pandla +6
60" 122x91 178 pand la 288 -98 pana la +7
80" 163x122 239 pana la 385 -131 pand la +9
100" 203x152 299 pana la 482 -164 pand la +12
120" 244x183 360 pand la 580 -197 panéd la +14
150" 305x229 452 panala 726 -246 pand la +17
200" 406x305 604 pand la 969 -328 pand la +23
250" 508x381 756 pana la 1213 -410 panala +29
300" 610x457 908 pana la 1456 -492 pana la +35
500" 1016x762 1517 pana la 2430 -820 pand la +58
800" 1626x1219 2431 pana la 3891 -1312 panéd la +93
1000" 2032x1524 3040 pand la 4865 -1640 panid la +116
Unitati: cm
(1) (2]
Dimensiunea ecranului Decalare verticala
16:9 Minimum (Lat) - lentila
maximum (Tele) De jos in sus
46" 102x57 148 pana la 240 -73 pand la +15
50" 111x62 161 pana la 261 -79 pand la +17
60" 133x75 194 panala 314 -95 pand la +20
80" 177x100 260 pana la 420 -126 pand la +27
100" 221x125 327 pana la 526 -158 pand la +33
120" 266x149 393 pana la 632 -189 pand la +40




Dimensiune ecran si Distanta proiectie

Dimensiunea ecranului

Minimum (Lat) -

Decalare verticala

Dimensiunea ecranului n Decalare vertical3
16:9 Minimum (Lat) - lentila
maximum (Tele) c .
De jos in sus
150" 332x187 493 panala 791 -237 pandla +50
200" 443x249 658 panala 1057 -316 pand la +67
250" 553x311 824 panala 1322 -395 pand la +83
300" 664x374 990 pana la 1587 -474 pand la +100
500" 1107x623 1654 pana la 2648 -789 pandla +167
800" 1771x996 2649 pana la 4240 -1263 pand la +267
1000" 2214x1245 3312 pana la 5301 -1579 pané la +334
Unitdti: cm

Dimensiunea ecranului

Minimum (Lat) -

Decalare verticala

16:10 . lentild
maximum (Tele) De jos Tn sus

48" 103x65 150 pana la 243 -77 pandla +12
50" 108x67 156 pana la 254 -80 pand la +13
60" 130x81 189 pana la 305 -96 pandla +15
80" 172x108 253 pana la 408 -128 pand la +21
100" 215x135 318 pand la 512 -160 pand la +26
120" 258x162 382 panala 615 -192 panila +31
150" 323x202 479 panid la 770 -241 pand la +39
200" 431x269 640 pana la 1028 -321 pandla +51
250" 538x337 802 pana la 1286 -401 pana la +64
300" 646x404 963 pana la 1544 -481 pandla +77
500" 1077x673 1609 péna la 2576 -802 pand la +129
800" 1723x1077 2577 panala 4125 -1283 pand la +206

el . lentila
maximum (Tele) i fes i st
1000" 2154x1346 3223 pand la 5157 -1603 pand la +257
ELPLXO01/ELPLXO1TW
Zoom nu este acceptat.
Dimensiuneaecranului4:3 Decalare verticala
lentild
Dejosin sus
100" 203x152 71 0 p4na la +12
120" 244x183 86 0 pana la +14
150" 305x229 109 0 panala +17
200" 406x305 147 0 p4na la +23
250" 508x381 185 0 pana la +29
300" 610x457 223 0 p4na la +35
350" 711x533 261 0 pana la +40
400" 813x610 299 0 pand la +46
500" 1016x762 375 0 pand la +58
800" 1626x1219 603 0 pand la +93
1000" 2032x1524 755 0 pandla +116




Dimensiune ecran si Distanta proiectie

Unitdti: cm
(2]
Dimensiunea ecranului 0 Decalare vertical3
16:9 lentila
De jos in sus
92" 204x115 71 +19 p4na la +31
100" 221x125 77 +21 péna la +33
120" 266x149 94 +25 panala +40
150" 332x187 119 +31 panala +50
200" 443x249 160 +42 pana la +67
250" 553x311 202 +52 péna la +83
300" 664x374 243 +62 pana la +100
350" 775x436 285 +73 panala +117
500" 1107x623 409 +104 pana la +167
800" 1771x996 657 +166 pana la +267
Unitati: cm
(2]
Dimensiunea ecranului 0 Decalare verticala
16:10 lentild
De jos in sus
95" 205x128 71 +13 pana la +24
100" 215x135 75 +13 panala +26
120" 258x162 91 +16 pana la +31
150" 323x202 116 +20 panala +39
200" 431x269 156 +27 panala +51
250" 538x337 196 +34 pana la +64
300" 646x404 236 +40 panala +77
350" 754x471 277 +47 panala +90

12
Dimensiunea ecranului 0 Decalare vertical3
16:10 lentild
De jos in sus
500" 1077x673 398 +67 pand la +129
800" 1723x1077 639 +108 péana la +206
ELPLUO3
Unitdti: cm
0 12
Dimensiuneaecranului4:3 Minimum (Lat) - Decalzlaret\{leurticalé
maximum (Tele) De jf)r; ilnasus
80" 163x122 107 pani la 129 -131 panala +9
100" 203x152 134 pani la 162 -164 pana la +12
120" 244x183 162 pani la 196 -197 pana la +14
150" 305x229 204 pand la 245 -246 panala +17
200" 406x305 273 pani la 328 -328 pana la +23
250" 508x381 342 pani la 411 -410 pana la +29
300" 610x457 411 pana la 494 -492 pana la +35
500" 1016x762 687 pand la 826 -820 pani la +58
800" 1626x1219 1101 pand la 1323 -1312 panala +93
1000" 2032x1524 1377 pand la 1655 -1640 panila +116




Dimensiune ecran si Distanta proiectie

Unitdti: cm
Dimensiunea ecranului Decalare verticald
16:9 Minimum (Lat) - lentils
maximum (Tele) De jos in sus
74" 164x92 108 pana la 130 -117 pand la +25
80" 177x100 117 pand la 141 -126 pand la +27
100" 221x125 147 panala 177 -158 pand la +33
120" 266x149 177 panala 213 -189 pani la +40
150" 332x187 222 panad la 268 -237 pand la +50
200" 443x%249 297 pana la 358 -316 pand la +67
250" 553x311 373 pana la 448 -395 pani la +83
300" 664x374 448 panila 539 -474 pand la +100
500" 1107x623 749 pand la 900 -789 pand la +167
800" 1771x996 1200 péna la 1442 -1263 pand la +267

Unitdti: cm

Dimensiunea ecranului

Minimum (Lat) -

Decalare verticala

16:10 . lentila
maximum (Tele) De jos fn sus
76" 164x102 108 pana la 130 -122 pand la +20
80" 172x108 113 panala 137 -128 pand la +21
100" 215x135 143 panala 172 -160 pand la +26
120" 258x162 172 pana la 208 -192 pandla +31
150" 323x202 216 pana la 260 -241 pandla +39
200" 431x269 289 pana la 348 -321 pandla +51
250" 538x337 362 pana la 436 -401 pand la +64
300" 646x404 436 pana la 524 -481 pandla +77

Dimensiunea ecranului Decalare vertical3
16:10 ek = Uy lentila
maximum (Tele) De jos in sus
500" 1077x673 728 pana la 876 -802 pand la +129
800" 1723x1077 1168 pana la 1403 -1283 pand la +206
ELPLUO4/ELPLU02
Unitdti: cm
Dimensiuneaecranului4:3 Minimum (Lat) - Decalallret\{levrticalé
maximum (Tele) De jf): ilnasus
50" 102x76 88 pana la 107 -82 pandla +6
60" 122x91 107 pana la 129 -98 pand la +7
80" 163x122 144 panala 174 -131 pand la +9
100" 203x152 181 panala 219 -164 pand la +12
120" 244x183 219 pana la 264 -197 panéd la +14
150" 305x229 275 pana la 332 -246 pand la +17
200" 406x305 368 pana la 444 -328 pand la +23
250" 508x381 462 pana la 557 -410 pand la +29
300" 610x457 555 pana la 669 -492 pand la +35
500" 1016x762 929 pdnala 1119 -820 pand la +58
800" 1626x1219 1490 pana la 1794 -1312 panéd la +93
1000" 2032x1524 1864 pana la 2244 -1640 pand la +116




Dimensiune ecran si Distanta proiectie

Unitdti: cm

Dimensiunea ecranului

Minimum (Lat) -

Decalare verticala

Dimensiunea ecranului

Minimum (Lat) -

Decalare verticala

16:10 : lentila
maximum (Tele) s
De jos in sus
150" 323x202 292 pana la 352 -241 pand la +39
200" 431x269 391 panala 471 -321 pandla +51
250" 538x337 490 pana la 591 -401 pand la +64
300" 646x404 589 panala 710 -481 pand la +77
500" 1077x673 985 panala 1187 -802 pand la +129
800" 1723x1077 1580 pana la 1902 -1283 pand la +206
ELPLWO5
Unitdti: cm

Dimensiuneaecranului4:3

Minimum (Lat) -

Decalare verticala

16:9 : lentila
maximum (Tele) De jos fn sus
46" 102x57 88 panala 107 -73 panadla +15
50" 111x62 96 pandla 117 -79 panid la +17
60" 133x75 117 pand la 141 -95 pani la +20
80" 177x100 157 pand la 191 -126 pand la +27
100" 221x125 198 pana la 240 -158 panila +33
120" 266x149 239 pana la 289 -189 pani la +40
150" 332x187 300 pand la 362 -237 pani la +50
200" 443x249 402 pana la 485 -316 pand la +67
250" 553x311 504 pana la 607 -395 pana la +83
300" 664x374 606 pand la 730 -474 pand la +100
500" 1107x623 1013 pana la 1220 -789 pand la +167
800" 1771x996 1624 pana la 1955 -1263 pani la +267
Unitdti: cm

Dimensiunea ecranului

Minimum (Lat) -

Decalare verticala

16:10 \ lentild
maximum (Tele) De jos fn sus
48" 103x65 90 panala 109 -77 pand la +12
50" 108x67 93 panala 114 -80 pand la +13
60" 130x81 113 panala 138 -96 pandla +15
80" 172x108 153 pana la 185 -128 pand la +21
100" 215x135 193 pana la 233 -160 pand la +26
120" 258x162 232 panala 281 -192 pandla +31

maximum (Tele) I-enthilé
Dejosin sus

50" 102x76 104 pana la 149 -82 pandla +6
60" 122x91 127 panala 180 -98 pand la +7
80" 163x122 171 pana la 242 -131 pand la +9
100" 203x152 216 pana la 303 -164 pand la +12
120" 244x183 261 péana la 365 -197 panéd la +14
150" 305x229 328 pana la 458 -246 pand la +17
200" 406x305 440 pana la 612 -328 pand la +23
250" 508x381 552 pand la 767 -410 pand la +29
300" 610x457 664 pana la 922 -492 pand la +35
500" 1016x762 1112 pana la 1540 -820 pand la +58
800" 1626x1219 1784 pana la 2467 -1312 panéd la +93




Dimensiune ecran si Distanta proiectie

Dimensiuneaecranului4:3

Minimum (Lat) -

Decalare verticala

Dimensiunea ecranului

Minimum (Lat) -

Decalare verticala

. lentilad
maximum (Tele) c .
De jos in sus
1000" 2032x1524 2232 péana la 3086 -1640 pand la +116
Unitdti: cm

Dimensiunea ecranului

Minimum (Lat) -

Decalare verticala

16:10 : lentila
maximum (Tele) De jos in sus
50" 108x67 111 panala 158 -80 pand la +13
60" 130x81 135 panala 191 -96 pand la +15
80" 172x108 182 pana la 256 -128 pand la +21
100" 215x135 230 pana la 322 -160 pand la +26
120" 258x162 277 pana la 387 -192 pandla +31
150" 323x202 348 pana la 486 -241 pand la +39
200" 431x269 467 pana la 650 -321 pandla +51
250" 538x337 586 pana la 813 -401 pand la +64
300" 646x404 704 pand la 977 -481 pand la +77
500" 1077x673 1179 pana la 1633 -802 pand la +129
800" 1723x1077 1891 pana la 2616 -1283 pané la +206
ELPLWO6/ELPLWO04
Unitdti: cm

16:9 . lentild
maximum (Tele) B s i 2

46" 102x57 104 pana la 149 -73 pandla +15
50" 111x62 114 panala 163 -79 pandla +17
60" 133x75 139 pana la 196 -95 pand la +20
80" 177x100 187 pana la 264 -126 pand la +27
100" 221x125 236 pana la 331 -158 panila +33
120" 266x149 285 pana la 398 -189 pani la +40
150" 332x187 358 pana la 499 -237 panila +50
200" 443x249 480 pana la 668 -316 pand la +67
250" 553x311 602 pana la 836 -395 p4nd la +83
300" 664x374 724 pand la 1005 -474 pand la +100
500" 1107x623 1212 panala 1678 -789 pand la +167
800" 1771x996 1944 péna la 2689 -1263 pand la +267

Dimensiuneaecranului4:3

Minimum (Lat) -
maximum (Tele)

Decalare verticala
lentila
Dejosin sus

Unitati: cm

Dimensiunea ecranului

Minimum (Lat) -

Decalare verticala

50" 102x76 165 pana la 227 -82 pand la +6
60" 122x91 199 panala 274 -98 pand la +7
80" 163x122 268 pana la 368 -131 pand la +9
100" 203x152 337 pana la 461 -164 pand la +12
120" 244x183 406 pana la 555 -197 pénéd la +14
150" 305x229 509 pani la 696 -246 pand la +17

16:10 . lentil
maximum (Tele) .
Dejosin sus
48" 103x65 106 panala 151 -77 pana la +12




Dimensiune ecran si Distanta proiectie

Dimensiuneaecranului4:3

Minimum (Lat) -

Decalare verticala

maximum (Tele) I.entAiIé
De jos in sus
200" 406x305 682 pana la 930 -328 pandla +23
250" 508x381 854 panala 1164 -410 pand la +29
300" 610x457 1026 pana la 1398 -492 pandla +35
500" 1016x762 1715 pana la 2336 -820 pand la +58
800" 1626x1219 2749 pana la 3741 -1312 pandla +93
1000" 2032x1524 3438 pana la 4678 -1640 pand la +116
Unitdti: cm

Dimensiunea ecranului

Minimum (Lat) -

Decalare verticala

16:9 : lentil3
maximum (Tele) B s i 2

46" 102x57 165 pana la 228 -73 pani la +15
50" 111x62 180 pana la 248 -79 pandla +17
60" 133x75 218 pana la 299 -95 pani la +20
80" 177x100 293 panad la 401 -126 pand la +27
100" 221x125 368 pana la 503 -158 panila +33
120" 266x149 443 pana la 605 -189 pani la +40
150" 332x187 556 pana la 759 -237 pani la +50
200" 443x249 743 panala 1014 -316 panad la +67
250" 553x311 931 pana la 1269 -395 pand la +83
300" 664x374 1119 péna la 1524 -474 pand la +100
500" 1107x623 1869 pana la 2545 -789 pand la +167
800" 1771x996 2995 pana la 4076 -1263 pand la +267

Unitdti: cm
Dimensiunea ecranului Decalare vertical
16:10 Minimum (Lat) - lentil3
maximum (Tele) De jos in sus
48" 98x73 168 pand la 231 -77 pana la +12
50" 108x67 175 pand la 241 -80 pana la +13
60" 130x81 212 péndla 291 -96 pana la +15
80" 172x108 285 pani la 390 -128 pani la +21
100" 215x135 358 pana la 489 -160 pani la +26
120" 258x162 431 pani la 589 -192 pana la +31
150" 323x202 540 pana la 738 -241 pand la +39
200" 431x269 723 pana la 986 -321 pandla +51
250" 538x337 906 pana la 1234 -401 pana la +64
300" 646x404 1088 pana la 1483 -481 pand la +77
500" 1077x673 1818 pana la 2476 -802 pand la +129
800" 1723x1077 2914 péana la 3966 -1283 pand la +206
ELPLWO8
Unitdti: cm

Dimensiunea ecranului4:3

Minimum (Lat) -

Decalare verticala

. lentila
maximum (Tele) s
Dejosin sus
50" 102x76 120 p4na la 169 -82 pandla +6
60" 122x91 145 péna la 204 -98 pand la +7
80" 163x122 194 pana la 273 -131 pana la +9
100" 203x152 244 pana la 343 -164 pand la +12
120" 244x183 294 panala 413 -197 panéd la +14




Dimensiune ecran si Distanta proiectie

Dimensiuneaecranului4:3 Minimum (Lat) - Decal:i)er:a];;rticalé
maximum (Tele) De jos T sus
150" 305x229 368 panala 517 -246 pand la +17
200" 406x305 493 pana la 692 -328 pandla +23
250" 508x381 617 pana la 866 -410 pand la +29
300" 610x457 741 pana la 1040 -492 pand la +35
500" 1016x762 1238 pana la 1737 -820 pand la +58
800" 1626x1219 1984 pana la 2782 -1312 pandla +93
1000" 2032x1524 2481 péna la 3479 -1640 pand la +116
Unitdti: cm

Dimensiunea ecranului

Minimum (Lat) -

Decalare verticala

16:9 . lentild
maximum (Tele) B s i 2

46" 102x57 120 pana la 169 -73 panidla +15
60" 133x75 158 pana la 222 -95 pand la +20
80" 177x100 212 p4na la 298 -126 pand la +27
100" 221x125 266 pana la 374 -158 panila +33
120" 266x149 320 pana la 450 -189 pani la +40
150" 332x187 402 pana la 564 -237 panila +50
200" 443x249 537 pana la 754 -316 pand la +67
250" 553x311 672 pana la 944 -395 pani la +83
300" 664x374 808 panala 1134 -474 pand la +100
500" 1107x623 1349 péna la 1893 -789 panad la +167
800" 1771x996 2162 pana la 3032 -1263 pand la +267

Unitdti: cm
Dimensiunea ecranului Decalare vertical
16:10 Minimum (Lat) - lentil3
maximum (Tele) De jos in sus
48" 103x65 122 pand la 172 -77 panala +12
60" 130x81 154 pand la 216 -96 pana la +15
80" 172x108 206 pana la 290 -128 p4nid la +21
100" 215x135 259 pana la 364 -160 pani la +26
120" 258x162 312 pand la 438 -192 pandla +31
150" 323x202 391 pana la 549 -241 pand la +39
200" 431x269 522 pana la 733 -321 p4ni la +51
250" 538x337 654 pandla 918 -401 pana la +64
300" 646x404 786 pand la 1103 -481 pandla +77
500" 1077x673 1313 pana la 1842 -802 pand la +129
800" 1723x1077 2103 pana la 2950 -1283 pand la +206

ELPLM15/ELPLMO9/ELPLS04

Unitdti: cm

Dimensiunea ecranului4:3

Minimum (Lat) -
maximum (Tele)

Decalare verticala
lentila
De jos in sus

50" 102x76 219 péna la 358 -82 pandla +6
60" 122x91 265 pana la 431 -98 pand la +7
80" 163x122 356 pand la 578 -131 pandla +9
100" 203x152 447 pana la 724 -164 pand la +12
120" 244x183 538 pana la 870 -197 pandla +14
150" 305x229 674 pana la 1090 -246 pandla +17




Dimensiune ecran si Distanta proiectie

Dimensiuneaecranului4:3

Minimum (Lat) -

Decalare verticala

Unitdti: cm

Dimensiunea ecranului

Minimum (Lat) -

Decalare verticala

maximum (Tele) I.entAiIé
De jos in sus
200" 406x305 902 pana la 1456 -328 pand la +23
250" 508x381 1129 pana la 1822 -410 pand la +29
300" 610x457 1357 pana la 2188 -492 pandla +35
500" 1016x762 2267 pana la 3652 -820 pand la +58
800" 1626x1219 3632 pana la 5848 -1312 pandla +93
1000" 2032x1524 4542 pana la 7312 -1640 pand la +116
Unitdti: cm

Dimensiunea ecranului

Minimum (Lat) -

Decalare verticala

16:10 5 lentild
maximum (Tele) De jos in sus
48" 103x65 223 pand la 364 -77 panala +12
50" 108x67 233 pana la 380 -80 pana la +13
60" 130x81 281 pana la 458 -96 pana la +15
80" 172x108 378 panala 613 -128 p4nid la +21
100" 215x135 474 pana la 768 -160 pand la +26
120" 258x162 571 pand la 923 -192 pandla +31
150" 323x202 715 pani la 1156 -241 panala +39
200" 431x269 957 pana la 1544 -321 pandla +51
250" 538x337 1198 péna la 1932 -401 pana la +64
300" 646x404 1439 pana la 2320 -481 pand la +77
500" 1077x673 2403 pana la 3872 -802 pand la +129
800" 1723x1077 3850 pand la 6199 -1283 pand la +206
ELPLM10/ELPLMO06
Unitdti: cm

Dimensiunea ecranului4:3

Minimum (Lat) -

Decalare verticala

16:9 : lentil3
maximum (Tele) B s i 2

46" 102x57 220 panai la 359 -73 panidla +15
50" 111x62 240 pana la 391 -79 pandla +17
60" 133x75 289 pand la 471 -95 pani la +20
80" 177x100 389 pana la 630 -126 pani la +27
100" 221x125 488 pana la 790 -158 panila +33
120" 266x149 587 pana la 949 -189 pani la +40
150" 332x187 736 panala 1188 -237 pand la +50
200" 443x%249 983 pana la 1587 -316 pand la +67
250" 553x311 1231 pana la 1986 -395 pani la +83
300" 664x374 1479 péna la 2385 -474 panad la +100
500" 1107x623 2471 pana la 3980 -789 panad la +167
800" 1771x996 3958 pana la 6372 -1263 pand la +267

. lentild
maximum (Tele) s
Dejosin sus
50" 102x76 338 pand la 519 -82 pandla +6
60" 122x91 409 pana la 625 -98 pand la +7
80" 163x122 549 pand la 838 -131 pandla +9
100" 203x152 690 pana la 1051 -164 pand la +12
120" 244x183 831 pana la 1264 -197 pand la +14




Dimensiune ecran si Distanta proiectie

Dimensiuneaecranului4:3

Unitdti: cm

Minimum (Lat) -

Decalare verticala

Dimensiunea ecranului

Minimum (Lat) -

Decalare verticala

maximum (Tele) I.entAiIé
De jos in sus
150" 305x229 1041 pana la 1583 -246 pandla +17
200" 406x305 1393 pana la 2115 -328 pandla +23
250" 508x381 1744 pana la 2647 -410 pand la +29
300" 610x457 2096 pana la 3179 -492 pandla +35
500" 1016x762 3502 pana la 5307 -820 pand la +58
800" 1626x1219 5611 pana la 8499 -1312 pandla +93
1000" 2032x1524 7017 pana la 10627 -1640 pand la +116
Unitdti: cm

Dimensiunea ecranului

Minimum (Lat) -

Decalare verticala

16:10 5 lentild
maximum (Tele) De jos in sus
48" 103x65 345 pana la 528 -77 panala +12
50" 108x67 360 pana la 551 -80 pana la +13
60" 130x81 434 pana la 664 -96 pana la +15
80" 172x108 583 pand la 889 -128 pand la +21
100" 215x135 732 panala 1115 -160 pani la +26
120" 258x162 881 pani la 1340 -192 pandla +31
150" 323x202 1105 pana la 1679 -241 pand la +39
200" 431x269 1477 pana la 2243 -321 pandla +51
250" 538x337 1850 péna la 2807 -401 pana la +64
300" 646x404 2222 panala 3370 -481 panala +77
500" 1077x673 3713 pana la 5626 -802 p4na la +129
800" 1723x1077 5948 pand la 9010 -1283 pand la +206
ELPLM11/ELPLMO7
Unitdti: cm

Dimensiunea ecranului4:3

Minimum (Lat) -

Decalare verticala

16:9 . lentild
maximum (Tele) B s i 2
46" 102x57 339 pana la 520 -73 panidla +15
50" 111x62 370 pana la 567 -79 pand la +17
60" 133x75 446 pana la 682 -95 pand la +20
80" 177x100 600 pand la 914 -126 pand la +27
100" 221x125 753 panala 1146 -158 pana la +33
120" 266x149 906 pana la 1378 -189 pénd la +40
150" 332x187 1136 panala 1726 -237 pani la +50
200" 443x249 1519 péna la 2305 -316 pand la +67
250" 553x311 1902 péna la 2885 -395 pani la +83
300" 664x374 2285 pana la 3465 -474 panad la +100
500" 1107x623 3816 pana la 5783 -789 panad la +167
800" 1771x996 6114 panala 9261 -1263 pand la +267

. lentila
maximum (Tele) .
Dejosin sus
50" 102x76 492 pana la 755 -82 pandla +6
60" 122x91 595 pand la 910 -98 pand la +7
80" 163x122 801 pana la 1221 -131 péna la +9
100" 203x152 1007 pana la 1533 -164 pand la +12
120" 244x183 1213 pana la 1844 -197 panéd la +14




Dimensiune ecran si Distanta proiectie

Dimensiuneaecranului4:3

Unitdti: cm

Minimum (Lat) -

Decalare verticala

Dimensiunea ecranului

Minimum (Lat) -

Decalare verticala

maximum (Tele) I.entAiIé
De jos in sus
150" 305x229 1523 pana la 2311 -246 pandla +17
200" 406x305 2038 pana la 3089 -328 pandla +23
250" 508x381 2554 pana la 3867 -410 pand la +29
300" 610x457 3069 pana la 4645 -492 pandla +35
500" 1016x762 5131 péana la 7757 -820 pand la +58
800" 1626x1219 8224 péna la 12425 -1312 pand la +93
1000" 2032x1524 10286 pana la 15537 -1640 pand la +116
Unitdti: cm

Dimensiunea ecranului

Minimum (Lat) -

Decalare verticala

16:10 5 lentild
maximum (Tele) De jos in sus
48" 103x65 501 pana la 768 -77 panala +12
50" 108x67 523 pana la 801 -80 pana la +13
60" 130x81 632 pana la 966 -96 pana la +15
80" 172x108 851 pana la 1296 -128 p4nid la +21
100" 215x135 1069 péana la 1626 -160 pand la +26
120" 258x162 1288 péna la 1956 -192 panila +31
150" 323x202 1616 pana la 2451 -241 panala +39
200" 431x269 2162 pand la 3275 -321 pani la +51
250" 538x337 2708 pana la 4100 -401 pana la +64
300" 646x404 3255 péana la 4925 -481 pand la +77
500" 1077x673 5441 péana la 8223 -802 pand la +129
800" 1723x1077 8719 panala 13171 -1283 pand la +206
ELPLLO8/ELPLLO7

Unitdti: cm

Dimensiunea ecranului4:3

Minimum (Lat) -

Decalare verticala

16:9 . lentild
maximum (Tele) B s i 2

46" 102x57 493 pana la 756 -73 panidla +15
50" 111x62 538 pand la 824 -79 pand la +17
60" 133x75 650 pana la 994 -95 pand la +20
80" 177x100 875 pénd la 1333 -126 pand la +27
100" 221x125 1100 péna la 1672 -158 panila +33
120" 266x149 1324 panala 2011 -189 panid la +40
150" 332x187 1661 pana la 2519 -237 pani la +50
200" 443x249 2223 pana la 3367 -316 pand la +67
250" 553x311 2784 pana la 4215 -395 pani la +83
300" 664x374 3346 pana la 5062 -474 panad la +100
500" 1107x623 5592 pana la 8453 -789 pand la +167
800" 1771x996 8962 pana la 13538 -1263 pana la +267

. lentild
maximum (Tele) s
Dejosin sus
50" 102x76 732 pand la 1034 -82 pand la +6
60" 122x91 885 pand la 1247 -98 pand la +7
80" 163x122 1191 pénad la 1674 -131 pandla +9
100" 203x152 1497 pana la 2100 -164 pand la +12
120" 244x183 1802 pana la 2527 -197 panéd la +14




Dimensiune ecran si Distanta proiectie

Dimensiuneaecranului4:3

Minimum (Lat) -

Decalare verticala

maximum (Tele) I.entAiIé
De jos in sus
150" 305x229 2261 pana la 3166 -246 pandla +17
200" 406x305 3025 pana la 4232 -328 pandla +23
250" 508x381 3790 pana la 5298 -410 pand la +29
300" 610x457 4554 pana la 6364 -492 pandla +35
500" 1016x762 7611 pana la 10627 -820 pand la +58
800" 1626x1219 12197 pana la 17023 -1312 pané la +93
1000" 2032x1524 15255 pana la 21287 -1640 pand la +116
Unitdti: cm

Dimensiunea ecranului

Minimum (Lat) -

Decalare verticala

16:9 . lentild
maximum (Tele) B s i 2

46" 102x57 734 panala 1037 -73 pand la +15
50" 111x62 801 panala 1130 -79 pand la +17
60" 133x75 967 pana la 1362 -95 pand la +20
80" 177x100 1300 péni la 1826 -126 pand la +27
100" 221x125 1633 péna la 2291 -158 panila +33
120" 266x149 1967 pana la 2755 -189 panid la +40
150" 332x187 2466 pana la 3452 -237 pani la +50
200" 443x249 3299 panid la 4613 -316 pand la +67
250" 553x311 4132 pana la 5775 -395 pani la +83
300" 664x374 4964 péana la 6939 -474 panad la +100
500" 1107x623 8295 pand la 11581 -789 pani la +167
800" 1771x996 13292 péna la 18549 -1263 pani la +267

Unitdti: cm
Dimensiunea ecranului Decalare vertical
16:10 Minimum (Lat) - lentil3
maximum (Tele) De jos in sus
48" 103x65 746 pana la 1053 -77 pana la +12
50" 108x67 778 pana la 1098 -80 pana la +13
60" 130x81 940 péna la 1324 -96 pana la +15
80" 172x108 1264 pand la 1776 -128 p4nid la +21
100" 215x135 1588 péana la 2228 -160 panad la +26
120" 258x162 1913 pana la 2680 -192 pani la +31
150" 323x202 2399 pana la 3358 -241 panala +39
200" 431x269 3209 pand la 4488 -321 pandla +51
250" 538x337 4019 pana la 5618 -401 panad la +64
300" 646x404 4829 pana la 6748 -481 pand la +77
500" 1077x673 8070 pana la 11267 -802 pand la +129
800" 1723x1077 12931 péna la 18046 -1283 pand la +206
ELPLRO4
Zoom si deplasarea obiectivului nu sunt acceptate.
Unitdti: cm
Dimensiunea ecranului
4:3
50" 102x76 96 -38
60" 122x91 116 -46
80" 163x122 157 -61
100" 203x152 198 -76
120" 244x183 239 -91




Dimensiune ecran si Distanta proiectie

Dimensiunea ecranului o o Unitdti: cm
4:3 Dimensiunea ecranului 0 o
150" 305x229 300 -114 16:10
200" 406x305 402 152 48" 103x65 98 -32
250" 508x381 504 -191 50" 108x67 102 -34
300" 610x457 606 229 60" 130x81 124 -40
500" 1016x762 1015 381 80" 172x108 167 -54
800" 1626x1219 1627 610 100" 215x135 210 -67
1000" 2032x1524 2035 762 120" 258x162 254 -81
150" 323x202 318 -101
Unititi: cm 200" 431x269 427 -135
Dimensiunea ecranului 0 o 250" 538x337 535 -168
16:9 .
300 6463404 643 2202
46" 102x57 96 29 .
500 1077x673 1076 -337
50" 111x62 105 31 .
800 1723x1077 1725 -538
60" 133x75 127 37
80" 177x100 172 50
100 221x125 216 62 Distanta de instalare polarizator (ELPPLO1)
120" 266x149 261 75
150" 332x187 327 93
200" 443x249 439 -125
250" 553x311 550 -156
300" 664x374 661 -187
500" 1107x623 1106 311
800" 1771x996 1773 -498 @) Interval potential de instalare a polarizatorului

@) Cea mai scurta distanta de la lentila de proiectie la polarizator
@) Cea mailunga distanta de la lentila de proiectie la polarizator
@ Polarizator (ELPPLO1)



Dimensiune ecran si Distanta proiectie

EB-L1075U/EB-L1070U/EB-L1065U/EB-L1060U/EB-L1050U . - (1)
Unititi: mm Tip lentila ) )
Tip lentil3 o ELPLWO08 100 130
24 4 ELPLM15/ELPLMO09/ 170 240
ELPLMO08 140 170 ELPLS04
ELPLWO06/ELPLW04 120 170 ELPLM10/ELPLMO06 230 340
ELPLWO08 100 130
ELPLM15/ELPLMO09/ 180 240
ELPLS04
ELPLM10/ELPLMO06 260 340

EB-L1070W/EB-L1060W

Unitati: mm

Tip lentila L
(2] ©
ELPLMO8 150 170
ELPLWO06/ELPLW04 120 170
ELPLWO8 100 130
ELPLM15/ELPLMO09/ 200 240

ELPLS04
ELPLM10/ELPLMO06 300 340
EB-L1070
Unitdti: mm

Tip lentila L
(2] ©
ELPLMO8 130 170
ELPLWO06/ELPLW04 120 170




Intervalul de reglare pentru imaginile proiectate

EB-L1075U/EB-L1070U/EB-L1065U/EB-L1060U/EB-L1050U/EB-L1070W/

Corectie T-H/V EB-L1060W
@ "Corectie T-H/V" p.67 Suprafatd curbatd pe orizontald (concava)
Tip lentila Pe verticala Pe orizontala ; L
ELPLMO08 45° - 45° -30° - 30° | @ Ecran
ELPLXO01/ELPLX01W 16° - 16° 16° - 16° | }:EW’ @ Centrul cercului“pentru Far?
3 AN suprafata curbati reprezintd un
ELPLUO3 -28° -28° -28° -28° arc
ELPLU04/ELPLU02 -35° - 35° -30° - 30° | R L  Distantd proiectie
ELPLRO4 _34° - 34° -30° - 30° R Raza cercului pentru care
. e . . suprafata curbatd reprezintd un
ELPLWO5 -40° - 40 -30° - 30 arc
ELPLWO06/ELPLW04 -45° - 45° -30° - 30°
ELPLWO08 -40° - 40° -30° - 30° Vedere din partea superioara
ELPLM15/ELPLMO09/ -45° - 45° -30° - 30°
ELPLS04 Tip lentila Deplasarepeverticaldaa | Deplasare peverticalaa
ELPLM10/ELPLMO06 _45° - 45° 30° - 30° Ientll.elz Pozitie de lentilei: Sus
pornire
ELPLM11/ELPLMO07 -45° - 45° -30° - 30° M
ELPLLO8/ELPLLO7 -45° - 45° -30°-30°
3 X Vedere laterald Vedere laterald
Suprafata curbata
? ELPLMO8 0,29 0,30
@ "Suprafad curbatd” p.69 ELPLX01/ELPLX01W - 2,74
Valorile din tabel reprezinta valorile minime pentru R/L in ilustratie. ELPLUO03 0,45 0,56
(Valoare a}nrox1mat1va atunFl .cand se proiecteazd cu zoom maxim. ELPLR04 ELPLUO4/ELPLU02 0.39 0,40
nu accepta deplasarea lentilei.)
ELPLRO4 0,37 -
ELPLWO5 0,35 0,37
ELPLWO06/ELPLW04 0,26 0,27
ELPLWO08 0,33 0,34




Intervalul de reglare pentru imaginile proiectate

Tip lentila Deplasare peverticalaa | Deplasare peverticaldaa
lentilei: Pozitie de lentilei: Sus
pornire
Vedere lateral Vedere laterala
ELPLM15/ELPLMO09/ 0,21 0,22
ELPLS04
ELPLM10/ELPLMO06 0,15 0,15
ELPLM11/ELPLMO07 0,11 0,11
ELPLLO8/ELPLLO7 0,08 0,08

Suprafatd curbatd pe orizontald (convexa)

=

Vedere din partea superioara

Ecran

Centrul cercului pentru care
suprafata curbati reprezinta un
arc

Distanta proiectie
Raza cercului pentru care

suprafata curbati reprezintd un
arc

Tip lentila Deplasare peverticalaa | Deplasarepeverticalaa
lentilei: Pozitie de lentilei: Sus
pornire ‘

Vedere laterald Vedere laterald

ELPLMO08 0,58 0,62

ELPLXO01/ELPLX01W - 8,2

ELPLUO3 2,13 2,31

ELPLU04/ELPLUO02 1,27 1,37

ELPLR04 1,10 -

ELPLWO5 0,95 1,01

ELPLWO06/ELPLW04 0,49 0,52

ELPLWO08 0,79 0,84

ELPLM15/ELPLMO09/ 0,33 0,35

ELPLS04

ELPLM10/ELPLMO06 0,20 0,20




Intervalul de reglare pentru imaginile proiectate

Tip lentild Deplasare peverticalda | Deplasare peverticalda Vedere laterald
lentilei: Pozitie de lentilei: Sus
porn:re . 5 Tip lentila Deplasare peverticalaa | Deplasarepeverticalaa
lentilei: Pozitie de lentilei: Sus
L pornire
Vedere laterala Vedere laterald {Ij
ELPLM11/ELPLM07 0,13 0,13 2 o
ELPLLOS/ELPLLO7 0,09 0,09 Vedere laterald
Vedere laterald
< < .y . ELPLMO08 0,21 0,25
Suprafatd curbata pe verticala (concava)
ELPLXO01/ELPLX01W - 1,98
o Eeran ELPLUO3 0,37 0,67
@  Centrul cercului pentru care ELPLUO4/ELPLUO2 0,31 0,43
suprafata curbata reprezinta un ELPLR04 0,29 -
are ELPLWO05 0,27 0,35
L Distanta proiectie
. ELPLWO06/ELPLWO04 0,19 0,22
R Raza cercului pentru care
suprafata curbati reprezintd un ELPLWO8 0,25 0,31
arc ELPLM15/ELPLM09/ 0,15 0,17
ELPLS04
ELPLM10/ELPLMO06 0,11 0,11
ELPLM11/ELPLMO07 0,08 0,08
ELPLLO8/ELPLLO7 0,06 0,06




Intervalul de reglare pentru imaginile proiectate

Suprafatd curbatd pe verticald (convexa)

Vedere laterala

@ Ecran

@  Centrul cercului pentru care
suprafata curbatd reprezintd un
arc

L Distanta proiectie

R Raza cercului pentru care
suprafata curbatd reprezintd un
arc

Tip lentila Deplasare peverticalaa | Deplasarepeverticalaa

lentilei: Pozitie de lentilei: Sus

pornire

5 Vedere laterala

Vedere laterald
ELPLM10/ELPLMO06 0,12 0,13
ELPLM11/ELPLMO07 0,08 0,09
ELPLLO8/ELPLLO7 0,06 0,06

Tip lentila Deplasare peverticalaa | Deplasare peverticalaa
lentilei: Pozitie de lentilei: Sus
pornire

. Vedere laterala
Vedere laterala

ELPLMO08 0,31 0,37

ELPLXO01/ELPLX01W - 4,22

ELPLUO3 1,07 1,29

ELPLU04/ELPLUO02 0,65 0,79

ELPLR0O4 0,57 -

ELPLWO05 0,49 0,59

ELPLWO06/ELPLW04 0,26 0,32

ELPLWO08 0,42 0,50

ELPLM15/ELPLMO09/ 0,18 0,22

ELPLS04




Intervalul de reglare pentru imaginile proiectate

EB-L1070

Suprafatd curbatd pe orizontald (concava)

KE

=

Ecran

Centrul cercului pentru care
suprafata curbatd reprezintd un
arc

Distantd proiectie

Raza cercului pentru care

suprafata curbatd reprezintd un

arc

Vedere din partea superioara

Tip lentila Deplasare peverticalaa | Deplasarepeverticalaa

lentilei: Pozitie de lentilei: Sus

pornire

Vedere laterala Vedere laterala
ELPLM10/ELPLMO06 0,14 0,14
ELPLM11/ELPLMO07 0,11 0,11
ELPLLO8/ELPLLO7 0,08 0,08

Tip lentila Deplasare peverticalaa | Deplasare peverticalaa
lentilei: Pozitie de lentilei: Sus
pornire
Vedere laterala Vedere laterala

ELPLMO08 0,27 0,27

ELPLXO01/ELPLX01W - 1,66

ELPLUO3 0,44 0,60

ELPLUO04/ELPLU02 0,37 0,40

ELPLR0O4 0,35 -

ELPLWO05 0,33 0,34

ELPLWO06/ELPLW04 0,25 0,25

ELPLWO08 0,31 0,32

ELPLM15/ELPLMO09/ 0,20 0,20

ELPLS04




Intervalul de reglare pentru imaginile proiectate

Suprafatd curbatd pe orizontald (convexa) Tip lentila Deplasarepeverticalda | Deplasarepeverticalda
lentilei: Pozitie de lentilei: Sus
Lt pornire
@ Ecran SR
\\\i j_,_| @  Centrul cercului pentru care 1]
7"\ Y suprafata curbatd reprezintd un P
/ arc 3 o ‘
<—R% L  Distanti proiectie Vedere laterali Vedere laterald
R Raza cercului pentru care ELPLM11/ELPLM07 0,13 0,13
suprafata curbatd reprezintd un
arc ELPLLOS8/ELPLLO7 0,09 0,09
Vedere din partea superioard Suprafatd curbata pe verticala (concava)
Tip lentila Deplasare peverticaldaa | Deplasare peverticalda ©® Ecan
lentilei: Pozitie de lentilei: Sus )
pornire @  Centrul cercului pentru care
; suprafata curbata reprezintd un
arc
L Distanta proiectie

R Raza cercului pentru care

ik ki alE Vedere laterali suprafata curbatd reprezinta un

ELPLMO8 0,52 0,54 e

ELPLX01/ELPLX01W - 6,48

ELPLUO3 1,81 1,88

ELPLU04/ELPLU02 1,10 1,14

ELPLR04 0,95 -

ELPLWO05 0,83 0,86

ELPLWO06/ELPLW04 0,44 0,45

ELPLWO08 0,70 0,72

ELPLM15/ELPLMO09/ 0,31 0,31

ELPLS04
ELPLM10/ELPLMO6 0,19 0,19




Intervalul de reglare pentru imaginile proiectate

Vedere laterala

Suprafatd curbatd pe verticald (convexa)

Vedere laterala

Ecran

Centr

®©Qe

arc

=

ul cercului pentru care

suprafata curbati reprezinta un

Distanta proiectie

R Raza cercului pentru care
suprafata curbati reprezintd un

arc

Tip lentila Deplasare peverticalaa | Deplasare peverticalaa
lentilei: Pozitie de lentilei: Sus
pornire
Vedere laterali Vedere laterala

ELPLMO08 0,22 0,28

ELPLXO01/ELPLX01W - 1,73

ELPLUO3 0,37 0,65

ELPLUO04/ELPLUO02 0,32 0,46

ELPLR0O4 - 0,30

ELPLWO05 0,28 0,38

ELPLWO06/ELPLW04 0,20 0,25

ELPLWO08 0,26 0,34

ELPLM15/ELPLMO09/ 0,16 0,19

ELPLS04

ELPLM10/ELPLMO06 0,11 0,13

ELPLM11/ELPLMO07 0,08 0,09

ELPLLO8/ELPLLO7 0,06 0,07

Tip lentila Deplasare peverticalaa | Deplasarepeverticalaa
lentilei: Pozitie de lentilei: Sus
pornire
el Vedere laterala

ELPLMO08 0,34 0,44

ELPLXO01/ELPLX01W - 5,36

ELPLUO3 1,08 1,57

ELPLU04/ELPLUO02 0,66 0,94

ELPLR0O4 0,57 -

ELPLWO05 0,50 0,71

ELPLWO06/ELPLW04 0,29 0,37

ELPLWO08 0,43 0,59

ELPLM15/ELPLMO09/ 0,21 0,26

ELPLS04




Intervalul de reglare pentru imaginile proiectate

Tip lentila Deplasare peverticaldaa | Deplasare peverticalaa

lentilei: Pozitie de lentilei: Sus

pornire

+ ,,,,,,
Vedere laterala

Vedere laterala
ELPLM10/ELPLMO06 0,14 0,15
ELPLM11/ELPLM07 0,10 0,10
ELPLLO8/ELPLLO7 0,07 0,07

Colt perete

@ "Colt perete" p.74

Simbolul a din figurd reprezinta unghiul maxim in care se poate deplasa
proiectorul. Consultati tabelul de mai jos pentru valorile detaliate. (Valoare
aproximativd atunci cand se proiecteazd cu zoom maxim. ELPLR04 nu
acceptd deplasarea lentilei.)

EB-L1075U/EB-L1070U/EB-L1065U/EB-L1060U/EB-L1050U/EB-L1070W/
EB-L1060W

Corectare colt orizontal concav (corectare a simetriei bilaterale prin
utilizarea colturilor drept linie de centru)

@ Ecran

a Unghi al miscarii potentiale a
proiectorului

Vedere din partea superioara

Tip lentila Deplasarepeverticalaa | Deplasarepeverticalaa
lentilei: Pozitie de lentilei: Sus
pornire
Vedere laterali Vedere laterala

ELPLMO08 31° 23°

ELPLXO01/ELPLX01W - -

ELPLUO3 29° 9°

ELPLUO04/ELPLUO02 31° 14°

ELPLR0O4 32° -

ELPLWO05 33° 18°

ELPLWO06/ELPLW04 31° 25°

ELPLWO08 32° 20°

ELPLM15/ELPLMO09/ 30° 29°

ELPLS04




Intervalul de reglare pentru imaginile proiectate

Tip lentila Deplasare peverticaldaa | Deplasare peverticalaa Tip lentila Deplasare pe verticala | Deplasare pe verticala
lentilei: Pozitie de lentilei: Sus a lentilei: Pozitie de a lentilei: Sus
pornire ‘ pornire
] S
Vedere laterald Vedere laterald Vedere laterali Vedere laterald
ELPLM10/ELPLMO06 29° 29° ELPLUO3 0° *
ELPLM11/ELPLMO7 29° 28° ELPLUO04/ELPLU02 6° 4°
ELPLLO8/ELPLLO7 28° 28° ELPLRO4 8° -
ELPLWO5 9° 8°
Corectare colt orizontal convex (corectare a simetriei bilaterale prin ELPLWO06/ELPLWO04 16° 15°
utilizarea colturilor drept linie de centru)
’ ELPLWO08 11° 10°
ELPLM15/ELPLMO09/ 18° 18°
Ecran ELPLS04
ELPLM10/ELPLMO06 22° 21°
a Unghl al miscarii potentiale a ELPLM11/ELPLMO7 23 23
proiectorului
ELPLLO8/ELPLLO7 24° 24°
*Imposibil de corectat cu precizie. Mutati pozitia lentilei la pozitia de pornire.
Vedere din partea superioara ) ] o ) =
Corectare colt vertical concav (corectare a simetriei orizontale prin utilizarea
colturilor drept linie de centru)
Tip lentila Deplasare pe verticala | Deplasare pe verticala
a lentilei: Pozitie de a lentilei: Sus
pornire Ecran
a Unghi al miscarii potentiale a
proiectorului
Vedere lateralé Vedere lateralﬁ
ELPLMO08 14 13 Vedere laterala
ELPLXO01/ELPLX01W - -




Intervalul de reglare pentru imaginile proiectate

Vedere laterala

Tip lentila Deplasare pe verticala | Deplasare pe verticala
a lentilei: Pozitie de a lentilei: Sus
pornire . :
Vedere laterali Vedere laterala

ELPLMO08 30° 12°

ELPLXO01/ELPLX01W - -

ELPLUO03 33° *

ELPLU04/ELPLUO02 31° 6°

ELPLR0O4 31° -

ELPLWO05 31° 10°

ELPLWO06/ELPLW04 28° 13°

ELPLWO08 31° 11°

ELPLM15/ELPLMO09/ 26° 14°

ELPLS04

ELPLM10/ELPLMO06 24° 16°

ELPLM11/ELPLMO07 23° 18°

ELPLLO8/ELPLL0O7 23° 19°

*Imposibil de corectat cu precizie. Mutati pozitia lentilei la pozitia de pornire.

Corectare colt vertical convex (corectare a simetriei orizontale prin
utilizarea colturilor drept linie de centru)

@ Ecran

a Unghi al miscarii potentiale a
proiectorului

Tip lentila Deplasare pe verticala | Deplasare pe verticala
a lentilei: Pozitie de a lentilei: Sus
pornire :

Vedere laterala
Vedere laterala

ELPLMO08 19° 5°

ELPLXO01/ELPLX01W - -

ELPLUO3 9° *

ELPLUO04/ELPLUO02 14° *

ELPLR0O4 15° -

ELPLWO05 16° *

ELPLWO06/ELPLWO04 20° 7°

ELPLWO08 17° 1°

ELPLM15/ELPLMO09/ 22° 12°

ELPLS04

ELPLM10/ELPLMO06 22° 15°

ELPLM11/ELPLMO07 22° 17°

ELPLLO8/ELPLL0O7 22° 18°

*Imposibil de corectat cu precizie. Mutati pozitia lentilei la pozitia de pornire.




Intervalul de reglare pentru imaginile proiectate

EB-L1070 Tip lentila Deplasare peverticalda | Deplasare peverticalda
lentilei: Pozitie de lentilei: Sus

Corectare colt orizontal concav (corectare a simetriei bilaterale prin pornire

utilizarea colturilor drept linie de centru)

]
@ Ecran
- - : Vedere laterald
a  Unghi al migcarii potentiale a Vedee el
proiectorului ELPLM11/ELPLMO07 29° 29°
ELPLLOS/ELPLLO7 28° 28°

re din par rioard . . T .
Vedere din partea superioara Corectare colt orizontal convex (corectare a simetriei bilaterale prin

utilizarea colturilor drept linie de centru)

Tip lentila Deplasare peverticalaa | Deplasare peverticalaa

lentilei: Pozitie de lentilei: Sus

pornire @ Ecran

—u - o  Unghi al miscirii potentiale a
proiectorului

Vedere laterald Vedere laterald
ELPLMO08 31° 21° Vedere din partea superioard
ELPLXO01/ELPLX01W - -
ELPLUO3 26° 7e Tip lentila Deplasare pe verticala | Deplasare pe verticala

N - a lentilei: Pozitie de a lentilei: Sus

ELPLUO04/ELPLUO02 29 13 pornire
ELPLR04 30° -
ELPLWO5 31° 16° =
ELPLWO06/ELPLW04 31° 23°
ELPLWOS 32° 18° Vedere laterali Vedere lateral
ELPLM15/ELPLMO09/ 30° 27° ELPLMO08 14° 14°
ELPLS04 ELPLXO01/ELPLX01W - -
ELPLM10/ELPLMO06 29 29 ELPLUO3 0 %




Intervalul de reglare pentru imaginile proiectate

Tip lentila Deplasare pe verticala | Deplasare pe verticala
a lentilei: Pozitie de a lentilei: Sus
pornire
Vedere lateralid Vedere laterala

ELPLU04/ELPLUO02 6° 2°

ELPLRO04 8’ -

ELPLWO05 10° 7°

ELPLWO06/ELPLW04 16° 16°

ELPLWO08 12° 10°

ELPLM15/ELPLMO09/ 19° 18°

ELPLS04

ELPLM10/ELPLMO06 22° 21°

ELPLM11/ELPLMO07 23° 23°

ELPLLO8/ELPLL0O7 24° 24°

*Imposibil de corectat cu precizie. Mutati pozitia lentilei la pozitia de pornire.

Corectare colt vertical concav (corectare a simetriei orizontale prin utilizarea
colturilor drept linie de centru)

Vedere laterala

@ Ecran

a Unghi al miscarii potentiale a
proiectorului

Tip lentila Deplasare pe verticala | Deplasare pe verticala
a lentilei: Pozitie de a lentilei: Sus
pornire :

(&
Vedere laterald Vedere laterald

ELPLMOS8 31° 14°

ELPLXO01/ELPLX01W - -

ELPLUO3 33° *

ELPLUO04/ELPLUO02 32° 7°

ELPLR0O4 32° -

ELPLWO05 31° 10°

ELPLWO06/ELPLW04 30° 16°

ELPLWO08 31° 12°

ELPLM15/ELPLMO09/ 29° 17°

ELPLS04

ELPLM10/ELPLMO06 27° 19°

ELPLM11/ELPLMO07 26° 21°

ELPLLO8/ELPLLO7 26° 22°

*Imposibil de corectat cu precizie. Mutati pozitia lentilei la pozitia de pornire.

Corectare colt vertical convex (corectare a simetriei orizontale prin
utilizarea colturilor drept linie de centru)

@ Ecran

a Unghi al miscarii potentiale a
proiectorului




Vedere laterala

Intervalul de reglare pentru imaginile proiectate

Tip lentila Deplasare pe verticala | Deplasare pe verticala
a lentilei: Pozitie de a lentilei: Sus
pornire
Vedere laterald Vedere laterald

ELPLMO08 18° 4°

ELPLXO01/ELPLX01W - -

ELPLUO3 6° *

ELPLU04/ELPLUO02 12° *

ELPLR0O4 13° -

ELPLWO05 14° *

ELPLWO06/ELPLW04 19° 6°

ELPLWO08 16° 0°

ELPLM15/ELPLMO09/ 21° 11°

ELPLS04

ELPLM10/ELPLMO06 23° 16°

ELPLM11/ELPLMO07 24° 19°

ELPLLO8/ELPLL07 25° 21°

*Imposibil de corectat cu

precizie. Mutati pozitia lentilei la pozitia de pornire.




Rezolutii Ecrane monitor

Ecrane monitor acceptate

Céand rezolutia semnalelor de intrare este mai mare decat rezolutia panoului proiectorului, calitatea imaginii poate fi alterata.

Semnalele marcate cu o bifd sunt acceptate.

PC

Semnal Rezolutie Sincro- | Calculator/BNC HDMI/HDBaseT DVI-D
Format (Punct) | nizate | pgg | vcber RGB YCbCr RGB YCbCr
cald 4:4:4 4:2:2 4:2:0 4:4:4 | 4:2:2

(Hz) 0 (12 | 8 |10 |12 | 8 |10 |12 | 8 |10 | 12

oo
oo
oo
0o

VGA 640 480 60
72
75
85
SVGA 800 600 60
72
75
85
XGA 1024 768 60
70
75
85
WXGA 1280 768 60
1280 800 60
75
85
1366 768 60

N NNNSNNNNSNSNSNSNNNNSNSN
N
N




Rezolutii Ecrane monitor

Semnal Rezolutie Sincro- | Calculator/BNC HDMI/HDBaseT DVI-D
Format (Punct) | ntzare | gGp | YCber RGB YCbCr RGB YCbCr
cala 4:4:4 4:2:2 4:2:0 4:4:4 | 4:2:2
(Hz) 8 |10 12 | 8 |10 |12 | 8 |10 |12 8 |10 |12 | 8 8 8
WXGA+ 1440 | 900 60 v/ v v/
75 v
85 v
WXGA++ | 1600 | 900 60 v/ v v/
SXGA 1152 | 864 70 v
75 v
85 v
1280 | 960 60 v/ v v
75 v
85 v
1280 | 1024 | 60 v/ v v
75 v
85 v
SXGA+ 1400 | 1050 | 60 v/ v v/
75 v
WSXGA+ | 1680 | 1050 | 60 | /2 3 J J
UXGA 1600 | 1200 60 v v v
1920x1080 | 1920 | 1080 50 v/ v v
60 v v v
WUXGA RB'1 | 1920 | 1200 | 60 | / *4 V4 v
QXGA 2048 | 1536 | 60 J
WQHD 2560 | 1440 | 60 J




Rezolutii Ecrane monitor

SD

HD

Semnal Rezolutie Sincro- | Calculator/BNC HDMI/HDBaseT DVI-D
Format (Punct) | ntzare | gGp | YCber RGB YCbCr RGB YChCr
cala 4:4:4 4:2:2 4:2:0 4:4:4 | 4:2:2
(Hz) 8 (10 (12 | 8 |10 |12 | 8 |10 | 12 0 |12 | 8 8 8
WQXGA RB*1 | 2560 | 1600 60 a
*1 Bazat pe VESA CVT-RB (Reduced Blanking)
*¥2 Numai cand se selecteazd setarea Lat pentru Rezolutie din meniul Semnal.
*3 numai EB-L1075U/EB-L1070U/EB-L1065U/EB-L1060U/EB-L1050U/EB-L1070W/EB-L1060W
*4 numai EB-L1075U/EB-L1070U/EB-L1065U/EB-L1060U/EB-L1050U
Semnal Rezolutie Sincro- | Calculator/BNC HDMI/HDBaseT DVI-D
Format (Punct) | nlzare | gGp | Ycber RGB YChCr RGB YChCr
cala 4:4:4 4:2:2 4:2:0 4:4:4 | 4:2:2
(Hz) 8 10 (12 | 8 |10 12 | 8 | 10 | 12 0 |12 @ 8 8 8
SDTV (480i) | 720 | 480 | 59,94 v v\ v/ /Y v/ v v/
SDTV (576i) | 720 | 576 50 v v\ v/ /Y v/ v/ v
SDTV (480p) | 720 | 480 | 59,94 v/ v/ I/ SN/ v/ v/ v/
SDTV (576p) | 720 | 576 50 v/ v/ v/ S S v/ v v
Semnal Rezolutie Sincro- | Calculator/BNC HDMI/HDBaseT DVI-D
Format (Punct) | nizate | Rgg | Ycber RGB YCbCr RGB YCbCr
cala 4:4:4 4:2:2 4:2:0 4:4:4 | 4:2:2
(Hz) 8 |10 |12 | 8 |10 12 | 8 |10 |12 10 |12 | 8 8 8
HDTV (720p) | 1280 | 720 50 v v v\ v/ v/ v v/




Rezolutii Ecrane monitor

Semnal Rezolutie Sincro- | Calculator/BNC HDMI/HDBaseT DVI-D
Format (Punct) | ntzare | gGp | YCber RGB YCbCr RGB YCbCr
cala 4:4:4 4:2:2 4:2:0 4:4:4 | 4:2:2
(Hz) 8 |10 12 | 8 |10 (12 | 8 |10 (12 8 |10 | 12 8 8 8
59,94 v v AN AN AN aryaN v v v
60 v v IS/ v 4 v
HDTV (1080i) | 1920 | 1080 50 s R A A A A A A 4 v v v
59,94 v IS/ v 4 v
60 v IS/ v v v
HDTV (1080p) | 1920 | 1080 | 23,98 v /S v v v
24 I S/ v 4 v
25
29,97 R A A A A A A 4 v s v
30 IS/ v v v
50 v IS/ v v v
59,94 v R A A A A A A 4 v v v
60 v IS/ v v v
4K (numai EB-L1075U/EB-L1070U/EB-L1065U/EB-L1060U/EB-L1050U)
Semnal Rezolutie Sincro- | Calculator/BNC HDMI/HDBaseT DVI-D
Format (Punct) | nizate | Rgg | vcber RGB YCbCr RGB YCbCr
cala 4:4:4 4:2:2 4:2:0 4:4:4 | 4:2:2
(Hz) 8 |10 |12 8 |10 |12 | 8 |10 |12 | 8 |10 | 12 8 8 8
3840x2160 | 3840 | 2160 | 23,98 v v oL/ |/
24 v v oL/ /S
25 v s |/
29,97 v v VR A




Rezolutii Ecrane monitor

Semnal Rezolutie Sincro- | Calculator/BNC HDMI/HDBaseT DVI-D

Format (Punct) | mizate | reB | YCber RGB YCbCr RGB YCbCr
cala 4:4:4 4:2:2 4:2:0 4:4:4 4:2:2
(Hz) 10 | 12 10 | 12 0 (12 | 8 | 10 | 12 8 8 8

30 v v VAN
50
59,94
60
4096x2160 | 4096 | 2160 | 23,98 v s v/
SMPTE 24 v v /|
25
29,97
30
50
59,94
60

oo
oo
oo

N NN

NN N




Specificatii

Specificatii generale ale proiectorului

Denumirea produsului EB-L1075U EB-L1065U EB-L1050U EB-L1070W EB-L1060W EB-L1070
EB-L1070U EB-L1060U
Dimensiuni 545 (L) x 164 (I) x 436 (A) mm (nu include sectiunea ridicata)
Dimensiune panou LCD Latime de 0,76" 0.79"
Metoda de afisare Polisilicon TFT cu matrice activd
Rezolutie 2.304.000 1.024.000 786.432
WUXGA (1920 (L) x 1200 (I) puncte) x 3 WXGA (1280 (L) x 800 (I) puncte) x 3 XGA (1024 (L) x
768 (I) puncte) x 3
Reglare focalizare Automat
Reglare zoom*1 Automat (1-1,6)
Comutare lentild*2 Automat (directie verticald maxima aprox. 67 %, directie orizontali maxima aprox. 30 %)*3 Automat (directie
verticald maxima
aprox. 57 %, directie
orizontald maxima
aprox. 30 %)*4
Sursd de lumina Dioda laser
Putere de iesire sursa de 125W 104,5W 104,5W 125W 104,5W 125W
lumina
Lungime de unda 449 - 461 nm
Durata de viata a sursei de Aproximativ 20.000 de ore (Mod iluminare: Normal, Mediu, Silentios)
lumina*s Aproximativ 30.000 de ore (Mod iluminare: Extins)
Sursa de alimentare 100-240V c.a.£10% | 100-240V c.a.x10% | 100-240V c.a.£10% | 100-240V c.a.£10% | 100-240V c.a.x10% | 100-240V c.a.£10%

50/60Hz 4,4-2,0A 50/60Hz 3,7-1,7A 50/60Hz 3,7-1,7A 50/60Hz 4,4-2,0A 50/60Hz 3,7-1,7A 50/60Hz 4,4-2,0A




Specificatii

Putere
consu-
mata

circa 100 pana la
120 V

Consum de energie
nominal: 439 W
Consum de energie

in standby (Comuni-
care act.): 2,0 W
Consum de energie

in standby (Comuni-
care dez.): 0,5 W

Consum de energie
nominal: 361 W
Consum de energie
in standby (Comuni-
care act.): 2,0 W
Consum de energie

in standby (Comuni-
care dez.): 0,5 W

Consum de energie
nominal: 361 W
Consum de energie
in standby (Comuni-
care act.): 2,0 W
Consum de energie
in standby (Comuni-
care dez.): 0,5 W

Consum de energie
nominal: 439 W
Consum de energie
in standby (Comuni-
care act.): 2,0 W
Consum de energie

in standby (Comuni-
care dez.): 0,5 W

Consum de energie
nominal: 361 W
Consum de energie
in standby (Comuni-
care act.): 2,0 W
Consum de energie
in standby (Comuni-
care dez.): 0,5 W

Consum de energie
nominal: 439 W
Consum de energie
in standby (Comuni-
care act.): 2,0 W
Consum de energie

in standby (Comuni-
care dez.): 0,5 W

circa 220 pana la
240 V

Consum de energie
nominal: 416 W
Consum de energie
in standby (Comuni-
care act.): 2,0 W
Consum de energie
in standby (Comuni-
care dez.): 0,5 W

Consum de energie
nominal: 345 W
Consum de energie
in standby (Comuni-
care act.): 2,0 W
Consum de energie
in standby (Comuni-
care dez.): 0,5 W

Consum de energie
nominal: 345 W

Consum de energie
in standby (Comuni-
care act.): 2,0 W
Consum de energie
in standby (Comuni-
care dez.): 0,5 W

Consum de energie
nominal: 416 W

Consum de energie
in standby (Comuni-
care act.): 2,0 W
Consum de energie
in standby (Comuni-
care dez.): 0,5 W

Consum de energie
nominal: 345 W

Consum de energie
in standby (Comuni-
care act.): 2,0 W
Consum de energie
in standby (Comuni-
care dez.): 0,5 W

Consum de energie
nominal: 416 W
Consum de energie
in standby (Comuni-
care act.): 2,0 W
Consum de energie

in standby (Comuni-
care dez.): 0,5 W

Altitudinea de functionare

Altitudine de la 0 la 3.048 m

Interval de temperaturd in
stare de functionare

0 - +45°C" (altitudine de 0 pand la 2.286 m, fird condens)
0 - +40°C*6 (Altitudine intre 2.287 si 3.048 m, fird condensare)

Temperatura de depozitare

-10 - +60°C (fard condensare)

Masa*1

Aprox.

16,9kg

*1 Specificatiile sunt cele de mai sus atunci cand este atagat modelul ELPLMO8.

*2 ELPLR04 nu acceptd deplasarea lentilei.

*3 ELPLXO01/ELPLX01W are o directie verticala
¥4 ELPLXO01/ELPLX01W are o directie verticald

¥5 Durata aproximativa pand cand stralucirea sursei de lumind este redusa la jumatate.
(Presupunédnd ca proiectorul este utilizat intr-un mediu care contine particule din aer de 0,04 pana la 0,2 mg/m3. Acesta este numai un ghid aproximativ si se poate modifica in
functie de utilizarea proiectorului si de imprejurimile acestuia.)

*6 Daca temperatura ambiantd creste prea mult, strilucirea este atenuatd in mod automat.
(Aproximativ 40°C la o altitudine de 0 - 2.286 m si aproximativ 35°C la o altitudine de 2.287 - 3.048 m; totusi, valorile pot varia in functie de imprejurimi etc.)

maximd de aproximativ 17% si o directie orizontald maxima de aprox. 10%.
maximd de aproximativ 7% si o directie orizontald maximd de aprox. 8%.




Specificatii

Denumirea produsului EB-L1075U EB-L1065U EB-L1050U EB-L1070W EB-L1060W EB-L1070
EB-L1070U EB-L1060U
Conectori | Portul Computer 1 Mini D-Sub15-pin (mama) albastru
Port Audio1 1 Jack mini stereo (3,5®)
Portul BNC 1 5BNC (mamsi)
Port Audio2 1 Jack mini stereo (3,50)
Port DVI-D 1 DVI-D 24 pini Single link compatibil HDCP
Portul HDMI 1 HDMI HDCP2.2 acceptat (Sunetul este acceptat doar | HDMI HDCP acceptat (Sunetul este acceptat doar de
de PCM) PCM)
Portul Audio3 1 Jack mini stereo (3,50)
Portul Audio Out 1 Jack mini stereo (3,5®)
Portul Monitor Out 1 Mini D-Sub15-pini (mamai) negru
Portul HDBaseT 1 RJ-45 (compatibil HDCP2.2) RJ-45 (HDCP acceptat)
Portul LAN 1 RJ-45
Portul Service* 1 Conector USB (Tip B)
Portul RS-232C 1 Mini D-Sub 9-pini (tatd)
Portul Remote 1 Jack mini stereo (3,5®)
Port USB * 1 Conector USB (Tip A)

* Acceptd USB 2.0. Totusi, porturile USB nu sunt garantate si functioneze pentru toate dispozitivele cu suport USB.
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Informatii generale

Toate drepturile rezervate. Nicio parte a acestei publicatii nu poate fi reprodusi, salvata
intr-un sistem de stocare sau transmisa sub nicio forma si prin niciun mijloc, electronic,
mecanic, prin fotocopiere, inregistrare sau in alt mod, fara acordul scris prealabil al
Seiko Epson Corporation. Nu ne asumém nicio raspundere pentru drepturile de autor
care provin din utilizarea informatiilor din acest document. De asemenea, nu ne

Despre notatii

Sistemul de operare Microsoft® Windows Vista®
Sistemul de operare Microsoft® Windows® 7

asumim raspunderea pentru daunele rezultate din utilizarea informatiilor din acest Sistemul de operare Microsoft® Windows® 8
document. Sistemul de operare Microsoft® Windows® 8.1

Sistemul de operare Microsoft® Windows® 10
Nici Seiko Epson Corporation, nici filialele acesteia nu sunt responsabile fatd de In acest ghid, sistemele de operare mentionate mai sus sunt denumite
cumparitorul acestui produs sau fata de terti pentru daunele, pierderile, costurile sau »Windows Vista”, ,Windows 77, ,Windows 8”, ,Windows 8.1” si
cheltuielile suportate de cumparator sau de terti in cazul unui accident, a folosirii ,Windows 10”. In plus, acestea pot fi denumite prin termenul colectiv

necorespunzitoare sau abuzive a acestui produs sau in cazul unor modificari, reparatii
sau schimbdri neautorizate aduse produsului sau (cu exceptia SUA) in cazul
nerespectdrii cu strictete a instructiunilor de functionare si intretinere oferite de Seiko
Epson Corporation.

Windows, iar versiunile Windows multiple pot fi denumite, de exemplu,
Windows Vista/7/8/8.1/10, omitand notatia Windows.

OS X 10.7.x
Seiko Epson Corporation nu este responsabild pentru daunele sau problemele produse OS X 10.8.x
datorité folosirii altor componente optionale sau a altor consumabile decét cele indicate 0§ X 10.9.x
de Seiko Epson Corporation ca fiind produse originale Epson sau produse aprobate de OS X 10.10x
Epson. OS X 10.11.x
macOS 10.12.x
Continutul acestui ghid poate fi modificat sau actualizat fard notificare prealabila. In acest ghid, sistemele de operare mentionate mai sus sunt prezentate
drept ,,OS X 10.7.x”, ,,0S X 10.8.x”, ,,0S X 10.9.x7, ,,0S X 10.10.x” si ,OS X
Tustratiile din acest ghid pot diferi fata de proiector. 10.11.x” §i ,macOS 10.12.x”. In plus, termenul comun "Mac" este folosit

pentru a face referiri la toate aceste sisteme de operare.

Restrictie de utilizare
Cand acest produs este utilizat pentru aplicatii care necesitd un grad ridicat de

fiabilitate/sigurantd, precum: a) dispozitive de transport pentru aviatie, cii ferate, Marci comerciale §i dre ptu ri de autor

marind, auto; b) dispozitive de prevenire a dezastrelor; ¢) diferite dispozitive de

sigurantd etc. sau d) dispozitive functionale/de precizie, produsul se va utiliza numai ~EPSON” este 0 marci comerciali inregistrati a Seiko Epson Corporation. ,,EXCEED
dupad luarea in considerare, la proiectare, a unor masuri de prevenire si redundante, YOUR VISION” este marca inregistratd sau marci comerciala inregistratd a Seiko
pentru mentinerea sigurantei si a unei fiabilitdti complete a sistemului. Deoarece acest Epson Corporation.

produs nuafost conceput pentru utilizarea in aplicatii care necesitd fiabilitate/siguranta
extremd, precum echipamente aerospatiale, echipamente principale de comunicatii,
echipamente de control al energiei nucleare sau echipamente medicale pentru asistentd
medicala directd etc., va rugdm s efectuati o estimare personald a caracteruluiadecvatal
acestui produs, dupi o evaluare complet.



Informatii generale

Mac, Mac OS, OS X i i0S sunt mérci comerciale ale Apple Inc. Indication of the manufacturer and the importer in accordance with
Microsoft, Windows, Windows Vista, Microsoft Edge, Windows Media, PowerPoint si requirements of directive 2011/65/EU (RoHS)

sigla Windows sunt mérci comerciale sau mérci comerciale inregistrate ale Microsoft 0 - SEIKO EPSON CORPORATIO

Corporation in Statele Unite si/sau in alte tari. Manufacturer: SEIKO EPSON CORPORATION

App Store este marca de serviciu a Apple Inc Address: 3-5, Owa 3-chome, Suwa-shi, Nagano-ken 392-8502 Japan
Android, Chrome, Chromebook si Google Play sunt marci comerciale ale Google LLC. Telephone: 81-266-52-3131

HDM]I, sigla HDMI si High-Definition Multimedia Interface sunt marci comerciale sau https://epson.com/

marci comerciale inregistrate ale HDMI Licensing Administrator, Inc.

Homi Importer: EPSON EUROPE B.V.

Marca PJLink este o marci in curs de inregistrare sau deja inregistrata in Japonia, Statele Adfiress: Atlas Arena, Asia Building, Hoogoorddreef 5, 1101 BA Amsterdam
Unite ale Americii si in alte tdri si zone. Zuidoost The Netherlands

WPA™ si WPA2™ sunt mirci comerciale inregistrate ale Wi-Fi Alliance. Telephone: 31-20-314-5000

»QR Code” este 0 marcd comerciald inregistrati a DENSO WAVE INCORPORATED. https://www.epson.eu/

Crestron, Crestron Connected, Crestron RoomView si Crestron Fusion sunt marci
comerciale inregistrate ale Crestron Electronics, Inc.

Extron® and XTP® are registered trademarks of Extron Electronics.
HDBaseT™ si sigla HDBaseT Alliance sunt marci comerciale ale HDBaseT Alliance.

De asemenea, alte nume de produse utilizate in acest document sunt folosite numai
pentru exemplificare si pot fi marci comerciale ale proprietarilor lor. Epson nu
revendica niciun drept asupra acestor marci.

©SEIKO EPSON CORPORATION 2019. All rights reserved.



Lista simbolurilor de siguranta

In urmitorul tabel sunt prezentate semnificatiile simbolurilor de siguranti

care apar pe etichetele echipamentului.

Nr.

Marcajul sim-
bolului

Standarde
aprobate

Semnificatie

NaCaty

IEC60417
Nr. 5926

Polaritate pentru conectorul de
alimentare cu c.c.

Pentru identificarea conexiunilor pozitiva
si negativa (polaritatilor) ale unui
echipament la care se poate conecta o
sursa de alimentare cu c.c.

[0

CaCa®,

Lafel casinr. 8

(S)

IEC60417
Nr. 5001B

Baterie, general

Echipament alimentat de la baterie.
Pentru identificarea unei componente, de
exemplu un capac al compartimentului
pentru baterii sau bornele unui conector.

IEC3864-B3.1

Nr. | Marcajul sim- Standarde Semnificatie
bolului aprobate
(1) IEC60417 »Pornit” (alimentare)
Nr. 5007 Pentru indicarea conexiunii la reteaua de
alimentare.
(2] IEC60417 ,Oprit” (alimentare)
Nr. 5008 Pentru indicarea intreruperea conexiunii
la reteaua de alimentare.
@ IEC60417 Standby
Nr. 5009 Pentru identificarea comutatorului sau
pozitiei comutatorului prin care o parte a
echipamentului este activatd in vederea
aducerii echipamentului in starea de
stand-by.
(4] 1SO7000 Atentie
Nr.0434B Pentru identificarea situatiilor generice in

care trebuie sd acordati atentie atunci cAnd
utilizati produsul.

IEC60417
Nr. 5002

Pozitie pentru celula

Pentru identificarea suportului pentru
baterii §i pentru identificarea pozitionarii
celulelor in interiorul suportului pentru
baterii.

Lafel casinr. 11

x> BB GO

(5] IEC60417 Atentie, suprafata fierbinte
Nr. 5041 Pentru a indica faptul ci elementul marcat
poatefifierbinte sinu trebuie atins fird a se
avea grija.
(4] IEC60417 Atentie, risc de electrocutare
Nr.6042 Pentru a identifica faptul ca echipamentul
ISO3864-B3.6 | prezinti risc de electrocutare.
(7] IEC60417 A se utiliza exclusiv in interior
Nr. 5957 Pentruaidentifica echipamentele electrice

destinate in principal uzului in interior.

IEC60417
Nr. 5019

Impamantare de protectie

Pentru identificarea oricérei borne care
are rolul de conectare la un conductor
extern in vederea asigurdrii protectiei
impotriva electrocutdrii in cazul unei
defectiuni sau borna unui electrod cu rol
de impamantare de protectie.

IEC60417
Nr. 5017

Impimantare

Pentru identificarea unei borne de
impéamantare (legare la pdmant) in
cazurile in care simbolul de la nr. 13 nu
este obligatoriu in mod explicit.




Lista simbolurilor de siguranta

Nr.

Marcajul sim-
bolului

Standarde
aprobate

Semnificatie

IEC60417
Nr. 5032

Curent alternativ

Pentru indicarea pe placa de valori
nominale faptul ci echipamentul poate fi
alimentat numai cu curent alternativ;
pentru identificarea bornelor relevante.

IEC60417
Nr. 5031

Curent direct

Pentru indicarea pe placa de valori
nominale faptul ci echipamentul poate fi
alimentat numai cu curent direct; pentru
identificarea bornelor relevante.

IEC60417
Nr. 5172

Echipament din Clasa II

Pentru identificarea echipamentelor care
intrunesc cerintele de siguranta specificate
pentru echipamentele din Clasa II, in
conformitate cu IEC 61140.

ISO 38064

Interdictie generald
Pentru identificarea actiunilor sau
operatiilor care sunt interzise.

ISO 3864

Interdictie de contact

Pentru a indica faptul ca se pot produce
raniri ca urmare a atingerii unei anumite
parti a echipamentului.

Nu priviti niciodati spre lentila de
proiectie atunci cand proiectorul este
pornit.

Pentru a indica faptul ca este interzis sd
agezati obiecte pe proiector.

1SO3864
IEC60825-1

Atentie, radiatie laser
Pentru a indica faptul cd echipamentul are
0 componentd care emite radiatii laser.

Nr. | Marcajul sim- Standarde Semnificatie
bolului aprobate
(23] ISO 3864 Interdictie de dezasamblare
Pentru a indica un risc de rédnire, de
exemplu prin electrocutare, in cazul
dezasamblarii echipamentului.
(24) ° IEC60417 Standby, standby partial

Nr. 5266 Pentru indicarea faptului ci o parte a

echipamentului se afld in starea pregatit.
(25] 1SO3864 Atentie, componente mobile

IEC60417 Pentru indicarea faptului ca trebuie sa v

Nr.5057 feriti de componentele mobile, in
conformitate cu standardele de protectie.

26) IEC Atentie (lame ale ventilatoarelor in
60417-6056 miscare)
Ca mdsura de sigurantd, stati departe de
lamelele ventilatorului in miscare.
(77] IEC Atentie (colturi ascutite)

60417-6043 Pentru a indica colturi ascutite care nu
trebuie atinse.

(28] o -- Pentru a indica faptul ca este interzisd
ﬁ\ privirea in obiectiv in timpul proiectarii.
(29)] 1SO7010 Avertisment, emisie de lumini (UV,

Nr. W027 lumina vizibila, IR, etc.)

ISO 3864 Cénd sunteti aproape de emisiile de
lumind, aveti grijd sd nu vd rdniti ochii sau
pielea.

(30] IEC60417 Interzicerea utilizérii in zonele

Nr. 5109 rezidentiale

Pentru a indica faptul ca acesta este un
dispozitiv electric sau un dispozitiv care
nu este potrivit pentru utilizarea in zone
rezidentiale.
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