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Bu Kilavuzda Kullanilan isaretler

Giivenlik Sembolleri

Projektor ve kilavuzlarinda, projektorii nasil giivenli bir sekilde kullanabilecegini belirten grafik semboller ve etiketler kullanilmistir.

Kisilere ve mala gelebilecek zararlardan ka¢inmak i¢in, bu sembollerle ve etiketlerle belirtilmis talimatlar: dikkatle okuyun ve uygulayin.

A Uyan

Bu sembol, uyulmamasi durumunda muhtemel bir Kisisel yaralanma veya hatta 6liime neden olabilecek bilgileri belirtir.

Bu sembol, uyulmamasi durumunda yanlis kullanimdan 6tiirii muhtemel bir kisisel yaralanma veya fiziksel hasara neden olabilecek bilgileri

A Dikkat belirtir.
Genel Bilgi Isaretleri
Bu etiket, yeterince dikkat edilmediginde hasara veya yaralanmalara yol acabilecek prosediirleri belirtir.
Dikkat

Bu etiket, bilinmesi faydali olabilecek bazi ek bilgileri gosterir.

Q digmesi

Uzaktan kumanda veya kontrol panelindeki diigmeleri belirtir.

Ornek: diigmesi

Menu/Ayar ad1 Projektdr mentisii ve ayar adlarini belirtir.
Ornek:
Goriintii meniisiini segin.
@ Goriintii > Renk
» Bu etiket ilgili sayfalara baglantiy1 belirtir.
- Bu etiket, projektoriin gegerli menii diizeyini belirtir.

» ilgili Baglantilar

« "Bilgileri Aramak i¢in Kilavuzu kullanma" s.6
« "Belgelerin En Son Siiriimiinii Edinme" 5.7




Bilgileri Aramak icin Kilavuzu kullanma

PDF kilavuzu, anahtar kelime ile aradiginiz bilgileri aramaniza veya yer

o Mac IS: Komut tusuna basili tutun ve ardindan < iizerine basin.
imlerini kullanarak dogrudan belirli boliimlere atlamaniza olanak tanir.

Sadece ihtiyaciniz olan sayfalar1 da yazdirabilirsiniz. Bu boliim, S
bilgisayarinizda Adobe Reader X'da agilan bir PDF kilavuzunun nasil 000 ~-REBDT
kullanilacagini agiklar. =
» ilgili Baglantilar A
« "Anahtar Kelimeye Gore Arama" s.6 g
« "Dogrudan Yer Imlerinden Atlama" 5.6 Vsish il
« "Sadece Ihtiyaciniz Olan Sayfalar1 Yazdirma" s.6
Anahtar Kelimeye Gore Arama
Diizenle > Gelismis Ara {izerine tiklayin. Arama penceresinde bulmak Sadece Ihtiyacmlz Olan Sayfala ri Yazdirma
istediginiz bilgi i¢in anahtar kelimeyi (metin) girin ve ardindan Ara iizerine
tiklayin. Hitler liste olarak goriintiilenir. Bu sayfaya atlamak igin goriintiilenen Sadece ihtiyaciniz olan sayfalar1 da gikarabilir ve yazdirabilirsiniz. Yaz 6gesine
hitlerden birine tiklayin. Dosya meniisiinden tiklayin ve ardindan yazdirilacak sayfalar1 Yazdirilacak
Sayfalar ksimindaki Sayfalar’dan belirleyin.
i arcm—— B S oo - o
o == e p—— « Bir dizi sayfa belirtmek i¢in, baslangi¢ sayfasi ile bitis sayfasi arasina kisa
= 1209 e s ¢izgi girin.
¢ EPSON v : — Ornek: 20-25
4 W wn 2 = ] = [ram = « Seri olmayan sayfalar belirtmek i¢in sayfalar: virgiille ayirin.
o e = Ornek: 5, 10, 15
- User's Gt o :E":"T."...mw” .
pEe. e s -
"L' g | b i Prighes - o Propurties Agvarcad Hel &
Copee I 2 [IPrint i grayseate (Elack ancl whiss)
Clseve mbtenes (@
Pages to Print Comenents & Forms.
t‘_;?——. = Document snd Markups
- T " e ,m— TurEriare ot Carrwarres
Dogrudan Yer Imlerinden Atlama == ) o
Page Sizing & Hamdling (D) I—|
Bu sayfaya atlamak igin bir baglig: tiklayin. Bu boliimdeki alt seviye basliklar - — -

gorlintiilemek igin + veya > iizerine tiklayin. Bir 6nceki sayfaya donmek igin
klavyenizde asagidaki islemi gerceklestirin.

o Windows: Alt basili tutun ve ardindan < tizerine basin.



Belgelerin En Son Sliriimiinii Edinme

Kilavuzlarin ve teknik 6zelliklerin son siiriimiinii Epson Web sitesinde
bulabilirsiniz.

epson.sn adresini ziyaret edin ve modelinizin adini girin.


http://epson.sn

Projektoriiniizii Tanima

Projektoriiniiziin 6zellikleri ve parca adlar1 hakkinda detayl: bilgi almak i¢in bu béliimlere bakin.

» ilgili Baglantilar
« "Projektér Parcalari ve Islevleri” 5.9



Projektor Parcalari ve islevleri

Asagidaki boliimler, projektor pargalar: ile bunlarin islevlerini agiklar.

» ilgili Baglantilar

"Projektor Pargalari - On" 5.9

« "Projektor Pargalar: - Yan" 5.10

o "Projektor Parcalari - Arka" s.10

« "Projektor Pargalar: - Taban" s.11

« "Projektor Pargalari - Projektor Uzaktan Kumandasi” s.11

« "Projektor Pargalari - Akis Medya Oynatici igin Uzaktan Kumanda" s.13

Islev

Uzak alia

Uzaktan kumanda sinyallerini alir.

Odaklama kolu

Gorintil odagini ayarlar.

Yan kapak

HDMI baglant: noktasi, Service baglant: noktas: ve DC
Out (2.0A) baglant1 noktasini kullanmak i¢in agin.

Projektoriin i¢ kismini sogutmak i¢in hava girisi saglar.

Durum gostergesi

Projektoriin durumunu gosterir.

o
o
(6]
@ |Hava giris fan1
8
o

Giig diigmesi [ d) ]

Projektorii agar veya kapatir.

Projektor Parcalari - On

Ad Islev
@) |Hoparlér Ses ¢ikis1 saglar.
@ | Ayak ayarlama kolu [ Ayarli 6n ayag yiikseltmek veya alcaltmak i¢in ayak

ayarlama koluna basin.

@ |[Mercek

Goriintiiler buradan yansitilir.

» ilgili Baglantilar

"Projektor Gosterge Durumu" s.74

o "Uzaktan Kumandanin Calistirilmast” s.19

« "Odak Kolunu Kullanarak Goériintiiye Odaklanma" s.37
« "Hava Deliklerini Temizleme" s.71

o "Goriintii Yiiksekligini Ayarlama" s.33




Projektor Parcalari ve islevleri

Projektor Parcalar - Yan

J

=g [0

HDMI Service DC Out
(2.0A)

J

Ad Islev
@) |HDMI baglant1 HDMI uyumlu video ekipmani ve bilgisayarlardan
noktasi video sinyallerini alir.

Bu baglanti noktast HDCP 2.3 ile uyumludur.

@ | Service baglant

Bu baglanti noktas1 normalde kullanilmaz.

noktasi

@ | USB-A (DC Out Giig vermek icin akig medya oynaticisina baglanir.
(z-ﬁ?)) baglanti Hata ve islem giinlitk dosyalarini kaydetmek tizere bir
noktasi

USB hafiza cihazi baglamak i¢in kullann.

Ayrica toplu ayarlar ve donanim yazilimi giincellemesi
i¢in de kullanilr.

Bundan sonra USB-A baglanti noktas: olarak
anilacaktir.

» ilgili Baglantilar

« "Projektor Baglantilar1” s.21

Projektor Parcalari - Arka

|

T~

Ad Islev
@ | Giig girisi Giig kablosunun projektore takilmasini saglar.
@ | Hava gikis fani Projektorii dahili olarak sogutmak i¢in kullanilan

havanin ¢ikis fani.

A\ Uyari

Fanlarin dogrudan i¢ine bakmayin. Lamba
patlarsa, gaz kagag olabilir ve kiiclik cam
parcalar1 sagilarak yaralanmalara sebep olabilir.
Herhangi bir cam parg¢asi solundugunda ya da
gozlere veya agza kagtiginda doktora basvurun.




Projektor Parcalari ve islevleri

Ad

Islev

A\ Dikkat

Yansitma sirasinda, yliziiniizii veya ellerinizi
hava ¢ikis faninin yaninda tutmayin ve fanin
yakininda 1sidan sekli bozulabilecek veya zarar
gorebilecek nesneleri fanin yakinina koymayin.
Hava ¢ikis fanindan gelen sicak hava,
yaniklara, egyalarda sekil bozulmasina yol
acabilir veya kazalara neden olabilir.

(3]

Gtivenlik yuvasi

Givenlik yuvasi, Kensington tarafindan tiretilen
Microsaver Security System ile uyumludur.

Ad Islev
@) |Hava giris fan1 Projektoriin i¢ kismini sogutmak igin hava girisi saglar.
@) | Ayarlanabilir 6n ayak | Projektér, masa gibi bir yiizey lizerine kuruldugunda,

goriintiiniin konumunu ayarlamak igin, ayag:
ytkseltin.

» ilgili Baglantilar

« "Goriintd Yiksekligini Ayarlama" s.33

» ilgili Baglantilar
« "Giivenlik Kablosu Baglama" s.54

Projektor Parcalar - Taban
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Projektor Parcalari - Projektor Uzaktan Kumandasi

Projektoriiniizii, bu uzaktan kumanday kullanarak calistirabilirsiniz.




Projektor Parcalari ve islevleri

Aksi belirtilmedikge, bu kilavuzda uzaktan kumanda ile yapilabilen tiim
islemler bu uzaktan kumanda kullanilarak aciklanmaktadir.

N

EPSON

Ad Islev

@ | Giig digmesi Projektorii agar veya kapatir.
o

@ | Color Mode diigmesi | Renk modunu degistirir.

@ | Keystone diigmesi Ekran Yerlesimi ayar ekrasni veya Quick Corner

ekrant.
ﬂ

@ | Ok diigmeleri Projektoriin meniisii goriintiilenirken basildiginda
meni 6gelerini secer.
Menii ekraninda AV veya 4 P> simgeleri
goriintiilendiginde, meni 68elerini segmek igin bu
diigmeleri kullanin.

@ | [Enter] diigmesi Giincel segime girer ve projektoriin mendisiinii

O

goriintiileyerek sonraki seviyeye geger.

Home diigmesi

"

Akis medya oynaticisini kullanirken Android TV ana
ekranini gorintiiler.

Esc diigmesi

S

Gegerli islevi durdurur.

Projektoriin mentisii goriintiilenirken basildiginda
onceki meniiye diizeyine geri doner.

E-Zoom diigmeleri

Yansitilan goriintliniin bir alanini yakinlastirip ekranda
bilyitiir.

N

A/V Mute digmesi

w

Video ve sesi gegici olarak agar ve kapatir.

Sessiz diigmesi

Sesi gegici olarak agar ve kapatir.




Projektor Parcalari ve islevleri

Ad

Islev

Ses seviyesi
yukari/asag1
diigmeleri

@)@

Hoparloriin veya kulakliklarin ses seviyesini ayarlar.

Freeze diigmesi

Goruntiileri duraklatir veya devam ettirir.

Menu digmesi

Projektoriin meniisiinii goriintiiler ve kapatir.
Projektoriiniiziin nasil ¢aligtigini kumanda eden

S

= ayarlar1 ayarlamak i¢in projektoriin meniilerini
kullanabilirsiniz.
(% | Parlaklik diigmesi Yansitilan goriintiiniin parlakligini ayarlar.
(® | Kaynak diigmesi Bu diigme kullanilmaz.

®

Uzaktan kumanda
151n yayma alani

Uzaktan kumanda sinyallerini gonderir.

» ilgili Baglantilar
o "Gortintiileri Yakinlastirma (E-Zoom)" s.48

« "Goriintii Kalitesini Ayarlama (Renk Modu)" s.42

« "Goriinti Seklini Ekran Yerlesimi Diigmesiyle Diizeltme" 5.34
« "Projektoriin Meniilerini Kullanma" .56

Projektor Parcalar - Akis Medya Oynatici i¢in
Uzaktan Kumanda

Epson akis medya oynaticisini (ELPAP12) bu uzaktan kumanda ile
calistirabilirsiniz.

Ce———————

— e



Projektor Parcalari ve islevleri

Islev

ti¢ dligmesi

Q

©

Epson akis medya oynaticisini agar veya kapatir.

<
o
5
=
&
=

©

Menii 6gelerini seger.

Ad Islev

(I | Google Assistant 400.000'den fazla film ve programi hizla aramaniza, ruh
diigmesi halinize uygun oneriler almaniza, akilli ev cihazlarin
@ kontrol etmenize ve daha pek ¢ok seye olanak tanir.
Gosterge Uzaktan kumandadan sinyaller ¢ikarken agilir.
Mikrofon Google Assistant diigmesine bastiginizda sesi algilar.

o

sc diigmesi

®

Onceki menii seviyesine gider.

=S

Uzaktan kumanda

151n yayma alani

Uzaktan kumanda sinyallerini gonderir.

Ses seviyesi

&3
N &
o % E
[ [~ o
o &
— -
—_. 8
+ &

\Y

Epson akis medya oynaticisinin sesini ayarlar.

YouTube diigmesi
3 YouTube

YouTube uygulamasini baslatir.

Google Play

@ | Netflix diigmesi Netflix uygulamasini baslatir.
NETFLIX
@ | Google Play diigmesi | Google Play’i agar.

Uygulama diigmesi

()

Uygulamalarin bir listesini goriintiiler.

Home digmesi

©

Android TV ana ekranini goriintiiler.

Enter diigmesi

O

Giincel segime girer ve bir sonraki seviyeye geger.

» ilgili Baglantilar

o "Akisgli Medya Oynaticida Android TV'yi Ayarlama" s.26




Projektorii Kurma

Projektoriiniizii kurmak icin bu boliimlerdeki talimatlari uygulayin.

» ilgili Baglantilar

« "Projektoriin Yerlestirilmesi” s.16

« "Uzaktan Kumandaya Pilleri Takma" s.19
« "Projektor Baglantilar1” s.21



Projektoriin Yerlestirilmesi

Bir goriintiiyll yansitmak i¢in projektoriiniizii hemen her tiir diiz yiizeyin
tizerine yerlestirebilirsiniz.

Projektor igin bir yer segerken su hususlara dikkat edin:

o Projektorii saglam ve diiz bir yiizeye yerlestirin.

] ]

o Projektoriin etrafinda ve altinda havalandirma igin yeterli bosluk birakin ve
projektorii asla fanlar1 kapatabilecek bir nesnenin iizerine veya yanina
yerlestirmeyin.

o Projektorii agili degil, ekrana kare seklinde bakacak bicimde yerlestirin.

%  Projektorii ekrana paralel olarak kuramiyorsaniz, projektdriin kontrol
diigmelerini kullanarak ekran yerlesimi bozulmasini diizeltin. En iyi
gorinti kalitesi icin, dogru goriintii boyutuna ve sekline ulasmak
tizere projektoriin montaj konumunu ayarlamanizi 6neririz.

A\ Uyan

o Projektorii yiiksek oranda toz ve nem bulunan konumlara veya duman ya da
buhara maruz kalacag yerlere kurmayin. Aksi takdirde yangina ya da elektrik
carpmasina neden olabilir.

A Uyan

o Projektoriin hava giris faninin veya hava ¢ikis fanlarinin tizerini kapatmayn.
Fanlarin tizeri ortiiliirse, aygitin dahili 1s1s1 artarak yangina neden olabilir.

o Projektorii toza veya kire maruz kalabilecegi yerlerde kullanmayin veya
saklamayn. Aksi takdirde, yansitilan gériintiiniin kalitesi diisebilir veya hava
filtresi tikanabilir, bu da ariza veya yangina neden olabilir.

o Projektorii dengesiz bir yiizeye ya da 6zelliklerinde belirtilen agirligini
tagtyamayacak bir konuma kurmayin. Aksi taktirde, diiserek ya da devrilerek bir
kazaya ve yaralanmaya yol acabilir.

o Projektorii yanici bir yiizey (gazete, plastik levha veya hali gibi) veya elektrikli
hali tizerinde kullanmayin. Projektoriin iirettigi yiiksek 1s1 bunlar1 deforme
edebilir veya rengini bozabilir, bu da yangina neden olabilir.

o Yiiksek bir yere kurarken, deprem gibi acil bir durumda giivenligi saglamak ve
kazalari 6nlemek i¢in diismeye karsi gerekli 6nlemleri alin. Dogru sekilde
kurulmadiginda diiserek kazaya ve yaralanmaya yol acabilir.

o Tuz hasar olusabilecek yerlere veya sicak kaynaklardan gelen siilfiirik gaz gibi
korozif gazlara maruz kalabilecegi yerlere kurmayin. Aksi takdirde, korozyon
projektoriin diismesine neden olabilir. Projektoriin arizalanmasina da neden
olabilir.

o Projektorii gece disarida kullanirken, kullandiginiz uzatma gii¢ kablolarina
takilmamaya dikkat edin. Aksi taktirde, projektor diiserek ya da devrilerek bir
kazaya veya yaralanmaya yol agabilir.



Projektoriin Yerlestirilmesi

Kurulum alam1

Dikkat
o Projektorii yan konumda kullanmayin. Bu, projektoriin arizalanmasina yol
acabilir. Dikkat
o Projektorii 1500 metrenin tizerinde bir yerde kullaniyorsaniz, projektériin dahili « Hava gikis ve giris deliklerini engellememek i¢in projektoriin etrafinda asagidaki
sicakliginin dogru diizenlenmesi igin projektoriin meniisiinde Yiiksek Irtifa bosluklar1 sagladiginizdan emin olun.
Modu ayarini A¢ik olarak ayarlaym. o Projektorii raf veya kutu gibi havanin dolagimina izin vermeyecek bir yere
@ Ayarlar > Isletim > Yiiksek Irtifa Modu kurmayin.

o Projektorii yiiksek oranda nem ve toz bulunan konumlarda veya ates ya da sigara
dumaninin fazla oldugu yerlerde kurmaktan kaginin.

» flgili Baglantilar

« "Kurulum Konusunda Onlemler" s.17

« "Projektor Ayar ve Kurulum Segenekleri” s.17

« "Yansitma Mesafesi" s.18

o "Gorunti Sekli" s.34

« "Projektor Ozellik Ayarlari - Ayarlar Meniisii" 5.60

o "Gorunti Yiiksekligini Ayarlama" s.33

« "Odak Kolunu Kullanarak Goériintiiye Odaklanma" s.37 @ 10cm

@ 20cm
@ 30cm

Kurulum Konusunda Onlemler

Projektorii kurarken asagidaki dnlemleri goz 6niinde buldurun.

Projektor Ayar ve Kurulum Secenekleri

Projektorii asagidakiler gibi kurabilir ve ayarlayabilirsiniz:

=5 @Q%
v



Projektoriin Yerlestirilmesi

Projektériin Ayarlar meniisiinde, kullanilmakta olan kurulum yéntemine » ilgili Baglantilar
gore dogru Yansitma segenegini sectiginizden emin olun. « "Ekran Boyutu ve Yansitma Mesafesi" s.88

@ Ayarlar > Kurulum > Yansitma

» ilgili Baglantilar
« "Yansitma Modlar1" s.30

Yansitma Mesafesi

Projektorii ekrandan ne kadar uzaga yerlestirdiginiz, gortintiiniin yaklagik
boyutunu belirler. Projektor ekrandan uzaklastik¢a goriintii boyutu
biiylimekle birlikte, bu durum yakinlagtirma faktoriine, en/boy oranina ve
diger ayarlara bagl olarak degisebilir.

Yansitilan goriintiiniin boyutuna bagli olarak projektorii ekrandan yaklagik
olarak ne kadar uzaga yerlestirmeniz gerektigi ile ilgili ayrintilar i¢in "Ek"
boliimiine bakin.

$ Ekran yerlesimi bozulmasini diizeltirken, goriintiiniiz biraz da
kigtiktiir.

X




Uzaktan Kumandaya Pilleri Takma

Uzaktan kumandada, projektorle birlikte verilen iki adet AAA pil kullanilir.

Dikkat

Pilleri kullanmadan 6nce Giivenlik Talimatlar: kismini okudugunuzdan emin olun.

n Pil kapagin1 gosterildigi gibi gikarin.
N

a Gerekirse eski pilleri ¢ikarin.

Biten pilleri yerel yonetmeliklere gore elden ¢ikarin.

A\ Uyan

Pillerin dogru sekilde yerlestirildiginden emin olmak icin, pil yuvasindaki
(+) ve (-) isaretlerinin konumunu kontrol edin. Piller dogru kullanilmazsa,
yangina, yaralanmaya ya da {iriinde hasara neden olacak sekilde patlayabilir
veya sizdirabilir.

Pil kapagini kapatin ve tiklayarak yerine oturana kadar bastirin.

» ilgili Baglantilar
o "Uzaktan Kumandanin Calistirilmasi” s.19

Uzaktan Kumandanin Calistirilmasi

Uzaktan kumanda, projektorii odanin i¢inde herhangi bir noktadan kumanda
edebilmenizi saglar.



Uzaktan Kumandaya Pilleri Takma

Uzaktan kumandayi, burada belirtilen uzaklik ve agilarla projektoriin
alicilarina dogrultun.

o Parlak fliioresan 1giklarinin hakim oldugu veya dogrudan giines 15181

alan yerlerde uzaktan kumanday: kullanmayin; projektore komutlara
yanit veremeyebilir. Uzaktan kumanday1 uzun siire
kullanmayacaksaniz pillerini ¢ikarin.



Projektor Baglantilari

Projektorii ¢esitli yansitma kaynaklarina baglamak i¢in bu kisimlara bakin.

Dikkat

o Baglamay diisiindiigliniiz bir kablonun tizerindeki baglayicilarin seklini ve
yoniini kontrol edin. Baglayici baglanti noktasina uymuyorsa zorlayarak
takmaya caligmayin. Aygit veya projektor zarar gorebilir ya da arizalanabilir.

$ Projektdriiniizle saglanan kablolarin listesi i¢in Hizli Baslangi¢
Kilavuzu belgesine bakin. Gerektiginde, istege bagl veya piyasada

satilan kablolar1 satin alin.

» ilgili Baglantilar

« "Video Kaynaklarina Baglanma" s.21

« "Bilgisayara Baglanma" 5.22

« "Akis Medya Oynaticisina Baglanma" s.23

Video Kaynaklarina Baglanma

Projektore video aygitlar: baglamak i¢in bu boliimlerdeki talimatlar:
uygulayin.

$ o Bagladiginiz aygitin tizerinde alistlmamis sekilli bir baglant: noktas:
varsa, projektore baglamak i¢in, aygitla birlikte verilen kabloyu veya

istege bagli olarak edineceginiz bir kabloyu kullanin.

« Kablo, baglanan video ekipmanindan gelen ¢ikis sinyaline gore
farklilik gosterir.

o Bazi video ekipman tiirleri, farkli tiirlerde sinyal ¢ikis1 verebilir.
Hangi sinyal tiirlerinin verilebildigini 6grenmek i¢in, video
ekipmaniyla gelen kullanim kilavuzunu inceleyin.

» ilgili Baglantilar
« "HDMI Video Kaynagina Baglanma" s.21

HDMI Video Kaynagina Baglanma

Video kaynaginizda bir HDMI baglant1 noktas1 varsa, bir HDMI kablosu
araciligiyla projektore baglayabilir ve goriintii kaynaginin sesini yansitilan
goriintiiyle gonderebilirsiniz.

Dikkat

Projektore baglamadan 6nce video kaynagini agmayin. Bu, projektore zarar
verebilir.

n Yan kapag1 arkaya dogru kaydirarak ¢ikarin.

HDMI kablosunu video kaynaginin HDMI g¢ikis1 baglant1 noktasina
baglayin.



Projektor Baglantilari

B Diger ucu da projektoriin HDMI baglanti noktasina baglayin. n Yan kapag1 arkaya dogru kaydirarak ¢ikarin.

DC Out
(2.04)

1= ‘

Bilgisayara Baglanma

Projektdre bir bilgisayar baglamak icin bu bolimlerdeki talimatlar1 uygulayin. bHI?IMI kablosunu bilgisayarinizin HDMI ¢ilast baglanti noktasina
aglayin.

» ilgili Baglantilar

« "HDMI Video ve Ses i¢in Bilgisayara Baglanma" s.22

B Diger ucu da projektériin HDMI baglant: noktasina baglayin.
« "iPad/iPhone'a baglanma" s.22

HDMI Video ve Ses icin Bilgisayara Baglanma

=

HOMI < vice DC Out
(2.04)

Bilgisayarinizda bir HDMI baglant1 noktasi varsa, bir HDMI kablosu

kullanarak projektore baglayabilir ve bilgisayardan gelen sesi yansitilan
goriintiiyle gonderebilirsiniz.

iPad/iPhone'a baglanma

Video yansitmak igin iPad/iPhone'unuzu baglayabilirsiniz. Cihazinizi
projektoriin HDMI baglanti noktasina baglamak i¢in, HDMI doniistiirme
adaptorii gibi piyasada bulunan bir kablo kullanin.



Projektor Baglantilari

Akis Medya Oynaticisina Baglanma

Akis Medya Oynaticinizi projektoriin HDMI baglanti noktasina
baglayabilirsiniz. Giig¢ kaynagi USB kablosunu baglayarak, akish medya
oynaticisini projektorden calistirabilirsiniz.

Projektorii ilk kez agtiginizda, akigh medya oynaticisini baglamanizi isteyen
bir ekran goriintiilenir. Projektore baglamak icin ekrandaki talimatlari izleyin.



Temel Projektor Ozelliklerini Kullanma

Projektoriiniiziin temel 6zelliklerini kullanmak i¢in bu boliimlerdeki talimatlar izleyin.

» ilgili Baglantilar

« "Projektorii Agma" s.25

« "Projektorii Kapama" s.28

« "Projektor Meniileri I¢in Dil Segme" 5.29

« "Yansitma Modlar1" 5.30

o "Bir Test Deseni Goriintiileme" s.32

o "Goriintii Yiiksekligini Ayarlama" s.33

o "Goriintii Sekli" s.34

« "Odak Kolunu Kullanarak Goériintiiye Odaklanma" s.37

o "Goruntiiyl Yakinlagtirma ile Yeniden Boyutlandirma” s.38
o "Gorunti Kaydirma Kullanarak Goriintii Konumunu Ayarlama” s.39
« "Goriintii En Boy Orani” .40

o "Goriintii Kalitesini Ayarlama (Renk Modu)" s.42

« "Ses Diigmelerini Kullanarak Ses Diizeyini Ayarlama" s.43



Projektorii Acma

Kullanmak istediginiz bilgisayar1 veya video aygitini, projektoriiniizii agtiktan Bir bilgisayar veya video cihazi bagladiysaniz, kullanmak istediginiz
sonra agin. bagli bilgisayar1 veya video cihazini agin.

n Giig kablosunu projektoriin giig girisine baglayin ve bir prize takin.

Projektorii agmak i¢in projektorde veya uzaktan kumandada bulunan
gli¢ digmesine basin.

Projektor 1sinirken durum gostergesi mavi renkte yanip soner.

Projektor 1sininca, durum gostergesi yanip sénmeyi durdurarak mavi
renkte yanar.



Projektorii Acma

A\ Uyan

o Lamba yaniyorken asla projektor mercegine bakmaymn. Gézleriniz zarar
gorebilir, 6zellikle cocuklar icin ¢ok tehlikelidir.

« Projektorii uzaktan kumanda kullanarak belirli bir uzakliktan agarken, lense
kimsenin dogrudan bakmadigindan emin olun.

+ Yansitma sirasinda projektdre dokunmayin. Projektor lambasinin iirettigi yitkksek
1s1 yanik veya yaralanmaya neden olabilir.

« Yansitma sirasinda, projektorden gelen 15181 bir kitap veya baska bir nesneyle
engellemeyin. Projektorden gelen 151k engellenirse, 15181n yansidigi alan 1sinir, bu
ylizden erimesine, yanmasina veya yangin ¢ikmasina sebep olabilir. Ayrica,
yanstyan 151k dolayisiyla mercek 1sinabilir ve projektoriin arizalanmasina yol
acabilir. Yansitmay1 durdurmak icin, A/V Sessiz islevini kullanin veya projektorii
kapatin.

o Projektoriin 151k kaynag olarak yiiksek i¢ basingli bir civa lambasi kullanilir.
Lamba sallanmaya ve ¢arpmaya maruz kalirsa ya da asir1 uzun bir zaman
boyunca kullanilirsa kirilabilir veya ¢alismayabilir. Lamba patlarsa, gaz kagag:
olabilir ve kiigitk cam pargalari sagilarak yaralanmalara sebep olabilir. Asagidaki
talimatlar1 okudugunuzdan emin olun.

o Kullanimdayken projektére yiiziiniizii yaklastirmayin.

o Projektorii sallamayin veya egmeyin. Cam kiriklar: diisebilir ve yaralanmaya
neden olabilir. Bu tiir cam pargalarinin goziiniize veya agziniza girmemesine
¢ok dikkat edin.

« Lamba kirilirsa, ortami hemen havalandirin ve herhangi bir cam pargasi
solundugunda ya da gozlere veya agza kagtiginda doktora bagvurun.

Projektorii kapattiktan hemen sonra tekrar agmayin. Projektorii ¢ok sik agip
kapatmak lamba 6mriini kisaltabilir.

o Projektoriin Ayarlar meniisiindeki Direkt gii¢ agma ayar1 A¢ik
olarak ayarlandiginda, prize taktiginiz anda projektor agilir.
Projektoriin kesilen elektrigin yeniden gelmesi durumunda da
otomatik olarak acilacagini unutmayin.

@ Ayarlar > Isletim > Direkt gii¢ agma

o Projektoriin Ayarlar meniisiindeki Otomatik A¢ma ayari gibi belirli
bir baglant: noktast belirlediyseniz, bu baglanti noktasindaki bir
kablodan bir gorlintii sinyalini algiladig1 anda projektor agilir.

@ Ayarlar > Isletim > Otomatik Agma

» flgili Baglantilar
« "Akisli Medya Oynaticida Android TV'yi Ayarlama" s.26
« "Projektdr Ozellik Ayarlar: - Ayarlar Meniisii" 5.60

Akish Medya Oynaticida Android TV'yi Ayarlama

Projektorii ilk kez agtiginizda, akigh medya oynaticisini baglamanizi isteyen
bir ekran goriintiilenir. Projektore baglamak icin ekrandaki talimatlari izleyin.

Ardindan, Android TV'yi kurmak i¢in ekrandaki talimatlar1 izleyin.

[k kurulumu tamamladiktan sonra bile ayarlarin her birini

degistirebilirsiniz. Android TV ekranimnin st sag kosesindeki Q
tusuna bastiginizda goriintiilenen mentideki ayarlari degistirin.

Projektorii agin.

Akisli medya oynaticiyr baglamanizi isteyen bir ekran
gorintiilendiginde, projektore baglamak i¢in ekrandaki talimatlar
izleyin.



Projektorii Acma

Akislt medya oynaticiy: zaten bagladiysaniz, bu ekran

gorlintilenmez.

Eslestirme ekrani goriintiilendiginde, [Enter] digmesini ve uzaktan

kumandadaki Gdﬁgmesini ayn1 anda basili tutarak uzaktan kumanda
ile projektorii eslestirin.

Eslestirme basladiginda, uzaktan kumanda tizerindeki gosterge

yanip soner. Eslestirme tamamlandiginda gosterge kapanr.

Dil se¢imi ekrani goriintiilendiginde, kullanmak istediginiz dili segin.

Welcome

English (Linited States)

B Wi-Fi ayar ekrani goriintiilendiginde, kullanmak istediginiz kablosuz
ag1 secin ve ardindan gerekli ayarlar1 yapmak i¢in ekrandaki talimatlar
izleyin.

o Cevrimigi igerigi goriintiilemek igin Internet baglantisi gerekir. Wi-Fi
hizmetini kullanabildiginizden emin olun.

« Uygulamay: indirirken veya ¢evrimici icerigi izlerken olusan iletisim
icretlerinden miisteri sorumludur.

G Giris ekrani goriintiilendiginde Google hesabinizi kullanarak oturum
agin.

 Google hesabinizla oturum agarak, Google Play'den cesitli popiiler
uygulamalar1 ve oyunlar: indirebilirsiniz.

« Ayrica bilgisayarinizda veya akilli cihazinizda bir Google hesab1 da
olusturabilirsiniz.

[k kurulumu tamamladiginizda ana ekran goriintiilenir.



Projektorii Kapama

Kullandiktan sonra projektorii kapatin.

$ + Projektoriin hizmet 6mriinii uzatmak igin, kullanilmadig:
zamanlarda uriinii kapatin. Lamba omrii segilen moda, ¢evre
kosullarina ve kullanima gore degisir. Parlaklik zaman i¢inde azalir.

« Projektér dogrudan kapanma 6zelligini desteklediginden, salter
kullanilarak dogrudan kapatilabilir.

Projektordeki veya uzaktan kumandadaki gii¢ diigmesine basin.

Projektor bir kapanma onayi ekrani goriintiiler.

Kapatilsin mi?

Evet : (@) diigmesine basin
Havir : Baska bir diigmeye basin

a Giig diigmesine tekrar basin. (Agik birakmak i¢in bagka bir diigmeye
basin.)

Yansitilan goriintii kaybolur ve durum gostergesi soner.

Epson'un Hizli Kapanma teknolojisinde soguma donemi yoktur,

bu sayede projektorii hemen alip gidebilirsiniz.

B Projektorii tasimak veya saklamak igin, projektoriin durum
gostergesinin kapali oldugundan emin olduktan sonra gii¢ kablosunu
¢ikarin.



Projektor Meniileri icin Dil Se¢me

Projektor meniilerini ve mesajlarini bagka bir dilde goriintiilemek istiyorsaniz,
Dil ayarini degistirebilirsiniz.

n Projektorii agin.

a Uzaktan kumandada diigmesine basin.

B Ayarlar meniisiinii se¢in ve [Enter] diigmesine basin.

a Dil ayarini segin ve [Enter] diigmesine basin.

B Kullanmak istediginiz dili se¢ip [Enter] diigmesine basin.

G Meniilerden ¢ikmak i¢in veya @ diigmesine basin.



Yansitma Modlari

Projektorii nasil konumlandirdiginiza bagl olarak, goriintiilerinizin dogru
yansitilmast i¢in yansitma modunu degistirmeniz gerekebilir.

« On, ekranin 6niindeki bir masadan yansitma yapabilmenizi saglar. Projektor meniilerini kullanarak, yansitma modunu gériintii yukaridan
° C)n/Ters, Yukarldan a$ag1 dogru yaHSItma Yapﬂmas] lqln goruntuyu a$aglya Ve/Veya SOldan Saga déndﬁrﬁlecek bl(;lmde degi§tirebihrsiniz.
yukaridan agagiya dondiirtir.

Yansitma Modunu Meniileri Kullanarak Degistirme

o Arka, yar1 saydam bir ekranin arkasindan yansitmak icin goriintiiyii yatay n Projektorii agin ve bir gortintii goriintileyin.

olarak dondirtr.

o Arka/Ters, yar1 saydam bir ekranin arkasindan yansitma yapilmast igin a Uzaktan kumandada diigmesine basin.
gorlntiiyl yukaridan asagiya ve yatay olarak dondiiriir.

o Avyarlar meniisiini secin ve [Enter] diigmesine basin.
» ligili Baglantilar B ¥ ¥ [  dug

« "Yansitma Modunu Uzaktan Kumanday: Kullanarak Degistirme" 5.30
« "Yansitma Modunu Meniileri Kullanarak Degistirme" s.30
« "Projektor Ayar ve Kurulum Segenekleri” s.17

Yansitma Modunu Uzaktan Kumandayi Kullanarak
Degistirme
Yansitma modunu, goriintii yukaridan asagiya dondiiriilecek bigimde
degistirebilirsiniz.

n Projektorii agin ve bir goriintii goriintiileyin.

a Uzaktan kumandadaki diigmesini bes saniye basili tutun. Kurulum > Yansitma 6gesini se¢in ve [Enter] diigmesine basin.

Goriintii kisa siireligine ortadan kaybolur ve yukaridan asag

dondiiriilmils olarak tekrar goriinir. B Bir yansitma modu segip [Enter]'a basin.

B Yansitmay1 yeniden orijinal moda getirmek i¢in, diigmesine yine 5
saniye basili tutun.



Yansitma Modlari

On segenegini belirlerseniz, Ekran Yerlegimi ayar ekrani

goriinttlenir. Goriintiiniin seklini gerektigi sekilde ayarlamak
i¢in uzaktan kumandadaki ok diigmelerini kullanin.

G Meniilerden ¢ikmak icin diigmesine basin.



Bir Test Deseni Goriintlileme

Yansitilan goriintiyii bir bilgisayar veya video aygiti1 baglamadan ayarlamak
i¢in bir test deseni goriintiileyebilirsiniz.

Test deseni goriintiilenirken ayar yapilamayan menii 6gelerini

ayarlamak veya yansitilan goriintiiniin ince ayarini yapmak icin bagh
cihazdan bir goriintii yansitin.

n Projektorii agin.
a Uzaktan kumandada diigmesine basin.

B Ayarlar meniisiini segin ve [Enter] diigmesine basin.

Kurulum > Desen > Test Deseni 6gelerini se¢ip [Enter] tusuna basin.

Test deseni goriintiilenir.

Odag: ayarlayarak veya projektér konumunu degistirerek goriintiiyii
gerektigi gibi ayarlayin.

Test desenini silmek i¢in @ diigmesine basin.



Goriintu Yuksekligini Ayarlama

Bir masadan ya da bagka bir diiz yiizeyden yansitma yapiyorsaniz ve goriintii
cok algak veya yiiksekse, projektoriin ayarlanabilir ayagini kullanarak goriinti
yiiksekligini ayarlayabilirsiniz.

Egim agis1 ne kadar biiyiik olursa, projektorii odaklamak da o kadar zorlasir.
Projektorii, sadece kiigiik bir agida egilmesi gerekecek sekilde yerlestirin.

n Projektorii agin ve bir goriintii goriintiileyin.

Ayarl1 6n ayag) ylikseltmek veya al¢altmak i¢in ayak ayarlama koluna
basin.

Ayak projektorden agilir.

12 dereceye kadar konum ayari yapabilirsiniz.

B Ayag kilitlemek igin kolu serbest birakin.

Yansitilan goriintii esit olmayan bicimde dikdortgense, goriintii seklini
ayarlamaniz gerekir.

» ilgili Baglantilar
o "Gorunti Sekli" s.34



Gorilintu Sekli

Prf) jektord dggrgdap elfranm rr}.er}(ez.%mn onune 'ye‘rl?§t1r1p .duz“ke.l.lmasml Goruntu $eklin| Ekran Yerle;imi Dﬁgmesiyle
saglayarak esit bir dikdortgen goriintii yansitabilirsiniz. Projektorii ekrana .

dogru agiyla yerlestirir veya yukari/asag1 ya da yana dogru yatirirsaniz, Diizeltme

goriinti seklini diizeltmeniz gerekebilir.

. PP - _ Diizensiz dikdortgen olan bir goriintiiniin seklini diizeltebilirsiniz.
Diizeltmeden sonra goriintiiniiz biraz kiigiilecektir.

En iyi goriintii kalitesi igin, dogru goriintii boyutuna ve sekline ulagmak tizere Yatay ve dikey yonlerdeki bozulmay1 bagimsiz olarak diizeltmek igin
projektoriin montaj konumunu ayarlamanizi oneririz. diigmesine basin.

» ilgili Baglantilar
« "Otomatik Dikey Ekran Yerlesimi" .34

« "Goriintt Seklini Ekran Yerlesimi Diigmesiyle Diizeltme" 5.34 » «

o "Gortintii Seklini Quick Corner ile Diizeltme" s.35

Otomatik Dikey Ekran Yerlesimi

Projektor hareket ettirildiginde veya egildiginde, Oto. Dik. Ekran Yer. olasi

bir dikey ekran yerlesimi bozulmasini otomatik olarak diizeltir. ' § « Y/D Ekr. Yerl. diizeltmeyi diger goriintii sekli diizeltme

Oto. Dik. Ekran Yer., yansitilan bir goriintiideki bozulmay: agagidaki yontemleriyle birlestiremezsiniz.

kosullarda diizeltebilir: « Ekran yerlesimi bozulmasini 30°'ye kadar saga, sola, yukari veya agag
. 5 yonde diizeltebilirsiniz.
« Yansitma agis1, yukari veya asag1 dogru yaklasik 30°

« Yansitma ayari projektdriin Ayarlar meniisiinde On olarak ayarli

@ Ayarlar > Kurulum > Yansitma n Projektorii agin ve bir goriintii goriintiileyin.

$ « Oto. Dik. Ekran Yer. iglevini kullanmak istemezseniz, Oto. Dik. a Uzaktan kumandadaki diigmesine basin, Y/D Ekr. Yerl. 6gesini
Ekran Yer. secenegini projektoriin meniisiinde Kapali olarak secin ve sonra [Enter] digmesine basin.
ayarlayin. .. e
@ Ayarlar > Kurulum > Ekran Yerlesimi > Y/D Ekr. Yerl. > Oto. Ekran Yerlegimi ayar ekranim goriirsiiniiz.

Dik. Ekran Yer.
[Ekran Yerlesimil

P . Dikey Ekran Yer. 0 O I T O
» ligili Baglantilar Yatay Ekran Yer. (0« ] >
« "Yansitma Modlar1" s.30

« "Projektdr Ozellik Ayarlar: - Ayarlar Meniisii" 5.60 [Yakinlstrm]
Yakinlstrm Genis O i © Tele




B Dikey ve yatay ekran yerlesimi diizeltme arasinda se¢im yapmak ve
goriinti seklini gerektigi gibi ayarlamak i¢in uzaktan kumandadaki ok
diigmelerini kullanin.

Gorunti Seklini Quick Corner ile Diizeltme

Projektoriin Quick Corner ayarini kullanarak, esit olmayan bigimde
+ Dikey Ekran Yer. dikdortgen olan bir goriintiiniin seklini ve boyutunu diizeltebilirsiniz.

e -

 Yatay Ekran Yer.

‘-

n Projektorii agin ve bir goriintii goriintiileyin.

i

a Uzaktan kumandada diigmesine basin.

a Tamamladigimizda @ diigmesine basin., B Ayarlar meniisiini segin ve [Enter] diigmesine basin.

Diizeltmeden sonra goriintiiniiz biraz kiigiilecektir.

» ilgili Baglantilar
« "Projektdr Ozellik Ayarlar: - Ayarlar Meniisii" 5.60

Kurulum > Ekran Yerlesimi 6gesini secin ve [Enter] diigmesine basin.



Gorilintu Sekli

Bu ekrani goriiyorsaniz, sekli gri ticgenle gosterilen yonde daha
fazla ayarlayamazsiniz.

Quick Corner 6gesini secip [Enter] diigmesine basin. Ardindan
gerekirse [Enter] digmesine tekrar basin.

[Ekran Yerlesimil Don

0Y/D Ekr. Yerl.

0 Quick Corner @

Alan se¢im ekranini goriirstiniiz.

Ayarlamak istediginiz goriintiiniin kosesini se¢mek icin ok diigmelerini
kullanin. Ardindan [Enter] diigmesine basin.

Kalan koseler varsa, bunlarin ayarlamalarini yapmak igin gerekiyorsa 6
ve 7. adimlar1 tekrarlayin.

g Tamamladiginizda diigmesine basin.

L J » ilgili Baglantilar

« "Projektdr Ozellik Ayarlar: - Ayarlar Meniisii" 5.60

Quick Corner diizeltmelerini sifirlamak i¢in, alan se¢im ekrani

goriinttlenirken @ diigmesini yaklagik iki saniye basili tutun ve
Evet 6gesini segin.

Ok diigmelerine basarak goriinti seklini gerektigi gibi ayarlayin.

Alan se¢im ekranina geri donmek i¢in [Enter] diigmesine basin.



Odak Kolunu Kullanarak Goriintilye Odaklanma

Odaklama kolunu kullanarak odag: diizeltebilirsiniz.

o




Goruntiiyu Yakinlastirma ile Yeniden Boyutlandirma

Goriintityl, projektoriin meniisiinii kullanarak yeniden boyutlandirabilirsiniz.

G Meniilerden ¢ikmak icin diigmesine basin.

4—>‘

n Projektorii agin ve bir goriintii goriintiileyin.

a Uzaktan kumandada =’ diigmesine basin.

9 Ayarlar meniisiinii se¢in ve [Enter] diigmesine basin.

ﬂ Kurulum > Yakinlagtirma 6gesini segin ve [Enter] diigmesine basin.

Yakinlastirma ayarini ayarlamak i¢in sol veya sag ok diigmesine basin
ve [Enter] diigmesine basin.

[Kurulum]

Yakinlgtrm Genis O i © Tele




Goruntii Kaydirma Kullanarak Goriintii Konumunu Ayarlama

Goriintii konumunu projektorii hareket ettirmeden ayarlamak i¢in Goriintii Kurulum > Goriintii Kaydirma 6gelerini secip [Enter] tusuna basin.
Kaydirma 6zelligini kullanabilirsiniz.

B Goriintii konumunu ayarlamak i¢in ok diigmelerini kullanin.
Yakinlastirma en genis ayara ayarlanirsa bu 6zellik kullanilamaz.
@ Ayarlar > Kurulum > Yakinlagtirma

A~k

=
@ Uzaktan kumandadaki herhangi bir bitisik ok diigmeleri ciftine
basarak goriintiiyii apraz olarak kaydirabilirsiniz.

n Projektorii agin ve bir goriintii goriintiileyin.

a Uzaktan kumandada diigmesine basin. a Ayarlama ekranini kapatmak i¢in @ diigmesine basin.

B Ayarlar meniisiinii se¢in ve [Enter] diigmesine basin. @ Projektor kapatilsa bile Goriintii Kaydirma ayari korunur. Kurulum
konumunu veya projektoriin acisini degistirirseniz konumu yeniden
ayarlamaniz gerekir.



Gorilinti En Boy Orani

Projektor, goriintiileri en boy oranlari olarak adlandirilan farkl En Boy Orani 6gesini secin ve [Enter] {izerine basin.
genislik/yiikseklik oranlariyla goriintiileyebilir. Normalde, goriintiiniin en boy
orani video kaynaginizdan gelen giris sinyaliyle belirlenir. Ancak ekraniniza

Giris sinyaliniz i¢in mevcut en-boy oranlarindan birini se¢in ve [Enter]
sigdirmak amaciyla bazi goriintiiler i¢in en-boy oranini degistirebilirsiniz.

diigmesine basin.
Belirli bir video kaynag: i¢in her zaman belirli bir en boy oranini kullanmak

isterseniz, bunu, projektériin Goriintii meniisiiyle segebilirsiniz. [En Boy Orani]
» ilgili Baglantilar ¢ Otomatik
« "Goriintli En/Boy Oranini Degistirme" s.40 0Tam

« "Kullanilabilir Gériintii En/Boy Oranlar1” 5.40 E \é?;u:llastlrma
o "Goriintii Kalitesi Ayarlar: - Goriintii Meniisii" 5.58

Gorunti En/Boy Oranini Degistirme

Goriintiillenen goriintiiniin en-boy oranini degistirebilirsiniz.

B Meniilerden ¢ikmak i¢in diigmesine basin.

n Projektérii agin ve bir goriintii gorintileyin. Kullanilabilir en boy orani ayar giris sinyaline bagh olarak degisiklik
gosterir.

a Uzaktan kumandada diigmesine basin.

» ilgili Baglantilar

Goriintii menusiuni secin ve [Enter] diigmesine basin. W o . e .
B fistind secin ve | ] diigmesi « "Gorinti Kalitesi Ayarlar1 - Goriintii Meniisii" 5.58

Kullanilabilir Goriintii En/Boy Oranlari

Gorintii kaynaginizdan gelen giris sinyaline bagl olarak asagidaki goriinti
en/boy oranlarini segebilirsiniz.




Gorilinti En Boy Orani

« Projektoriin en boy orani iglevinin, yansitilan gortintiiniin ticari

amaglarla veya kamuya a¢ik gosterim amaciyla kii¢tltiilmesi,
genisletilmesi ya da boliinmesi i¢in kullanilmasinin telif hakki
yasalar1 uyarinca goriintiiniin telif hakki sahibinin haklarini ihlal
edebilecegine dikkat edin.

En/boy oran1 modu Agiklama

Otomatik En/boy oranini giris sinyaline gore otomatik olarak
ayarlar.

Tam Goruntiileri, yansitma alaninin tam boyutunu
kullanarak goriintiiler ancak goériintiiniin en boy
oranini korumaz.

Yakinlagtirma Goriintiileri, yansitma alaninin tam genisligini
kullanarak gériintiiler ve gériintiiniin en-boy oranini
korur.

Dogal Goruntiileri oldugu gibi goriintiiler (en/boy orani ve
¢oztntrlik korunur).




Gorlintu Kalitesini Ayarlama (Renk Modu)

Projektor, ¢ok gesitli goriintiileme ortamlar: ve goriinti tiirleri igin en uygun
parlakligi, kontrasti ve rengi saglamak amaciyla farkli Renk Modlari sunar. Mevcut Renk Modlari
Goriintiinilize ve ortaminiza en uygun sekilde tasarlanmis modu segebilir veya

meveut modlar sirayla deneyebilirsiniz. Kullandiginiz giris kaynagina bagli olarak, projektoriiniizii asagidaki Renk

Kodlarini kullanacak bigimde ayarlayabilirsiniz:
» ilgili Baglantilar

« "Renk Modunu Degistirme" s.42 Renk Modu Agiklama
+ "Mevcut Renk Modlar1" s.42 Dinamik Bu en parlak moddur. Parlakliga oncelik tanimak i¢in
en iyi segenektir.
Canli Parlak renklerle igerigin keyfini ¢ikarmak i¢in en iyisi.
Renk Modunu De§ i§ti rme Sinema Film gibi iceriklerin keyfini ¢ikarmak i¢in en iyi
secenektir.
Goriintiilleme ortaminiz igin gorlintiiyli en uygun hale getirmek amaciyla, Dogal Dogal renkleri olusturur. Goriintii rengini ayarlamak

uzaktan kumandayi kullanarak projektoriin Renk Modu degistirebilirsiniz. istediginizde bu en iyi secenektir.

n Projektorii agin ve kullanmak istediginiz goriintii kaynagina gegin.

a Uzaktan kumandadaki diigmesine basarak Renk Modu'nu
degistirin.
Renk Modu ismi ekranda kisa siire goriiniir, ardindan goriintii
goriniimii degisir.

B Giris sinyaliniz i¢in kullanabileceginiz tiim Renk Modlarini dongiisel

olarak gezmek icin diigmesine ard1 ardina basin.

@ Dilerseniz, projektoriin Goriintii meniisiinde Renk Modu ayarini
yapabilirsiniz.

» ilgili Baglantilar
« "Gorintii Kalitesi Ayarlar1 - Goriintii Meniisii" 5.58



Ses Duiigmelerini Kullanarak Ses Diizeyini Ayarlama

Ses diigmeleri, projektoriin dahili hoparlor sistemini kontrol eder.

Baglanan her giris kaynag icin sesi ayr1 ayr1 ayarlamalisiniz.

¥y o« Bagli ses/goriintii sistemine yonelik ses diizeyini ayarlamak i¢in,
projektoriin Ayarlar meniisinde HDMI Baglantist ayarini Agik ve
Ses Cikis Cihazi ayarin1 AV Sistemi olarak ayarlayin.
@ Ayarlar > Isletim > HDMI Baglantis1 > HDMI Baglantis1

@ Ayarlar >Isletim > HDMI Baglantis1 > Ses Cikig Cihazi

n Projektorii agin ve bir sunum baglatin.

a Ses diizeyini artirmak veya azaltmak i¢in, kumanda paneli veya uzaktan
kumandadaki veya @ diigmelerine basin.
Ekranda bir ses diizeyi gostergesi belirir.

B Bir giris kaynag icin 6zel bir ses diizeyi ayarlamak i¢in, projektoriin
Ayarlar meniisiinde Ses Diizeyi'ni segin.

A\ Dikkat

Bir sunumu yiiksek bir ses diizeyi ayariyla baglatmayin. Ani ytiksek ses seviyeleri
isitme kaybina yol agabilir.

Giicii kapatmadan 6nce daima ses seviyesini diisiiriin; bu sayede giicii agtiginizda
sesi kademeli olarak artirabilirsiniz.

» ilgili Baglantilar
« "Projektor Ozellik Ayarlari - Ayarlar Meniisii" 5.60



Projektor Ozelliklerini Ayarlama

Projektoriiniiziin ayar 6zelliklerini kullanmak i¢in bu boliimlerdeki talimatlar1 uygulayin.

» ilgili Baglantilar

o "Goriintii ve Sesin Gegici Olarak Kapatilmasi (A/V Sessiz)" s.45
o "Sesi Gegici Olarak Kapatma (Sesi Kapatma)" s.46

o "Video Hareketini Gegici Olarak Durdurma" s.47

o "Gortintiileri Yakinlastirma (E-Zoom)" s.48

« "Bir Kullanic1 Logosu Gériintiisiinii Kaydetme" 5.49

« "Bir Kullanic1 Deseni Kaydetme" s.51

« "Projektor Giivenlik Ozellikleri" s.52



Gorilintii ve Sesin Gegici Olarak Kapatilmasi (A/V Sessiz)

Yansitilan goriintiiyii ve sesi gegici olarak kapatabilirsiniz. Ancak ses ve video
hareketi devam eder, bu nedenle yansitmaya kaldiginiz noktadan devam
edemezsiniz.

diigmesine basildiginda sirket logosu veya resim gibi bir goriinti

gostermek isterseniz, goriintiilenen ekrani projektoriin Ayarlar
meniisiindeki A/V Sessiz ayarindan segebilirsiniz.

@ Ayarlar > Ekran > A/V Sessiz

Uzaktan kumandada diigmesine basin.

Yansitilan goriintii ve ses kesintiye ugrar.

a Gorintiiyl ve sesi tekrar agmak icin, diigmesine tekrar basin.

o A/V Sessiz etkinlestirildikten 30 dakika sonra projektoriin giicii

otomatik olarak kapatilir. Bu 6zelligi devre dis1 birakabilirsiniz.
@ Ayarlar > Isletim > A/V Ses Kap.Zamnlyc

o A/V Sessiz sirasinda lamba hél4 yandigindan lamba saati saymaya
devam eder.

» ilgili Baglantilar
« "Projektdr Ozellik Ayarlar: - Ayarlar Meniisii" 5.60



Sesi Gecici Olarak Kapatma (Sesi Kapatma)

Sesi gecici olarak kapatabilirsiniz.
n Uzaktan kumandada diigmesine basin.

a Sesi tekrar agmak igin, diigmesine tekrar basin.



Video Hareketini Gegici Olarak Durdurma

Bir video veya bilgisayar sunumundaki hareketi gecici olarak durdurabilir ve
gecerli goriintiiyli ekranda tutabilirsiniz. Ancak ses ve video hareketi devam
eder, bu nedenle yansitmaya kaldiginiz noktadan devam edemezsiniz.

Video hareketini durdurmak igin uzaktan kumandadaki diigmesine
basin.

a Video hareketini yeniden baglatmak i¢in @ diigmesine tekrar basin.



Gorilintileri Yakinlastirma (E-Zoom)

Gorlintiiniin bir alanini yakinlastirip ekranda biiyiitebilirsiniz.

\I.I

n Uzaktan kumandada diigmesine basin.

Ekranda, yakinlastirilan alanin merkezini gosteren bir art1 isareti
goreceksiniz.

a Yakinlagtirilan goriintiiyii ayarlamak i¢in uzaktan kumandada bulunan
asagidaki diigmeleri kullanin:

Arti isaretini yakinlagtirmak istediginiz alana getirmek igin ok
diigmelerini kullanin. Art1 isaretini ¢aprazlamasina hareket ettirmek
i¢in, herhangi bitisik ok diigmeleri giftine ayn1 anda basin.

Gorinti alanini yakinlastirmak i¢in diigmesine arka arkaya
basin. Daha hizli yakinlagtirmak igin ® diigmesini basili tutun.
Yakinlastirilan goriintii alaninin ¢evresini saga-sola ¢evirmek i¢in ok
diigmelerini kullanin.

Gorintiyl uzaklagtirmak igin, @ diigmesine basin.

Orijinal goriintii boyutuna geri dénmek igin @ diigmesine basin.

Biiyiitiilen goriintii yansitilir ve bitylitme orani ekranda goriintiilenir.

Secilen alani, 25 adimda bir ila dort kat arasinda biiyiitebilirsiniz.



Bir Kullanici Logosu Goriintlisiinii Kaydetme

Bir goriintiiyli projektore kaydedebilir ve projektor her agildiginda
goriintiilenmesini saglayabilirsiniz. Projektor bir giris sinyali almiyorken de
goriintiiyii gosterebilirsiniz. Bu goriintiiye, "kullanici logosu ekrani” denir.

Kullanici logosu olarak bir fotograf, sirket logosu veya grafik segebilirsiniz;
projektoriin sahibinin kim oldugu gosterilerek hirsizliklarin 6nlenmesine

yardimci olabilir. $ifre korumasi koyarak, kullanici logosu tizerinde degisiklik

yapilmasini engelleyebilirsiniz.

@ o Sifre Korumasi ayarindaki Kull. Logosu Koruma segenegi A¢ik
olarak ayarlanmigsa, kullanici logosunu kaydetmeden 6nce Kapali

olarak ayarlayn.

« Bir projektordeki menii ayarlarini toplu ayar 6zelligini kullanarak bir
bagka projektore kopyalarsaniz, kullanici logosu da kopyalanir. Bu
nedenle, birkag projektor arasinda paylagilmasini istemediginiz
bilgileri kullanici logosu olarak kaydetmeyin.

« HDCP ile korunan icerigi kaydedemezsiniz.

n Kullanici logosu olarak yansitmak istediginiz goriintiiyii goriintiileyin.

a Uzaktan kumandada diigmesine basin.

B Ayarlar meniisiinii se¢in ve [Enter] diigmesine basin.

o fN

Ekran > Kullanic1 Logosu > Ayar1 Baslat 6gelerini secin ve [Enter]
diigmesine basin.

Gosterilen goriintiiyli kullanici logosu olarak kullanmak isteyip
istemediginizi soran bir ileti goreceksiniz.

Kullanici Logosu 6gesini sectiginizde gecici olarak iptal edilir.

Ekran Yerlesimi, Yakinlagtirma veya En Boy Orani gibi ayarlar,

Evet'i secin ve [Enter] digmesine basin.
Goriintiilenen goriintiiyii kontrol edin ve sonra kullanici logosu olarak
kaydetmek i¢in Evet 6gesini segin.

Kullanici logosunun iizerine yazilir ve bir tamamlanma mesaji
goriintilenir.

Mesaj ekranindan ¢ikmak igin @ diigmesine basin.

Kullanic1 Logosu ekraninin gosterilmesini istediginiz zamani segin:

o Projektor her agildiginda gosterilmesi i¢in, Baslangi¢ Ekrani'ni segin
ve Agik olarak ayarlayin.



Bir Kullanici Logosu Goriintlisiinii Kaydetme

. digmesine her bastiginizda goriintillenmesi icin, A/V Mute
g g g ¢
Ogesini se¢in ve Logo olarak ayarlayin.

@ Kullanici Logosu ayarlarinin sifre girmeden herhangi biri tarafindan
degistirilmesini 6nlemek i¢in, Kull. Logosu Koruma ayarin: Sifre
Korumasi meniisiinde Agik olarak ayarlayin ve sifreyi ayarlayin.

» ilgili Baglantilar
« "Sifre Glivenligi Tiirlerini Segme" 5.53



Bir Kullanici Deseni Kaydetme

Projektore 6nceden kayitly, ¢izgili satirlar ve 1zgara desenleri gibi dort tip
desen vardir. Bu desenleri, Desen Goriiniimii ayarlarini kullanarak
sunumlarda yardimci olmast i¢in yansitabilirsiniz.

Yansitilmakta olan goriintiiyi bir Kull. deseni olarak da kaydedebilirsiniz.

dondiiriilemez.

Bir Kull. deseni kaydettiginizde, desen fabrika varsayilanina geri

n Kaydetmek istediginiz goriintiiyti Kull. deseni olarak yansitin.

a Uzaktan kumandada diigmesine basin.

B Ayarlar meniisiinii se¢in ve [Enter] diigmesine basin.

Kurulum > Desen > Kull. deseni 6gelerini secip [Enter] tusuna basin.

Gosterilen goriintiiyii Kull. deseni olarak kullanmak isteyip
istemediginizi soran bir ileti goreceksiniz.

0 00

868 OO

o Ekran Yerlesimi, Yakinlagtirma veya En Boy Orani gibi ayarlar,

Kull. deseni 6gesini sectiginizde gegici olarak iptal edilir.
« HDCP teknolojisiyle korunan dijital goriintiileri Kull. deseni
olarak kaydedemezsiniz.

Evet'i secin ve [Enter] diigmesine basin.

[Enter] tusuna basin.

Yansitilan goriintiiyii Kull. deseni olarak kaydetmenizi isteyen bir mesaj
gorintiilenir.

Evet'i secin ve [Enter] diigmesine basin.

Bir tamamlama mesaj1 goriintiilenir.
[Enter] tusuna basin.

Desen Tipi'ni se¢ip Kull. deseni'ne ayarlayin.

@ 6gesine basin.

Desen Goriiniimii 6gesini secip [Enter] diigmesine basin.

Kaydedilen goriintii yansitilir.



Projektor Giivenlik Ozellikleri

Varsayilan sifre "0000" degerine ayarlanmstir. Bu sifreyi istediginiz

sekilde degistirin.

Asagidaki giivenlik ozelliklerini kullanarak, projektoriintizii hirsizliga veya
izinsiz kullanima kars1 koruyabilirsiniz:

« Sifreyi bilmeyen kisilerin projektorii kullanmasini ve baglangi¢ ekraninda ya
da diger ayarlarda degisiklik yapmasini 6nlemek igin sifre giivenligi.

Bu, projektor ¢alinsa bile kullanilamayacag i¢in hirsizlik 6nleyici bir islev n Uzaktan kumandadaki diigmesini yaklagik bes saniye basili tutun.

gortr, ayrica projektori kullanacak kisileri sinirlandirabilirsiniz. . o .
Sifre Korumasi ayar meniisiinii goreceksiniz.

o Projektorii bulundugu yere sabitlemek i¢in giivenlik kablosu.

» ilgili Baglantilar a Sifre'yi secin ve [Enter]'a basin.
« "Sifre Glivenligi Tiirleri" s.52
« "Giivenlik Kablosu Baglama" s.54 [Sifre Korumasi]
Acma Korumasi Kapali
Kull. Logosu Koruma Kapali
3ifre Giivenligi Tiirleri
Tek bir ortak sifre kullanarak asagidaki sifre giivenligi tiirlerini
olusturabilirsiniz:

« A¢ma Korumasy, sifreyi girmeyen kisilerin projektorii kullanabilmesini
engeller. Gii¢ kablosu takilip projektor ilk defa agildiginda, dogru sifreyi

girmelisiniz. Bu ayrica Direkt gii¢ agma ve Otomatik A¢ma islevleri i¢in de "Sifre degistirilsin mi?" mesajin1 géreceksiniz.
gegerlidir.
« Kull. Logosu Koruma, projektor agilinca, sinyal girisi olmayinca veya A/V B Evet'i secin ve [Enter] diigmesine basin.
Sessiz 6zelligi kullanilinca goriintiilenen 6zel ekranin degistirilmesini énler.
Ozel ekran, projektér sahibinin kimligini ortaya koydugundan hirsizliga %  Hayir' secerseniz, Sifre Korumas: ayar meniisii tekrar
kars1 caydiricidir. @ goriintilenir.

» ilgili Baglantilar

» "Sifre Olusturma” s.52 Dort basamakls sifreyi girin.
« "Sifre Glivenligi Tiirlerini Se¢gme" 5.53 Tens

+ "Projektorii Kullanmak igin Sifre Girme" s.54

Sifre Olusturma

Sifre giivenligini kullanabilmek i¢in bir sifre olusturmaniz gerekir.



Projektor Giivenlik Ozellikleri

[Enter] diigmesini ve ok diigmelerini kullanarak bir say1y1 vurgulayin Sifre Giivenligi Tiirlerini Secme
ve ardindan [Enter] diigmesine basarak secin. 5'ten 9'a kadar olan
Bir sifre olusturduktan sonra, kullanmak istediginiz sifre glivenligi tiirlerini

sayilar1 segmek i¢in diigmesine basin. SR e e O
se¢menize imkan taniyan bu mentiyii goriirsiiniiz.

<arakterler (0 ila 9) @

[Sifrel
[Sifre Korumasi]

Acma Korumasi ®Kapali

Kull. Logosu Koruma Kapali

Sifre

Sifre girildikge **** olarak goriintiilenir. Dort haneyi de girdiginiz e e e
zaman bir onay mesajt gosterilir Bu meniiyii gérmiiyorsaniz, menii goriintiilenene kadar uzaktan kumanda

tizerindeki diigmesini 5 saniye basili tutun.
$ifreyi tekrar girin. « Projektoriin yetkisiz olarak kullanilmasini 6nlemek i¢in, Agik ayar olarak
"Yeni sifre kaydedildi." mesajin1 goriirsiiniiz. Sifreyi yanlis girmeniz Ag¢ma Korumasi' secin.

durumunda, sifreyi tekrar girmenizi isteyen bir mesaj gorintiilenir. « Kullanic1 Logosu ekrani veya ilgili ekran ayarlarinda degisiklikleri 6nlemek

i¢in, A¢ik ayarinda Kull. Logosu Koruma' segin.

G Meniiye geri donmek i¢in @ diigmesine basin. Hirsizliga kars1 ek bir caydiricilik olarak, projektoriin tizerine bir sifre
korumas etiketi de yapistirabilirsiniz.

Sifrenizi not edin ve giivenli bir yerde saklayin.

sifreyi giremezsiniz.

Uzaktan kumanday1 emniyetli bir yerde saklayin; kaybetmeniz halinde



Projektor Giivenlik Ozellikleri

Projektorii Kullanmak icin Sifre Girme

Sifre ekrani goriintiilenince dogru sifreyi girin.

Ii.‘? I'EJ

Sifreyi girin. (}

Daha fazla bilgi icin belgelerinize bakin.

n Uzaktan kumanda tizerindeki [Enter] diigmesini ve ok diigmelerini
kullanarak sifreyi girin.

5'ten 9'a kadar olan sayilar1 segmek i¢in diigmesine basin.

Sifre ekrani kapanir.

a Sifre hataliysa, sifreyi yeniden girmenizi isteyen bir ileti kutusu
goriiniir. Devam etmek i¢in dogru sifreyi girin.

Dikkat

o Arka arkaya bes kez yanlis sifre girilirse, "Projektor kilitlenecek." mesajt
yaklasik 5 dakika boyunca goriintiilenir ve ardindan projektor bekleme
moduna gecer. Bu durumda gii¢ kablosunu elektrik prizinden ¢ikarin,
tekrar takin ve projektoriin giiciinii tekrar acin. Projektor, sifre giris
ekranini tekrar goriintiileyecektir; buradan dogru sifreyi girebilirsiniz.

« Sifreyi unuttuysaniz, ekranda gériinen "Talep Kodu: xxxxx" numarasini
not edin ve yardim i¢in Epson ile iletisime gegin.

o Yukaridaki islemi tekrarlamaya devam eder ve sifreyi ardi ardina 30 defa
yanlis girerseniz, "Projektor kilitlenecek. mesaji Belgelerinizde agiklandig:
sekilde Epson'la temas kurun." gériintiilenir ve projektor daha fazla sifre
girisi kabul etmez. Yardim i¢in Epson ile iletisime gegin.

Giivenlik Kablosu Baglama

Kensington Microsaver Security System baglamak i¢in, hirsizi caydirmak
tizere projektoriin iizerindeki giivenlik yuvasini kullanabilirsiniz.

$ Microsaver Security System hakkinda daha fazla ayrinti i¢in
http://www.kensington.com/ adresini ziyaret edin.

» ilgili Baglantilar
« "Projektor Pargalar: - Arka" s.10


http://www.kensington.com/

Meni Ayarlarini Ayarlama

Projektor meniisii sistemine erigsmek ve projektor ayarlarini degistirmek icin bu boliimlerdeki talimatlar: uygulayin.

» ilgili Baglantilar

« "Projektériin Meniilerini Kullanma" .56

« "Gorintiilenen Klavyeyi Kullanma" s.57

« "Gorunti Kalitesi Ayarlar1 - Goriintii Meniisti" 5.58

« "Projektor Ozellik Ayarlari - Ayarlar Meniisii" 5.60

« "Projektor Bilgileri Ekrani - Bilgiler Meniisit" 5.62

« "Projektor Sifirlama Segenekleri - Sifirla Meniisti" s.63

« "Menii Ayarlarini Projektorler Arasinda Kopyalama (Toplu Ayar)" s.64



Projektoriin Menilerini Kullanma

Projektoriiniiziin nasil ¢alistigini kumanda eden ayarlari ayarlamak i¢in
projektoriin mentilerini kullanabilirsiniz. Projektor, meniileri ekranda
gosterir.

Bir mentideki ayarlar1 degistirmeniz bitince, @ diigmesine basin.

B Meniilerden ¢ikmak i¢in veya @ diigmesine basin.
n Uzaktan kumandada diigmesine basin.

Goriintii mentisii ayarlarini gosteren bir menti ekrani goreceksiniz.

Gorunti Don
Renk Modu IET]S
Ayrintilh Ayarlar
En Boy Orani 4:3
HDMI EQ Ayar 0
Goriintiivii Sifirla

Solda listelenmis meniiler arasinda gezmek i¢in yukar: veya asag1 oklari

@ kullanin. Her meniiniin ayarlar1 sagda gosterilir.

Goriintiilenen meniideki ayarlar: degistirmek i¢in [Enter]'a basin.

Ayarlar arasinda gezinmek i¢in yukar veya asag1 ok @ diigmesine
basin.

Menii ekranlarinin en altinda listelenen diigmeleri kullanarak ayarlar1
degistirin.

Tiim menii ayarlarini varsayilan degerlerine sifirlamak icin, Sifirla'y:
secin.



Goruntiilenen Klavyeyi Kullanma

Rakamlar ve karakterler girmek i¢in, goriintiilenen klavyeyi kullanabilirsiniz.

Uzaktan kumandadaki ok diigmelerini girmek istediginiz rakami veya
harfi vurgulamak i¢in kullanin ve [Enter] diigmesine basin.

Backsp @ Del

- =
Space | AllDel
’ Cancel Finish

@ CAPS tusunu her sectiginizde, karakterler buytik/kiigiik harf
arasinda gecis yapar. SYM1/2 tusunu her sectiginizde, cerceveye
alinmig semboller degisir.

Metin girdikten sonra, klavyedeki Finish tusuna basarak girislerinizi
onaylayin. Metin girmeyi iptal etmek i¢in Cancel'i segin.

» ilgili Baglantilar
« "Goriintiilenen Klavye Kullanilarak Yazilabilen Metin" 5.57

Metin tiirii

Ayrintilar

Simgeler

1"#$% &' ()*+,-./3<=>?2@[\]
/\_‘{|}~

Goruntilenen Klavye Kullanilarak Yazilabilen Metin

Goriintiilenen klavyeyi kullanarak asagidaki metni girebilirsiniz.

Metin tiiri Ayrmtilar

Rakamlar 0123456789

Alfabe ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXY
Z
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz




Goruntii Kalitesi Ayarlari - Goriintii Menuisii

Goriintii meniisiindeki ayarlar, o anda kullanmakta oldugunuz giris kaynag:
i¢in goriintii kalitesini ayarlamanizi saglar.

Bilgiler

Sifirla

Gorunti

Ayar

Secenekler

Aciklama

Renk

Gorintii renklerinin yogunlugunu
ayarlar.

Renk Doygunlugu: Gériintii renklerinin
yogunlugunu ayarlar.

Renk Tonu: Goriintiideki yesil - eflatun
aras1 dengeyi ayarlar.

Beyaz Ayari: Renk Sicakligr: Renk
sicakligini, segtiginiz renk moduna goére
ayarlar. Daha yiiksek degerler goriintiiye
mavi tonlama, daha diisiik degerler de
kirmizi tonlama verir. Ozellestirilmis:
Kayma ve kazancin her bir R (kirmizi), G
(yesil) ve B (mavi) bilesenlerini ayarlar.

Netlik

Gorilintii ayrintilarinin netligini veya
yumusakligini ayarlar.

En Boy Orani

Kullanilabilir
en/boy oranlar1
listesine bakin

Giris kaynagi i¢in en/boy oranini ayarlar.

Ayar Secenekler Ac¢iklama

Isik Cikist Normal Isik kaynagi i¢in parlaklig: ayarlar.
Disiik (Eco)

Renk Modu Kullanilabilir renk | Cesitli goriintii tiirleri ve ortamlari i¢in
modlari listesine goriintii renklerinin canliligini ayarlar.
bakin

Ayrintili Ayarlar Parlaklik Genel goriintiiyii koyulastirir veya agar.

Parlaklik: Genel goriintiiyli koyulagtirir
veya agar.

Kontrast: Gortintiiniin karanlik ve
aydinlik alanlar1 arasindaki fark: ayarlar.

Sahne Uyrlmali Gama: Renkleri sahneye
gore ayarlar ve daha canli bir goriintii
elde eder. Kontrast: artirmak i¢in biiyiik
bir say1 segin.

HDMI EQ Ayari

HDMI giris sinyali diizeyini, HDMI
baglant1 noktasina baglh aygitlara gore
ayarlar. Goriintiide ok fazla parazit
varsa veya hi¢bir goriinti yansitilmiyor
gibi bir sorun olusursa ayar degistirin.

Kii¢iik boyutlu bir ortam akis1 aygiti
kullanilirken hi¢bir goriinti
goriintiilenmezse 1 ayarini segin.

Gorilintiiy Sifirla

Secilen renk modu i¢in, Goriintii
meniisiindeki tiim ayar degerlerini
varsaylilan ayarlarina sifirlar.
Asagidaki 6geler i¢in ayar degerleri
sifirlanmaz:

« HDMI EQ Ayar1

@ Parlaklik ayar1 lamba parlakligini etkilemez. Lamba parlakligt modunu
degistirmek i¢in Isik Cikis1 ayarini kullanin.




Goruntii Kalitesi Ayarlari - Goriintii Menuisii

» ilgili Baglantilar
 "Mevcut Renk Modlar1" s.42
« "Kullanilabilir Goriintii En/Boy Oranlar1” 5.40



Projektor Ozellik Ayarlari - Ayarlar Meniisii

Ayarlar meniisiindeki secenekler, gesitli projektor 6zelliklerini

kisisellestirebilmenizi saglar.

Ayar

Secenekler

Aciklama

Ayar Secenekler

Aciklama

Ses Diizeyi -

Projektoriin hoparlor sisteminin ses
diizeyini ayarlar.

Kurulum Ekran Yerlesimi

Y/D Ekr. Yerl.: Yatay ve dikey taraflari
mantiel olarak diizeltmek i¢in segin.
Quick Corner: goriintii seklini ve
hizalamasini, ekran iistii bir goriintii
kullanarak diizeltmek i¢in se¢in.

Yakinlagtirma

Goriintii boyutunu ayarlar.

Desen

Cesitli desen goriiniimi segeneklerini
seger.

Dikkat

Bir desen uzun siire gosterilirse
yansitilan goriintiide kalic1 bir
goriint gozikebilir.

Desen Goriiniimii: Sunumda yardimci
olmak i¢in, segilen desen tiiriinti ekranda
goriintiilemenizi saglar.

Desen Tipi: Desenler 1 ila 4 veya Kull.
deseni arasinda secim yapin. Desenler 1
ila 4 goriintii desenleri, projektorde, diiz
¢izgiler veya 1zgara desenleri gibi
onceden kayithdir.

Kull. deseni: Yansitilan bir ekran:
yakalar ve goriintiileme icin bir desen
olarak kaydeder.

Test Deseni: Goriintiiniin
yakinlagtirilmasi ve odaklanmast ile
goriintii seklinin diizeltilmesine yardimci
olan bir test deseni goriintiiler (desenin

goriintiilenmesini iptal etmek i¢in
diigmesine basin).

Gortinttt Kaydirma

Gorintii konumunu yatay ve dikey
olarak kaydurir.

Yakinlastirma segenegi en genis ayara
ayarlanirsa bu 6zellik kullanilamaz.

Yansitma

Gorintiiniin dogru yonlendirilebilmesi
i¢in projektoriin ekrana nasil bakacagini
seger.

Ekran

Mesaj

Renk modu adi, en/boy orani veya
yiiksek sicaklik uyarisi gibi mesajlarin
yansitilan goriintiiniizde gosterilmesi i¢in
Agik olarak ayarlayin. Mesajlarin
goriintiilenmesini istemezseniz Kapali
olarak ayarlayin.

Baslangi¢c Ekrani

Projektor agilirken Kullanict Logosu'nu
goriintiilemek icin A¢ik olarak ayarlayn.

Kullanic1 Logosu

Projektoriin, projektor sahibini bildirmek
ve givenligi artirmak icin gosterdigi bir
ekran olusturur.




Projektor Ozellik Ayarlari - Ayarlar Meniisii

Ayar

Secenekler

Aciklama

A/V Sessiz

A/V Sessiz agildiginda ekran rengini veya
goriintiilenecek logoyu ayarlar.

Ayar

Secenekler Agiklama

Isletim

HDMI Baglantis

Aygit Baglantilari: HDMI baglant:
noktasina bagl aygitlari listeler.

HDMI Baglantis1: HDMI Baglantis:
ozelliklerini etkinlestirir veya devre dis
birakar.

Ses Cikis Cihaz: Sesin, dahili
hoparlérlerden mi, bagl ses/video
sisteminden mi verilecegini secer.

Gii¢ A¢ik Linki: Projektorii veya bagh
aygit1 agtiginizda ne olacagini kontrol
eder.

« Cift yonlii: Projektorii agtiginizda bagh
aygiti otomatik olarak acar,
kapattiginizda da otomatik olarak
kapatir.

o Aygit -> PJ: Bagh aygiti agtiginizda
projektorii otomatik olarak agar.

o PJ -> Aygit: Projektorii agtiginizda
bagli aygiti otomatik olarak acar.

Gii¢ Kapal1 Linki: Projektorii

kapattiginizda bagli aygitlarin kapatilip

kapatilmayacagini kontrol eder.

Yiiksek Irtifa Modu | 1500 metrenin iizerindeki irtifalarda
projektoriin ¢aligma sicakligini diizenler.

Gostergeler Hata uyarisi disindaki durumlarda
projektordeki gosterge 1siklarini
kapatmak i¢in Kapali olarak ayarlayn.

Gelismis Giinliik Kayd: Hedefi Hata ve islem
glinliigii dosyalarinin kaydedilecegi
konumu ayarlar.

Toplu Ayar Arahigr: Ttim projektor
mentisil ayarlarini toplu ayar 6zelligini
kullanarak kopyalamak i¢in Tiimii
ayarini secin. Asagidaki ayarlari
kopyalamak istemezseniz Sinirl1 ayarini
segin:

o Sifre Korumasi ayarlari

Dil

Muhtelif diller Projektor mentisii ve mesaj ekranlari i¢in
mevcuttur dili secer.

Uyku Modu

Belli bir siire islem yapilmadig: takdirde
projektorii kapatir (A¢ik oldugunda).

Uyku Modu Zam.

Uyku Modu ge¢me araligini belirler.

A/V Ses
Kap.Zamnlyc

A/V Sessiz etkinlestirilirse, 30 dakika
sonra projektoriin gliclinti otomatik
olarak kapatir (A¢ik oldugunda).

Sifirla

— Asagidakiler harig, Ayarlar meniisiindeki
tim ayar degerlerini varsayilan ayarlarina
sifirlar:

 Yakinlastirma

o Goriintii Kaydirma
o Yansitma

« Ses Cikis Cihaz1

« Gii¢ Acik Linki

+ Gii¢ Kapali Linki

+ Yiiksek Irtifa Modu
- Dil

Direkt gii¢ agma

Projektori, gili¢ diigmesine basmadan,
sadece fisini takarak agmanizi saglar.

Otomatik A¢ma

Projektor bekleme modundayken bir
giris sinyali algiladiginda yansitmay1
otomatik olarak baslatmak i¢in A¢ik'
secin.

Sifre Korumasi ekraninda Kull. Logosu Koruma segenegini A¢gik
olarak ayarladiginizda, kullanicinin logo goriintiisiiyle ilgili ayarlar
degistiremezsiniz (Ekran ayarinda Baslangig¢ Ekrani, A/V Sessiz).
Once Kull. Logosu Koruma 6zelligini Kapali olarak ayarlayin.



Projektor Bilgileri Ekrani - Bilgiler Meniisti

Bilgiler meniisiinde, projektor ve stiriimii hakkinda bilgileri gorebilirsiniz.
Ancak bu meniide hi¢bir ayar1 degistiremezsiniz.

Bilgiler Meniisiui - Projektor Bilgileri Meniisii

Projektoriin Bilgiler meniisiindeki Projektor Bilgileri meniisiinde, projektor
o ve giris kaynaklar1 hakkindaki bilgileri gorebilirsiniz.

Projektor Bilgileri

Surim

Goriintii [Projektor Bilgileril

Bilgi 6gesi Aciklama

Projektor Bilgileri Projektoér hakkinda bilgileri goriintiiler.

Stirim Projektoriin tretici yazilimi siirimiinii goriintiiler.

» flgili Baglantilar
« "Bilgiler Meniisii - Projektor Bilgileri Meniisii" s.62

Bilgiler

Sifirla

Lamba Saati

Yilksek

Diisiik (Eco)
Kaynak Bilgisayar1
Girig Sinyali ===
Coziinurluk 0 x 0

Yenileme Hizi 0,00 Hz
Senk. Bilgileri SGNN 00000
Durum

Seri Numarasi

Bilgi 6gesi

Aciklama

Lamba Saati

Lambanin, ¢alisma 6mrii boyunca Yiiksek ve Diisiik
(Eco) modda kag saat (H) kullanilmis oldugunu
gorintiler.

Kaynak O anda kullanilmakta olan giris kaynaginin baglandig:
baglanti noktasinin adini gosterir.

Giris Sinyali O anda kullanilmakta olan giris kaynaginin giris sinyali
ayarini gosterir.

Coztinirlik O anda kullanilmakta olan giris kaynaginin

¢ozlniirligint gosterir.

Yenileme Hiz1

O anda kullanilmakta olan giris kaynaginin yenileme
hizini gosterir.

Senk. Bilgileri

Servis teknisyeninin ihtiyag duyabilecegi baz1 bilgileri
gosterir.

Durum

Projektor sorunlart hakkinda servis teknisyeninin
ihtiya¢ duyabilecegi bazi bilgileri gosterir.

Seri Numarasi

Projektoriin seri numarasini goriintiiler.




Projektor Sifirlama Secenekleri - Sifirla Meniisu

Sifirla meniisiindeki Tiimiinii Sifirla secenegini kullanarak, projektor
ayarlarinin biiyiik bir kismini varsayilan degerlerine sifirlayabilirsiniz.

Ayar Segenekler Agiklama
Tiimiini Sifirla — Projektor ayarlarinin gogunu varsayilan
degerlerine sifirlar.

Asagidaki ayarlar, Tiimiinii Sifirla secenegini kullanarak sifirlayamazsiniz:
o Yakinlastirma

 Goriintii Kaydirma
« Dil



Menii Ayarlarini Projektorler Arasinda Kopyalama (Toplu Ayar)

Bir projektore yonelik projektor menti ayarlarini segtikten sonra, ayni modele : TTNSETIT:
sahip bagka projektorlere kopyalamak i¢in asagidaki yontemleri Bir USB Anlik Siiriiciiden Ayarlarl Aktarma
kullanabilirsiniz.

USB flash siiriicii kullanarak, bir projektordeki menii ayarlarini ayn1 model
« USB flash siiriicii kullanarak baska bir projektore kopyalayabilirsiniz.

« USB kablosuyla bir bilgisayar: ve projektorii baglayarak

Asagidaki gibi menii ayarlar: baska projektore kopyalanmaz. USB flash siiriiciisit FAT biciminde olmali ve hi¢bir giivenlik islevine

sahip olmamalidir. Toplu ayar: ¢alistirmadan 6nce siiriicideki tiim

« Projektor Bilgileri meniisiindeki Lamba Saati ve Durum dosyalari silin; aksi takdirde ayarlar dogru kaydedilemeyebilir.
$ + Toplu ayary, ekran yerlesimi bozulmast diizeltme gibi goriintii n Projektoriin gii¢ kablosunu ¢ikarin ve projektoriin tiim gostergelerinin
ayarlarin1 yapmadan 6nce galistirin. Goriintii ayar1 degerleri bir

baska projektore de kopyalandigindan, toplu ayar gerceklestirmeden kapandigindan emin olun.

once yaptiginiz degisikliklerin iizerine yazildi ve ayarladiginiz
yansitilan goriintii degisebilir. Bos bir USB flash siiriiciiyii dogrudan projektoriin USB-A baglanti
o Bir projektordeki menii ayarlarini bir bagka projektore noktasina baglayin.
kopyaladiginizda, kullanici logosu da kopyalanir. Bu nedenle, birkag
projektor arasinda paylasilmasini istemediginiz bilgileri kullanici

logosu olarak kaydetmeyin. Uzaktan kumandadaki @ diigmesini basili tutun ve gii¢ kablosunu

o Asagidaki ayarlar1 kopyalamak istemezseniz Toplu Ayar Araligi projektore baglaymn.
ozelliginin Sinirl: seklinde ayarlandigindan emin olun:

» §ifre Korumas ayarlart Projektoriin tiim gostergeleri yaninca, @ diigmesini birakin.

0

@ Ayarlar > Isletim > Geligmis > Toplu Ayar Aralig
Y ; Y Py & Gostergeler yanip sonmeye baslar ve toplu ayar dosyast USB flash

stiricliye yazilir. Yazma iglemi tamamlaninca projektor kapanur.

A\ Dikkat :
A\ Dikkat
Epson, toplu ayar nedeniyle meydana gelebilecek zararlardan ve bunlarla iligkili
elektrik kesintisi, iletisim hatasi veya diger sorunlarin neden olabilecegi onarim Dosya yazdiriliyorken gii¢ kablosunun veya USB flash siiriiciiniin projektor
masraflarindan 6tiirti sorumluluk kabul etmez. ile baglantisini kesmeyin. USB flash siiriiciisii veya gii¢ kablosu baglantis

kesilirse projektor diizgiin baglatilamayabilir.
» ilgili Baglantilar
o "Bir USB Anlik Siiriiciiden Ayarlar1 Aktarma" s.64 B

USB flash siiriiciiyii ¢ikarin.
« "Bir Bilgisayardan Ayarlar1 Aktarma" s.65



Menii Ayarlarini Projektorler Arasinda Kopyalama (Toplu Ayar)

IO

10

Toplu ayar dosyast igin dosya adi PJCONFDATA.bin
seklindedir. Dosya adin1 degistirmeniz gerekiyorsa,
PJCONFDATA'dan sonra sadece alfa sayisal karakterler
kullanarak metin ekleyin. Dosya adinin PJCONFDATA
bolimiinii degistirirseniz, projektor dosyay1 dogru sekilde
tantyamayabilir.

Ayarlar1 kopyalamak istediginiz projektorden gii¢ kablosunu ¢ikarin ve
projektoriin tiim gostergelerinin kapandigindan emin olun.

Kaydedilmis toplu kurulum dosyasini iceren USB flash siiriiciiyii
projektoriin USB-A baglanti noktasina baglayin.

Uzaktan kumandadaki diigmesini basili tutun ve gii¢ kablosunu
projektore baglayin.

Projektoriin tiim gostergeleri yaninca, diigmesini birakin.

Tiim gostergeler yanip sonmeye basladiginda ayarlar yaziliyor anlamina
gelir. Yazma iglemi tamamlaninca projektor kapanir.

A Dikkat

Dosya yazdiriliyorken gii¢ kablosunun veya USB flash siiriiciiniin projektor
ile baglantisini kesmeyin. USB flash siirticiisii veya gii¢ kablosu baglantis
kesilirse projektor diizgiin baslatilamayabilir.

USB flash siiriiciiyii gikarin.

Bir Bilgisayardan Ayarlari Aktarma

Bilgisayar ile projektorii bir USB kablosu araciligiyla baglayarak, bir
projektordeki menii ayarlarini ayn: model baska bir projektore
kopyalayabilirsiniz.

00 O

NI O

Projektoriin gii¢ kablosunu ¢ikarin ve projektoriin tiim gostergelerinin
kapandigindan emin olun.

Bilgisayarin USB baglanti noktasina ve projektoriin Service (USB Mini-
B) baglant1 noktasina bir USB kablosu baglayin.

Uzaktan kumandadaki @ diigmesini basili tutun ve gii¢ kablosunu
projektore baglayin.

Projektoriin tiim gostergeleri yaninca, @ diigmesini birakin.

Bilgisayar projektorii ¢ikarilabilir bir disk olarak tanir.

Cikarilabilir disk simgesini veya klasoriinii agin ve toplu ayar dosyasini
bilgisayara kaydedin.
%  Toplu ayar dosyast i¢in dosya adi PJCONFDATA . bin

seklindedir. Dosya adin1 degistirmeniz gerekiyorsa,
PJCONFDATA'dan sonra sadece alfa sayisal karakterler
kullanarak metin ekleyin. Dosya adinin PJCONFDATA
bolimiint degistirirseniz, projektor dosyay: dogru sekilde
taniyamayabilir.

USB siiriiciiyii ¢ikarin (Windows) veya ¢ikarilabilir disk simgesini ¢op
kutusuna tastymn (Mac).

USB kablosunun baglantisini kesin.

Projektor kapanur.

Ayarlar1 kopyalamak istediginiz projektérden giig¢ kablosunu gikarin ve
projektoriin tiim gostergelerinin kapandigindan emin olun.

Bilgisayarin USB baglant1 noktasina ve projektoriin Service baglanti
noktasina USB kablosu baglayin.



Menii Ayarlarini Projektorler Arasinda Kopyalama (Toplu Ayar)

@ Uzaktan kumandadaki diigmesini basili tutun ve gii¢ kablosunu Gl C T el S OG R ol
projektore baglayin. Yanip sonen turuncu Toplu kurulum dosyasi bozulmus olabilir veya USB
flash siiricli ya da USB kablosu dogru baglanmamais
olabilir.
m Projektoriin tiim gostergeleri yaninca, diigmesini birakin. USB flash siiriiciisiinii veya USB kablosunu cikarn,
Bilgisayar projektorii ¢ikarilabilir bir disk olarak tanir. projektdriin gii¢ kablosunu takin ve tekrar deneyin.
Sorun devam ederse projektoriin fisini ¢ekin ve yardim
m Bilgisayariniza kaydettiginiz toplu kurulum dosyasini fcin Epson'a bagvurun.

(PJCONFDATA . bin) ¢ikarilabilir siiriiciiniin en st seviye klasoriine
kopyalayin.

@ Cikarilabilir diske toplu kurulum dosyasi disinda dosya ya da
klasor kopyalamayin.

@ USB siiriiciiyii ¢ikarin (Windows) veya ¢ikarilabilir disk simgesini ¢op
kutusuna tastymn (Mac).

USB kablosunun baglantisini kesin.

B

Tiim gostergeler yanip sonmeye basladiginda ayarlar yaziliyor anlamina
gelir. Yazma iglemi tamamlaninca projektor kapanir.

A Dikkat

Dosya yazilirken gii¢ kablosunu projektorden ¢ikarmayin. Giig¢ kablosunun
baglantisi kesildiginde, projektor dogru sekilde baslatilmayabilir.

» ilgili Baglantilar
o "Toplu Kurulum Hata Bildirimi" 5.66

Toplu Kurulum Hata Bildirimi

Projektoriin gostergeleri, toplu kurulum islemi sirasinda bir hata olusmas:
durumunda sizi bilgilendirir. Projektoriin gostergelerinin durumunu kontrol
edin ve buradaki tabloda a¢iklanan talimatlari izleyin.



Projektor Bakimi

Projektoriiniiziin bakimini yapmak i¢in bu kisimlardaki talimatlar: uygulayin.

» ilgili Baglantilar

« "Projektér Bakimi" 5.68

 "Mercegi Temizleme" 5.69

o "Projektor Kasasini Temizleme" s.70
« "Hava Deliklerini Temizleme" s.71



Projektor Bakimi

Projektoriin mercegini diizenli olarak temizlemeniz ve engellenmis
havalandirma nedeniyle projektoriin asir1 istnmasini 6nlemek i¢in hava
kanallarini temizlemeniz gerekebilir.

Degistirmeniz gereken parga yalnizca uzaktan kumanda pilleridir. Bagka
parcalarin degistirilmesi gerekiyorsa, Epson veya yetkili bir Epson servisine
bagvurun.

A Uyan

Projektoriin herhangi bir kismini temizlemeden 6nce projektorii kapatin ve giig
kablosunu ¢ekin. Bu kilavuzda belirtilmis durumlar harig, projektoriin hi¢bir
kapagini agmayin. Projektoriin barindirdig: tehlikeli gerilimler agir yaralanmaniza
neden olabilir.



Mercegi Temizleme

Projektoriin mercegini diizenli olarak veya yiizeyde toz ya da kir lekeleri fark

ettiginizde temizleyin.

« Tozu veya kirleri gidermek i¢in, mercegi temiz ve kuru bir mercek
temizleme kagidiyla hafifce silin.

o Mercek tozluysa, bir tifleyici kullanarak tozu iifleyin ve ardindan mercegi
silin.

A Uyan

o Mercegi temizlemeden 6nce projektorii kapatip gii¢ kablosunu ¢ekin.

o Tozu tiflemek i¢in toz piiskiirtiicii gibi yanici gaz spreyleri kullanmayin.
Projektoriin irettigi yiiksek 1s1 yangina neden olabilir.

Dikkat

o Projektorii kapattiktan hemen sonra mercegi silmeyin. Bu, mercege zarar
verebilir.

o Mercegi temizlemek i¢in sert maddeler kullanmayin, mercegi darbelere maruz
birakmayin; aksi halde hasar gorebilir.



Projektor Kasasini Temizleme

Projektor kasasini temizlemeden dnce projektorii kapatip gii¢ kablosunu

¢ekin.

o Tozu veya kiri temizlemek i¢in yumusak, kuru ve tiftiksiz bir bez kullanin.

« Inate kirleri ¢ikarmak igin, su ve hafif sabunla nemlendirilmis yumusak bir
bez kullanin. Projektoriin tizerine dogrudan higbir sivi piiskiirtmeyin.

Dikkat

Projektor kasasini temizlemek i¢in parafinli cila, alkol, benzen, tiner veya diger
kimyasal maddeleri kullanmayin. Kasaya zarar verebilirler. Tiipe sikigtirilmig
hava kullanmayin; i¢indeki gazlar alev alir kalint1 birakabilir.



Hava Deliklerini Temizleme

Tikanmis havalandirma nedeniyle projektoriin asir1 istnmasini 6nlemek igin,
projektoriin hava giris/¢ikis deliklerini diizenli araliklarla veya havalandirma
deliklerinin yiizeyinde toz fark ettiginizde temizleyin.

n Projektorii kapatin ve gii¢ kablosunu ¢ikarn.

a Elektrikli stiplirge veya fir¢a kullanarak tozu dikkatlice temizleyin.




Sorun Giderme

Projektorii kullanmayla ilgili sorunlar yasiyorsaniz bu béliimlerdeki ¢oziimlere bakin.

» ilgili Baglantilar

« "Yansitma Sorunlar1” s.73

« "Projektor Gosterge Durumu" s.74

« "Projektoriin Gli¢ A¢ma veya Gii¢ Kapatma Sorunlarini Giderme" 5.76
o "Goriintli Sorunlarini Giderme" .77

« "Ses Sorunlarini Giderme" s.81

+ "Uzaktan Kumandanin Calismastyla Ilgili Sorunlar1 Cozme" 5.82

« "HDMI Baglantis1 Sorunlarini Cézme" 5.83

« "Epson Akis Medya Oynaticis1 Sorunlarini Cézme" .84

"

o "'Projektorii degistirme zamani." mesaj1 goriintiilendiginde." s.85



Yansitma Sorunlari

Projektor diizgiin ¢alismiyorsa projektorii kapatin, fisini ¢ekin ve fisini tekrar
takip projektorii yeniden agin.

Bu islem sorunu ¢6zmiiyorsa asagidakileri kontrol edin:

o Projektoriin tizerindeki gostergeler bir soruna isaret ediyor olabilir.

« Bu kilavuzdaki ¢6ziimler, pek ¢ok sorunu ¢6zmenize yardimei olabilir.

Bu ¢6ztimlerden higbiri ise yaramiyorsa, teknik destek i¢in Epson'a danisin.



Projektor Gosterge Durumu

Projektoriin tizerindeki gostergeler projektoriin durumunu bildirir ve bir Gosterge durumu Problem ve ¢oziimleri
sorun yasandiginda size haber verir. Gostergelerin durumunu ve rengini
kontrol edip olas1 bir ¢6ziim i¢in bu tabloya bakin.

Kapali Projektor bekleme durumunda.
Giig diigmesine bastiginizda yansitma baslar.

%  Gostergeler asagida belirtilmemis bir sekilde yaniyor/yanip soniiyorsa Turuncu yantyor Projektor agir isinmig ve kapapmls. Sogumast i¢in

projektorii kapatin, fisini ¢ekin ve yardim i¢in Epson ile iletisime gecin. yaklagik 5 dakika kapali bekletin.

o Fanlarin tozla tikanmadigindan ya da yakindaki
nesnelerle engellenmediginden emin olun.

o Ortam sicakligiin ¢ok yiiksek olmadigindan emin
olun.

o Sorun devam ederse projektoriin fisini ¢ekin ve yardim
i¢in Epson'a bagvurun.

Hava filtresi boyunca diigiik hava akigi.

« Fanlarin tozla tikkanmadigindan ya da yakindaki
nesnelerle engellenmediginden emin olun.

o Ortam sicakliginin ¢ok yiiksek olmadigindan emin
olun.

« Sorun devam ederse projektoriin figini ¢ekin ve yardim
i¢in Epson'a bagvurun.

Projektor boyunca diisiik hava akisi.

o Fanlarin tozla tikanmadigindan ya da yakindaki
nesnelerle engellenmediginden emin olun.

o Ortam sicakliginin ¢ok yiiksek olmadigindan emin

@ Durum gostergesi olun.

o Sorun devam ederse projektoriin fisini ¢ekin ve yardim
i¢in Epson'a bagvurun.

Projektér durumu Yanip sonen turuncu Lambada sorun var.

Projektorii kapatin, fisini ¢ekin ve yardim i¢in Epson'a

Gosterge durumu Problem ve ¢oziimleri bagvurun

Mavi yanyor Normal ¢aligma. Fan veya sensor sorunu var.

Yanip s6nen mavi Isiniyor, kapaniyor veya soguyor. Projektori kapatin, fisini ¢ekin ve yardim icin Epson'a
Isinirken, bir goriintiiniin gosterilmesi i¢in 30 saniye bagvurun.
kadar bekleyin. Dahili projektér hatast.
Gosterge mavi yanip sondiigiinde uzaktan kumanda Projektdrii kapatin, fisini gekin ve yardim igin Epson'a
islemleri devre dis1 birakilabilir. bagvurun




Projektor Gosterge Durumu

Gosterge durumu

Problem ve ¢oziimleri

Giig hatas1 (Ballast).
Projektorii kapatin, fisini ¢ekin ve yardim icin Epson‘a
basvurun.




Projektoriin Gli¢ Acma veya Gii¢ Kapatma Sorunlarini Giderme

Gii¢ digmesine bastiginiz zaman projektor agilmiyorsa veya beklenmedik bir
bicimde kapaniyorsa bu boliimlerdeki ¢oziimleri deneyin:

» ilgili Baglantilar
« "Projektoriin Giig Sorunlarin1 Giderme" 5.76
« "Projektoriin Kapatma Sorunlarini Giderme" s.76

A\ Uyan

o Projektorii sallamayin veya egmeyin. Cam kiriklari diigebilir ve yaralanmaya
neden olabilir.

» Goziiniize veya agziniza cam kirig1 kagarsa, hemen bir doktora bagvurun.

Projektoriin Gili¢ Sorunlarini Giderme

Gii¢ diigmesine bastiginizda projektor agilmazsa, sorun ¢oziilene kadar
asagidaki adimlar1 deneyin.

Asagidaki 6geleri kontrol edin.

o Uzaktan kumanday1 kullaniyorsaniz, uzaktan kumandanin pillerini
kontrol edin.

« Giig kablosunun projektore ve aktif bir elektrik prizine dogru ve siki
baglandigini kontrol edin.

 Akis ortam yiiriitiiciisii i¢in uzaktan kumanday kullanmadiginizi
kontrol edin. Projektériin uzaktan kumandasini kullandiginizdan
emin olun.

a Kabloyu ¢ikarin ve yardim i¢in Epson ile iletisim kurun.

» ilgili Baglantilar
« "Projektér Lambasi Yanmadiginda" s.76

Projektor Lambasi Yanmadiginda

Gii¢ diigmesine bastiginizda projektor lambasi yanmazsa, lamba kirilmig
olabilir.

Projektoriin Kapatma Sorunlarini Giderme

Projektor beklenmedik bir sekilde kapanirsa, sorun ¢oziilene kadar asagidaki
adimlar1 deneyin.

n Bir siire islem yapilmadiginda projektorler uyku moduna girmis
olabilir. Projektorii uyku modundan ¢ikarmak i¢in herhangi bir islem
yapin. Uyku modunu kapatmak i¢in, Uyku Modu ayar1 olarak Kapali
se¢imini yapin.

@ Ayarlar > Isletim > Uyku Modu

a Projektor beklenmedik bi¢cimde kapanirsa, A/V ses kapanmast
zamanlayici etkinlestirilmis olabilir. A/V ses kapanmasi zamanlayiciy:
kapatmak i¢in, projektoriin Ayarlar meniisiinde A/V Ses Kap.Zamnlyc
i¢in Kapal1 6gesini segin.

@ Ayarlar > Isletim > A/V Ses Kap.Zamnlyc

B Durum gostergesi turuncu yandiginda, projektor asir1 1sinmis ve
kapanmustir.

Sogutma fanlari, projektor ayarlarina bagh olarak bekleme

durumunda galisabilir. Projektor bekleme durumundan ¢ikarken
fanlar beklenmedik bir giiriiltiiye de neden olabilir. Bu bir ariza
degildir.

» flgili Baglantilar
« "Projektor Ozellik Ayarlar1 - Ayarlar Meniisii" 5.60



Goriintiu Sorunlarini Giderme

Yansitilan goriintiiler ile ilgili sorunlar yasiyorsaniz bu boliimlerdeki B Video kaynaginizin durumunu kontrol edin:

gozlimleri inceleyin. « Bir akis medya oynaticisindan yansitiyorsaniz, projektordeki giig

» ilgili Baglantilar kaynag1 USB kablosuyla ¢alistigindan emin olun.
« "Eksik Goriintii Sorunlarin1 Giderme" s.77 « Bagli akis medya oynaticisini veya video kaynagini agin ve gerekirse
« "Dikdortgen olmayan bir goriintilyii ayarlama" s.77 bir video baglatmak i¢in oynat diigmesine basin.

« "Bulanik veya Belirsiz Goriintiiyli Ayarlama" .78

« "Kismi Goriintii Sorunlarini Giderme" s.78

o "Giiriilti veya Statik iceren bir goriintiiyii ayarlama” s.78

o "Titreyen Goriintiiyti Ayarlama" s.79

« "Yanlis Parlaklik veya Renkler bulunan bir Goriintiiyli Ayarlama" s.79
o "Ters Goriintiiyii Ayarlama" 5.80

« Bagli aygitin HDMI CEC standardini karsiladigindan emin olun.
Dabha fazla bilgi i¢in aygitla saglanan belgelere bakin.

« Bir diziistii bilgisayardan yansitma yapiyorsaniz, bu bilgisayarin
harici bir monitérde goriintii gosterebilecek bi¢imde ayarlandigini
teyit edin.

Asagidaki 6geleri kontrol edin:

o Projektorii ve baglanan bilgisayar1 veya video kaynagini kapatip
tekrar acin.

Eksik Goriintii Sorunlarini Giderme

Goriintii yoksa, sorun giderilinceye kadar asagidaki ¢6ztimleri deneyin. « Bagliaygit i¢in CEC islevini tekrar ayarlayin ve aygiti tekrar baglatin.
« Bilgisayarin ekran ¢oziiniirliigiiniin, projektoriin ¢oziintirliik ve
n Projektoriin durumunu kontrol edin: frekans sinirlarini agsmadigini teyit edin. Gerekiyorsa bilgisayariniz

i¢in farkl1 bir ekran ¢oziiniirliigii se¢in. (Detayli bilgi icin,

« Goriintiiniin gegici olarak kapatilip kapatilmadigini gérmek igin, bilgisayarmizin kilavuzuna bakin.)

uzaktan kumanda tizerindeki diigmesine basin.

o Projektoriin normal ¢alisma durumunda oldugunu kontrol etmek
i¢in durum gostergesini kontrol edin.

o Projektoriin tiim ayarlarini varsayilan degerlerine sifirlar.

@ Sifirla > Tumiini Sifirla

« Projektoriin gii¢ diigmesine basarak bekleme veya uyku modundan
¢ikarin. Ayrica, baglanan bilgisayarin uyku modunda olmadigin
veya bos bir ekran koruyucu goriintiilemedigini teyit edin.

@ Ayarlar > Isletim > Uyku Modu

» ilgili Baglantilar
« "Projektdr Ozellik Ayarlar: - Ayarlar Meniisii" 5.60
« "Projektor Sifirlama Segenekleri - Sifirla Meniisii" 5.63

a Kablo baglantisini kontrol edin:

« Gerekli tiim kablolarin saglam bir sekilde baglandigindan ve
projektordeki giiciin agik oldugundan emin olun.

Dikdortgen olmayan bir goriintiiyii ayarlama

Yansitilan goriintii diizgiin bir diktortgen degilse, sorun giderilinceye kadar
« Video kaynagini dogrudan projektore baglayin. asagidaki ¢oztimleri deneyin.

« HDMI kablosunu kisast ile degistirin.
Projektorii dogrudan ekran merkezinin 6niine yerlestirin, miimkiinse

ekrana kars1 dogrudan bakacak bigimde ayarlayin.



Goriintiu Sorunlarini Giderme

a Ekran Yerlesimi ayarlarini kullanarak goriintii seklini ayarlayin. Bir bilgisayardan yansitma yapiyorsaniz daha diisiik bir ¢oziiniirlik
@ Ayarlar > Kurulum > Ekran Yerlesimi > Y/D Ekr. Yerl, l;:glilinm veya projektoriin kendi ¢oziintirliigiiyle eslesen bir ¢oziiniirlik

@ Ayarlar > Kurulum > Ekran Yerlesimi > Quick Corner

» ilgili Baglantilar

» ilgili Baglantilar o "Gortintt Kalitesi Ayarlar1 - Goriintii Meniisit" s.58
» "Otomatik Dikey Ekran Yerlesimi" 5.34 « "Odak Kolunu Kullanarak Gériintiiye Odaklanma" s.37
« "Projektor Sifirlama Segenekleri - Sifirla Meniisii" 5.63 o "Mercegi Temizleme" 5.69

o "Gorunti Seklini Ekran Yerlesimi Diigmesiyle Diizeltme" s.34
o "Gorunti Seklini Quick Corner ile Diizeltme" .35

Kismi Goriintii Sorunlarini Giderme

Bulanik veya Belirsiz Gorii ntuyu Aya rlama Eger sadece kismi bir bilgisayar goriintiisii varsa, sorun giderilinceye kadar
asagidaki ¢oztimleri deneyin.
Yansitilan goriintii bulanik veya belirsizse, sorun giderilinceye kadar asagidaki
goziimleri deneyin. n Yakinlastirma ayarini kullanarak goriintilyii yakinlagtirmis veya

n uzaklagtirmigsaniz, projektor tam ekrana gegene kadar diigmesine

Odak kolunu kullanarak goriintii odagini ayarlayin. basin.

Dogru yansitma modunu segtiginizden emin olun. Bunu, projektériin

Asagidaki 6geleri kontrol edin:
a Avyarlar meniisiindeki Yansitma ayarini kullanarak secebilirsiniz.

« Projektorii ekrana yeterince yakin yerlestirin.

+ Projektorii, ekran yerlesimi ayarinin agis1 goriintiiyii bozacak kadar @ Ayarlar > Kurulum > Yansitma
genis olmayacak bi¢imde yerlestirin.
B Bilgisayarinizin ekran ayarlarindan gift ekrani devre dis1 birakin ve
¢oziinlirligi projektoriin limitleri dahilinde ayarlayin. (Detayl: bilgi

B Projektor mercegini temizleyin.
i¢in, bilgisayarinizin kilavuzuna bakin.)

Projektorii soguk bir ortamdan getirdikten sonra mercek

tizerinde yogusma olmasini 6nlemek icin, projektorii

» ilgili Baglantilar
kullanmadan 6nce oda sicakliginda bir siire 1stnmasini bekleyin. 9 9

« "Projektor Ozellik Ayarlar1 - Ayarlar Meniisii" 5.60

Gorinti kalitesini artirmak i¢in, projektoriin Goriintii meniisiindeki
Netlik ayarin1 ayarlayin.

@ Goriintii > Ayrintili Ayarlar > Netlik

Girultii veya Statik iceren bir goriintiiyii ayarlama

Yansitilan goriintii elektronik parazit (giiriiltii) veya statik igeriyorsa, sorun
giderilinceye kadar asagidaki ¢oziimleri deneyin.



Goriintiu Sorunlarini Giderme

8

Video kaynagini projektore bagladiginiz kablolar1 kontrol edin. Su
ozelliklerde olmalidirlar:

o Parazitin 6nlenecegi bicimde gii¢ kablosundan ayrilmis
« Her iki ucundan da saglam bir sekilde baglanmis

+ Bir uzatma kablosuna baglanmamais

Goriintii seklini projektoriin kontrollerini kullanarak ayarladiysaniz,
gorintii kalitesini artirmak i¢in projektoriin Goriintii mentisiinde
Netlik ayarin1 diisiirmeyi deneyin.

@ Goriintii > Ayrintili Ayarlar > Netlik

Bir uzatma kablosu bagladiysaniz, parazitin nedeninin bu olup
olmadigini anlamak i¢in uzatma kablosu olmadan yansitma yapmay1
deneyin.

Projektor ile uyumlu bir bilgisayar video ¢oziiniirliigii ve yenileme hizi
secin.

» ilgili Baglantilar
« "Goruntii Kalitesi Ayarlar1 - Goriintii Meniisii" s.58

Titreyen Goriintliyii Ayarlama

Yansitilan ekran titriyorsa, sorun ¢oziilene kadar asagidaki adimlar1 deneyin.

Ekran yalnizca bir video sinyali girildiginde titriyorsa, projektor ve
video cihazini baglayan kabloyu degistirmeyi deneyin.

Isik Cikisi ayar1 Diisiik (Eco) olarak belirlenirse, bunu Normal olarak
degistirip, halen titreyip titremedigini gormek igin bir goriintiiyii
yaklasik iki saat yansitmay1 deneyin.

Projektorii video cihazlarins baglayan tiim kablolar ¢ikarin, sinyal girisi
olmadigini onaylayin ve ardindan projektoriin Sifirla meniisiinde

Tiimiinii Sifirla islemini gergeklestirerek tiim projektor ayarlarini
durdurun.

» flgili Baglantilar
o "Projektor Sifirlama Secenekleri - Sifirla Mentisii" 5.63

Yanhs Parlaklik veya Renkler bulunan bir Goriintiiyii
Ayarlama

Yansitilan goriintii ¢ok karanlik veya ¢ok parlaksa ya da renkler dogru degilse
sorun giderilinceye kadar asagidaki adimlar1 deneyin:

a8

Projektoriin Goriintii meniisiinde Renk Modu ayarini segerek
goriintiiniiz ve ortaminiz i¢in farkli renk modlarini deneyin.

Video kaynagi ayarlarinizi kontrol edin.

Gegerli giris kaynag1 icin projektoriin Goriintii meniisiinde bulunan
Parlaklik, Kontrast, Renk Tonu ve Renk Doygunlugu gibi ayarlar
yapin.

@ Goriintii > Ayrintili Ayarlar > Parlaklik

@ Goriintii > Ayrintili Ayarlar > Renk

Tiim kablolarin projektore ve video ekipmaniniza dogru
baglandigindan emin olun. Uzun kablolar bagladiysaniz, daha kisa
kablolar kullanmay1 deneyin.

Projektorii ekrana yeterince yakin yerlestirin.

» ilgili Baglantilar
o "Goriintii Kalitesi Ayarlar: - Goriintii Meniisii" 5.58



Goriintiu Sorunlarini Giderme

Ters Goruintliyii Ayarlama
Eger yansitilan goriintii tersse, dogru yansitma modunu segin.
@ Ayarlar > Kurulum > Yansitma

» ilgili Baglantilar
« "Projektdr Ozellik Ayarlar: - Ayarlar Meniisii" 5.60



Ses Sorunlarini Giderme

Ses yoksa veya ses seviyesi ¢ok diisiikse, sorun ¢oziilene kadar asagidaki
adimlar1 deneyin.

n Uzaktan kumandadaki @ veya diigmesini kullanarak projektoriin
ses ayarlarini ayarlayin.

@ Ak ortam yiiriitiiclistiniin ses diizeyini, akis ortam
yuritiiciisiniin uzaktan kumandasini kullanarak ayarladiysaniz,

sesi yeniden ayarlamaniz da gerekebilir.

a Projektor ile video kaynaginiz arasindaki kablo baglantisini kontrol
edin.

B Projektordeki asagidaki ayarlari kontrol edin:
« Gegici olarak durdurulmuslarsa, video veya sesi devam ettirmek i¢in
uzaktan kumandadaki diigmesine basin.

o Ses kapatilmissa, sesi agmak i¢in uzaktan kumandadaki @
diigmesine basin.

a Video ekipmaninizdaki asagidaki ayarlari kontrol edin:

« Sesin agik oldugunu ve ses ¢ikisinin dogru kaynaga gore
ayarlandigini teyit etmek i¢in, akis medya oynaticinizi veya video
kaynagini kontrol edin.

« Bagli aygiti PCM ¢ikigina ayarlayin.

« Projektorii bir HDMI kablosu ile bir Mac'e baglarken, Mac'inizin
HDMI baglant1 noktasi {izerinden sesi desteklediginden emin olun.

» ilgili Baglantilar
« "Projektor Ozellik Ayarlari - Ayarlar Meniisii" 5.60



Uzaktan Kumandanin Calismasiyla ilgili Sorunlari C6zme

Projektor uzaktan kumandadan gelen komutlara yanit vermiyorsa, sorun
giderilinceye kadar asagidaki ¢oziimleri deneyin:

Uzaktan kumanday1 kaybederseniz, Epson'dan yenisini siparis

edebilirsiniz.

Uzaktan kumanda pillerinin dogru takildigini ve dolu olduklarini
kontrol edin. Gerekiyorsa pilleri yenileriyle degistirin.

Akis ortam yiiriitiiciisii i¢in uzaktan kumanday: kullanmadiginizi
kontrol edin. Projektoriin uzaktan kumandasini kullandiginizdan emin
olun.

Uzaktan kumandadaki bir diigmenin sikisarak kumandanin uyku
moduna girmesine neden olmadigini kontrol edin. Digmeyi sikistig
konumdan kurtararak uzaktan kumanday1 uyku modundan ¢ikarin.

Uzaktan kumandayi, projektoriin alim menzili/agisi i¢inde
kullandiginizdan emin olun.

Projektoriin 1sinmakta veya kapanmakta olmadigini teyit edin.

Giiglii fliloresan aydinlatma, dogrudan giines 15181 veya kizil6tesi aygit
sinyalleri, uzak alicilar iizerinde parazite neden oluyor olabilir. Isiklar
kisin veya projektorii giines 1siklarindan ya da parazite neden olan
ekipmandan uzaklastirin.

Akis medya oynaticisi ve uzaktan kumandanin baglantisi kesilmis

olabilir. Uzaktan kumandadaki @ ve sag ok diigmelerini ayn1 anda
yaklagik yedi saniye basili tutarak tekrar esleme yapin.

» ilgili Baglantilar
o "Uzaktan Kumandanin Calistirilmasi” s.19



HDMI Baglantisi Sorunlarini C6zme

HDMI Baglantis: 6zelliklerini kullanarak bagli aygitlar: ¢alistiramazsaniz
sorun giderilinceye kadar asagidaki adimlar1 deneyin:

n Kablonun HDMI CEC standardin: karsiladigindan emin olun.

a Bagli aygitin HDMI CEC standardini karsiladigindan emin olun. Daha
fazla bilgi icin aygitla saglanan belgelere bakin.

B Aygitin Aygit Baglantilari listesinde bulunup bulunmadigini kontrol
edin.

Aygit Aygit Baglantilar listesinde goriinmezse HDMI CEC
standartlarini karsilamiyordur. Farkli bir aygit baglayin.

@ Ayarlar > Isletim > HDMI Baglantis1 > Aygit Baglantilar1

n HDMI Baglantist igin gereken tiim kablolarin giivenli bigimde
baglandigini kontrol edin.

B Bagli aygitlarin agildigindan ve bekleme durumunda oldugundan emin
olun. Daha fazla bilgi i¢in aygitla saglanan belgelere bakin.

B Yeni bir aygit baglarsaniz veya baglantiy1 degistirirseniz, bagh aygit icin
CEC islevini tekrar ayarlayin ve aygit1 yeniden baslatin.

» ilgili Baglantilar
« "Projektdr Ozellik Ayarlar: - Ayarlar Meniisii" 5.60



Epson Akis Medya Oynaticisi Sorunlarini Cozme

Epson akis medya oynaticisini ¢alistiramazsaniz, sorun ¢oziilene kadar
asagidaki adimlar1 deneyin.

n Akis medya oynaticisinin projektore giivenli bigimde bagli oldugundan
emin olun.

a Cevrimigi igerigi goriintiilemek i¢in Internet baglantist gerekir. Wi-
Fi'nizin agik oldugundan emin olun.

B Epson akis medya oynaticist ve uzaktan kumandanin baglantisi kesilmis

olabilir. Uzaktan kumandadaki @ ve sag ok diigmelerini ayn1 anda
yaklasik yedi saniye basili tutarak tekrar esleme yapin.

A\ Dikkat

Projektorle birlikte verilen akis medya oynaticisi, bu projektorle kullanim i¢in
tasarlanmustir. Takili ekran aygitina baglh olarak, akis medya oynaticis1 diizgiin
¢aligmayabilir.

Epson, akis medya oynaticisint onardiktan sonra cihaz size ilk

durumunda iade edebilir. Yerel saticiniz veya Epson onarim merkeziyle
irtibata gecmeden 6nce her bir ¢evrimici hizmetin hesap bilgilerini not
ettiginizden emin olun.



"Projektoriui degistirme zamani." mesaji goriuintiillendiginde.

Projektor lambasinin 6mriiniin sonunda “Projektorii degistirme zamani.
Daha fazla bilgi icin belgelerinize bakin.” mesaji1 goriintiilenir. Projektorii
kapatin ve lamba ¢aliymaya devam etse bile projektorii degistirmeyi diisiiniin.

A Uyari

o Lambanin 6mrii dolduktan sonra projektorii kullanmaya devam ederseniz
lambanin patlama olasilig1 artar.

o Lamba kurilirsa, asagidaki noktalara dikkat edin:
« Alan1 hemen havalandirin.
o Projektorii sallamayin veya egmeyin. Cam kiriklar: diisebilir ve yaralanmaya
neden olabilir.
o Goziiniize veya agziniza cam kirig1 kagarsa, hemen bir doktora bagvurun.



Ek

Uriiniiniiziin teknik 6zellikleri ve dnemli ikazlar hakkinda bilgi almak i¢in bu béliimleri inceleyin.

» ilgili Baglantilar

o "Istege Bagli Aksesuarlar ve Yedek Parcalar" .87

« "Ekran Boyutu ve Yansitma Mesafesi" 5.88

o "Desteklenen Monitor Ekran Coziiniirliikleri" s.89
« "Projektor Teknik Ozellikleri" .90

« "D1s Boyutlar" .91

« "Giivenlik Sembollerinin Listesi ve Talimatlar" 5.92
o "Uyari Etiketleri" s.94

o "Sozlilk" 5.95

o "Ikazlar" .96



istege Baglh Aksesuarlar ve Yedek Parcalar

Asagidaki istege bagl aksesuarlar ve yedek pargalar mevcuttur. Liitfen bu
tirtinleri gerekli oldugu durum ve zamanlarda satin aliniz.

Asagidaki istege bagli aksesuarlar ve yedek pargalar listesi su tarihten itibaren
gegerlidir: Mart 2022.

Aksesuar ayrintilar: haber verilmeksizin degistirilebilir ve aksesuarlarin hepsi
tiim iilkelerde bulunamayabilir.

» ilgili Baglantilar
« "Harici Aygitlar" 5.87

Harici Aygitlar

Akis Ortam Yiiriitiicii ELPAP12
Cevrimigi icerigi izlemek i¢in bu ortam yiiriitiiciiyti kullanin.



Ekran Boyutu ve Yansitma Mesafesi

Yansitilan goriintiiniin boyutuna bagl olarak projektorii ekrandan ne kadar

uzaga yerlestirmeniz gerektigini belirlemek i¢in buradaki tabloya bakin.

@) Yansitma mesafesi (cm)

@ Lensin merkezinden perdenin tabanina olan mesafe (cm)

@ Mercek merkezi

16:9 ekran boyutu (1) (2]
En kisa (Genis) ila En
uzun (Tele)
26" 58 x 32 67 - 91 -4-0
34" 75 x 42 89 - 120 -5-1
40" 89 x 50 105 - 142 -6-1
60" 133 x 75 158 - 214 9-1
80" 177 x 100 211 - 286 -12-1
100" 221 x 125 264 - 358 -15-2
200" 443 x 249 531-717 -30-4
290" 642 x 361 771 - 1041 -43 -5
300" 664 x 374 797 - 1077 -44 - 6
391" 866 x 487 1040 - 1404 -58 -7

16:10 ekran boyutu (1) (2]
En kisa (Genis) ila En
uzun (Tele)
24" 52 x 32 67 - 91 -4-0
32" 69 x 43 90 - 122 -5-1
40" 86 x 54 113 - 154 -6-1
60" 129 x 81 171 - 231 -10-1
80" 172 x 108 228 - 309 -13-2
100" 215 x 135 286 - 387 -16 - 2
150" 323 x 202 430 - 581 -24-3
200" 431 x 269 574 - 776 -32-4
268" 577 x 361 770 - 1040 -43 -5
300" 646 x 404 862 - 1165 -48 - 6
362" 780 x 487 1041 - 1406 -58 -7
4:3 ekran boyutu (1) (2]
En kisa (Genis) ila En
uzun (Tele)
21" 43 x 32 66 - 91 -4-0
28" 57 x 43 89 -121 -5-1
40" 81 x 61 128 - 174 -7-1
60" 122 x 91 194 - 262 -11-1
80" 163 x 122 259 - 350 -14 -2
100" 203 x 152 324 - 438 -18-2
150" 305 x 229 487 - 658 -27-3
200" 406 x 305 650 - 878 -36-5
237" 482 x 361 771 - 1041 -43 -5
300" 610 x 457 976 - 1319 -54 -7
320" 650 x 488 1042 - 1407 -58 -7




Desteklenen Monitor Ekran Coziinurlukleri

Buradaki tablolar, her bir uyumlu video goriintiileme bi¢imi i¢in uyumlu
yenileme hizini ve ¢oziintirliigi listeler.

HDMI Baglant1 Noktas1 Giris Sinyalleri

Sinyal Yenileme hiz1 (Hz) Cozunirlik (nokta)
VGA 60 640 x 480
SVGA 60 800 x 600
XGA 60 1024 x 768
WXGA 60 1280 x 800
60 1366 x 768
WXGA+ 60 1440 x 900
WXGA++ 60 1600 x 900
SXGA 60 1280 x 960
60 1280 x 1024
SXGA+ 60 1400 x 1050
WSXGA+ 60 1680 x 1050
UXGA 60 1600 x 1200
1920 x 1080 50/60 1920 x 1080
WUXGA (Reduced 60 1920 x 1200
Blanking)
SDTV (480i/480p) 59,94 720 x 480
SDTV (576i/576p) 50 720 x 576
HDTV (720p) 50/59,94/60 1280 x 720
HDTV (1080i) 50/59,94/60 1920 x 1080
HDTV (1080p) 23,98/24/29,97/30/50/59,94/60 1920 x 1080




Projektor Teknik Ozellikleri

Uriin ad1 CO-FHO02 Uriiniin Sanayi ve Ticaret Bakanlifinca tespit ve ilan edilen kullanma 6mrii 5
yildir.

Boyutlar 320 (G) x 82 (Y) x 211 (D) mm (yiikseltilmis kisim harig)
LCD panel boyutu 0,62"

Tiiketicilerin sikayet ve itirazlar1 konusundaki bagvurulari tiiketici
mahkemelerine ve tiiketici hakem heyetlerine yapilabilir.

Goriintiileme yontemi | Polisilikon TFT aktif matris

Coztintirlik 2.073.600 piksel

Full HD (1920 (W) x 1080 (H) nokta) x 3
Odak ayari Maniiel 30° ' Ww ‘ \‘@&‘% 30°
| 1 |

Yakinlastirma ayar1 1 - 1,35 (Djjital Yakinlagtirma)

Egme agis1

Lamba UHE lambasi, 188 W
Lamba 6mrii Normal Isik Cikis1 modu: 6000 saate kadar
Diisiik (Eco) Isik Cikist modu: 12.000 saate kadar Projektorii 30°'den daha fazla egerek kullanirsaniz aygit hasar gorebilir ve

kazaya neden olabilir.

Maks. ses gikist 5W

~ » ilgili Baglantilar
Hoparl 1 .
oparor « "Baglayici Teknik Ozellikleri" s.90
Giig kaynag: 100-240V AC+%10 50/60Hz 2,9 - 1,3 A

Enerji titketimi (100 | Isletim: 284 W
ila 120 V alan)

Enerji titketimi (220 | Isletim: 270 W

Baglayici Teknik Ozellikleri

ila 240 V alan)

Beklemede enerii 0.5 W HDMI baglant: noktast HDMI (Ses yalnizca PCM tarafindan
tliketimi : ’ desteklenir)

Caligtirma yiiksekligi [ 0 - 3048 m irtifa Service baglant: noktas USB baglayici (Tip B)

Calistirma sicakligi * [ 0 ila 2286 m irtifa: +5 ila +40°C (Yogusmasiz) DC Out (2.0A) baglant: noktas USB baglayici (Tip A)

2287 ila 3048 m irtifa: +5 ila +35°C (%20 ila %80 nem,
Yogusmasiz)

- . - - @ USB-A ve Service baglanti noktas: USB 2.0 destekler. Ancak USB
Depolama sicakhig -10 ila +60°C (%10 ila %90 nem, Yogugmasiz) baglant1 noktalarinin USB'yi destekleyen tiim aygitlar galistiracagi
Agirlik Yaklasik 2,6 kg konusunda garanti verilmemektedir.

* Cevrenin sicaklig1 ¢ok yiikselirse lamba parlaklig: otomatik olarak kararir. (0
ila 2286 m arasi ytikseklikte yaklasik 35°C ve 2287 ila 3048 m aras1 yiikseklikte
yaklasik 30°C; ancak bu, ¢evredeki ortama bagli olarak degisebilir.)

AEEE Yonetmeligine Uygundur.



Dis Boyutlar

320 .
0_\ . 114 ,
N N u N
: e
oy Q&;;w O\Ak
| <
_ = Al
Ly = = -
@ Mercek merkezi
. 320 N
. 150.4 ,
3 O
- @f ST %
i 0
) ]
.
e ls
o ol -
Il
I
= = il
@)%%%%%%c%% %%()O’// v
0 00 o
‘ 119.6 " 100.4 "

Bu gosterimlerde "mm" birimi kullanilmaktadir.



Glivenlik Sembollerinin Listesi ve Talimatlar

Asagidaki tablo, ekipman tizerinde etiketlenmis olan giivenlik sembollerini

listeler.
Sira | Sembol isareti Onayl standartlar | Agiklama
(1) I IEC60417 "ON" (giic)
No. 5007 Sebekeye bagli oldugunu belirtir.
) IEC60417 "OFF" (giic)
O No. 5008 Sebekeye bagli olmadigini belirtir.
@ I IEC60417 Bekleme
No. 5009 Ekipmanin hangi par¢asinin agik
oldugunu algilayip bekleme durumuna
getirmek i¢in anahtar1 veya anahtar
konumunu tanimlar.
0 1507000 Dikkat
No. 0434B, Uriinii kullanirken genel uyarilar:
IEC3864-B3.1 tanimlar.
(5] IEC60417 Dikkat, sicak ylizey
No. 5041 [saretli 6genin sicak olabilecegini ve
dikkat edilmeden dokunulmamasi
gerektigini belirtir.
(6] IEC60417 Dikkat, elektrik ¢arpmast riski
No. 6042 Elektrik ¢arpmasi riski olan ekipmani
1S03864-B3.6 tanimlar.
(7] IEC60417 Sadece i¢ mekéan kullanimi i¢in
No. 5957 Oncelikli olarak i¢ mekan kullanimi
i¢in tasarlanmig elektriksel ekipmani
tanimlar.
(8] e_@_@ IEC60417 d.c. gii¢ baglayic1 kutuplar
No. 5926 Ekipmanin, d.c. gli¢ kaynaginin
baglanabilecegi bir ekipman par¢asinin
pozitif ve negatif baglantilarini
(kutuplarini) tanimlar.

Sira | Sembol isareti Onayl standartlar | Agiklama
(0] e_@_@ — No. 8 ile ayni.
(]0) IEC60417 Pil, genel
d No. 5001B Pil ile ¢alisan ekipmanlarda. Pil
haznesi kapag1 veya baglayici uglari
gibi aygitlar1 tanimlar.
® + IEC60417 Pil yerlesimi
No. 5002 Pil yuvasinin kendisini ve pil yuvasi
i¢inde pillerin yerlesimini tanimlar.
® d+ =l - No. 11 ile ayn1.
® IEC60417 Toprak korumasi
No. 5019 Bir ariza olmasi1 durumunda elektrik
¢arpmasina kargt koruma saglamasi
i¢in harici bir kondiiktére baglanacak
bir ucu veya toprak korumasi
elektrodunu tanimlar.
(4] IEC60417 Toprak
No. 5017 No. 13 semboliiniin ayrica
— gerekmedigi durumlarda bir toprak
- (yer) ucunu tanimlar.
® /\/ IEC60417 Alternatif akim
No. 5032 Tgili uglar tanimlamak igin
ekipmanin sadece alternatif akim icin
uygun oldugunu anma degerleri
plakasinda belirtir.
(16) - IEC60417 Dogru akim
No. 5031 fgili uglari tanimlamak igin

ekipmanin sadece dogru akim i¢in
uygun oldugunu anma degerleri
plakasinda belirtir.




Gilivenlik Sembollerinin Listesi ve Talimatlar

Sira | Sembol isareti Onayl standartlar | Agiklama
@ IEC60417 Dikkat (Keskin Koseler)
No. 6043 Dokunulmamast gereken keskin
koseleri belirtmek i¢indir.
98] 3\ — Yansitilirken mercege dogru bakmaya
m izin verilmedigini belirtmek i¢indir.
79 ISO7010 Uyari, Optik radyasyon (UV, goriintir
A No. W027 radyasyon, IR gibi)
ISO 3864 Optik radyasyonun yakinindayken
gozlerin ve cildin zarar gérmemesi i¢in
Ozen gosterin.
(30) IEC60417 Konut alanlarinda kullanilmamalidur.
No. 5109 Bir yerlesim bolgesi i¢in uygun

olmayan elektrikli ekipmani
tanimlamak.

Sira | Sembol isareti Onayl standartlar | Agiklama
® IEC60417 Siuf IT ekipman
D No. 5172 IEC 61140'a gore Sinif I ekipmanlar
i¢in belirlenen giivenlik
gereksinimlerini karsilayan
ekipmanlari tanimlar.
® ISO 3864 Genel yasak
Yasak olan eylemleri ve islemleri
tanimlar.
(19) ISO 3864 Temas etmeyin
Ekipmanin belli bir bélgesine
dokunma sebebiyle yaralanmalarin
olugabilecegini belirtir.
0) 2 _,ED — Projektor agikken asla optik mercege
4% bakmayin.
1) b= x — [saretli 6ge, projektoriin distiine higbir
I (o) I sey konulmamasi gerektigini belirtir.
ISO3864 Dikkat, lazer radyasyonu
IEC60825-1 Ekipmanin lazer radyasyonu yayan bir
pargasinin oldugunu belirtir.
(93] ISO 3864 Parcalara ayirma yasag1
Ekipman parcalara ayrilirsa, elektrik
garpmasi gibi yaralanma riskinin
oldugunu belirtir.
@ o IEC60417 Bekleme, kismi bekleme
No. 5266 Donanimin pargasinin hazir durumda
oldugunu belirtir.
(25) 1SO3864 Dikkat, hareketli par¢alar
IEC60417 Koruma standartlarina uygun olarak
No. 5057 hareketli par¢alardan uzak durmaniz
gerektigini belirtir.
24) IEC60417 Dikkat (Hareketli Fan Kanatlar1)
88 No. 6056 Giivenlik 6nlemi olarak hareketli fan

kanatlarindan uzak durun.




Uyarn Etiketleri

Bu iiriin uyari etiketleri ile birlikte gelir.

/\ WARNING / E5E | {%->(Jrez

Herhangi bir parlak 151k kaynaginda oldugu gibi 1s1na dogrudan bakmayin,
RG2 IEC/EN 62471-5:2015.



Bu boéliim kilavuzda agiklanmayan anlasilmas: gii¢ terimler hakkinda kisa
aciklamalar verir. Piyasadan temin edilebilecek diger yayinlara bagvurarak
daha fazla bilgi elde edebilirsiniz.

En Boy Oran1

Bir géruntiiniin uzunlugu ve yiiksekligi arasindaki oran.

HDTYV ekranlar gibi, 16:9 yatay:dikey orana sahip ekranlara
genis ekran denir.

SDTYV ve genel bilgisayar ekranlar1 4:3 en-boy oranina sahiptir.

Kontrast

Metni ve sekilleri daha net bir sekilde 6ne ¢ikarmak veya daha
yumusak goriinmelerini saglamak i¢in bir gériintiiniin aydinlik
ve karanlk alanlarinin bagil parlaklig artirilabilir veya
azaltilabilir. Bir gortintiiniin bu 6zelligini ayarlamak "kontrast
ayar1" olarak adlandirilir.

Gegisli Bir ekrani olusturmak igin gereken bilgileri, goriintiiniin en
iistiinden baglayip en altina kadar her satir1 birer birer génderir.
Her iki satirda bir kare goriintiilendiginden, goriintiilerin
titreme olasilig1 daha fazladur.

fleri giden Bilgileri, her defasinda birer ekran olusturulacak gekilde

yansitarak bir karede bir gortintii goriintiiler.

Tarama satirlarinin sayisi ayni olmakla birlikte, gegisli sisteme
kiyasla bilgi hacmi iki kat1 oldugundan goriintii titremesi
miktari azalir.

Ful HD

1920 (yatay) x 1080 (dikey) noktal1 ¢oziiniirliikte ekran boyutu
standardu.

HDCP

HDCP, High-bandwidth Digital Content Protection ifadesinin
kisaltmasidir.

DVI ve HDMI baglant: noktalari {izerinden gonderilen dijital
sinyalleri sifreleyerek yasa dis1 kopyalamay1 6nlemek ve telif
haklarini korumak igin kullanilir.

Bu projektordeki HDMI baglanti noktas1t HDCP
desteklediginden, HDCP teknolojisiyle korunan dijital
goriintileri koruyabilir.

Bununla birlikte, projektdor HDCP sifrelemesinin giincellenmis
veya degistirilmis stiriimleriyle korunan goriintiileri
yansitamayabilir.

Yenileme Hiz1

Bir ekranin 151k yayan elemani son derece kisa bir siire i¢in aym
parlaklik ve rengi korur.

Bu nedenle, 151k yayma elemanini yenilemek i¢in goriintd,
saniyede bir¢ok kez taranmalidur.

Saniye bagina yenileme islemlerinin sayis1 Yenileme hizi olarak
adlandirilir ve hertz (Hz) cinsinden ifade edilir.

SDTV

Standard Definition Television i¢in kullanilan bir kisaltmadir.
HDTYV Yiiksek Coziiniirliiklii Televizyon igin gerekli kogullar:
karsilamayan standart televizyon sistemlerini ifade eder.

SVGA

800 (yatay) x 600 (dikey) noktali ¢6zliniirlitkte bir ekran boyutu
standard.

SXGA

1280 (yatay) x 1024 (dikey) noktali ¢oziiniirlitkte bir ekran
boyutu standard.

HDMI

High Definition Multimedia Interface'in kisaltmasi. HDMI ,
dijital tiiketici elektronik iirtinleri ve bilgisayarlara yonelik bir
standarttir. Bu, HD goriintiilerin ve ¢ok kanalli ses sinyallerinin
dijital iletim standartidir.

Dijital sinyali sikistirmayarak, goriintii miimkiin olan en yiiksek
kalitede aktarilabilir. Ayrica dijital sinyal i¢in bir sifreleme
islevine de sahiptir.

Senkronizasyon

Bilgisayarlardan ¢ikan sinyaller belirli bir frekansa sahiptir.

Projektoriin frekansi bu frekansla uyusmazsa, ortaya ¢ikan
goriintiilerin kalitesi iyi olmayacaktur.

Bu sinyallerin fazlarini eslestirme islemi (sinyaldeki tepe ve
¢ukurlarin bagil konumu) Senkronizasyon olarak adlandirilir.

Sinyaller senkronize olmazsa, titreme, bulaniklik ve yatay
parazit gerceklesebilir.

VGA

640 (yatay) x 480 (dikey) noktal1 ¢oziiniirlitkte bir ekran boyutu
standardi.

HDTV

High-Definition Television ifadesinin kisaltmasidir. Asagidaki
kogullar: saglayan yiiksek ¢oziinirliiklii sistemleri belirtir:

« 720p ya da 1080i veya iizeri dikey ¢oztiniirliik (p = Ileri giden,
I = Gegisli)
o 16:9 ekran en boy orani

XGA

1024 (yatay) x 768 (dikey) noktali ¢dziiniirliikte bir ekran
boyutu standardi.

WXGA

1280 (yatay) x 800 (dikey) noktal1 ¢oziiniirliikte bir ekran
boyutu standard.




ikazlar

Projektoriiniizle ilgili 6nemli ikazlar i¢in bu boliimleri inceleyin.

» ilgili Baglantilar

o "Indication of the manufacturer and the importer in accordance with
requirements of EU directive" 5s.96

« "Indication of the manufacturer and the importer in accordance with
requirements of United Kingdom directive" 5.96

« "Kullanim Kisitlamasi" s.96

« "Projektoriin Atilmasi” 5.96

o "[sletim Sistemi Referanslar1" s.97

o "Ticari markalar" s.97

o "Telif Hakki Bildirimi" 5.97

o "Telif Hakki Bildirimleri" s.98

Indication of the manufacturer and the importer in
accordance with requirements of EU directive

Manufacturer: SEIKO EPSON CORPORATION

Address: 3-5, Owa 3-chome, Suwa-shi, Nagano-ken 392-8502 Japan
Telephone: 81-266-52-3131

http://www.epson.com/

Importer: EPSON EUROPE B.V.

Address: Atlas Arena, Asia Building, Hoogoorddreef 5,1101 BA Amsterdam
Zuidoost

The Netherlands
Telephone: 31-20-314-5000
http://www.epson.eu/

Indication of the manufacturer and the importer in
accordance with requirements of United Kingdom
directive

Manufacturer: SEIKO EPSON CORPORATION

Address: 3-5, Owa 3-chome, Suwa-shi, Nagano-ken 392-8502 Japan
Telephone: 81-266-52-3131

http://www.epson.com/

Importer: Epson (UK) Ltd.

Address: Westside, London Road, Hemel Hempstead, Hertfordshire, HP3 9TD,
United Kingdom

http://www.epson.co.uk

Kullanim Kisitlamasi

Bu iiriin hava yolu, demir yolu, deniz yolu, otomotiv vs. ile ilgili nakliye
aygitlary; afet 6nleme aygitlary; gesitli giivenlik aygitlar: vb. ya da
islevsel/hassas aygitlar vs. gibi yiiksek giivenilirlik/giivenlik gerektiren
uygulamalar i¢in kullanilirken bu {iriin yalnizca giivenlik ve toplam sistem
gtivenilirligini korumak i¢in tasariminiza ariza emniyet sistemi ve yedekleme
birimleri eklemeyi diisiindiikten sonra kullanilmalidir. Bu {iriin uzay
ekipmanlari, ana iletisim ekipmani, niikleer gii¢ kumanda ekipmani veya
dogrudan bakim ile ilgili tibbi ekipman gibi oldukg¢a yiiksek
giivenilirlik/giivenlik gerektiren uygulamalarda kullanilmak tizere
tasarlanmadigindan bu triiniin kullanilmak tizere uygun olup olmadigina tam
bir degerlendirme yaparak karar veriniz.

Projektoriin Atilmasi

Bu iirtindeki lamba civa (Hg) igerir. Projektérii iirtintin kullanim 6mrii
sonunda elden ¢ikarirken, imha veya geri dontsiimle ilgili yerel yasa ve
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diizenlemelerinizi kontrol edin. Siradan ¢6plerle birlikte ¢6p kutusuna
atmayin.

Isletim Sistemi Referanslan

o Microsoft Windows' 8.1 isletim sistemi
 Microsoft Windows 10 isletim sistemi
« Microsoft Windows' 11 igletim sistemi

Bu kilavuzda yukaridaki isletim sistemleri "Windows 8.1", "Windows 10" ve
"Windows 11" olarak anilmaktadir. Ayrica bu isletim sistemlerinin timiini
ifade etmek tizere "Windows" kullanilmistir.

e macOS 10.13.x
e macOS 10.14.x
e macOS 10.15.x
e macOS 11.0.x
e macOS 12.0.x

Bu kilavuzda yukaridaki tiim isletim sistemleri igin ortak terim olarak "Mac'
kullanilmigtir.

Google Asistan belirli dillerde ve iilkelerde mevcut degildir. Hizmetlerin
kullanilabilirligi tilkeye ve dile gore degisir.
HDMI, HDMI Logosu ve High-Definition Multimedia Interface, HDMI

Licensing Administrator Inc.'nin ticari markalar1 veya tescilli ticari
markalaridir, FIEITH

Wi-Fi, Wi-Fi Alliance’ sirketinin bir ticari markasidir.

Bluetooth sozciik isareti ve logosu, Bluetooth SIG, Inc. sirketinin tescilli ticari
markalaridir ve Seiko Epson Corporation bu isareti lisans altinda
kullanmaktadir. Diger ticari markalar veya ticari adlar kendi ilgili sahiplerinin
miilkiyetindedir.

Netflix, Netflix, Inc.'in tescilli ticari markasidir. NETFLIX

Ayrica bu belgede kullanilan diger iiriin adlar1 yalnizca iirtini belirtmek igin
kullanilmistir ve ilgili sahiplerinin ticari markalar: olabilir. Epson bu
markalarla ilgili olarak hi¢bir hak talep etmemektedir.

Ticari markalar

EPSON tescilli ticari bir markadir, EXCEED YOUR VISION, ELPLP ve
logolari, Seiko Epson Corporation'in tescilli ticari markalar1 veya ticari
markalaridir.

iPad, iPhone, Mac, OS X, iOS ve macOS, Apple Inc. sirketinin ticari
markalaridir.

Microsoft, Windows ve Windows logosu, Microsoft Corporation sirketinin
Amerika Birlesik Devletleri ve/veya diger iilkelerdeki ticari markalar1 veya
kayztl ticari markalaridir.

Google, Google Play, YouTube ve Android TV Google LLC'nin ticari
markalaridir.

Telif Hakki Bildirimi

Tiim haklar: saklidir. Seiko Epson Corporation'in 6nceden yazili izni olmadan
bu yaymnin hi¢bir bolimii elektronik, mekanik, fotokopi, kaydetme veya diger
yontemlerle herhangi bir bi¢cimde veya herhangi bir yolla ¢ogaltilamaz, bir
bilgi erisim sisteminde saklanamaz veya aktarilamaz. Bu belgede bulunan
bilgilerin kullanimina iliskin olarak patent hakki sorumlulugu
tstlenilmemektedir. Yine bu belgedeki bilgilerin kullanimindan dogan
zararlar i¢in de sorumluluk kabul edilmemektedir.

Seiko Epson Corporation ve bagli kuruluslari, éirtinii satin alanin veya tiglincii
kisilerin asagidaki nedenlerden 6tiirii ugradiklari zarar, kayip, maliyet veya
gider konusunda iiriinii satin alana veya tigiincii kisilere kars: kesinlikle
yikiimli olmayacaktir: kaza, iirliniin yanlis veya uygun olmayan amaglarla
kullanilmasi, iiriin tizerinde yetkisiz kisilerce yapilan diizenlemeler, onarimlar
veya degisiklikler veya (ABD hari¢ olmak iizere) Seiko Epson Corporation
sirketinin caligtirma ve bakim talimatlarina aykir1 hareketler.

Seiko Epson Corporation, Seiko Epson Corporation tarafindan Orijinal Epson
Uriinleri veya Epson Onayl Uriinler olarak tanimlanmus iiriinler digindaki
herhangi bir istege bagl aygitin veya sarf malzemesinin kullanilmasindan
dogacak zararlardan ve sorunlardan sorumlu olmayacaktir.
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Ek bir bildirim olmaksizin bu kilavuzun icerigi degistirilebilir veya
glincellenebilir.

Telif Hakki Bildirimleri

Bu bilgiler 6nceden haber verilmeksizin degistirilebilir.
© 2022 Seiko Epson Corporation
2022.4 414272600TR
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