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เครือ่งหมายท่ีใช้ในคู่มือน้ี

สญัลักษณ์ความปลอดภัย

โปรเจคเตอรแ์ละคูม่ือการใช้งานจะใช้สัญลักษณ์และป้ายกํากับแบบกราฟิกเพื่อระบุถึงเน้ือหาที่จะบอกวธิีการใช้โปรเจคเตอรอ์ย่างปลอดภัยให้แก่คณุ

อ่านและปฏิบัตติามคาํแนะนําที่มีสัญลักษณ์และป้ายกํากับเหล่าน้ีดว้ยความระมัดระวงัเพื่อหลีกเลี่ยงไม่ให้มีบุคคลไดร้บับาดเจ็บหรอืทรพัย์สินไดร้บัความเสียหาย

คําเตือน:
สัญลักษณ์น้ีระบุถึงข้อมูลที่หากเพิกเฉยไม่ปฏิบัตติามแล้วอาจส่งผลให้มีบุคคลไดร้บับาดเจ็บหรอืถึงขัน้เสียชีวติได้

ข้อควรระวงั: สัญลักษณ์น้ีระบุถึงข้อมูลที่หากเพิกเฉยไม่ปฏิบัตติามแล้วอาจส่งผลให้มีบุคคลไดร้บับาดเจ็บหรอืเกิดความเสียหายทางกายภาพเน่ืองจากการจัดการที่ไม่เหมาะสมได้

เครือ่งหมายแสดงข้อมูลท่ัวไป

คําเตือน: ป้ายกํากับน้ีระบุถึงกระบวนการที่อาจส่งผลให้เกิดความเสียหายหรอืบาดเจ็บหากไม่ใช้ความระมัดระวงัมากเพียงพอ

ป้ายกํากับน้ีระบุถึงข้อมูลเพิ่มเตมิที่อาจเป็นประโยชน์

[ช่ือปุ่ม] ระบุถึงช่ือของปุ่มบนรโีมตคอนโทรลหรอืโปรเจคเตอร์

ตวัอย่าง: ปุ่ม [Esc]

ช่ือเมนู/การตัง้ค่า ระบุถึงเมนูโปรเจคเตอรแ์ละช่ือการตัง้คา่

ตวัอย่าง:
เลือกเมนูภาพ

s ภาพ > ขัน้สูง

ป้ายกํากับน้ีระบุถึงลิงก์ที่นําทางไปยังหน้าที่เกี่ยวข้อง

s ป้ายกํากับน้ีระบุถึงระดบัเมนูในปัจจุบันของโปรเจคเตอร์

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การใช้คูม่ือเพื่อคน้หาข้อมูล” บนหน้าที่ 7
• “การรบัเอกสารเวอรชั์นล่าสุด” บนหน้าที่ 8



คูม่ือ PDF ช่วยให้คณุคน้หาข้อมูลที่กําลังมองหาอยู่ไดโ้ดยใช้คยี์เวริด์ หรอืข้ามไปที่ส่วนเน้ือหาที่เฉพาะ
เจาะจงไดโ้ดยตรงจากบุ๊กมารก์ นอกจากน้ีคณุยังสามารถพิมพ์เฉพาะหน้าที่คณุตอ้งการไดเ้ช่นกัน เน้ือหา
ส่วนน้ีอธิบายวธิีใช้คูม่ือ PDF ที่เปิดอยู่ใน Adobe Reader X บนคอมพิวเตอรข์องคณุ

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การคน้หาคยี์เวริด์” บนหน้าที่ 7
• “การข้ามหน้าโดยตรงจากบุ๊กมารก์” บนหน้าที่ 7
• “การพิมพ์เฉพาะหน้าที่คณุตอ้งการ” บนหน้าที่ 7

การค้นหาคีย์เวริด์

คลิกแก้ไข > ค้นหาขัน้สูง ป้อนคยี์เวริด์ (ข้อความ) ของข้อมูลที่คณุตอ้งการคน้หาในหน้าตา่งคน้หา จาก
น้ันคลิกค้นหา คาํที่คน้เจอจะแสดงเป็นรายการ คลิกที่หน่ึงในคาํที่คน้เจอที่แสดงเพื่อข้ามไปยังหน้าที่มีคาํ
ดงักล่าว

การข้ามหน้าโดยตรงจากบุ๊กมารก์

คลิกที่ช่ือเพื่อข้ามไปยังหน้าดงักล่าว คลิก + หรอื > เพื่อดช่ืูอตา่ง ๆ ที่อยู่ดา้นล่างในส่วนเน้ือหาดงักล่าว
หากตอ้งการกลับไปยังหน้าก่อนหน้า ให้กดคยี์บอรด์ตามการใช้งานตอ่ไปน้ี
• Windows: กด Alt คา้งไวแ้ล้วกด ←
• Mac OS: กดคยี์คาํส่ังคา้งไวแ้ล้วกด ←

การพิมพ์เฉพาะหน้าท่ีคุณต้องการ

คณุสามารถแยกหน้าและพิมพ์เฉพาะหน้าที่คณุตอ้งการได ้คลิก พิมพ์ ในเมนู ไฟล์ จากน้ันระบุหน้าที่คณุ
ตอ้งการพิมพ์ในส่วน หน้า ใน หน้าท่ีจะพิมพ์
• หากตอ้งการระบุหน้าหลายหน้าที่เรยีงตอ่กัน ให้พิมพ์เครือ่งหมายยัตภิังค ์(-) คัน่ระหวา่งหน้าเริม่ตน้

และหน้าสุดท้าย

ตวัอย่าง: 20-25
• หากตอ้งการระบุหน้าที่ไม่ไดเ้รยีงตอ่กัน ให้คัน่หน้าดว้ยเครือ่งหมายจุลภาค (,)

ตวัอย่าง: 5, 10, 15

การใช้คู่มือเพ่ือค้นหาข้อมูล 7



คณุสามารถรบัคูม่ือและข้อมูลจําเพาะเวอรชั์นล่าสุดไดบ้นเวบ็ไซตข์อง Epson
ไปที่ epson.sn แล้วป้อนช่ือโปรเจคเตอรข์องคณุ

การรบัเอกสารเวอรชั์นล่าสุด 8
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รายการฟังก์ช่ัน

รายการตอ่ไปน้ีแสดงความแตกตา่งของฟังก์ช่ันตา่ง ๆ ที่โปรเจคเตอรแ์ตล่ะรุน่รองรบั ฟังก์ช่ันที่รองรบัจะมีเครือ่งหมาย "✓"

EB-FH08 EB-W55 EB-W53 EB-E24 EB-X52 EB-E12

ความละเอียด Full HD WXGA WXGA XGA XGA XGA

1920×1080 1280×800 1280×800 1024×768 1024×768 1024×768

เครอืข่ายไรส้าย (ตดิตัง้ในตวั) - ✓ - - - -

เครอืข่ายไรส้าย (อุปกรณ์เสรมิ) ✓ - - - ✓ -

ลําโพงภายนอก (อุปกรณ์เสรมิ) - - - ✓ - -

กล้องถ่ายเอกสาร (อุปกรณ์เสรมิ) ✓ ✓ - - ✓ -

พอรต์ HDMI1/HDMI2 ✓ ✓ ✓ - ✓ ✓

พอรต์ HDMI - - - ✓ - -

พอรต์ Computer1/Computer2 - - - ✓ - -

พอรต์ Video - - - ✓ - -

พอรต์ USB-A ( ) (แหล่งจ่ายไฟ USB) ✓ ✓ - - ✓ -

พอรต์ L-Audio-R - - - ✓ - -

พอรต์ Audio 1/Audio 2 - - - ✓ - -

พอรต์ Monitor Out - - - ✓ - -

พอรต์ Audio Out ✓ - - ✓ - -

พอรต์ RS-232C - - - ✓ - -

ฝาครอบเลนส์ ✓ ✓ - ✓ ✓ -

ปุ่มเลื่อนเพื่อปรบัภาพส่ีเหลี่ยมคางหมูในแนวนอน ✓ ✓ - ✓ ✓ -

วงแหวนปรบัขนาด ✓ ✓ - - ✓ -

ไฟแสดงสถานะเครอืข่ายไรส้าย - ✓ - - - -

ปุ่ม [Computer] (รโีมตคอนโทรล) - - - ✓ - -



EB-FH08 EB-W55 EB-W53 EB-E24 EB-X52 EB-E12

เสียงบี๊ป (เปิด/ปิด) ✓ ✓ - - ✓ -

ตัง้คา่อัตโนมัติ - - - ✓ - -

สแกนถี่กวา่ปกติ - - - ✓ - -

แกมม่าปรบัไดข้องฉาก ✓ ✓ ✓ - ✓ ✓

การส่ือสารคาํส่ัง ✓ ✓ - - ✓ -

ปรบัภาพแนวตัง้ อัตโนมัติ ✓ ✓ - - ✓ -

PC Free ✓ ✓ - - ✓ -

การตัง้คา่แบบชุด (แฟลชไดรฟ์ USB) ✓ ✓ - - ✓ -

การตัง้คา่แบบชุด (สาย USB) ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓

การป้องกันเครอืข่าย ✓ ✓ - - ✓ -

Epson iProjection ✓ ✓ - - ✓ -

Epson Projector Management Connected ✓ ✓ - - ✓ -

Epson Projector Management ✓ ✓ - - ✓ -

Epson Web Control ✓ ✓ - - ✓ -

แจ้งเตอืนเมล์ ✓ ✓ - - ✓ -

SNMP ✓ ✓ - - ✓ -

คาํส่ัง ESC/VP21 - - - ✓ - -

Web API ✓ ✓ - - ✓ -

การอัปเดตเฟิรม์แวร ์(เมนูข้อมูล) ✓ ✓ - - ✓ -



ข้อมูลเบือ้งต้นเก่ียวกับโปรเจคเตอรข์องคุณ

ดเูน้ือหาในหัวข้อเหล่าน้ีเพื่อดขู้อมูลเพิ่มเตมิเกี่ยวกับฟีเจอรข์องโปรเจคเตอรแ์ละช่ือชิน้ส่วน

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “ฟีเจอรข์องโปรเจคเตอร”์ บนหน้าที่ 12
• “ชิน้ส่วนโปรเจคเตอรแ์ละฟังก์ช่ันการทํางาน” บนหน้าที่ 14



โปรเจคเตอรน้ี์มาพรอ้มกับฟีเจอรพ์ิเศษเหล่าน้ี ดรูายละเอียดเพิ่มเตมิที่เน้ือหาในหัวข้อเหล่าน้ี

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การตัง้คา่ที่ง่ายและรวดเรว็” บนหน้าที่ 12
• “การฉายภาพไรส้ายแบบง่าย” บนหน้าที่ 12

การตัง้ค่าท่ีง่ายและรวดเรว็

• ฟีเจอร ์Direct Power On เพื่อเปิดโปรเจคเตอรท์ันทีที่คณุเสียบปลั๊ก

• ฟีเจอร ์เปิดเครือ่งอัตโนมัตเิพื่อเปิดโปรเจคเตอรเ์มื่อโปรเจคเตอรต์รวจพบสัญญาณภาพจากพอรต์ที่
คณุระบุวา่เป็นแหล่งกําเนิดแบบ เปิดเครือ่งอัตโนมัติ

• ฟีเจอรห์น้าจอหลักเพื่อเลือกแหล่งกําเนิดขาเข้าและฟังก์ช่ันที่เป็นประโยชน์ไดอ้ย่างง่ายดาย

• การแก้ไขภาพแนวตัง้อัตโนมัตจิะแสดงหน้าจอเป็นส่ีเหลี่ยมผืนผ้าอยู่ตลอดเวลา ( ปรบัภาพแนวตัง้
อัตโนมัต)ิ

• ปุ่มเลื่อนเพื่อปรบัภาพส่ีเหลี่ยมคางหมูในแนวนอนช่วยให้คณุแก้ไขความบิดเบีย้วของภาพที่ฉายในแนว
นอนไดอ้ย่างรวดเรว็

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การเปิดโปรเจคเตอร”์ บนหน้าที่ 37
• “การตัง้คา่โปรเจคเตอร ์- เมนูขยาย” บนหน้าที่ 106
• “การแก้ไขรปูรา่งของภาพดว้ยตวัเลื่อนปรบัภาพแนวนอน” บนหน้าที่ 46
• “ปรบัภาพแนวตัง้ อัตโนมัต”ิ บนหน้าที่ 46
• “รายการฟังก์ช่ัน” บนหน้าที่ 9

การฉายภาพไรส้ายแบบง่าย

• Epson iProjection (Windows/Mac) สําหรบัฉายภาพไดสู้งสุด 4 ภาพในเวลาเดยีวกันโดยการ
แบ่งหน้าจอที่ฉายภาพ คณุสามารถฉายภาพจากคอมพิวเตอรบ์นเครอืข่ายได ้หรอืฉายจากสมารท์โฟน
หรอือุปกรณ์แท็บเล็ตก็ได้

ดรูายละเอียดไดใ้นคูม่ือการใช้งาน Epson iProjection (Windows/Mac)

คณุสามารถดาวน์โหลดคูม่ือและซอฟตแ์วรท์ี่จําเป็นไดจ้ากเวบ็ไซตต์อ่ไปน้ี
http://www.epson.com/

• Epson iProjection (iOS/Android) สําหรบัเช่ือมตอ่โปรเจคเตอรข์องคณุกับอุปกรณ์มือถือ
แบบไรส้ายโดยใช้แอปที่ดาวน์โหลดไดจ้าก App Store หรอื Google Play

คา่ธรรมเนียมใด ๆ ที่เกิดขึน้ในระหวา่งการส่ือสารกับ App Store หรอื Google Play ถือ
เป็นความรบัผิดชอบของลูกคา้

ฟีเจอรข์องโปรเจคเตอร์ 12
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• Epson iProjection (Chromebook) สําหรบัเช่ือมตอ่โปรเจคเตอรข์องคณุกับอุปกรณ์
Chromebook แบบไรส้ายโดยใช้แอปที่ดาวน์โหลดไดจ้าก Chrome Web Store

คา่ธรรมเนียมใด ๆ ที่เกิดขึน้ในระหวา่งการส่ือสารกับ Chrome Web Store ถือเป็นความรบั
ผิดชอบของลูกคา้

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การใช้โปรเจคเตอรบ์นเครอืข่าย” บนหน้าที่ 79
• “รายการฟังก์ช่ัน” บนหน้าที่ 9

ฟีเจอรข์องโปรเจคเตอร์ 13



หัวข้อตอ่ไปน้ีอธิบายชิน้ส่วนโปรเจคเตอรแ์ละฟังก์ช่ันการทํางาน

ฟีเจอรท์ัง้หมดในคูม่ือน้ีมีการอธิบายโดยใช้ภาพประกอบของ EB-FH08 เวน้แตว่า่จะมีการกล่าวถึงเป็น
อย่างอื่น

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “ชิน้ส่วนโปรเจคเตอร ์- ข้างหน้า” บนหน้าที่ 14
• “ชิน้ส่วนโปรเจคเตอร ์- ข้างหลัง” บนหน้าที่ 15
• “ชิน้ส่วนโปรเจคเตอร ์- ฐาน” บนหน้าที่ 17
• “ชิน้ส่วนโปรเจคเตอร ์- แผงควบคมุ” บนหน้าที่ 17
• “ชิน้ส่วนโปรเจคเตอร ์- รโีมตคอนโทรล” บนหน้าที่ 19
• “รายการฟังก์ช่ัน” บนหน้าที่ 9

ชิน้สว่นโปรเจคเตอร ์- ข้างหน้า

ช่ือ ฟังก์ช่ันการทํางาน

A ช่องระบายอากาศ ช่องสําหรบัระบายอากาศที่ใช้เพื่อระบายความรอ้นจากภายในโปรเจคเตอร์

คําเตือน:
ห้ามมองเข้าไปในช่องระบาย หากหลอดภาพระเบิด อาจเกิดการ
รัว่ไหลของแก๊สปรอทและการกระจัดกระจายของเศษแก้วเล็ก ๆ
ซ่ึงอาจก่อให้เกิดการบาดเจ็บได ้โปรดตดิตอ่แพทย์หากสูด
หายใจรบัเศษแก้วที่แตกเข้าไปหรอืหากเศษแก้วที่แตกเข้าตา
หรอืปาก

ข้อควรระวงั:
ขณะที่ฉายภาพ ห้ามยื่นหน้าหรอืมือเข้าไปใกล้ช่องระบาย
อากาศ และห้ามวางวตัถุที่อาจผิดรปูหรอืไดร้บัความเสียหายจาก
ความรอ้นในบรเิวณใกล้เคยีงกับช่องระบายได ้ลมรอ้นจากช่อง
ระบายอากาศอาจทําให้เกิดแผลไหม้ วตัถุผิดรปู หรอือุบัตเิหตไุด้

B ปุ่มเลื่อน A/V Mute เลื่อนปุ่มเพื่อเปิดและปิดฝาครอบเลนส์

C แป้นกดสําหรบัปล่อยขาตัง้ กดแป้นกดสําหรบัปล่อยขาตัง้เพื่อยืดและหุบขาตัง้ดา้นหน้าแบบปรบัได้

D ฝาครอบเลนส์ ปิดเมื่อไม่ไดใ้ช้โปรเจคเตอรเ์พื่อปกป้องเลนส์ คณุสามารถซ่อนภาพและ
เสียงไดใ้นขณะที่ฉายภาพโดยการปิดฝาครอบ

E ขาตัง้ดา้นหน้าแบบปรบัได้ เมื่อตัง้โปรเจคเตอรบ์นพืน้ผิวอย่างเช่นโตะ๊ ให้ยืดขาตัง้ออกเพื่อปรบั
ตาํแหน่งของภาพ

F เลนส์ เครือ่งจะฉายภาพออกจากชิน้ส่วนน้ี

G ตวัรบัสัญญาณรโีมต รบัสัญญาณจากรโีมตคอนโทรล

H ปุ่มเลื่อนเพื่อปรบัภาพ
ส่ีเหลี่ยมคางหมูในแนวนอน

แก้ไขความบิดเบีย้วของภาพที่ฉายในแนวนอน

I ช่องลมเข้า (แผ่นกรอง
อากาศ)

รบัลมเข้าเพื่อระบายความรอ้นจากภายในโปรเจคเตอร์

J ฝาปิดแผ่นกรองอากาศ เปิดเพื่อเข้าถึงแผ่นกรองอากาศ

K ช่องรกัษาความปลอดภัย ช่องรกัษาความปลอดภัยทํางานรว่มกันไดก้ับระบบรกัษาความปลอดภัย
MicroSaver ที่ผลิตโดย Kensington
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ช่ือ ฟังก์ช่ันการทํางาน

L แผงควบคมุ ใช้งานโปรเจคเตอร์

M วงแหวนปรบัขนาด ปรบัขนาดภาพ

N วงแหวนปรบัโฟกัส ปรบัโฟกัสของภาพ

รปูรา่งอาจแตกตา่งกันไปโดยขึน้อยู่กับรุน่ของโปรเจคเตอร์

O ฝาครอบหลอดภาพ เปิดเพื่อเข้าถึงหลอดภาพของโปรเจคเตอร์

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การปรบัขนาดภาพดว้ยวงแหวนปรบัขนาด” บนหน้าที่ 50
• “การปรบัโฟกัสของภาพดว้ยวงแหวนปรบัโฟกัส” บนหน้าที่ 51
• “สถานะของไฟแสดงสถานะโปรเจคเตอร”์ บนหน้าที่ 135
• “การแก้ไขรปูรา่งของภาพดว้ยตวัเลื่อนปรบัภาพแนวนอน” บนหน้าที่ 46
• “รายการฟังก์ช่ัน” บนหน้าที่ 9

ชิน้สว่นโปรเจคเตอร ์- ข้างหลัง

EB-FH08

EB-W55

EB-W53/EB-E12

EB-E24
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EB-X52

ช่ือ ฟังก์ช่ันการทํางาน

A เตา้รบัไฟ เสียบสายไฟเข้ากับโปรเจคเตอร์

B สกรยูึดโมดลูเครอืข่ายไรส้าย ยึดฝาปิดโมดลูเครอืข่ายไรส้ายให้แน่น

C พอรต์ Audio Out สัญญาณเสียงออกจากแหล่งกําเนิดขาเข้าในปัจจุบันไปยังลําโพงภายนอก

D ตวัรบัสัญญาณรโีมต รบัสัญญาณจากรโีมตคอนโทรล

E ลําโพง สัญญาณเสียงออก

F พอรต์ HDMI1,HDMI2
พอรต์ HDMI

สัญญาณวดิโีอขาเข้าจากอุปกรณ์วดิโีอและคอมพิวเตอรท์ี่รองรบั HDMI
โปรเจคเตอรน้ี์ทํางานรว่มกันไดก้ับ HDCP

G พอรต์ USB-B เช่ือมตอ่สาย USB กับคอมพิวเตอรเ์พื่อฉายภาพคอมพิวเตอร์

H พอรต์ USB-A
( )

เช่ือมตอ่อุปกรณ์หน่วยความจํา USB หรอืกล้องดจิิทัลและฉายภาพยนตร์
หรอืภาพโดยใช้ PC Free
เช่ือมตอ่กล้องถ่ายเอกสารที่เป็นอุปกรณ์เสรมิ

เช่ือมตอ่โมดลูเครอืข่ายไรส้าย

ให้การเช่ือมตอ่สําหรบัเครือ่งเล่นส่ือสตรมีมิ่งที่มีจําหน่ายในท้องตลาดซ่ึง
ช่วยให้คณุจ่ายไฟไปยังเครือ่งเล่นส่ือได้

I พอรต์ RS-232C เช่ือมตอ่สาย RS-232C เพื่อควบคมุโปรเจคเตอรจ์ากคอมพิวเตอร ์(โดย
ปกตแิล้วคณุไม่จําเป็นตอ้งใช้พอรต์น้ี)

J พอรต์ Video นําเข้าสัญญาณวดิโีอแบบคอมโพสิตจากแหล่งกําเนิดวดิโีอ

ช่ือ ฟังก์ช่ันการทํางาน

K พอรต์ L-Audio-R นําเข้าสัญญาณวดิโีอจากอุปกรณ์ที่เช่ือมตอ่กับพอรต์ Video

L พอรต์ Monitor Out ส่งออกสัญญาณ RGB แบบแอนะล็อกที่นําเข้าจากพอรต์ Computer1
ไปยังจอภายนอก คณุไม่สามารถส่งออกสัญญาณที่นําเข้าจากพอรต์อื่นได้

M พอรต์ Audio 1 นําเข้าสัญญาณเสียงจากอุปกรณ์ที่เช่ือมตอ่กับพอรต์ Computer1

N พอรต์ Audio 2 นําเข้าสัญญาณเสียงจากอุปกรณ์ที่เช่ือมตอ่กับพอรต์ Computer2

O พอรต์ Computer2 นําเข้าสัญญาณภาพจากคอมพิวเตอร์

P พอรต์ Computer1 นําเข้าสัญญาณภาพจากคอมพิวเตอร์

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “รายการฟังก์ช่ัน” บนหน้าที่ 9
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ชิน้สว่นโปรเจคเตอร ์- ฐาน

ช่ือ ฟังก์ช่ันการทํางาน

A จุดยึดสําหรบัตดิเพดาน (3
จุด)

ตดิอุปกรณ์เสรมิสําหรบัตดิเพดานตรงน้ีในขณะที่แขวนโปรเจคเตอรจ์าก
เพดาน

B จุดสําหรบัตดิสายเคเบิลรกัษา
ความปลอดภัย

นําตวัล็อกสายเคเบิลที่มีจําหน่ายในท้องตลาดมาตดิตัง้ที่น่ีและล็อกให้เข้าที่

นอกจากน้ีคณุยังสามารถตดิลวดเซฟตีเ้สรมิไดท้ี่น่ีเพื่อป้องกันไม่ให้
โปรเจคเตอรร์ว่งหล่นจากเพดานหรอืกําแพง

C ขาตัง้ดา้นหลัง เมื่อตัง้โปรเจคเตอรบ์นพืน้ผิวอย่างเช่นโตะ๊ ให้ยืดและหุบขาตัง้เพื่อปรบัการ
เอียงมุมในแนวนอน

D ขาตัง้ดา้นหน้าแบบปรบัได้ เมื่อตัง้โปรเจคเตอรบ์นพืน้ผิวอย่างเช่นโตะ๊ ให้ยืดขาตัง้ออกเพื่อปรบั
ตาํแหน่งของภาพ

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การตดิตัง้สายเคเบิลนิรภัย” บนหน้าที่ 77

ชิน้สว่นโปรเจคเตอร ์- แผงควบคุม
EB-FH08/EB-X52

EB-W55
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EB-W53/EB-E24/EB-E12

ช่ือ ฟังก์ช่ันการทํางาน

A ปุ่ม [Source Search] สลับไปยังแหล่งกําเนิดขาเข้าถัดไป

B ปุ่ม [Enter] [ ] เข้าไปที่การเลือกในปัจจุบันแล้วข้ามไปยังระดบัถัดไปในขณะที่แสดงผล
เมนูหรอืหัวข้อช่วยเหลือของโปรเจคเตอร์

ปรบัการแทรค็ ซิงโครไนซ์ และตําแหน่ง ในเมนูสญัญาณของ
โปรเจคเตอรข์ณะที่ฉายภาพจากสัญญาณ RGB แบบแอนะล็อกจากพอรต์
Computer

C ปุ่มปรบัภาพส่ีเหลี่ยมคางหมู
และปุ่มลูกศร

แสดงหน้าจอปรบัภาพส่ีเหลี่ยมคางหมูซ่ึงช่วยให้คณุแก้ไขความบิดเบีย้ว
ของภาพส่ีเหลี่ยมคางหมูได้

เลือกรายการเมนูในขณะที่แสดงผลเมนูหรอืหัวข้อช่วยเหลือของ
โปรเจคเตอร์

D ปุ่ม [Esc] หยุดการทํางานในปัจจุบัน

กลับไปยังระดบัเมนูก่อนหน้าในขณะที่แสดงผลเมนูของโปรเจคเตอร์

ช่ือ ฟังก์ช่ันการทํางาน

E ปุ่มระดบัเสียงและปุ่มลูกศร
: ลดระดบัเสียง

: เพิ่มระดบัเสียง
แก้ไขความบิดเบีย้วของภาพส่ีเหลี่ยมคางหมูในทิศแนวนอนในขณะที่ระบบ
แสดงผลหน้าจอภาพส่ีเหลี่ยมคางหมู

เลือกรายการเมนูในขณะที่แสดงผลเมนูหรอืหัวข้อช่วยเหลือของ
โปรเจคเตอร์

F ปุ่ม [Menu] แสดงและปิดเมนูของโปรเจคเตอร์

G ปุ่ม [Home] แสดงและปิดหน้าจอหลัก

H ปุ่มเปิดปิด [ ] เปิดหรอืปิดโปรเจคเตอร์

I ไฟแสดงสถานะ แสดงสถานะของโปรเจคเตอร์

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การตัง้คา่สัญญาณขาเข้า - เมนูสัญญาณ” บนหน้าที่ 103
• “หน้าจอหลัก” บนหน้าที่ 38
• “สถานะของไฟแสดงสถานะโปรเจคเตอร”์ บนหน้าที่ 135
• “การแก้ไขรปูรา่งของภาพดว้ยปุ่มปรบัภาพส่ีเหลี่ยมคางหมู” บนหน้าที่ 47
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ชิน้สว่นโปรเจคเตอร ์- รโีมตคอนโทรล ชื่อ ฟังก์ช่ันการทํางาน

A ปุ่มเปิดปิด [ ] เปิดหรอืปิดโปรเจคเตอร์

B ปุ่ม [HDMI] สลับแหล่งกําเนิดภาพระหวา่งพอรต์ HDMI

C ปุ่ม [Computer] สลับแหล่งกําเนิดภาพเป็นพอรต์ Computer
ปุ่มน้ีอาจไม่สามารถใช้งานไดโ้ดยขึน้อยู่กับรุน่ที่คณุใช้

D ปุ่มตวัเลข ป้อนหมายเลขในเมนูโปรเจคเตอรใ์นขณะที่กดปุ่ม [Num] คา้งไว้

E ปุ่ม [Auto] ปรบัการแทรค็ ซิงโครไนซ์ และตําแหน่งในเมนูสญัญาณของ
โปรเจคเตอรข์ณะที่ฉายภาพจากสัญญาณ RGB แบบแอนะล็อกจากพอรต์
Computer

F ปุ่ม [Num] กดปุ่มน้ีคา้งไวเ้พื่อป้อนตวัเลขโดยใช้ปุ่มตวัเลข

G ปุ่ม [Menu] แสดงและปิดเมนูของโปรเจคเตอร์

H ปุ่มลูกศร เลือกรายการเมนูในขณะที่แสดงผลเมนูของโปรเจคเตอร์

I ปุ่ม [Enter] [ ] เข้าไปที่การเลือกในปัจจุบันแล้วข้ามไปยังระดบัถัดไปในขณะที่แสดงผล
เมนูของโปรเจคเตอร์

J ปุ่ม[User] ดาํเนินการตัง้คา่ที่กําหนดในการตัง้คา่ปุ่มกําหนดเองในเมนูการตัง้ค่าของ
โปรเจคเตอร์

K ปุ่ม [Color Mode] เปลี่ยนโหมดสี

L ปุ่ม [Aspect] เปลี่ยนโหมดอัตราส่วนภาพ

M ปุ่ม[E-Zoom] +/– ปรบัขนาดของภาพที่ฉาย

N ปุ่ม [A/V Mute] เปิดหรอืปิดวดิโีอและเสียงช่ัวคราว

O ปุ่ม [Split] ระบบจะฉายภาพสองภาพที่มาจากแหล่งกําเนิดภาพคนละแหล่งไปพรอ้ม ๆ
กันโดยการแบ่งหน้าจอรบัภาพ

P ปุ่ม [Home] แสดงและปิดหน้าจอหลัก

Q ปุ่ม [Freeze] หยุดภาพช่ัวคราวหรอืดาํเนินตอ่

R ปุ่ม[Volume] ขึน้/ลง ปรบัระดบัเสียงจากลําโพง

S ปุ่ม [Default] คนืคา่การตัง้คา่ที่เลือกให้เป็นคา่เริม่ตน้
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ช่ือ ฟังก์ช่ันการทํางาน

T ปุ่ม [Esc] หยุดการทํางานในปัจจุบัน

กลับไปยังระดบัเมนูก่อนหน้าในขณะที่แสดงผลเมนูของโปรเจคเตอร์

U ปุ่ม [ID] กดปุ่มน้ีคา้งไวแ้ล้วกดปุ่มตวัเลขเพื่อเลือก ID ของโปรเจคเตอรท์ี่คณุ
ตอ้งการใช้งานโดยใช้รโีมตคอนโทรล

V ปุ่ม [LAN] สลับแหล่งกําเนิดภาพระหวา่งอุปกรณ์ที่เช่ือมตอ่ในเครอืข่าย

W ปุ่ม [USB] สลับแหล่งกําเนิดภาพระหวา่ง USB Display และพอรต์ USB-A

X ปุ่ม [Source Search] สลับไปยังแหล่งกําเนิดขาเข้าถัดไป

Y พืน้ที่สําหรบัเปล่งแสงจาก
รโีมตคอนโทรล

สัญญาณที่รโีมตคอนโทรลส่งออกมา

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การตัง้คา่สัญญาณขาเข้า - เมนูสัญญาณ” บนหน้าที่ 103
• “อัตราส่วนภาพ” บนหน้าที่ 53
• “การตัง้คา่โปรเจคเตอร ์- เมนูขยาย” บนหน้าที่ 106
• “การฉายภาพการนําเสนอ PC Free” บนหน้าที่ 63
• “การฉายสองภาพพรอ้มกัน” บนหน้าที่ 60
• “การปรบัคณุภาพภาพ (โหมดสี)” บนหน้าที่ 56
• “การใช้โปรเจคเตอรบ์นเครอืข่าย” บนหน้าที่ 79
• “การเช่ือมตอ่กับคอมพิวเตอรเ์พื่อสัญญาณวดิโีอและเสียงทาง USB” บนหน้าที่ 26
• “หน้าจอหลัก” บนหน้าที่ 38

ชิน้สว่นโปรเจคเตอรแ์ละฟังก์ช่ันการทํางาน 20



การตัง้ค่าโปรเจคเตอร์

ปฏิบัตติามคาํแนะนําในหัวข้อเหล่าน้ีเพื่อตัง้คา่โปรเจคเตอร์

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การวางโปรเจคเตอร”์ บนหน้าที่ 22
• “การเช่ือมตอ่โปรเจคเตอร”์ บนหน้าที่ 25
• “การใส่ถ่านในรโีมตคอนโทรล” บนหน้าที่ 33
• “การใช้งานรโีมตคอนโทรล” บนหน้าที่ 34
• “การเปิดฝาครอบเลนส์” บนหน้าที่ 35



คณุสามารถวางโปรเจคเตอรไ์ดบ้นพืน้ผิวเรยีบเกือบทุกพืน้ผิวเพื่อฉายภาพ

นอกจากน้ีคณุยังสามารถตดิตัง้โปรเจคเตอรโ์ดยยึดกับเพดานไดห้ากคณุตอ้งการใช้โปรเจคเตอรใ์น
ตาํแหน่งที่ตายตวั จําเป็นตอ้งมีอุปกรณ์ตดิตัง้บนเพดานเสรมิเมื่อทําการแขวนโปรเจคเตอรจ์ากเพดาน

โปรดตรวจสอบหัวข้อตอ่ไปน้ีเมื่อทําการเลือกตาํแหน่งในการตดิตัง้โปรเจคเตอร์

• วางโปรเจคเตอรบ์นพืน้ผิวเรยีบที่มั่นคงแข็งแรง หรอืตดิตัง้โปรเจคเตอรโ์ดยใช้อุปกรณ์ตดิตัง้ที่เข้ากันได้

• เวน้พืน้ที่บรเิวณโดยรอบและพืน้ที่ใตโ้ปรเจคเตอรใ์ห้เพียงพอเพื่อการระบายอากาศ และห้ามวาง
โปรเจคเตอรบ์นส่ิงของหรอืถัดจากส่ิงของที่อาจปิดกัน้ช่องทางระบายอากาศได้

• วางโปรเจคเตอรใ์ห้หันไปทางหน้าจอในระดบัที่สมํ่าเสมอทั่วกัน โดยไม่หันแคมุ่มใดมุมหน่ึง

หากคณุไม่สามารถตดิตัง้โปรเจคเตอรใ์ห้หันไปทางหน้าจอในระดบัที่สมํ่าเสมอทั่วกันได ้ให้แก้ไข
ความบิดเบีย้วของภาพส่ีเหลี่ยมคางหมูที่เกิดขึน้โดยใช้การควบคมุโปรเจคเตอร ์เพื่อให้ไดภ้าพที่
คณุภาพดทีี่สุด เราแนะนําให้ปรบัตาํแหน่งการตดิตัง้ของโปรเจคเตอร ์เพื่อให้ไดร้ปูรา่งและ
ขนาดของภาพที่ถูกตอ้ง

คําเตือน:
• คณุตอ้งตดิตัง้อุปกรณ์ตดิตัง้บนเพดานเมื่อทําการแขวนโปรเจคเตอรจ์ากเพดาน หากคณุไม่ตดิตัง้

โปรเจคเตอรใ์ห้ถูกตอ้งเหมาะสม โปรเจคเตอรอ์าจรว่งหล่นและก่อให้เกิดความเสียหายหรอืการบาดเจ็บได้
• ห้ามใช้กาวตรงจุดยึดสําหรบัตดิบนเพดานเพื่อป้องกันไม่ให้สกรหูลวม รวมถึงห้ามใช้สารหล่อลื่น น้ํามัน หรอื

สารที่ใกล้เคยีงกันกับโปรเจคเตอร ์เน่ืองจากผิวภายนอกของโปรเจคเตอรอ์าจแตกออกและทําให้โปรเจคเตอร์
รว่งหล่นจากตาํแหน่งที่ตดิตัง้บนเพดาน หากโปรเจคเตอรร์ว่งหล่น อาจก่อให้เกิดการบาดเจ็บรนุแรงแก่ผู้คน
ที่อยู่ใตอุ้ปกรณ์ตดิตัง้บนเพดานและอาจทําให้โปรเจคเตอรเ์สียหายได้

• หากไม่ตดิตัง้อุปกรณ์ตดิตัง้บนเพดานและโปรเจคเตอร ์อาจทําให้โปรเจคเตอรร์ว่งหล่นได ้หลังจากตดิตัง้
อุปกรณ์ยึดแบบเฉพาะของ Epson ที่รองรบัโปรเจคเตอรข์องคณุแล้ว ให้ตรวจสอบให้แน่ใจวา่คณุไดย้ึด
อุปกรณ์ยึดกับจุดยึดสําหรบัตดิบนเพดานทัง้หมดของโปรเจคเตอรแ์ล้ว นอกจากน้ี ให้ยึดโปรเจคเตอรแ์ละ
อุปกรณ์ยึดโดยใช้ลวดที่แข็งแรงเพียงพอสําหรบัรองรบัน้ําหนัก

• ห้ามตดิตัง้โปรเจคเตอรใ์นตาํแหน่งที่ตัง้ที่มีฝุ่นหรอืความชืน้ในระดบัสูง หรอืในตาํแหน่งที่ตัง้ที่มีควนัหรอืไอน้ํา
มิฉะน้ันอาจก่อให้เกิดไฟไหม้หรอืไฟช็อตได ้ผิวภายนอกของโปรเจคเตอรย์ังสามารถเส่ือมสภาพและเสียหาย
จนทําให้โปรเจคเตอรร์ว่งหล่นจากอุปกรณ์ยึดไดเ้ช่นกัน

ตัวอย่างของสภาพแวดล้อมท่ีอาจทําให้โปรเจคเตอรร์ว่งได้เน่ืองจากการเสือ่มสภาพของผิวภายนอก

• ตาํแหน่งที่ตัง้มีควนัหรอือนุภาคน้ํามันในอากาศในปรมิาณมาก เช่นในโรงงานหรอืครวั
• ตาํแหน่งที่ตัง้มีตวัทําละลายหรอืสารเคมีที่ระเหยง่าย เช่นในโรงงานหรอืห้องปฏิบัตกิาร
• ตาํแหน่งที่ตัง้ที่โปรเจคเตอรอ์าจสัมผัสกับน้ํายาทําความสะอาดหรอืสารเคมี เช่นในโรงงานหรอืครวั
• ตาํแหน่งที่ตัง้ที่มีการใช้น้ํามันหอมระเหยอยู่บ่อยครัง้ เช่น ห้องสําหรบัการผ่อนคลาย
• อยู่ใกล้กับอุปกรณ์ที่ผลิตควนั อนุภาคน้ํามันในอากาศ หรอืโฟมในงานกิจกรรมตา่ง ๆ ในปรมิาณมาก
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คําเตือน:
• ห้ามปิดช่องลมเข้าหรอืช่องระบายอากาศของโปรเจคเตอร ์หากช่องลมเหล่าน้ีถูกปิด อุณหภูมิภายใน

โปรเจคเตอรอ์าจสูงขึน้และทําให้เกิดไฟไหม้ได้

• ห้ามใช้หรอืจัดเก็บโปรเจคเตอรใ์นตาํแหน่งที่ตัง้ที่จะมีฝุ่นหรอืส่ิงสกปรก มิฉะน้ันคณุภาพของภาพที่ฉายอาจ
ลดลง หรอืแผ่นกรองอาจอุดตนัและส่งผลให้เกิดการทํางานผิดปกตหิรอืไฟไหม้

• ห้ามตดิตัง้โปรเจคเตอรบ์นพืน้ผิวที่ไม่เสถียรหรอืในตาํแหน่งที่ตัง้ที่ไม่ตรงตามข้อมูลจําเพาะดา้นน้ําหนักของ
โปรเจคเตอร ์มิฉะน้ันโปรเจคเตอรอ์าจรว่งหล่นหรอืพลิกควํา่ซ่ึงทําให้เกิดอุบัตเิหตแุละอาการบาดเจ็บได้

• เมื่อตดิตัง้โปรเจคเตอรใ์นตาํแหน่งที่อยู่สูง ให้ใช้มาตรการป้องกันการรว่งหล่นโดยใช้ลวดรดัเพื่อให้แน่ใจถึง
ความปลอดภัยในสถานการณ์ฉุกเฉิน เช่น แผ่นดนิไหว และเพื่อป้องกันอุบัตเิหต ุหากโปรเจคเตอรไ์ม่ไดร้บั
การตดิตัง้อย่างถูกวธิี โปรเจคเตอรอ์าจรว่งหล่นและทําให้เกิดอุบัตเิหตแุละอาการบาดเจ็บได้

• ห้ามตดิตัง้ในตาํแหน่งที่ตัง้ที่อาจเกิดความเสียหายจากเกลือ หรอืในตาํแหน่งที่ตัง้ที่มีก๊าซที่มีฤทธิ์กัดกรอ่น
เช่น ก๊าซกํามะถันจากบ่อน้ําพุรอ้น มิฉะน้ันโปรเจคเตอรอ์าจโดนกัดกรอ่นจนรว่งหล่นได ้นอกจากน้ียังอาจ
ทําให้โปรเจคเตอรท์ํางานผิดปกตไิด้

คําเตือน:
• ห้ามใช้งานโปรเจคเตอรใ์นตาํแหน่งดา้นข้าง เน่ืองจากอาจทําให้โปรเจคเตอรท์ํางานผิดปกตไิด้
• หากคณุใช้โปรเจคเตอรท์ี่ระดบัความสูงมากกวา่ 1,500 เมตร ให้ปรบัการตัง้คา่ โหมดความสูงระดับสูงเป็น

เปิดในเมนูของโปรเจคเตอรเ์พื่อให้แน่ใจวา่อุณหภูมิภายในของโปรเจคเตอรม์ีการควบคมุอย่างเหมาะสม

s ขยาย > การทํางาน > โหมดความสูงระดับสูง
• พยายามอย่าตัง้โปรเจคเตอรใ์นตาํแหน่งที่ตัง้ที่มีความชืน้และฝุ่นสูง หรอืในตาํแหน่งที่ตัง้ที่มีควนัจากไฟหรอื

ควนับุหรี่

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “ตวัเลือกการตัง้คา่และตดิตัง้โปรเจคเตอร”์ บนหน้าที่ 23
• “ระยะการฉายภาพ” บนหน้าที่ 23
• “รปูรา่งของภาพ” บนหน้าที่ 46
• “การตัง้คา่โปรเจคเตอร ์- เมนูขยาย” บนหน้าที่ 106

ตัวเลือกการตัง้ค่าและติดตัง้โปรเจคเตอร์

คณุสามารถตัง้คา่หรอืตดิตัง้โปรเจคเตอรข์องคณุไดด้ว้ยวธิีตอ่ไปน้ี

หน้า/หลัง

เพดานข้างหน้า/เพดานข้างหลัง

ตรวจสอบให้แน่ใจวา่คณุไดเ้ลือกตวัเลือกการฉายภาพที่ถูกตอ้งในเมนูขยายของโปรเจคเตอรต์ามวธิีการตดิ
ตัง้ที่ใช้

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “โหมดการฉายภาพ” บนหน้าที่ 42

ระยะการฉายภาพ

ระยะห่างระหวา่งการวางโปรเจคเตอรก์ับหน้าจอจะเป็นตวักําหนดขนาดโดยประมาณของภาพ ขนาดของ
ภาพจะเพิ่มขึน้ตามระยะห่างระหวา่งโปรเจคเตอรก์ับหน้าจอ แตก็่สามารถเปลี่ยนแปลงไดโ้ดยขึน้อยู่กับ
ปัจจัยในการขยาย อัตราส่วนภาพ และการตัง้คา่อื่น ๆ
ไปที่ภาคผนวกเพื่อดรูายละเอียดเกี่ยวกับระยะในการวางโปรเจคเตอรใ์ห้ห่างจากหน้าจอโดยอิงจากขนาดของ
ภาพ
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เมื่อทําการแก้ไขความบิดเบีย้วของภาพส่ีเหลี่ยมคางหมู ภาพของคณุจะมีขนาดเล็กลงเล็กน้อย

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “ขนาดหน้าจอและระยะการฉายภาพ” บนหน้าที่ 151
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ดหูัวข้อเหล่าน้ีเพื่อเช่ือมตอ่โปรเจคเตอรก์ับแหล่งกําเนิดตา่ง ๆ ในการฉายภาพ

คําเตือน:
ตรวจสอบรปูทรงและการจัดมุมของขัว้ตอ่บนสายเคเบิลที่คณุวางแผนจะเช่ือมตอ่ ห้ามฝืนดนัขัว้ตอ่เข้าไปใน
พอรต์หากขัว้ตอ่ไม่พอดกีับพอรต์ อุปกรณ์หรอืโปรเจคเตอรข์องคณุอาจเสียหายหรอืทํางานผิดปกตไิด้

ดรูายการสายเคเบิลที่มาพรอ้มกับโปรเจคเตอรข์องคณุไดท้ี่คูม่ือการใช้งานฉบับย่อ ซือ้สายเคเบิล
เสรมิหรอืที่มีจําหน่ายในท้องตลาดตามความจําเป็น

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การเช่ือมตอ่กับคอมพิวเตอร”์ บนหน้าที่ 25
• “การเช่ือมตอ่กับแหล่งกําเนิดวดิโีอ” บนหน้าที่ 27
• “การเช่ือมตอ่กับอุปกรณ์ตอ่พ่วงภายนอกแบบ USB” บนหน้าที่ 29
• “การเช่ือมตอ่กับกล้องถ่ายเอกสาร” บนหน้าที่ 30
• “การเช่ือมตอ่กับอุปกรณ์ตอ่พ่วงภายนอก” บนหน้าที่ 30

การเช่ือมต่อกับคอมพิวเตอร์

ปฏิบัตติามคาํแนะนําในหัวข้อเหล่าน้ีเพื่อเช่ือมตอ่คอมพิวเตอรก์ับโปรเจคเตอร์

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การเช่ือมตอ่กับคอมพิวเตอรเ์พื่อสัญญาณวดิโีอและเสียงทาง VGA” บนหน้าที่ 25
• “การเช่ือมตอ่กับคอมพิวเตอรเ์พื่อสัญญาณวดิโีอและเสียงทาง USB” บนหน้าที่ 26
• “การเช่ือมตอ่กับคอมพิวเตอรเ์พื่อสัญญาณวดิโีอและเสียงทาง HDMI” บนหน้าที่ 27

การเช่ือมต่อกับคอมพิวเตอรเ์พ่ือสญัญาณวดีิโอและเสยีงทาง VGA

คณุสามารถเช่ือมตอ่โปรเจคเตอรก์ับคอมพิวเตอรโ์ดยใช้สายคอมพิวเตอร ์VGA
คณุสามารถเล่นเสียงผ่านระบบลําโพงของโปรเจคเตอรโ์ดยการเช่ือมตอ่สายสัญญาณเสียงสเตอรโิอที่มีหัว
แจ็คขนาดเล็ก 3.5 มม. และมีจําหน่ายในท้องตลาด

• หากตอ้งการเช่ือมตอ่คอมพิวเตอรท์ี่ไม่มีพอรต์วดิโีอ VGA คณุจําเป็นตอ้งมีอะแดปเตอรท์ี่ช่วย
ให้คณุเช่ือมตอ่กับพอรต์วดิโีอ VGA ของโปรเจคเตอรไ์ด้

• นอกจากน้ีคณุยังสามารถกําหนดพอรต์ที่ใช้สําหรบัสัญญาณเสียงเข้าในเมนู ขยายของ
โปรเจคเตอรไ์ดเ้ช่นกัน

s ขยาย > การตัง้ค่า A/V > การตัง้ค่าเสยีง > สญัญาณเสยีงออก

• ตรวจสอบให้แน่ใจวา่สายสัญญาณเสียงมีข้อความกํากับวา่ “ไม่มีความตา้นทาน”

a เช่ือมตอ่สายคอมพิวเตอร ์VGA กับพอรต์หน้าจอของคอมพิวเตอร์

b เช่ือมตอ่ปลายสายอีกดา้นกับพอรต์ Computer บนโปรเจคเตอร์

c ขันสกรตูรงขัว้ตอ่ VGA ให้แน่น

d เช่ือมตอ่สายสัญญาณเสียงกับหูฟังหรอืแจ็คสัญญาณเสียงออกของแล็ปท็อป หรอืลําโพงหรอืพอรต์
สัญญาณเสียงออกของเดสก์ท็อป
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e เช่ือมตอ่ปลายอีกดา้นกับพอรต์ Audio ที่สอดคล้องกับพอรต์ Computer ที่คณุใช้

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การตัง้คา่โปรเจคเตอร ์- เมนูขยาย” บนหน้าที่ 106
• “รายการฟังก์ช่ัน” บนหน้าที่ 9

การเช่ือมต่อกับคอมพิวเตอรเ์พ่ือสญัญาณวดีิโอและเสยีงทาง USB

หากคอมพิวเตอรข์องคณุตรงตามความตอ้งการของระบบ คณุสามารถส่งสัญญาณวดิโีอและเสียงออกไปยัง
โปรเจคเตอรท์างพอรต์ USB ของคอมพิวเตอรไ์ด ้ฟังก์ช่ันน้ีเรยีกวา่ USB Display เช่ือมตอ่
โปรเจคเตอรก์ับคอมพิวเตอรโ์ดยใช้สาย USB

หากคณุใช้อุปกรณ์ตอ่พ่วง USB การเช่ือมตอ่อาจทํางานไม่ถูกตอ้ง เช่ือมตอ่สาย USB กับ
โปรเจคเตอรโ์ดยตรง

a เช่ือมตอ่สายกับพอรต์ USB-B ของโปรเจคเตอร์

b เช่ือมตอ่ปลายอีกดา้นกับพอรต์ USB ใดก็ไดบ้นคอมพิวเตอรท์ี่วา่งอยู่

c เปิดโปรเจคเตอรแ์ละคอมพิวเตอร์

d ทําตามหน่ึงในตวัเลือกตอ่ไปน้ีเพื่อตดิตัง้ซอฟตแ์วร ์Epson USB Display

คณุจําเป็นตอ้งตดิตัง้ซอฟตแ์วรน้ี์เฉพาะในครัง้แรกที่คณุเช่ือมตอ่โปรเจคเตอรก์ับ
คอมพิวเตอร์

• Windows: เลือก Run EMP_UDSE.EXE ในกล่องข้อความที่แสดงเพื่อตดิตัง้
ซอฟตแ์วร ์Epson USB Display

• Mac: โฟลเดอรต์ดิตัง้ Epson USB Display จะแสดงอยู่บนหน้าจอของคณุ เลือก USB
Display Installer แล้วปฏิบัตติามคาํแนะนําบนหน้าจอเพื่อตดิตัง้ซอฟตแ์วร ์Epson
USB Display หากโฟลเดอร ์USB Display Setup ไม่แสดงโดยอัตโนมัต ิให้ดบัเบิลคลิก
ที่ EPSON_PJ_UD > USB Display Installer

e ปฏิบัตติามคาํแนะนําใดก็ไดบ้นหน้าจอ

ห้ามถอดการเช่ือมตอ่สาย USB หรอืปิดโปรเจคเตอรจ์นกวา่โปรเจคเตอรจ์ะแสดงภาพ

โปรเจคเตอรจ์ะแสดงภาพจากเดสก์ท็อปคอมพิวเตอรข์องคณุและส่งสัญญาณเสียงออกหากการนําเสนอ
ของคณุมีเสียง
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• หากโปรเจคเตอรไ์ม่ฉายภาพออกมา ให้ทําตามหน่ึงในตวัเลือกตอ่ไปน้ี
• Windows: คลิก โปรแกรมทัง้หมด > EPSON Projector > Epson USB

Display > Epson USB Display Ver.x.xx
• Mac: ดบัเบิลคลิกไอคอน USB Display ในโฟลเดอร ์แอปพลิเคชัน

• เมื่อฉายภาพเสรจ็แล้ว ให้ทําตามหน่ึงในตวัเลือกตอ่ไปน้ี
• Windows: ถอดการเช่ือมตอ่สาย USB คณุไม่จําเป็นตอ้งใช้งาน เอาฮารด์แวรอ์อกอย่าง

ปลอดภัย

• Mac: เลือก เลิกเช่ือมต่อ จากเมนูไอคอน USB Display บนแถบเมนูหรอื Dock
จากน้ันถอดการเช่ือมตอ่สาย USB

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “ความตอ้งการของระบบ USB Display” บนหน้าที่ 165
• “รายการฟังก์ช่ัน” บนหน้าที่ 9

การเช่ือมต่อกับคอมพิวเตอรเ์พ่ือสญัญาณวดีิโอและเสยีงทาง HDMI

หากคอมพิวเตอรข์องคณุมีพอรต์ HDMI คณุสามารถเช่ือมตอ่กับโปรเจคเตอรโ์ดยใช้สาย HDMI และ
ส่งสัญญาณเสียงของคอมพิวเตอรใ์ห้ออกพรอ้มภาพที่ฉายได้

หากตอ้งการเช่ือมตอ่ Mac ที่ไม่มีพอรต์ HDMI คณุจําเป็นตอ้งมีอะแดปเตอรท์ี่ช่วยให้คณุเช่ือม
ตอ่กับพอรต์ HDMI ของโปรเจคเตอรไ์ด ้ตดิตอ่ Apple เพื่อดตูวัเลือกอะแดปเตอรท์ี่ทํางานรว่ม
กันได ้คอมพิวเตอร ์Mac รุน่เก่า (2009 และก่อนหน้า) อาจไม่รองรบัสัญญาณเสียงผ่านพอรต์
HDMI

a เช่ือมตอ่สาย HDMI กับพอรต์ HDMI ขาออกของคอมพิวเตอร์

b เช่ือมตอ่ปลายสายอีกดา้นกับพอรต์ HDMI ของโปรเจคเตอร์

หากคณุมีปัญหาในการฟังเสียงผ่านการเช่ือมตอ่ HDMI ให้นําสายสัญญาณเสียงสเตอรโิอที่มีหัว
แจ็คขนาดเล็ก 3.5 มม. และมีจําหน่ายในท้องตลาดมาเช่ือมตอ่กับพอรต์ Audio ของ
โปรเจคเตอรแ์ละเช่ือมตอ่ปลายอีกดา้นกับพอรต์สัญญาณเสียงออกในคอมพิวเตอร ์เลือกพอรต์
สัญญาณเสียงเข้าที่คณุเช่ือมตอ่ในเมนูขยายของโปรเจคเตอร์

s ขยาย > การตัง้ค่า A/V > การตัง้ค่าเสยีง > สญัญาณเสยีงออก HDMI1

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การตัง้คา่โปรเจคเตอร ์- เมนูขยาย” บนหน้าที่ 106
• “รายการฟังก์ช่ัน” บนหน้าที่ 9

การเช่ือมต่อกับแหล่งกําเนิดวดีิโอ

ปฏิบัตติามคาํแนะนําในหัวข้อเหล่าน้ีเพื่อเช่ือมตอ่อุปกรณ์วดิโีอกับโปรเจคเตอร์

• หากพอรต์บนอุปกรณ์ที่คณุเช่ือมตอ่มีรปูรา่งที่ไม่เหมือนพอรต์ทั่วไป ให้ใช้สายเคเบิลที่มาพรอ้ม
กับอุปกรณ์หรอืสายเคเบิลที่เป็นตวัเลือกเสรมิเพื่อเช่ือมตอ่กับโปรเจคเตอร์

• สายเคเบิลจะแตกตา่งกันไปโดยขึน้อยู่กับสัญญาณที่ส่งออกจากอุปกรณ์วดิโีอที่เช่ือมตอ่

• อุปกรณ์วดิโีอบางส่วนมีประเภทสัญญาณที่ส่งออกที่แตกตา่งกัน ดคููม่ืออุปกรณ์วดิโีอของคณุ
เพื่อยืนยันประเภทสัญญาณที่ส่งออก
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g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การเช่ือมตอ่กับแหล่งกําเนิดวดิโีอทาง HDMI” บนหน้าที่ 28
• “การเช่ือมตอ่กับแหล่งกําเนิดวดิโีอแบบคอมโพสิต” บนหน้าที่ 28

การเช่ือมต่อกับแหล่งกําเนิดวดีิโอทาง HDMI

หากแหล่งกําเนิดวดิโีอของคณุมีพอรต์ HDMI คณุสามารถเช่ือมตอ่กับโปรเจคเตอรโ์ดยใช้สาย HDMI
และส่งสัญญาณเสียงของแหล่งกําเนิดภาพให้ออกพรอ้มภาพที่ฉายได้

คําเตือน:
ห้ามเปิดแหล่งกําเนิดวดิโีอก่อนเช่ือมตอ่กับโปรเจคเตอร ์มิฉะน้ันอาจทําให้โปรเจคเตอรเ์สียหายได้

a เช่ือมตอ่สาย HDMI กับพอรต์ HDMI ขาออกของแหล่งกําเนิดวดิโีอ

b เช่ือมตอ่ปลายสายอีกดา้นกับพอรต์ HDMI ของโปรเจคเตอร์

หากคณุมีปัญหาในการฟังเสียงผ่านการเช่ือมตอ่ HDMI ให้นําสายสัญญาณเสียงสเตอรโิอที่มีหัว
แจ็คขนาดเล็ก 3.5 มม. และมีจําหน่ายในท้องตลาดมาเช่ือมตอ่กับพอรต์ Audio ของ
โปรเจคเตอรแ์ละเช่ือมตอ่ปลายอีกดา้นกับพอรต์สัญญาณเสียงออกในแหล่งกําเนิดวดิโีอ เลือกพอรต์
สัญญาณเสียงเข้าที่คณุเช่ือมตอ่ในเมนูขยายของโปรเจคเตอร ์(ใช้ไดเ้ฉพาะในรุน่ที่มีพอรต์
Audio เท่าน้ัน)
s ขยาย > การตัง้ค่า A/V > การตัง้ค่าเสยีง > สญัญาณเสยีงออก HDMI

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การตัง้คา่โปรเจคเตอร ์- เมนูขยาย” บนหน้าที่ 106
• “รายการฟังก์ช่ัน” บนหน้าที่ 9

การเช่ือมต่อกับแหล่งกําเนิดวดีิโอแบบคอมโพสติ

หากแหล่งกําเนิดวดิโีอของคณุมีพอรต์วดิโีอแบบคอมโพสิต คณุสามารถเช่ือมตอ่กับโปรเจคเตอรโ์ดยใช้สาย
A/V หรอืสายวดิโีอแบบ RCA ได้
คณุสามารถเล่นเสียงผ่านระบบลําโพงของโปรเจคเตอรโ์ดยการเช่ือมตอ่สายสัญญาณเสียง RCA ที่มี
จําหน่ายในท้องตลาด

ตรวจสอบให้แน่ใจวา่สายสัญญาณเสียงมีข้อความกํากับวา่ “ไม่มีความตา้นทาน”

a เช่ือมตอ่สายเคเบิลที่มีขัว้ตอ่สีเหลืองกับพอรต์สัญญาณวดิโีอออกสีเหลืองของแหล่งกําเนิดวดิโีอ

b เช่ือมตอ่ปลายสายอีกดา้นกับพอรต์ Video ของโปรเจคเตอร์

c เช่ือมตอ่สายสัญญาณเสียงกับพอรต์สัญญาณเสียงออกของแหล่งกําเนิดวดิโีอ
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d เช่ือมตอ่ปลายสายอีกดา้นกับพอรต์ L-Audio-R ของโปรเจคเตอร์

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “รายการฟังก์ช่ัน” บนหน้าที่ 9

การเช่ือมต่อกับอุปกรณ์ต่อพ่วงภายนอกแบบ USB
ปฏิบัตติามคาํแนะนําในหัวข้อเหล่าน้ีเพื่อเช่ือมตอ่อุปกรณ์ตอ่พ่วงภายนอกแบบ USB กับโปรเจคเตอร์

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การฉายภาพอุปกรณ์ USB” บนหน้าที่ 29
• “การเช่ือมตอ่กับอุปกรณ์ USB” บนหน้าที่ 29
• “การถอดการเช่ือมตอ่อุปกรณ์ USB” บนหน้าที่ 30

การฉายภาพอุปกรณ์ USB

คณุสามารถฉายภาพและเน้ือหาอื่นไดโ้ดยไม่ตอ้งใช้คอมพิวเตอรห์รอือุปกรณ์วดิโีอโดยการเช่ือมตอ่อุปกรณ์
เหล่าน้ีกับโปรเจคเตอรข์องคณุ

• แฟลชไดรฟ์ USB
• กล้องดจิิทัลหรอืสมารท์โฟน

• ฮารด์ไดรฟ์ USB

• กล้องดจิิทัลหรอืสมารท์โฟนตอ้งเป็นอุปกรณ์ที่มีช่อง USB โดยไม่ใช่อุปกรณ์ที่เป็นมาตรฐาน
TWAIN และตอ้งเป็นอุปกรณ์มาตรฐาน USB Mass Storage Class

• ฮารด์ไดรฟ์ USB ตอ้งเป็นไปตามข้อกําหนดเหล่าน้ี
• มีมาตรฐาน USB Mass Storage Class (ระบบอาจไม่รองรบัอุปกรณ์ USB Mass

Storage Class บางส่วน)
• มีการฟอรแ์มตเป็น FAT16/32
• มีการจ่ายไฟดว้ยตนเองจากแหล่งจ่ายไฟกระแสสลับของอุปกรณ์เอง (ไม่แนะนําให้ใช้ฮารด์

ไดรฟ์ที่จ่ายไฟดว้ยระบบบัส)
• หลีกเลี่ยงการใช้ฮารด์ไดรฟ์ที่มีการแบ่งพืน้ที่เป็นหลายพารต์ชัิน

คณุสามารถฉายภาพสไลดโ์ชวจ์ากไฟล์ภาพบนอุปกรณ์ USB ที่เช่ือมตอ่ได้

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การฉายภาพการนําเสนอ PC Free” บนหน้าที่ 63
• “รายการฟังก์ช่ัน” บนหน้าที่ 9

การเช่ือมต่อกับอุปกรณ์ USB

คณุสามารถเช่ือมตอ่อุปกรณ์ USB กับพอรต์ USB-A ของโปรเจคเตอรแ์ล้วใช้อุปกรณ์ดงักล่าวเพื่อฉาย
ภาพและเน้ือหาอื่นได้

a หากอุปกรณ์ USB ของคณุมาพรอ้มกับอะแดปเตอรแ์ปลงไฟ ให้เสียบอุปกรณ์กับเตา้รบัไฟฟ้า
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b เช่ือมตอ่สาย USB หรอืแฟลชไดรฟ์ USB กับพอรต์ USB-A ของโปรเจคเตอรต์ามที่แสดงใน
ภาพ

คําเตือน:
• ใช้สาย USB ที่มีมาให้ หรอืใช้สายสําหรบัใช้กับอุปกรณ์โดยเฉพาะ

• ห้ามเช่ือมตอ่อุปกรณ์ตอ่พ่วง USB หรอืสาย USB ที่ยาวมากกวา่ 3 เมตร มิฉะน้ันอุปกรณ์อาจ
ทํางานไม่ถูกตอ้ง

c หากจําเป็นให้เช่ือมตอ่ปลายสายอีกดา้นกับอุปกรณ์ของคณุ

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “รายการฟังก์ช่ัน” บนหน้าที่ 9

การถอดการเช่ือมต่ออุปกรณ์ USB

เมื่อคณุนําเสนอภาพดว้ยอุปกรณ์ USB ที่เช่ือมตอ่จนเสรจ็แล้ว ให้ถอดการเช่ือมตอ่อุปกรณ์จาก
โปรเจคเตอร์

a ปิดและถอดปลั๊กอุปกรณ์ออกหากจําเป็น

b ถอดการเช่ือมตอ่อุปกรณ์ USB จากโปรเจคเตอร์

การเช่ือมต่อกับกล้องถ่ายเอกสาร

คณุสามารถเช่ือมตอ่กล้องถ่ายเอกสารกับโปรเจคเตอรเ์พื่อฉายภาพที่ดผู่านกล้องได้

วธิีในการเช่ือมตอ่จะแตกตา่งกันโดยขึน้อยู่กับรุน่ของกล้องถ่ายเอกสาร Epson ของคณุ ดรูายละเอียดไดใ้น
คูม่ือกล้องถ่ายเอกสาร

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “รายการฟังก์ช่ัน” บนหน้าที่ 9

การเช่ือมต่อกับอุปกรณ์ต่อพ่วงภายนอก

ปฏิบัตติามคาํแนะนําในหัวข้อเหล่าน้ีเพื่อเช่ือมตอ่อุปกรณ์ตอ่พ่วงภายนอกกับโปรเจคเตอร์

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การเช่ือมตอ่กับจอ VGA” บนหน้าที่ 30
• “การเช่ือมตอ่กับลําโพงภายนอก” บนหน้าที่ 31
• “การเช่ือมตอ่กับเครือ่งเล่นส่ือสตรมีมิ่ง” บนหน้าที่ 32

การเช่ือมต่อกับจอ VGA

หากคณุเช่ือมตอ่โปรเจคเตอรก์ับคอมพิวเตอรท์างพอรต์ Computer คณุจะยังสามารถเช่ือมตอ่จอ
ภายนอกกับโปรเจคเตอรไ์ดอ้ีกดว้ย ซ่ึงจะช่วยให้คณุเห็นการนําเสนอบนจอภายนอกไดแ้ม้ในช่วงที่ไม่
สามารถมองเห็นภาพที่ฉายได้

• หากคณุตอ้งการส่งสัญญาณภาพออกไปยังจอภายนอกในขณะที่โปรเจคเตอรปิ์ดอยู่ ให้เลือก
ตลอดเวลา ตรงการตัง้คา่ สญัญาณออก A/V ในเมนู ขยาย ของโปรเจคเตอร์
s ขยาย > การตัง้ค่า A/V > สญัญาณออก A/V

• จอที่ใช้ความถี่การแสดงภาพน้อยกวา่ 60 Hz อาจไม่สามารถแสดงภาพไดอ้ย่างเหมาะสม
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a ตรวจสอบให้แน่ใจวา่คอมพิวเตอรข์องคณุเช่ือมตอ่กับพอรต์ Computer ของโปรเจคเตอรอ์ยู่

• หากมีพอรต์คอมพิวเตอร ์2 พอรต์ โปรดตรวจสอบให้แน่ใจวา่คณุใช้พอรต์
Computer1

• เฉพาะสัญญาณ RGB แบบแอนะล็อกจากพอรต์ Computer1 เท่าน้ันที่สามารถส่ง
ออกไปยังจอภายนอกได ้คณุไม่สามารถส่งออกสัญญาณที่นําเข้าจากพอรต์อื่นได้

b เช่ือมตอ่สายของจอภายนอกกับพอรต์ Monitor Out ของโปรเจคเตอร์

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การตัง้คา่โปรเจคเตอร ์- เมนูขยาย” บนหน้าที่ 106
• “รายการฟังก์ช่ัน” บนหน้าที่ 9

การเช่ือมต่อกับลําโพงภายนอก

หากตอ้งการเพิ่มประสิทธิภาพเสียงจากการนําเสนอของคณุ คณุสามารถเช่ือมตอ่กับลําโพงภายนอกที่มี
แอมป์ในตวัได ้คณุสามารถควบคมุระดบัเสียงไดโ้ดยใช้รโีมตคอนโทรลของโปรเจคเตอร์

• หากคณุตอ้งการส่งสัญญาณเสียงออกไปยังลําโพงภายนอกในขณะที่โปรเจคเตอรปิ์ดอยู่ ให้เลือก
ตลอดเวลาตรงการตัง้คา่สญัญาณออก A/V ในเมนูขยายของโปรเจคเตอร์
s ขยาย > การตัง้ค่า A/V > สญัญาณออก A/V

• นอกจากน้ีคณุสามารถเช่ือมตอ่โปรเจคเตอรก์ับตวัขยายสัญญาณที่มีลําโพงไดเ้ช่นกัน

• ระบบลําโพงในตวัของโปรเจคเตอรจ์ะปิดใช้งานเมื่อคณุเช่ือมตอ่ลําโพงภายนอก

a ตรวจสอบให้แน่ใจวา่คอมพิวเตอรห์รอืแหล่งกําเนิดวดิโีอของคณุมีการเช่ือมตอ่กับโปรเจคเตอรด์ว้ย
สายสัญญาณเสียงและวดิโีอตามความจําเป็น

b ระบุตาํแหน่งสายเคเบิลที่เหมาะสมเพื่อเช่ือมตอ่ลําโพงภายนอกของคณุ เช่น สายสเตอรโิอที่เปลี่ยน
ขัว้แจ็คขนาดเล็กเป็นแจ็คหัวเข็ม หรอืสายเคเบิลหรอือะแดปเตอรป์ระเภทอื่น

c เช่ือมตอ่ปลายสายดา้นหน่ึงกับลําโพงภายนอกของคณุตามความจําเป็น

d เช่ือมตอ่ปลายสายสเตอรโิอที่เป็นแจ็คขนาดเล็กกับพอรต์ Audio Out ของโปรเจคเตอร์

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การตัง้คา่โปรเจคเตอร ์- เมนูขยาย” บนหน้าที่ 106
• “รายการฟังก์ช่ัน” บนหน้าที่ 9
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การเช่ือมต่อกับเครือ่งเล่นสือ่สตรมีม่ิง

คณุสามารถเช่ือมตอ่เครือ่งเล่นส่ือสตรมีมิ่งกับพอรต์ HDMI ของโปรเจคเตอร ์คณุสามารถจ่ายไฟไปยัง
เครือ่งเล่นส่ือสตรมีมิ่งจากโปรเจคเตอรไ์ดโ้ดยการเช่ือมตอ่สาย USB สําหรบัจ่ายไฟ

วธิีการเช่ือมตอ่และสภาพแวดล้อมในการทํางานสําหรบัเครือ่งเล่นส่ือสตรมีมิ่งจะแตกตา่งกันไปโดย
ขึน้อยู่กับรุน่ที่คณุใช้ หากตอ้งการทราบรายละเอียด ให้ดทูี่เอกสารประกอบที่มาพรอ้มกับเครือ่งเล่น
ส่ือสตรมีมิ่ง มิฉะน้ันเครือ่งเล่นส่ือสตรมีมิ่งอาจทํางานไดไ้ม่เหมาะสม

a เช่ือมตอ่เครือ่งเล่นส่ือสตรมีมิ่งกับพอรต์ HDMI ของโปรเจคเตอร์

b เช่ือมตอ่สาย USB สําหรบัจ่ายไฟกับพอรต์ USB-A ของโปรเจคเตอร์

c เช่ือมตอ่ปลายสายอีกดา้นกับเครือ่งเล่นส่ือสตรมีมิ่ง
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รโีมตคอนโทรลใช้ถ่านขนาด AA 2 ก้อนที่มาพรอ้มกับโปรเจคเตอร์

คําเตือน:
ตรวจสอบให้แน่ใจวา่คณุไดอ้่านคาํแนะนําดา้นความปลอดภัยก่อใช้งานถ่าน

a ถอดฝาครอบถ่านออกตามที่แสดงในภาพ

b ถอดถ่านเก่าออกหากจําเป็น

กําจัดถ่านที่ใช้แล้วโดยปฏิบัตติามระเบียบข้อบังคบัในพืน้ที่

c ใส่ถ่านโดยหันดา้น + และ – ตามที่แสดงในภาพ

คําเตือน:
ตรวจสอบตาํแหน่งเครือ่งหมาย (+) และ (–) ในช่องใส่ถ่านเพื่อให้แน่ใจวา่ใส่ถ่านอย่างถูกตอ้งแล้ว หาก
ใช้งานถ่านอย่างไม่ถูกตอ้ง ถ่านอาจระเบิดหรอืเกิดการรัว่ซึมซ่ึงทําให้เกิดไฟไหม้ อาการบาดเจ็บ หรอื
ความเสียหายตอ่ผลิตภัณฑ์ได้

d ปิดฝาครอบถ่านแล้วกดลงจนกวา่ฝาครอบจะเข้าที่
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รโีมตคอนโทรลช่วยให้คณุควบคมุโปรเจคเตอรไ์ดจ้ากเกือบทุกตาํแหน่งในห้อง

ตรวจสอบให้แน่ใจวา่คณุเล็งรโีมตคอนโทรลไปที่ตวัรบัสัญญาณของโปรเจคเตอรภ์ายในระยะและมุมที่ระบุไว้
ในน้ี

EB-FH08/EB-W55/EB-X52

EB-W53/EB-E24/EB-E12

หลีกเลี่ยงการใช้รโีมตคอนโทรลในสภาวะที่มีแสงไฟจากหลอดฟลูออเรสเซนตท์ี่มีความสวา่งสูง หรอื
ถูกแสงแดดส่องกระทบโดยตรง มิฉะน้ันโปรเจคเตอรอ์าจไม่ตอบสนองตอ่คาํส่ัง หากคณุตัง้ใจวา่จะ
ไม่ใช้รโีมตคอนโทรลเป็นเวลานาน ให้ถอดถ่านออก
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a หากตอ้งการเปิดฝาครอบเลนส์ของโปรเจคเตอร ์ให้เลื่อนปุ่มเลื่อน A/V Mute จนกวา่จะเข้าที่

b หากตอ้งการครอบเลนส์หรอืปิดเสียงและภาพที่ฉายช่ัวคราว ให้ปิดฝาครอบเลนส์

โปรเจคเตอรจ์ะปิดโดยอัตโนมัตหิลังจากเปิดใช้งาน A/V Mute เป็นระยะเวลา 30 นาที คณุ
สามารถปิดใช้งานฟีเจอรน้ี์ได้

s ECO > ตัง้เวลาฝาครอบเลนส์

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “รายการฟังก์ช่ัน” บนหน้าที่ 9
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การใช้ฟีเจอรพื์น้ฐานของโปรเจคเตอร์

ปฏิบัตติามคาํแนะนําในหัวข้อเหล่าน้ีเพื่อใช้ฟีเจอรพ์ืน้ฐานของโปรเจคเตอร์

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การเปิดโปรเจคเตอร”์ บนหน้าที่ 37
• “การปิดโปรเจคเตอร”์ บนหน้าที่ 40
• “การเลือกภาษาสําหรบัเมนูโปรเจคเตอร”์ บนหน้าที่ 41
• “โหมดการฉายภาพ” บนหน้าที่ 42
• “การแสดงผลรปูแบบทดสอบ” บนหน้าที่ 44
• “การปรบัความสูงของภาพ” บนหน้าที่ 45
• “รปูรา่งของภาพ” บนหน้าที่ 46
• “การปรบัขนาดภาพดว้ยวงแหวนปรบัขนาด” บนหน้าที่ 50
• “การปรบัโฟกัสของภาพดว้ยวงแหวนปรบัโฟกัส” บนหน้าที่ 51
• “การเลือกแหล่งกําเนิดภาพ” บนหน้าที่ 52
• “อัตราส่วนภาพ” บนหน้าที่ 53
• “การปรบัคณุภาพภาพ (โหมดสี)” บนหน้าที่ 56
• “การควบคมุระดบัเสียงดว้ยปุ่ม Volume” บนหน้าที่ 58



เปิดคอมพิวเตอรห์รอือุปกรณ์วดิโีอที่คณุตอ้งการใช้หลังจากเปิดโปรเจคเตอร์

a ตอ่สายไฟเข้ากับช่องรบัไฟของโปรเจคเตอรแ์ล้วเสียบปลั๊กเข้ากับเตา้รบัไฟ

ไฟแสดงสถานะพลังงานของโปรเจคเตอรก์ลายเป็นสีฟ้า ไฟแสดงสถานะสีน้ีเป็นตวัแสดงวา่ไฟเข้า
โปรเจคเตอรแ์ล้ว แตย่ังไม่ไดเ้ปิดเครือ่ง (โปรเจคเตอรอ์ยู่ในโหมดสแตนดบ์าย)

b กดปุ่มเปิดปิดบนแผงควบคมุหรอืบนรโีมตคอนโทรลเพื่อเปิดโปรเจคเตอร์

โปรเจคเตอรจ์ะส่งเสียงบี๊ปแล้วไฟแสดงสถานะจะกะพรบิสีฟ้าเน่ืองจากโปรเจคเตอรเ์ตรยีมพรอ้ม
การทํางาน หลังจากโปรเจคเตอรเ์ตรยีมพรอ้มเสรจ็แล้ว ไฟแสดงสถานะจะหยุดกะพรบิแล้วกลาย
เป็นสีฟ้า

c เปิดฝาครอบเลนส์ของโปรเจคเตอร์

ในกรณีที่ระบบไม่ฉายภาพ ให้ลองปฏิบัตติามขัน้ตอนตอ่ไปน้ี
• ตรวจสอบยืนยันวา่เปิดฝาครอบเลนส์จนสุดแล้ว

• เปิดคอมพิวเตอรห์รอือุปกรณ์วดิโีอที่เช่ือมตอ่

• เมื่อใช้คอมพิวเตอรแ์ล็ปท็อป ให้เปลี่ยนการแสดงผลของหน้าจอจากคอมพิวเตอร์
• ใส่ DVD หรอืส่ือวดิโีออื่น ๆ แล้วกดเล่น (หากจําเป็น)
• กดปุ่ม [Source Search] บนแผงควบคมุหรอืรโีมตคอนโทรลเพื่อคน้หาแหล่งกําเนิด
• กดปุ่มเลือกแหล่งกําเนิดวดิโีอที่ตอ้งการบนรโีมตคอนโทรล

• หากระบบแสดงหน้าจอหลัก ให้เลือกแหล่งกําเนิดที่คณุตอ้งการฉายภาพ
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คําเตือน:
• ห้ามมองที่เลนส์ฉายภาพของโปรเจคเตอรเ์มื่อหลอดภาพเปิดอยู่ การทําเช่นน้ีอาจก่อให้เกิดการบาดเจ็บที่

ดวงตาไดแ้ละอันตรายอย่างมากโดยเฉพาะกับเด็ก

• ตรวจสอบให้แน่ใจวา่ไม่มีผู้ใดมองไปที่เลนส์เมื่อกําลังเปิดโปรเจคเตอรจ์ากระยะไกลดว้ยรโีมตคอนโทรล

• ระหวา่งการฉายภาพ อย่าบังแสงจากโปรเจคเตอรด์ว้ยหนังสือหรอืวตัถุอื่น ๆ หากบังแสงจากโปรเจคเตอร์
บรเิวณที่แสงส่องไปบนวตัถุจะรอ้น ซ่ึงอาจส่งผลให้วตัถุละลาย เผาไหม้ หรอืเกิดเพลิงไหม้ได ้นอกจากน้ี เลนส์
อาจรอ้นเน่ืองจากแสงสะท้อนได ้ซ่ึงอาจทําให้โปรเจคเตอรท์ํางานผิดปกต ิหากตอ้งการหยุดการทํางานของ
โปรเจคเตอร ์ให้ใช้ฟังก์ช่ัน A/V Mute หรอืปิดโปรเจคเตอร์

• โปรเจคเตอรใ์ช้หลอดแสงจันทรท์ี่มีความดนัภายในสูงเป็นแหล่งกําเนิดแสงของโปรเจคเตอร ์หากหลอดภาพ
เผชิญกับการส่ันสะเทือนหรอืการกระแทก หรอืในกรณีที่มีการใช้งานเป็นระยะเวลานานจนเกินไป หลอดภาพ
อาจแตกหรอืเปิดไม่ตดิ หากหลอดภาพระเบิด อาจเกิดการรัว่ไหลของแก๊สปรอทและการกระจัดกระจายของ
เศษแก้วเล็ก ๆ ซ่ึงอาจก่อให้เกิดการบาดเจ็บได ้โปรดอ่านคาํแนะนําตอ่ไปน้ี
• อย่าถอดชิน้ส่วนหรอืสรา้งความเสียหายหรอืทําให้หลอดภาพไดร้บัการกระทบกระเทือนใด ๆ
• อย่ายื่นหน้าเข้าไปใกล้โปรเจคเตอรข์ณะใช้งาน

• ควรระวงัเป็นพิเศษสําหรบัโปรเจคเตอรท์ี่ตดิตัง้ไวบ้นเพดาน เน่ืองจากเศษแก้วเล็ก ๆ อาจรว่งลงมาตอน
ถอดฝาครอบหลอดภาพ เมื่อทําความสะอาดหรอืเปลี่ยนหลอดภาพดว้ยตนเอง โปรดระมัดระวงัไม่ให้เศษ
แก้วเข้าตาหรอืปาก

หากหลอดภาพแตก ให้ระบายอากาศในบรเิวณน้ันในทันที และตดิตอ่แพทย์หากสูดหายใจรบัเศษแก้วที่แตก
เข้าไปหรอืหากเศษแก้วที่แตกเข้าตาหรอืปาก

• เมื่อตัง้การตัง้คา่ Direct Power On ในเมนูขยายของโปรเจคเตอรใ์ห้เป็นเปิด
โปรเจคเตอรจ์ะเปิดทันทีที่คณุเสียบปลั๊ก นอกจากน้ีโปรดทราบวา่โปรเจคเตอรจ์ะเปิดอัตโนมัติ
ในกรณีอย่างเช่นการฟ้ืนฟูหลังจากไฟฟ้าดบั

s ขยาย > การทํางาน > Direct Power On
• หากคณุเลือกพอรต์เฉพาะในเมนู ขยายของโปรเจคเตอรใ์ห้เป็นการตัง้คา่แบบเปิดเครือ่ง

อัตโนมัติ โปรเจคเตอรจ์ะเปิดทันทีที่ตรวจพบการเช่ือมตอ่ของสัญญาณหรอืสายจากพอรต์น้ัน

s ขยาย > การทํางาน > เปิดเครือ่งอัตโนมัติ

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “หน้าจอหลัก” บนหน้าที่ 38
• “การตัง้คา่โปรเจคเตอร ์- เมนูขยาย” บนหน้าที่ 106
• “รายการฟังก์ช่ัน” บนหน้าที่ 9

หน้าจอหลัก

ฟีเจอรห์น้าจอหลักช่วยให้คณุเข้าถึงฟังก์ช่ันที่มีประโยชน์และเลือกแหล่งกําเนิดภาพไดอ้ย่างง่ายดาย คณุ
สามารถแสดงหน้าจอหลักไดโ้ดยการกดปุ่ม [Home] บนแผงควบคมุหรอืรโีมตคอนโทรล นอกจากน้ี
ระบบยังแสดงหน้าจอหลักเมื่อคณุเปิดโปรเจคเตอรแ์ละไม่พบสัญญาณขาเข้า

กดปุ่มลูกศรบนแผงควบคมุหรอืรโีมตคอนโทรลเพื่อเลือกรายการเมนู จากน้ันกดปุ่ม [Enter]

A เลือกแหล่งกําเนิดที่คณุตอ้งการฉายภาพ

B ระบบจะแสดงคูม่ือการเช่ือมตอ่ คณุสามารถเลือกวธิีการเช่ือมตอ่แบบไรส้ายไดต้ามอุปกรณ์ที่คณุใช้ เช่น สมา
รต์โฟนหรอืคอมพิวเตอร์

C ระบบจะแสดงหน้าจอขอรบัความช่วยเหลือ

D ระบบจะแสดงเมนูของโปรเจคเตอร์

E ระบบจะดาํเนินการกับตวัเลือกเมนูที่ถูกกําหนดให้แสดงที่หน้าจอหลัก ซ่ึงกําหนดไดใ้นเมนูขยายของ
โปรเจคเตอร์

F ระบบจะฉายภาพสองภาพที่มาจากแหล่งกําเนิดภาพคนละแหล่งไปพรอ้ม ๆ กันโดยการแบ่งหน้าจอรบัภาพ

G ระบบจะแก้ไขรปูรา่งของภาพที่ไม่ใช่ส่ีเหลี่ยมผืนผ้าที่สมมาตร
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หน้าจอหลักจะหายไปเมื่อไม่มีการใช้งาน 10 นาที

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “รปูรา่งของภาพ” บนหน้าที่ 46
• “การตัง้คา่โปรเจคเตอร ์- เมนูขยาย” บนหน้าที่ 106
• “การใช้เมนูของโปรเจคเตอร”์ บนหน้าที่ 100
• “การใช้การแสดงผลหัวข้อช่วยเหลือของโปรเจคเตอร”์ บนหน้าที่ 138
• “การฉายสองภาพพรอ้มกัน” บนหน้าที่ 60
• “รายการฟังก์ช่ัน” บนหน้าที่ 9
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ปิดโปรเจคเตอรห์ลังการใช้งาน

• ปิดผลิตภัณฑ์น้ีเมื่อไม่ไดใ้ช้งานเพื่อยืดอายุการใช้งานของโปรเจคเตอร ์อายุการใช้งานของหลอด
ภาพน้ันแตกตา่งกันไปโดยขึน้อยู่กับโหมดที่เลือก ปัจจัยทางสภาพแวดล้อม และการใช้งาน
ความสวา่งจะลดลงเมื่อเวลาผ่านไป

• เน่ืองจากโปรเจคเตอรร์องรบัฟีเจอรก์ารปิดเครือ่งโดยตรง จึงสามารถปิดไดโ้ดยตรงโดยใช้เบรก
เกอร์

a กดปุ่มเปิดปิดบนแผงควบคมุหรอืบนรโีมตคอนโทรล

โปรเจคเตอรจ์ะแสดงหน้าจอยืนยันการปิดเครือ่ง

b กดปุ่มเปิดปิดอีกครัง้ (หากตอ้งการให้เปิดไว ้ให้กดปุ่มใดก็ได)้
ภาพที่ฉายจะหายไป โปรเจคเตอรส่์งเสียงบี๊บสองครัง้ แล้วไฟแสดงสถานะจะดบัลง

เทคโนโลยี Instant Off ของ Epson ทําให้คณุสามารถเก็บโปรเจคเตอรเ์พื่อเคลื่อนย้าย
ไดเ้ลยโดยไม่ตอ้งรอให้เครือ่งระบายความรอ้นจนเย็นลงก่อน

c หากตอ้งการเคลื่อนย้ายหรอืเก็บโปรเจคเตอร ์โปรดตรวจสอบให้แน่ใจวา่ไฟแสดงสถานะพลังงาน
แสดงเป็นสีฟ้า (แตไ่ม่กะพรบิ) และไฟแสดงสถานะดบัแล้ว จึงคอ่ยถอดปลั๊กไฟ

d ปิดฝาครอบเลนส์ของโปรเจคเตอร์

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “รายการฟังก์ช่ัน” บนหน้าที่ 9
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หากคณุตอ้งการดเูมนูและข้อความของโปรเจคเตอรใ์นภาษาอื่น คณุสามารถเปลี่ยนการตัง้คา่ภาษาได้

a เปิดโปรเจคเตอร์

b กดปุ่ม [Menu] บนแผงควบคมุหรอืบนรโีมตคอนโทรล

c เลือกเมนูขยายแล้วกดปุ่ม [Enter]

d เลือกการตัง้คา่ภาษาแล้วกดปุ่ม [Enter]

e เลือกภาษาที่คณุตอ้งการใช้แล้วกดปุ่ม [Enter]

f กดปุ่ม [Menu] หรอื [Esc] เพื่อออกจากเมนู
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คณุอาจตอ้งเปลี่ยนโหมดการฉายภาพเพื่อให้ภาพของคณุฉายออกมาอย่างถูกตอ้ง ซ่ึงขึน้อยู่กับวา่คณุวาง
ตาํแหน่งโปรเจคเตอรอ์ย่างไร

• โหมด ข้างหน้าทําให้คณุสามารถฉายภาพจากโตะ๊ที่ตัง้อยู่หน้าหน้าจอได้

• โหมด ข้างหน้า/เพดานจะกลับภาพจากบนลงล่างเพื่อฉายภาพกลับหัวจากโปรเจคเตอรท์ี่ตดิตัง้ไวบ้น
เพดานหรอืผนัง

• โหมด ข้างหลังจะกลับภาพในแนวนอนเพื่อฉายภาพจากดา้นหลังของหน้าจอแบบโปรง่แสง
• โหมด ข้างหลัง/เพดานจะกลับภาพจากบนลงล่างและในแนวนอนเพื่อฉายภาพจากโปรเจคเตอรท์ี่ตดิ

ตัง้ไวบ้นเพดานหรอืผนังและอยู่ดา้นหลังหน้าจอแบบโปรง่แสง

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การเปลี่ยนโหมดการฉายภาพโดยใช้รโีมตคอนโทรล” บนหน้าที่ 42
• “การเปลี่ยนโหมดการฉายภาพโดยใช้เมนู” บนหน้าที่ 42
• “ตวัเลือกการตัง้คา่และตดิตัง้โปรเจคเตอร”์ บนหน้าที่ 23

การเปล่ียนโหมดการฉายภาพโดยใช้รโีมตคอนโทรล

คณุสามารถเปลี่ยนโหมดการฉายภาพเพื่อกลับภาพจากบนลงล่างได้

a เปิดโปรเจคเตอรแ์ล้วแสดงภาพ

b กดปุ่ม [A/V Mute] บนรโีมตคอนโทรลคา้งไวป้ระมาณ 5 วนิาที

ภาพจะหายไปช่ัวครูแ่ล้วปรากฏอีกครัง้ในแบบกลับดา้นจากบนลงล่าง

c หากตอ้งการเปลี่ยนการฉายภาพกลับไปยังโหมดเดมิ ให้กดปุ่ม [A/V Mute] คา้งไวอ้ีกครัง้เป็น
เวลา 5 วนิาที

การเปล่ียนโหมดการฉายภาพโดยใช้เมนู

คณุสามารถเปลี่ยนโหมดการฉายภาพเพื่อกลับภาพจากบนลงล่าง และ/หรอืกลับภาพซ้ายไปขวาไดโ้ดยใช้
เมนูของโปรเจคเตอร์

a เปิดโปรเจคเตอรแ์ล้วแสดงภาพ

b กดปุ่ม [Menu] บนแผงควบคมุหรอืบนรโีมตคอนโทรล

c เลือกเมนูขยายแล้วกดปุ่ม [Enter]
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d เลือกการฉายภาพ แล้วกดปุ่ม [Enter]

e เลือกโหมดการฉายภาพแล้วกดปุ่ม [Enter]

f กดปุ่ม [Menu] หรอื [Esc] เพื่อออกจากเมนู
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คณุสามารถแสดงรปูแบบทดสอบเพื่อปรบัภาพที่ฉายโดยไม่ตอ้งเช่ือมตอ่กับคอมพิวเตอรห์รอือุปกรณ์วดิโีอ
ได้

หากตอ้งการตัง้รายการเมนูที่ไม่สามารถตัง้ไดข้ณะที่ระบบแสดงรปูแบบทดสอบหรอืตอ้งการปรบั
แตง่ภาพที่ฉายอย่างละเอียด ให้ฉายภาพจากอุปกรณ์ที่เช่ือมตอ่

a เปิดโปรเจคเตอร์

b กดปุ่ม [Menu] บนแผงควบคมุหรอืบนรโีมตคอนโทรล

c เลือกเมนูการตัง้ค่าแล้วกดปุ่ม [Enter]

d เลือกรปูแบบ > รปูแบบทดสอบ จากน้ันกดปุ่ม [Enter]
ระบบจะแสดงรปูแบบทดสอบ

e ปรบัภาพตามตอ้งการ

f กดปุ่ม [Esc] เพื่อล้างรปูแบบทดสอบ
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หากคณุฉายภาพจากโตะ๊หรอืพืน้ผิวเรยีบอื่น ๆ แล้วภาพอยู่ในตาํแหน่งที่สูงหรอืตํา่ไป คณุปรบัความสูงของ
ภาพไดโ้ดยการใช้ขาตัง้ที่ปรบัระดบัไดข้องโปรเจคเตอร์

ยิ่งมุมเอียงมากขึน้เท่าไหร ่ก็ทําให้โฟกัสยากมากขึน้เท่าน้ัน จึงควรวางโปรเจคเตอรใ์นตาํแหน่งที่ตอ้งเอียง
น้อยที่สุด

a เปิดโปรเจคเตอรแ์ล้วแสดงภาพ

b หากตอ้งการปรบัขาตัง้ดา้นหน้า ให้กดที่ปุ่มปล่อยขาตัง้ จากน้ันยกส่วนหน้าของโปรเจคเตอรข์ึน้

ขาตัง้จะยื่นออกมาจากโปรเจคเตอร์

คณุปรบัตาํแหน่งไดสู้งสุดประมาณ 12 องศา

c ปล่อยปุ่มปล่อยขาตัง้เพื่อล็อกขาตัง้

d หากภาพเอียง ให้หมุนขาตัง้ดา้นหลังเพื่อปรบัความสูงของขาตัง้

A เพิ่มความยาวขาตัง้ดา้นหลัง

B ลดความยาวขาตัง้ดา้นหลัง

หากภาพที่ฉายไม่เป็นส่ีเหลี่ยมผืนผ้าที่สมมาตรกัน คณุจะตอ้งปรบัที่รปูรา่งของภาพ

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “รปูรา่งของภาพ” บนหน้าที่ 46
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คณุสามารถฉายภาพส่ีเหลี่ยมผืนผ้าที่สมมาตรไดโ้ดยการวางโปรเจคเตอรไ์วต้รง ๆ ดา้นหน้าจุดศนูย์กลาง
ของหน้าจอและรกัษาระดบัของเครือ่งไว ้หากคณุวางโปรเจคเตอรใ์ห้ทํามุมเอียงกับหน้าจอ หรอืเอียงเครือ่ง
ขึน้ลง หรอืวางไวท้างดา้นข้าง คณุอาจจะตอ้งแก้ไขรปูรา่งของภาพให้ถูกตอ้ง

หลังจากแก้ไขถูกตอ้งแล้ว ภาพของคณุจะมีขนาดเล็กลงเล็กน้อย

เพื่อให้ไดภ้าพที่คณุภาพดทีี่สุด เราแนะนําให้ปรบัตาํแหน่งการตดิตัง้ของโปรเจคเตอร ์เพื่อให้ไดร้ปูรา่งและ
ขนาดของภาพที่ถูกตอ้ง

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “ปรบัภาพแนวตัง้ อัตโนมัต”ิ บนหน้าที่ 46
• “การแก้ไขรปูรา่งของภาพดว้ยตวัเลื่อนปรบัภาพแนวนอน” บนหน้าที่ 46
• “การแก้ไขรปูรา่งของภาพดว้ยปุ่มปรบัภาพส่ีเหลี่ยมคางหมู” บนหน้าที่ 47
• “การแก้ไขรปูรา่งของภาพดว้ย Quick Corner” บนหน้าที่ 48

ปรบัภาพแนวตัง้ อัตโนมัติ
เมื่อมีการขยับหรอืเอียงโปรเจคเตอร ์ฟังก์ช่ันปรบัภาพแนวตัง้ อัตโนมัติจะแก้ไขความบิดเบีย้วของภาพ
แนวตัง้ให้ถูกตอ้งโดยอัตโนมัติ

ฟังก์ช่ันปรบัภาพแนวตัง้ อัตโนมัติสามารถแก้ไขความบิดเบีย้วของภาพที่ฉายออกมาภายใตเ้งื่อนไขตอ่ไป
น้ี

• มุมของการฉายภาพเอียงขึน้หรอืลงประมาณ 30º
• การตัง้คา่ การฉายภาพจะตัง้ไวเ้ป็นข้างหน้า ในเมนูขยายของโปรเจคเตอร์

หากคณุไม่ตอ้งการใช้ฟังก์ช่ันปรบัภาพแนวตัง้ อัตโนมัติ ให้ตัง้ปรบัภาพแนวตัง้ อัตโนมัติเป็น
ปิดในเมนูของโปรเจคเตอร์

s การตัง้ค่า > ปรบัภาพสีเ่หล่ียมคางหมู > ปรบัภาพ-H/V > ปรบัภาพแนวตัง้ อัตโนมัติ

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “โหมดการฉายภาพ” บนหน้าที่ 42
• “การตัง้คา่โปรเจคเตอร ์- เมนูขยาย” บนหน้าที่ 106
• “การตัง้คา่ฟีเจอรโ์ปรเจคเตอร ์- เมนูเครอืข่าย” บนหน้าที่ 104
• “รายการฟังก์ช่ัน” บนหน้าที่ 9

การแก้ไขรปูรา่งของภาพด้วยตัวเล่ือนปรบัภาพแนวนอน

คณุสามารถใช้ตวัเลื่อนปรบัภาพแนวนอนของโปรเจคเตอรเ์พื่อแก้ไขรปูรา่งของภาพที่เป็นส่ีเหลี่ยมผืนผ้า
แบบไม่สมมาตรในแนวนอนให้ถูกตอ้งได ้ตวัอย่างเช่น เมื่อวางโปรเจคเตอรไ์วท้างดา้นข้างของพืน้ที่ฉาย
ภาพ (ใช้งานไดเ้ฉพาะรุน่ที่มีตวัเลื่อนปรบัภาพแนวนอนเท่าน้ัน)
การแก้ไขของคณุจะมีประสิทธิภาพเมื่อมุมของโปรเจคเตอรเ์อียงไปทางขวาหรอืซ้ายประมาณ 30º

a เปิดโปรเจคเตอรแ์ล้วแสดงภาพ

b ปรบัตวัเลื่อนจนกวา่ภาพจะเป็นส่ีเหลี่ยมผืนผ้าที่สมมาตรกัน

หลังจากแก้ไขถูกตอ้งแล้ว ภาพของคณุจะมีขนาดเล็กลงเล็กน้อย

• เมื่อคณุใช้ตวัเลื่อนปรบัภาพแนวนอน ในเมนู การตัง้ค่าของโปรเจคเตอร ์ให้ตัง้ตัวปรบั
ภาพแนวนอนเป็นเปิด

s การตัง้ค่า > ปรบัภาพสีเ่หล่ียมคางหมู > ปรบัภาพ-H/V > ตัวปรบัภาพแนว
นอน

• นอกจากน้ีคณุยังสามารถแก้ไขรปูรา่งของภาพในทิศทางแนวนอนให้ถูกตอ้งไดอ้ีกดว้ย
ในเมนู การตัง้ค่าของโปรเจคเตอร์
s การตัง้ค่า > ปรบัภาพสีเ่หล่ียมคางหมู > ปรบัภาพ-H/V

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การตัง้คา่ฟีเจอรโ์ปรเจคเตอร ์- เมนูเครอืข่าย” บนหน้าที่ 104
• “รายการฟังก์ช่ัน” บนหน้าที่ 9
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การแก้ไขรปูรา่งของภาพด้วยปุ่มปรบัภาพสีเ่หล่ียมคางหมู

คณุใช้ปุ่มแก้ไขภาพส่ีเหลี่ยมคางหมูของโปรเจคเตอรเ์พื่อแก้ไขรปูรา่งของภาพที่เป็นส่ีเหลี่ยมผืนผ้าแบบไม่
สมมาตรให้ถูกตอ้งได้

คณุสามารถใช้ปุ่มปรบัภาพส่ีเหลี่ยมคางหมูเพื่อแก้ไขภาพให้ถูกตอ้งไดสู้งสุด 30º ทางซ้าย ขวา บน หรอืล่าง

a เปิดโปรเจคเตอรแ์ล้วแสดงภาพ

b กดหน่ึงในปุ่มปรบัภาพส่ีเหลี่ยมคางหมูบนแผงควบคมุเพื่อแสดงหน้าจอการปรบัแตง่สําหรบัการ
ปรบัภาพส่ีเหลี่ยมคางหมู

c กดปุ่มปรบัภาพส่ีเหลี่ยมคางหมูเพื่อปรบัรปูรา่งของภาพ

หากตดิตัง้โปรเจคเตอรไ์วใ้นจุดที่ไม่สามารถเอือ้มถึงได ้คณุยังแก้ไขรปูรา่งของภาพไดโ้ดยการใช้
รโีมตคอนโทรล

s การตัง้ค่า > ปรบัภาพสีเ่หล่ียมคางหมู > ปรบัภาพ-H/V

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การตัง้คา่ฟีเจอรโ์ปรเจคเตอร ์- เมนูเครอืข่าย” บนหน้าที่ 104
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การแก้ไขรปูรา่งของภาพด้วย Quick Corner
คณุสามารถใช้การตัง้คา่ Quick Corner ของโปรเจคเตอรเ์พื่อแก้ไขรปูรา่งและขนาดของภาพที่เป็น
ส่ีเหลี่ยมผืนผ้าแบบไม่สมมาตรให้ถูกตอ้งได้

a เปิดโปรเจคเตอรแ์ล้วแสดงภาพ

b กดปุ่ม [Menu] บนแผงควบคมุหรอืบนรโีมตคอนโทรล

c เลือกเมนูการตัง้ค่าแล้วกดปุ่ม [Enter]

d เลือกปรบัภาพสีเ่หล่ียมคางหมู แล้วกดปุ่ม [Enter]

e เลือก Quick Corner แล้วกดปุ่ม [Enter] จากน้ันกดปุ่ม [Enter] อีกครัง้ในกรณีที่จําเป็น

ระบบจะแสดงหน้าตวัเลือกขึน้มา

f ใช้ปุ่มลูกศรเพื่อเลือกมุมของภาพที่คณุตอ้งการปรบั จากน้ันกดปุ่ม [Enter]

g กดปุ่มลูกศรเพื่อปรบัรปูรา่งของภาพตามตอ้งการ

หากตอ้งการกลับไปยังหน้าตวัเลือก ให้กดปุ่ม [Enter]
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• หากระบบแสดงหน้าจอน้ี หมายความวา่คณุไม่สามารถปรบัรปูรา่งของภาพไปในทิศทาง
ของลูกศรสีเทาไดอ้ีกแล้ว

• หากตอ้งการรเีซ็ตการแก้ไขใน Quick Corner ให้กดปุ่ม [Esc] คา้งไวป้ระมาณ 2
วนิาทีในขณะที่ระบบแสดงหน้าจอการปรบั Quick Corner แล้วเลือกรเีซ็ต
Quick Corner เลือกเปล่ียนเป็น ปรบัภาพ-H/V เพื่อสลับวธิีการแก้ไขรปูรา่ง
ของภาพเป็นปรบัภาพ-H/V

h ปฏิบัตติามขัน้ตอนที่ 6 และ 7 ตามตอ้งการเพื่อปรบัมุมภาพที่เหลือ

i เมื่อแก้ไขเสรจ็สิน้แล้ว ให้กดปุ่ม [Esc]

ตอนน้ีระบบกําหนดการตัง้คา่การปรบัภาพสีเ่หล่ียมคางหมูให้เป็น Quick Corner ในเมนูขยายของ
โปรเจคเตอร ์เมื่อคณุกดปุ่มปรบัภาพส่ีเหลี่ยมคางหมูที่แผงควบคมุในครัง้ตอ่ไป ระบบจะแสดงหน้าจอ
สําหรบัเลือกพืน้ที่ขึน้มา

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การตัง้คา่ฟีเจอรโ์ปรเจคเตอร ์- เมนูเครอืข่าย” บนหน้าที่ 104
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คณุปรบัขนาดภาพไดโ้ดยการใช้วงแหวนปรบัขนาดของโปรเจคเตอร ์(ใช้งานไดเ้ฉพาะรุน่ที่มีวงแหวนปรบั
ขนาดเท่าน้ัน)

a เปิดโปรเจคเตอรแ์ล้วแสดงภาพ

b หมุนวงแหวนปรบัขนาดเพื่อขยายหรอืลดขนาดภาพ

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “รายการฟังก์ช่ัน” บนหน้าที่ 9
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คณุแก้ไขโฟกัสไดโ้ดยการใช้วงแหวนปรบัโฟกัส

a เปิดโปรเจคเตอรแ์ล้วแสดงภาพ

b หมุนวงแหวนปรบัโฟกัสเพื่อปรบัโฟกัส
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เมื่อโปรเจคเตอรเ์ช่ือมตอ่กับแหล่งกําเนิดภาพหลายแหล่ง ตวัอย่างเช่นคอมพิวเตอรก์ับเครือ่งเล่น DVD
คณุสามารถสลับจากแหล่งกําเนิดภาพแหล่งหน่ึงไปยังอีกแหล่งได้

แหล่งกําเนิดภาพที่เลือกใช้ไดน้ั้นแตกตา่งกันไป ขึน้อยู่กับรุน่ของโปรเจคเตอร์

a ตรวจสอบให้แน่ใจวา่ไดเ้ปิดแหล่งกําเนิดภาพที่เช่ือมตอ่อยู่ที่ตอ้งการใช้งานแล้ว

b สําหรบัแหล่งกําเนิดภาพวดิโีอ ให้ใส่ DVD หรอืส่ือวดิโีออื่น ๆ แล้วกดเล่น

c ปฏิบัตติามหน่ึงในขัน้ตอนตอ่ไปน้ี

• กดปุ่ม [Source Search] บนแผงควบคมุหรอืบนรโีมตคอนโทรลจนกวา่ระบบจะแสดงภาพ
จากแหล่งกําเนิดที่คณุตอ้งการ

ระบบจะแสดงหน้าจอแบบน้ีเมื่อไม่พบสัญญาณภาพ ตรวจสอบการเช่ือมตอ่ของสาย
ระหวา่งโปรเจคเตอรก์ับแหล่งกําเนิดภาพ

• กดปุ่มสําหรบัแหล่งกําเนิดที่คณุตอ้งการบนรโีมตคอนโทรล หากพอรต์สําหรบัแหล่งกําเนิดน้ันมี
มากกวา่หน่ึงพอรต์ ให้กดปุ่มอีกครัง้เพื่อเลือกดแูหล่งกําเนิด

• กดปุ่ม [Home] บนแผงควบคมุหรอืบนรโีมตคอนโทรล

จากน้ันเลือกแหล่งกําเนิดที่คณุตอ้งการจะใช้จากหน้าจอที่แสดงขึน้มา

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “รายการฟังก์ช่ัน” บนหน้าที่ 9
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โปรเจคเตอรส์ามารถแสดงภาพในอัตราส่วนความกวา้งตอ่ความสูงที่แตกตา่งกันได ้หรอืที่เรยีกวา่อัตราส่วน
ภาพ ปกตแิล้ว สัญญาณขาเข้าจากแหล่งกําเนิดวดิโีอของคณุจะเป็นตวักําหนดอัตราส่วนภาพ อย่างไรก็ตาม
คณุเปลี่ยนอัตราส่วนภาพของบางภาพไดเ้พื่อให้เหมาะกับหน้าจอของคณุ

หากคณุตอ้งการใช้อัตราส่วนภาพเฉพาะกับบางแหล่งกําเนิดขาเข้าของวดิโีออยู่ตลอด ก็สามารถเลือก
อัตราส่วนภาพที่ตอ้งการไดโ้ดยใช้เมนูสญัญาณของโปรเจคเตอร์

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การเปลี่ยนอัตราส่วนภาพ” บนหน้าที่ 53
• “อัตราส่วนภาพที่มีให้เลือกใช้” บนหน้าที่ 53
• “ลักษณะของภาพที่ฉายดว้ยโหมดอัตราส่วนภาพแตล่ะโหมด” บนหน้าที่ 54
• “การตัง้คา่สัญญาณขาเข้า - เมนูสัญญาณ” บนหน้าที่ 103

การเปล่ียนอัตราสว่นภาพ

คณุเปลี่ยนอัตราส่วนภาพที่แสดงได้

a เปิดโปรเจคเตอรแ์ล้วสลับไปยังแหล่งกําเนิดภาพที่คณุตอ้งการใช้

b กดปุ่ม [Aspect] บนรโีมตคอนโทรล

รปูรา่งและขนาดของภาพที่แสดงจะเปลี่ยนไป และบนหน้าจอจะแสดงช่ือของอัตราส่วนภาพเป็น
เวลาครูห่น่ึง

c หากตอ้งการเลือกดอูัตราส่วนภาพที่มีให้ปรบัใช้สําหรบัสัญญาณขาเข้าของคณุ ให้กดปุ่ม [Aspect]
ซํา้ ๆ

หากตอ้งการแสดงภาพโดยไม่มีแถบสีดาํ ในเมนูสญัญาณของโปรเจคเตอร ์ให้ตัง้ความละเอียด
เป็นกวา้งหรอืปกติตามความละเอียดของคอมพิวเตอร์

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การตัง้คา่สัญญาณขาเข้า - เมนูสัญญาณ” บนหน้าที่ 103

อัตราสว่นภาพท่ีมีให้เลือกใช้

คณุสามารถเลือกอัตราส่วนภาพตอ่ไปน้ีได ้โดยขึน้อยู่กับสัญญาณขาเข้าจากแหล่งกําเนิดภาพของคณุ

• การตัง้คา่อัตราส่วนภาพที่มีให้เลือกใช้น้ันแตกตา่งกันไปตามสัญญาณขาเข้า

• โปรดทราบวา่การใช้ฟังก์ช่ันอัตราส่วนภาพของโปรเจคเตอรเ์พื่อลด ขยาย หรอืแยกภาพที่ฉาย
เพื่อวตัถุประสงคเ์ชิงพาณิชย์หรอืเพื่อการรบัชมในที่สาธารณะอาจเป็นการละเมิดสิทธิ์ของ
เจ้าของลิขสิทธิ์ของภาพดงักล่าวตามกฎหมายลิขสิทธิ์

สาํหรบัโปรเจคเตอรท่ี์มีความละเอียดระดับ Full HD (1920 x 1080) หรอื WXGA (1280 x
800)

โหมดอัตราส่วนภาพ คาํอธิบาย

อัตโนมัติ ระบบจะตัง้อัตราส่วนภาพโดยอัตโนมัตติามสัญญาณขาเข้าและการตัง้คา่
ความละเอียด

16:9 * ระบบจะแปลงอัตราส่วนภาพเป็น 16:9

เต็มจอ ระบบจะแสดงภาพโดยการใช้ขนาดเต็มของพืน้ที่การฉายภาพ แตจ่ะไม่คง
อัตราส่วนภาพไว้

ขยาย ระบบจะแสดงภาพโดยการใช้ความกวา้งขนาดเต็มของพืน้ที่การฉายภาพ
และจะคงอัตราส่วนภาพไว้

ดัง้เดมิ ระบบจะแสดงภาพตามจรงิ (โดยคงไวท้ัง้ความละเอียดและอัตราส่วน
ภาพ)

* ใช้ไดเ้ฉพาะโปรเจคเตอรท์ี่มีความละเอียดระดบั WXGA (1280 × 800) เท่าน้ัน
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สาํหรบัโปรเจคเตอรท่ี์มีความละเอียดระดับ XGA (1024 x 768)

โหมดอัตราส่วนภาพ คาํอธิบาย

อัตโนมัติ ระบบจะตัง้อัตราส่วนภาพโดยอัตโนมัตติามสัญญาณขาเข้าและการตัง้คา่
ความละเอียด

ปกติ ระบบจะแสดงภาพโดยการใช้พืน้ที่การฉายภาพทัง้หมด และจะคง
อัตราส่วนภาพไว้

4:3 ระบบจะแปลงอัตราส่วนภาพเป็น 4:3

16:9 ระบบจะแปลงอัตราส่วนภาพเป็น 16:9

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “รายการฟังก์ช่ัน” บนหน้าที่ 9

ลักษณะของภาพท่ีฉายด้วยโหมดอัตราสว่นภาพแต่ละโหมด

โปรเจคเตอรอ์าจฉายภาพที่ถูกครอบตดัและแถบสีดาํในบางอัตราส่วนภาพ ทัง้น้ีขึน้อยู่กับอัตราส่วนภาพ
และความละเอียดของสัญญาณขาเข้าของคณุ ดตูารางตอ่ไปน้ีเพื่อยืนยันตาํแหน่งของแถบสีดาํและภาพที่
ถูกครอบตดั

ภาพสําหรบัโหมดดัง้เดิมน้ันแตกตา่งกันไปตามสัญญาณขาเข้า

สาํหรบัโปรเจคเตอรท่ี์มีความละเอียดระดับ Full HD (1920 x 1080) หรอื WXGA (1280 x
800)

โหมดอัตราส่วนภาพ อัตราส่วนภาพสําหรบัสัญญาณขาเข้า

16:10 16:9 4:3

อัตโนมัติ

โหมดอัตราส่วนภาพ อัตราส่วนภาพสําหรบัสัญญาณขาเข้า

16:10 16:9 4:3

16:9 *

เต็มจอ

ขยาย

ดัง้เดมิ

* ใช้ไดเ้ฉพาะโปรเจคเตอรท์ี่มีความละเอียดระดบั WXGA (1280 × 800) เท่าน้ัน

สาํหรบัโปรเจคเตอรท่ี์มีความละเอียดระดับ XGA (1024 x 768)

โหมดอัตราส่วนภาพ อัตราส่วนภาพสําหรบัสัญญาณขาเข้า

16:10 16:9 4:3

ปกติ

อัตโนมัติ

4:3

16:9
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g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “รายการฟังก์ช่ัน” บนหน้าที่ 9
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โปรเจคเตอรม์ีโหมดสีแบบตา่ง ๆ ให้ใช้งาน เพื่อให้ไดค้วามสวา่ง ความเข้มสี และสีที่เหมาะสมที่สุดสําหรบั
สภาพแวดล้อมการรบัชมและประเภทของภาพ คณุสามารถเลือกโหมดที่ออกแบบมาให้เข้ากับภาพและ
สภาพแวดล้อมของคณุ หรอืลองใช้โหมดตา่ง ๆ ที่มีอยู่ได้

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การเปลี่ยนโหมดสี” บนหน้าที่ 56
• “โหมดสีที่มีให้เลือกใช้” บนหน้าที่ 56
• “การตัง้คา่การปรบัรรูบัแสงอัตโนมัต”ิ บนหน้าที่ 56

การเปล่ียนโหมดสี

คณุเปลี่ยนโหมดสีของโปรเจคเตอรไ์ดโ้ดยการใช้รโีมตคอนโทรลเพื่อปรบัภาพให้เหมาะกับสภาพแวดล้อม
การรบัชมของคณุมากที่สุด

a เปิดโปรเจคเตอรแ์ล้วสลับไปยังแหล่งกําเนิดภาพที่คณุตอ้งการใช้

b กดปุ่ม [Color Mode] บนรโีมตคอนโทรลเพื่อเปลี่ยนโหมดสี

ช่ือของโหมดสีจะแสดงอยู่ครูห่น่ึงบนหน้าจอ แล้วลักษณะของภาพก็จะเปลี่ยนไป

c หากตอ้งการเลือกดโูหมดสีที่มีให้ปรบัใช้สําหรบัสัญญาณขาเข้าของคณุ ให้กดปุ่ม [Color Mode]
ซํา้ ๆ

นอกจากน้ีคณุยังตัง้คา่โหมดส ีในเมนูภาพของโปรเจคเตอรไ์ดอ้ีกดว้ย

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การตัง้คา่คณุภาพของภาพ - เมนูภาพ” บนหน้าที่ 102

โหมดสท่ีีมีให้เลือกใช้

คณุสามารถตัง้ให้โปรเจคเตอรใ์ช้โหมดสีเหล่าน้ีได ้ซ่ึงขึน้อยู่กับแหล่งกําเนิดขาเข้าที่คณุใช้

โหมดสี คาํอธิบาย

ไดนามิค โหมดที่สวา่งที่สุด เหมาะสําหรบัการเน้นความสวา่ง

การนําเสนอ เหมาะสําหรบัฉายภาพสีสันสดใส

ภาพยนตร์ เหมาะสําหรบัรบัชมเน้ือหาอย่างภาพยนตร์

sRGB เหมาะสําหรบัการจําลองสีของภาพจากแหล่งกําเนิดขึน้มาใหม่อย่าง
แม่นยํา

กระดานดาํ เหมาะสําหรบัฉายภาพไปที่กระดานดาํโดยตรง

การตัง้ค่าการปรบัรรูบัแสงอัตโนมัติ

คณุสามารถเปิดการปรบัรรูบัแสงอัตโนมัติเพื่อให้ระบบปรบัภาพให้เหมาะที่สุดโดยอัตโนมัตโิดยอิงจาก
ความสวา่งของเน้ือหาได้

a เปิดโปรเจคเตอรแ์ล้วสลับไปยังแหล่งกําเนิดภาพที่คณุตอ้งการใช้
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b กดปุ่ม [Menu] บนแผงควบคมุหรอืบนรโีมตคอนโทรล

c เลือกเมนูภาพแล้วกดปุ่ม [Enter]

d เลือกปรบัรรูบัแสงอัตโนมัติ แล้วกดปุ่ม [Enter]

e เลือกหน่ึงในตวัเลือกตอ่ไปน้ีแล้วกดปุ่ม [Enter]

• ปกติ สําหรบัการปรบัความสวา่งแบบมาตรฐาน
• ความเรว็สูง เพื่อปรบัความสวา่งทันทีที่ฉากเปลี่ยนไป

f กดปุ่ม [Menu] หรอื [Esc] เพื่อออกจากเมนู

การปรบัคุณภาพภาพ (โหมดส)ี 57



ปุ่ม Volume ควบคมุระบบลําโพงภายในของโปรเจคเตอร์
นอกจากน้ีคณุยังสามารถควบคมุระดบัเสียงของลําโพงภายนอกใด ๆ ที่เช่ือมตอ่กับโปรเจคเตอรไ์ดเ้ช่นกัน
คณุตอ้งปรบัระดบัเสียงแยกตา่งหากสําหรบัแตล่ะแหล่งกําเนิดสัญญาณขาเข้า

a เปิดโปรเจคเตอรแ์ล้วเริม่การนําเสนอ

b หากตอ้งการลดหรอืเพิ่มระดบัเสียง ให้กดปุ่ม [Volume] บนแผงควบคมุหรอืรโีมตคอนโทรลตาม
ที่แสดงในภาพ

แถบแสดงระดบัเสียงจะปรากฏบนหน้าจอ

c หากตอ้งการตัง้ระดบัเสียงเป็นระดบัเฉพาะสําหรบัแหล่งกําเนิดสัญญาณขาเข้า ในเมนูการตัง้ค่า
ของโปรเจคเตอร ์ให้เลือกระดับเสยีง

ข้อควรระวงั:
อย่าเริม่การนําเสนอดว้ยการตัง้คา่ระดบัเสียงที่สูง เสียงดงักะทันหันอาจส่งผลให้สูญเสียการไดย้ินได้
โปรดลดระดบัเสียงก่อนปิดเครือ่ง เพื่อให้สามารถเปิดเครือ่งแล้วคอ่ย ๆ เพิ่มระดบัเสียงได้

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การตัง้คา่ฟีเจอรโ์ปรเจคเตอร ์- เมนูเครอืข่าย” บนหน้าที่ 104
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การปรบัแต่งฟีเจอรข์องโปรเจคเตอร์

ปฏิบัตติามคาํแนะนําในหัวข้อเหล่าน้ีเพื่อใช้ฟีเจอรก์ารปรบัแตง่ของโปรเจคเตอร์

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การฉายสองภาพพรอ้มกัน” บนหน้าที่ 60
• “การฉายภาพการนําเสนอ PC Free” บนหน้าที่ 63
• “การปิดภาพและเสียงช่ัวคราว” บนหน้าที่ 67
• “การหยุดการดาํเนินการของวดิโีอไวช่ั้วคราว” บนหน้าที่ 68
• “การขยายเข้า/ขยายออกภาพ (E-Zoom)” บนหน้าที่ 69
• “การบันทึกภาพโลโก้ของผู้ใช้” บนหน้าที่ 70
• “การบันทึกรปูแบบของผู้ใช้” บนหน้าที่ 71
• “การปรบัแก้ไขสีภาพที่แตกตา่งกันเมื่อฉายภาพจากหลายโปรเจคเตอร”์ บนหน้าที่ 72
• “ฟีเจอรค์วามปลอดภัยของโปรเจคเตอร”์ บนหน้าที่ 74



คณุใช้ฟีเจอร ์Split Screen เพื่อฉายภาพที่มาจากแหล่งกําเนิดภาพที่แตกตา่งกันสองภาพไปพรอ้ม ๆ กัน
ได ้คณุควบคมุฟีเจอร ์Split Screen ไดโ้ดยใช้รโีมตคอนโทรลหรอืเมนูโปรเจคเตอร์

ขณะที่ใช้ฟีเจอร ์Split Screen อาจไม่สามารถใช้งานฟีเจอรอ์ื่น ๆ ของโปรเจคเตอรไ์ด ้และระบบ
อาจปรบัใช้การตัง้คา่บางอย่างกับทัง้สองภาพโดยอัตโนมัติ

a กดปุ่ม [Split] บนรโีมตคอนโทรล

แหล่งกําเนิดสัญญาณขาเข้าที่เลือกไวใ้นขณะน้ีจะย้ายไปอยู่ทางดา้นซ้ายของหน้าจอ

คณุสามารถดาํเนินการแบบเดยีวกันไดจ้าก Split Screen ในเมนูการตัง้ค่าของ
โปรเจคเตอร์

b กดปุ่ม [Menu]
ระบบจะแสดงหน้าจอแบบน้ี
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c หากตอ้งการเลือกแหล่งกําเนิดสัญญาณขาเข้าสําหรบัภาพอื่น ให้เลือกการตัง้คา่แหล่งกําเนิด จาก
น้ันกดปุ่ม [Enter] แล้วเลือกแหล่งกําเนิดสัญญาณขาเข้า เลือกจัดการ กดปุ่ม [Enter]

• คณุเลือกไดเ้ฉพาะแหล่งกําเนิดสัญญาณขาเข้าที่รวมกันไดเ้ท่าน้ัน

• ขณะใช้ฟีเจอร ์Split Screen ระบบจะแสดงหน้า แหล่งกําเนิดเมื่อคณุเปลี่ยนแหล่ง
กําเนิดสัญญาณขาเข้าจากรโีมตคอนโทรล

d หากตอ้งการสลับภาพ ให้เลือกสลับหน้าจอ แล้วกดปุ่ม [Enter]
ภาพที่ฉายทางดา้นซ้ายและขวาของจอสลับกันเรยีบรอ้ย

e หากตอ้งการขยายภาพหน่ึงพรอ้มกับลดขนาดอีกภาพหน่ึง ให้เลือกขนาดหน้าจอ แล้วกดปุ่ม
[Enter] จากน้ันเลือกขนาดและกดปุ่ม [Enter] หากตอ้งการออกจากเมนู ให้กดปุ่ม [Menu]

ระบบอาจแสดงขนาดภาพไม่เท่ากันแม้คณุจะเลือกเท่ากัน ทัง้น้ีขึน้อยู่กับสัญญาณขาเข้า
ของวดิโีอ

f หากตอ้งการเลือกเสียง ให้เลือกแหล่งกําเนิดเสยีง แล้วกดปุ่ม [Enter] จากน้ันเลือกตวัเลือก
เสียง แล้วกดปุ่ม [Enter] หากตอ้งการออกจากเมนู ให้กดปุ่ม [Menu]

เลือกอัตโนมัติ เพื่อฟังเสียงจากหน้าจอที่กวา้งมากที่สุดหรอืหน้าจอดา้นซ้าย

g หากตอ้งการจัดชิดภาพที่ฉาย ให้เลือกจัดชิด แล้วกดปุ่ม [Enter] จากน้ันเลือกการตัง้คา่แล้วกด
ปุ่ม [Enter] อีกครัง้ หากตอ้งการออกจากเมนู ให้กดปุ่ม [Menu]

h หากตอ้งการออกจากฟีเจอร ์Split Screen ให้กดปุ่ม [Split] หรอืปุ่ม [Esc]

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การรวมกันของแหล่งกําเนิดสัญญาณขาเข้าที่ระบบไม่รองรบัสําหรบัการฉายภาพบน Split Screen”

บนหน้าที่ 62
• “ข้อจํากัดของการฉายภาพบน Split Screen” บนหน้าที่ 62
• “รายการฟังก์ช่ัน” บนหน้าที่ 9

การฉายสองภาพพรอ้มกัน 61



การรวมกันของแหล่งกําเนิดสญัญาณขาเข้าท่ีระบบไม่รองรบัสาํหรบัการฉาย
ภาพบน Split Screen

ไม่สามารถฉายภาพที่เกิดจากการรวมกันของแหล่งกําเนิดสัญญาณขาเข้าเหล่าน้ีบน Split Screen ได้
• คอมพิวเตอร1์ และคอมพิวเตอร2์
• คอมพิวเตอร1์/คอมพิวเตอร2์ และวดิโีอ
• HDMI1 และ HDMI2
• USB Display และ USB/LAN
• USB และ LAN

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “รายการฟังก์ช่ัน” บนหน้าที่ 9

ข้อจํากัดของการฉายภาพบน Split Screen

ข้อจํากัดการทํางาน

การทํางานตอ่ไปน้ีไม่สามารถดาํเนินการไดร้ะหวา่งการฉายภาพบน Split Screen
• การตัง้คา่เมนูของโปรเจคเตอร์

• E-Zoom
• การสลับโหมดอัตราส่วนภาพ

• การทํางานที่ใช้ปุ่ม [User] บนรโีมตคอนโทรล
• ปรบัรรูบัแสงอัตโนมัติ

ข้อจํากัดของภาพ

• หากคณุปรบัแตง่ภาพในดา้นตา่ง ๆ เช่น ความสวา่ง ความเข้มส ีความอ่ิมตัวของส ีสอ่ีอน และความ
คมชัดในเมนูภาพของโปรเจคเตอร ์ระบบจะปรบัใช้การปรบัแตง่กับภาพที่อยู่ดา้นซ้ายเท่าน้ัน ระบบจะ
ปรบัใช้การปรบัแตง่ที่เป็นคา่เริม่ตน้กับภาพที่อยู่ดา้นขวา ระบบจะปรบัใช้การปรบัแตง่ที่ส่งผลกับภาพที่
ฉายทัง้หมด เช่น โหมดสแีละอุณหภูมิสกีับภาพทัง้ดา้นซ้ายและขวา

• แม้วา่คณุจะปรบัแตง่เกี่ยวกับ การลดสญัญาณรบกวนและดีอินเตอรเ์ลซในเมนูภาพของโปรเจคเตอร์
ก็ตาม แตร่ะบบจะตัง้คา่การลดสญัญาณรบกวนเป็น 0 และตัง้คา่ดีอินเตอรเ์ลซเป็นปิดสําหรบัภาพที่
อยู่ดา้นขวา

• แม้วา่คณุจะตัง้คา่ให้ แสดงฉากหลังเป็นโลโก้ในเมนูขยายของโปรเจคเตอรก็์ตาม แตร่ะบบจะแสดง
เป็นหน้าจอสีฟ้าเมื่อไม่มีสัญญาณภาพเข้ามา

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “อัตราส่วนภาพ” บนหน้าที่ 53
• “การปรบัคณุภาพภาพ (โหมดสี)” บนหน้าที่ 56
• “การตัง้คา่ฟีเจอรโ์ปรเจคเตอร ์- เมนูเครอืข่าย” บนหน้าที่ 104
• “การตัง้คา่โปรเจคเตอร ์- เมนูขยาย” บนหน้าที่ 106
• “การตัง้คา่คณุภาพของภาพ - เมนูภาพ” บนหน้าที่ 102
• “การขยายเข้า/ขยายออกภาพ (E-Zoom)” บนหน้าที่ 69
• “การตัง้คา่การปรบัรรูบัแสงอัตโนมัต”ิ บนหน้าที่ 56
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คณุสามารถใช้ฟีเจอร ์PC Free ของโปรเจคเตอรไ์ดทุ้กเมื่อที่คณุเช่ือมตอ่อุปกรณ์ USB ที่มีไฟล์การนํา
เสนอที่ทํางานรว่มกันได ้ซ่ึงจะช่วยให้คณุแสดงการนําเสนอไดร้วดเรว็และง่ายดาย รวมถึงควบคมุการนํา
เสนอไดโ้ดยใช้รโีมตคอนโทรลของโปรเจคเตอร์

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “ประเภทไฟล์ PC Free ที่ระบบรองรบั” บนหน้าที่ 63
• “ข้อควรระวงัในการฉายภาพแบบ PC Free” บนหน้าที่ 63
• “การเริม่ตน้สไลดโ์ชวจ์าก PC Free” บนหน้าที่ 64
• “การเริม่ตน้การนําเสนอภาพยนตรจ์าก PC Free” บนหน้าที่ 65
• “ตวัเลือกการแสดงผล PC Free” บนหน้าที่ 66
• “รายการฟังก์ช่ัน” บนหน้าที่ 9

ประเภทไฟล์ PC Free ท่ีระบบรองรบั
คณุสามารถฉายภาพจากไฟล์ประเภทเหล่าน้ีไดโ้ดยใช้ฟีเจอร ์PC Free ของโปรเจคเตอร์

• เพื่อผลลัพธ์ที่ดทีี่สุด ให้นําไฟล์ของคณุลงในส่ือที่มีการฟอรแ์มตเป็น FAT16/32
• หากคณุพบปัญหาในการฉายภาพจากส่ือที่มีการฟอรแ์มตเป็นระบบไฟล์ที่ไม่ใช่ Windows ให้

ลองฟอรแ์มตส่ือให้เป็นระบบ Windows แทน

เน้ือหาไฟล์ ประเภทไฟล์
(นามสกุล)

รายละเอียด

ภาพ .jpg ตรวจสอบให้แน่ใจวา่ไฟล์ไม่มีลักษณะตอ่ไปน้ี

• ระบบสี CMYK
• รปูแบบโปรเกรสซีฟ

• มีการบีบอัดสูง

• ความละเอียดสูงกวา่ 8192 × 8192

.bmp ตรวจสอบให้แน่ใจวา่ไฟล์ไม่มีลักษณะตอ่ไปน้ี

• ความละเอียดสูงกวา่ 1280 × 800

.gif ตรวจสอบให้แน่ใจวา่ไฟล์ไม่มีลักษณะตอ่ไปน้ี

• ความละเอียดสูงกวา่ 1280 × 800
• เป็นภาพเคลื่อนไหว

• เป็นแบบอินเตอรเ์ลซ

.png ตรวจสอบให้แน่ใจวา่ไฟล์ไม่มีลักษณะตอ่ไปน้ี

• ความละเอียดสูงกวา่ 1280 × 800 *
• เป็นแบบอินเตอรเ์ลซ

เป็นภาพยนตร์ .avi
(Motion
JPEG)

รองรบัเฉพาะ AVI 1.0
ตรวจสอบให้แน่ใจวา่ไฟล์ไม่มีลักษณะตอ่ไปน้ี

• บันทึกดว้ย audio codec นอกเหนือจาก PCM หรอื ADPCM
• ความละเอียดสูงกวา่ 1280 × 720
• ขนาดใหญ่กวา่ 2 GB

* เมื่อคณุใช้โปรเจคเตอรท์ี่มีความละเอียดแบบ Full HD คณุสามารถฉายภาพจากไฟล์ที่มีความละเอียด
ไดสู้งสุด 1920 × 1200

ข้อควรระวงัในการฉายภาพแบบ PC Free
โปรดคาํนึงถึงข้อควรระวงัตอ่ไปน้ีในขณะที่ใช้ฟีเจอร ์PC Free
• คณุไม่สามารถใช้คยี์ USB สําหรบัฟีเจอร ์PC Free ได้
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• ห้ามถอดการเช่ือมตอ่อุปกรณ์จัดเก็บข้อมูล USB ในขณะที่มีการเข้าถึงข้อมูล มิฉะน้ัน PC Free อาจ
ทํางานไม่ถูกตอ้ง

• คณุอาจไม่สามารถใช้ฟีเจอรก์ารรกัษาความปลอดภัยกับอุปกรณ์จัดเก็บข้อมูล USB บางอุปกรณ์ที่มี
ฟีเจอร ์PC Free

• เมื่อเช่ือมตอ่อุปกรณ์ USB ที่มีอะแดปเตอรก์ระแสสลับ ให้เสียบอะแดปเตอรก์ระแสสลับกับเตา้รบั
ไฟฟ้าเมื่อคณุใช้อุปกรณ์ดงักล่าวกับโปรเจคเตอร์

• อุปกรณ์อ่านการด์ USB บางรุน่ที่มีจําหน่ายในท้องตลาดอาจไม่สามารถทํางานรว่มกันไดก้ับโปรเจคเตอร์
• โปรเจคเตอรส์ามารถจดจําการด์ที่เสียบในอุปกรณ์อ่านการด์ที่เช่ือมตอ่อยู่ไดสู้งสุดครัง้ละ 5 การด์
• คณุไม่สามารถแก้ไขความบิดเบีย้วของภาพส่ีเหลี่ยมคางหมูในขณะที่ฉายภาพใน PC Free ได ้จึงตอ้ง

แก้ไขรปูรา่งของภาพก่อนเริม่นําเสนอ

• คณุสามารถใช้ฟังก์ช่ันตอ่ไปน้ีไดข้ณะที่ฉายภาพใน PC Free
• Freeze
• A/V Mute
• E-Zoom

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การหยุดการดาํเนินการของวดิโีอไวช่ั้วคราว” บนหน้าที่ 68
• “การปิดภาพและเสียงช่ัวคราว” บนหน้าที่ 67
• “การขยายเข้า/ขยายออกภาพ (E-Zoom)” บนหน้าที่ 69

การเริม่ต้นสไลด์โชวจ์าก PC Free
หลังเช่ือมตอ่อุปกรณ์ USB กับโปรเจคเตอรแ์ล้ว คณุสามารถสลับแหล่งกําเนิดขาเข้าเป็น USB แล้วเริม่
สไลดโ์ชวไ์ด้

คณุสามารถเปลี่ยนตวัเลือกการทํางาน PC Free หรอืเพิ่มเอฟเฟ็คตพ์ิเศษโดยการเลื่อนไปที่ตัว
เลือกที่ดา้นล่างของหน้าจอแล้วกด [Enter]

a กดปุ่ม [USB] บนรโีมตคอนโทรล
ระบบแสดงหน้าจอรายการไฟล์ PC Free

• หากระบบแสดงหน้าจอ เลือกไดรฟ์ ให้กดปุ่มลูกศรเพื่อเลือกไดรฟ์แล้วกด [Enter]
• หากตอ้งการแสดงภาพบนไดรฟ์ USB อื่น ให้เลื่อนไปที่ เลือกไดรฟ์ที่ดา้นบนของหน้า

จอรายการไฟล์แล้วกด [Enter]

b ทําตามหน่ึงในตวัเลือกตอ่ไปน้ีเพื่อระบุไฟล์ของคณุ

• หากคณุตอ้งแสดงไฟล์ที่อยู่ในโฟลเดอรย์่อยบนอุปกรณ์ ให้กดปุ่มลูกศรเพื่อเลื่อนไปที่โฟลเดอร์
แล้วกด [Enter]

• กลับไปยังหน้าตา่งโฟลเดอรใ์นอุปกรณ์ของคณุ จากน้ันเลื่อนไปที่ กลับสูด้่านบนสุด แล้วกด
[Enter]

c ปฏิบัตติามหน่ึงในขัน้ตอนตอ่ไปน้ี

• หากตอ้งการแสดงภาพเดีย่ว ให้กดปุ่มลูกศรเพื่อเลื่อนไปที่ภาพแล้วกด [Enter] (กดปุ่ม
[Esc] เพื่อกลับไปยังหน้าจอรายการไฟล์)

• หากตอ้งการแสดงสไลดโ์ชวข์องภาพทัง้หมดในโฟลเดอร ์ให้กดปุ่มลูกศรเพื่อเลื่อนไปที่ตวัเลือก
สไลด์โชวท์ี่ดา้นล่างของหน้าจอแล้วกด [Enter]
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• คณุสามารถเปลี่ยนเวลาในการสลับภาพโดยการเลื่อนไปที่ ตัวเลือกที่ดา้นล่างของหน้า
จอแล้วกด [Enter]

• หากช่ือไฟล์มีขนาดยาวกวา่พืน้ที่แสดงผลหรอืมีสัญลักษณ์ที่ระบบไม่รองรบั ระบบอาจ
ตดัช่ือไฟล์ให้สัน้ลงหรอืเปลี่ยนช่ือไฟล์เฉพาะในการแสดงผลของหน้าจอ

d ขณะฉายภาพ ให้ใช้คาํส่ังตอ่ไปน้ีเพื่อควบคมุการแสดงผล
• หากตอ้งการหมุนภาพที่ฉาย ให้กดปุ่มลูกศรขึน้หรอืลง

• หากตอ้งการเปลี่ยนไปยังภาพถัดไปหรอืภาพก่อนหน้า ให้กดปุ่มลูกศรซ้ายหรอืขวา

e หากตอ้งการหยุดการแสดงผล ให้ปฏิบัตติามคาํแนะนําบนหน้าจอหรอืกดปุ่ม [Esc]
คณุกลับไปยังหน้าจอรายการไฟล์

f หากจําเป็นให้ปิดอุปกรณ์ USB จากน้ันจึงถอดการเช่ือมตอ่อุปกรณ์จากโปรเจคเตอร์

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “ตวัเลือกการแสดงผล PC Free” บนหน้าที่ 66
• “การเช่ือมตอ่กับอุปกรณ์ USB” บนหน้าที่ 29

การเริม่ต้นการนําเสนอภาพยนตรจ์าก PC Free
หลังเช่ือมตอ่อุปกรณ์ USB กับโปรเจคเตอรแ์ล้ว คณุสามารถสลับแหล่งกําเนิดขาเข้าเป็น USB แล้วเริม่
ภาพยนตรไ์ด้

คณุสามารถเปลี่ยนตวัเลือกการทํางาน PC Free โดยการเลื่อนไปที่ตัวเลือกที่ดา้นล่างของหน้าจอ
แล้วกด [Enter]

a กดปุ่ม [USB] บนรโีมตคอนโทรล
ระบบแสดงหน้าจอรายการไฟล์ PC Free

• หากระบบแสดงหน้าจอ เลือกไดรฟ์ ให้กดปุ่มลูกศรเพื่อเลือกไดรฟ์แล้วกด [Enter]
• หากตอ้งการแสดงไฟล์ภาพยนตรบ์นไดรฟ์ USB อื่น ให้เลื่อนไปที่ เลือกไดรฟ์ที่ดา้น

บนของหน้าจอรายการไฟล์แล้วกด [Enter]

b ทําตามหน่ึงในตวัเลือกตอ่ไปน้ีเพื่อระบุไฟล์ของคณุ

• หากคณุตอ้งแสดงไฟล์ที่อยู่ในโฟลเดอรย์่อยบนอุปกรณ์ ให้กดปุ่มลูกศรเพื่อเลื่อนไปที่โฟลเดอร์
แล้วกด [Enter]

• กลับไปยังหน้าตา่งโฟลเดอรใ์นอุปกรณ์ของคณุ จากน้ันเลื่อนไปที่ กลับสูด้่านบนสุด แล้วกด
[Enter]
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c หากตอ้งการเล่นภาพยนตร ์ให้กดปุ่มลูกศรเพื่อเลื่อนไปที่ไฟล์แล้วกด [Enter]

• หากช่ือไฟล์มีขนาดยาวกวา่พืน้ที่แสดงผลหรอืมีสัญลักษณ์ที่ระบบไม่รองรบั ระบบอาจ
ตดัช่ือไฟล์ให้สัน้ลงหรอืเปลี่ยนช่ือไฟล์เฉพาะในการแสดงผลของหน้าจอ

• หากคณุตอ้งการเล่นภาพยนตรท์ัง้หมดในโฟลเดอรต์ามลําดบั ให้เลือกตวัเลือก สไลด์
โชวท์ี่ดา้นล่างของหน้าจอ

d หากตอ้งการหยุดเล่นภาพยนตร ์ให้กดปุ่ม [Esc] แล้วเลื่อนไปที่ออก จากน้ันกด [Enter]
คณุกลับไปยังหน้าจอรายการไฟล์

e หากจําเป็นให้ปิดอุปกรณ์ USB จากน้ันจึงถอดการเช่ือมตอ่อุปกรณ์จากโปรเจคเตอร์

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “ตวัเลือกการแสดงผล PC Free” บนหน้าที่ 66
• “การเช่ือมตอ่กับอุปกรณ์ USB” บนหน้าที่ 29

ตัวเลือกการแสดงผล PC Free
คณุสามารถเลือกตวัเลือกการแสดงผลเหล่าน้ีไดเ้มื่อใช้ PC Free หากตอ้งการเข้าถึงหน้าจอน้ี ให้เลื่อนไป
ที่ตัวเลือกที่ดา้นล่างของหน้าจอรายการไฟล์ PC Free แล้วกด [Enter]

การตัง้คา่ ตวัเลือก คาํอธิบาย

ลําดบัการแสดงผล เรยีงตามช่ือ แสดงไฟล์โดยเรยีงตามช่ือ

เรยีงตามวนัที่ แสดงไฟล์โดยเรยีงตามวนัที่

รปูแบบการเรยีงลําดบั จากน้อยไปมาก เรยีงลําดบัไฟล์จากไฟล์แรกไปถึงไฟล์สุดท้าย

จากมากไปน้อย เรยีงลําดบัไฟล์จากไฟล์สุดท้ายไปถึงไฟล์แรก

เล่นตอ่เน่ือง เปิด แสดงสไลดโ์ชวแ์บบตอ่เน่ือง

ปิด แสดงสไลดโ์ชวค์รัง้เดยีว

ระยะเวลาเปลี่ยนภาพ ไม่ ไม่แสดงไฟล์ถัดไปแบบอัตโนมัติ

1 วนิาทีถึง 60 วนิาที แสดงไฟล์เป็นระยะเวลาตามเวลาที่เลือกแล้วสลับ
ไปยังไฟล์ถัดไปโดยอัตโนมัต ิภาพความละเอียดสูง
อาจสลับดว้ยอัตราที่ช้าลงเล็กน้อย

ใส่เอฟเฟ็คต์ ไม่ ไม่ใส่เอฟเฟ็คต์

กวาด การเปลี่ยนภาพโดยใช้เอฟเฟ็คตก์วาด

ซ้อนภาพ การเปลี่ยนภาพโดยใช้เอฟเฟ็คตซ้์อนภาพ

สุ่ม การเปลี่ยนภาพโดยใช้เอฟเฟ็คตต์า่ง ๆ แบบสุ่ม

การฉายภาพการนําเสนอ PC Free 66



คณุปิดเสียงและภาพที่ฉายไดช่ั้วคราวหากคณุตอ้งการเปลี่ยนจุดสนใจของผู้ชมในระหวา่งการนําเสนอ
อย่างไรก็ตาม การดาํเนินการของเสียงหรอืวดิโีอใด ๆ จะยังคงดาํเนินตอ่ไป ดงัน้ันคณุจึงไม่สามารถดาํเนิน
การฉายภาพตอ่ ณ จุดที่คณุปิดไวก้่อนหน้าน้ีได้

หากคณุตอ้งการแสดงภาพ เช่น โลโก้บรษัิทหรอืรปูภาพเมื่อกดปุ่ม [A/V Mute] คณุสามารถ
เลือกหน้าจอที่จะแสดงไดใ้นการตัง้คา่ A/V Mute ในเมนูขยายของโปรเจคเตอร์
s ขยาย > จอแสดงผล > A/V Mute

a กดปุ่ม [A/V Mute] บนรโีมตคอนโทรลเพื่อหยุดการฉายภาพและปิดเสียงใด ๆ ไวช่ั้วคราว

b หากตอ้งการเปิดภาพและเสียงกลับมา ให้กดปุ่ม [A/V Mute] อีกครัง้

• นอกจากน้ีคณุยังสามารถหยุดการฉายภาพไดโ้ดยใช้ตวัเลื่อนบนโปรเจคเตอร์

• โปรเจคเตอรจ์ะปิดโดยอัตโนมัตหิลังจากเปิดใช้งาน A/V Mute เป็นระยะเวลา 30 นาที คณุ
สามารถปิดใช้งานฟีเจอรน้ี์ได้

s ECO > ตัวตัง้เวลา A/V Mute
• หลอดภาพยังคงทํางานอยู่ในช่วงที่ใช้งาน A/V Mute ดงัน้ันระบบจึงยังคงสะสมช่ัวโมงการใช้

หลอดภาพตอ่ไป

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การตัง้คา่โปรเจคเตอร ์- เมนูขยาย” บนหน้าที่ 106
• “การตัง้คา่โปรเจคเตอร ์- เมนู ECO” บนหน้าที่ 114

การปิดภาพและเสยีงช่ัวคราว 67



คณุหยุดการดาํเนินการในวดิโีอหรอืคอมพิวเตอรไ์วช่ั้วคราวและคงภาพปัจจุบันไวบ้นหน้าจอได ้อย่างไร
ก็ตาม การดาํเนินการของเสียงหรอืวดิโีอใด ๆ จะยังคงดาํเนินตอ่ไป ดงัน้ันคณุจึงไม่สามารถดาํเนินการฉาย
ภาพตอ่ ณ จุดที่คณุหยุดไวก้่อนหน้าน้ีได้

a กดปุ่ม [Freeze] บนรโีมตคอนโทรลเพื่อหยุดการดาํเนินการของวดิโีอ

b หากตอ้งการเริม่การดาํเนินการของวดิโีอที่กําลังเปิดอยู่ใหม่ ให้กดปุ่ม [Freeze] อีกครัง้

การหยุดการดําเนินการของวดีิโอไวช่ั้วคราว 68



คณุขยายเข้าหรอืขยายออกภาพที่ฉายออกมาไดโ้ดยใช้ปุ่ม [E-Zoom] บนรโีมตคอนโทรล
ขนาดและตาํแหน่งของภาพที่ขยายจะคงเดมิแม้จะเป็นหลังจากสลับแหล่งกําเนิดขาเข้าหรอืปิด
โปรเจคเตอรแ์ล้วก็ตาม

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การขยายเข้าไปในภาพ” บนหน้าที่ 69
• “การขยายออกจากภาพ” บนหน้าที่ 69

การขยายเข้าไปในภาพ

a กดปุ่ม [E-Zoom] + บนรโีมตคอนโทรล

ระบบจะขยายภาพที่ฉายโดยเน้นที่บรเิวณกลางภาพ คณุสามารถขยายภาพไดต้ัง้แตห่น่ึงถึงส่ีเท่า
โดยคอ่ย ๆ ขยายเพิ่มได ้25 ระดบั

b ใช้ปุ่มตอ่ไปน้ีบนรโีมตคอนโทรลเพื่อปรบัภาพที่ขยายขณะที่ระบบแสดงอัตราส่วนการขยาย

• กดปุ่ม [E-Zoom] + ซํา้ ๆ เพื่อขยายเข้าไปในภาพ
• หากตอ้งการดรูอบ ๆ ภาพที่ขยาย ให้ใช้ปุ่มลูกศร
• หากตอ้งการขยายออกจากภาพ ให้กดปุ่ม [E-Zoom] –
• หากตอ้งการให้ขนาดภาพกลับไปเท่าเดมิ ให้กดปุ่ม [Default]

เมื่อฉายภาพจากกล้องถ่ายเอกสารของ Epson คณุสามารถขยายภาพไดต้ัง้แตห่น่ึงถึงแปดเท่าของ
ขนาดภาพ โดยคอ่ย ๆ ขยายเพิ่มได ้57 ระดบัดว้ยปุ่ม [E-Zoom] + บนกล้องถ่ายเอกสาร

เมื่อการแสดงอัตราส่วนการขยายหายไป ระบบจะบันทึกขนาดและตาํแหน่งของภาพที่ขยายไว ้กดปุ่ม [E-
Zoom] +/- เพื่อปรบัอีกครัง้

การขยายออกจากภาพ

a กดปุ่ม [E-Zoom] - บนรโีมตคอนโทรล

ภาพที่ฉายจะมีขนาดลดลง คณุสามารถลดขนาดภาพไดต้ัง้แต ่100% ถึง 50% โดยคอ่ย ๆ ลด
ขนาดทีละขัน้ได้

b ใช้ปุ่มตอ่ไปน้ีบนรโีมตคอนโทรลเพื่อปรบัภาพที่ขยายออกขณะที่ระบบแสดงอัตราส่วนการขยาย

• กดปุ่ม [E-Zoom] - ซํา้ ๆ เพื่อขยายออกจากภาพ
• หากตอ้งการขยับภาพที่ขยายออกในพืน้ที่การฉายภาพ ให้ใช้ปุ่มลูกศร
• หากตอ้งการขยายเข้าไปในภาพ ให้กดปุ่ม [E-Zoom] +
• หากตอ้งการให้ขนาดภาพกลับไปเท่าเดมิ ให้กดปุ่ม [Default]

นอกจากน้ี เมื่อฉายภาพจากกล้องถ่ายเอกสารของ Epson คณุยังสามารถลดขนาดภาพโดยใช้ปุ่ม
[E-Zoom] - บนกล้องถ่ายเอกสารไดอ้ีกดว้ย

เมื่อการแสดงอัตราส่วนการขยายหายไป ระบบจะบันทึกขนาดและตาํแหน่งของภาพที่ขยายไว ้กดปุ่ม [E-
Zoom] +/- เพื่อปรบัอีกครัง้

การขยายเข้า/ขยายออกภาพ (E-Zoom) 69



คณุบันทึกภาพบนโปรเจคเตอรแ์ละแสดงเมื่อใดก็ไดท้ี่เปิดเครือ่งโปรเจคเตอร ์นอกจากน้ีคณุยังแสดงภาพ
เมื่อโปรเจคเตอรไ์ม่ไดร้บัสัญญาณขาเข้าไดอ้ีกดว้ย ภาพน้ีเรยีกวา่หน้าจอแสดงโลโก้ของผู้ใช้งาน
คณุเลือกภาพถ่าย ภาพกราฟิก หรอืโลโก้ของบรษัิทเป็นโลโก้ของผู้ใช้ได ้ซ่ึงจะมีประโยชน์ในการระบุ
เจ้าของโปรเจคเตอรเ์พื่อช่วยยับยัง้การขโมย คณุป้องกันไม่ให้เกิดการเปลี่ยนแปลงกับโลโก้ของผู้ใช้ไดโ้ดย
การตัง้คา่การป้องกันดว้ยรหัสผ่าน

• หากการตัง้คา่การ ป้องกันโลโก้ของผู้ใช้ในเมนูการตัง้คา่มีการป้องกันด้วยรหัสผ่านไดร้บัการ
ตัง้คา่เป็นเปิด ให้เปลี่ยนเป็นปิดก่อนบันทึกโลโก้ของผู้ใช้

• เมื่อคณุคดัลอกการตัง้คา่เมนูจากโปรเจคเตอรเ์ครือ่งหน่ึงไปยังอีกเครือ่งหน่ึงโดยใช้ฟีเจอรก์าร
ตัง้คา่แบบชุด ระบบจะคดัลอกโลโก้ของผู้ใช้ดว้ย โปรดอย่าลงทะเบียนข้อมูลที่คณุไม่ตอ้งการ
แบ่งปันระหวา่งโปรเจคเตอรห์ลายเครือ่งเป็นโลโก้ของผู้ใช้

• คณุไม่สามารถบันทึกเน้ือหาที่ป้องกันโดย HDCP ได้

a แสดงภาพที่คณุตอ้งการฉายเป็นโลโก้ของผู้ใช้

b กดปุ่ม [Menu] จากน้ันเลือกเมนูขยาย แล้วกดปุ่ม [Enter]

c เลือกโลโก้ของผู้ใช้ > เริม่การตัง้ค่า แล้วกดปุ่ม [Enter]
ระบบจะแสดงข้อความแจ้งเตอืนที่ถามวา่คณุตอ้งการใช้ภาพที่แสดงอยู่เป็นโลโก้ของผู้ใช้หรอืไม่

ระบบจะยกเลิกการปรบัแตง่ เช่น การปรบัภาพส่ีเหลี่ยมคางหมู, E-Zoom หรอือัตราส่วน
ภาพเป็นการช่ัวคราวเมื่อคณุเลือกโลโก้ของผู้ใช้

d เลือกใช่ แล้วกดปุ่ม [Enter]

e ตรวจสอบภาพที่แสดงอยู่ จากน้ันเลือกใช่เพื่อบันทึกภาพเป็นโลโก้ของผู้ใช้
ระบบจะเขียนทับโลโก้ของผู้ใช้และแสดงข้อความวา่ตัง้คา่สําเรจ็

f กดปุ่ม [Esc] เพื่อออกจากหน้าข้อความ

g เลือกเมนูขยายแล้วกดปุ่ม [Enter]

h เลือกจอแสดงผล แล้วกดปุ่ม [Enter]

i เลือกวา่เมื่อใดที่คณุตอ้งการแสดงหน้าจอโลโก้ของผู้ใช้

• หากตอ้งการแสดงเมื่อใดก็ตามที่ไม่มีสัญญาณขาเข้า ให้เลือก แสดงฉากหลัง แล้วตัง้คา่เป็น
โลโก้

s ขยาย > จอแสดงผล > แสดงฉากหลัง
• หากตอ้งการแสดงเมื่อใดก็ตามที่คณุเปิดเครือ่งโปรเจคเตอร ์ให้เลือก หน้าจอการสตารท์เครือ่ง

แล้วตัง้คา่เป็นเปิด

s ขยาย > จอแสดงผล > หน้าจอการสตารท์เครือ่ง
• หากตอ้งการแสดงเมื่อใดก็ตามที่คณุกดปุ่ม [A/V Mute] ให้เลือก A/V Mute แล้วตัง้คา่

เป็นโลโก้

s ขยาย > จอแสดงผล > A/V Mute

หากตอ้งการป้องกันไม่ให้ใครก็ตามเปลี่ยนแปลงการตัง้คา่โลโก้ของผู้ใช้โดยไม่ป้อนรหัสผ่าน ให้ตัง้การตัง้คา่
การป้องกันโลโก้ของผู้ใช้เป็นเปิดในเมนูการตัง้คา่มีการป้องกันด้วยรหัสผ่าน แล้วตัง้รหัสผ่าน

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การปิดภาพและเสียงช่ัวคราว” บนหน้าที่ 67
• “การเลือกประเภทการรกัษาความปลอดภัยดว้ยรหัสผ่าน” บนหน้าที่ 75

การบันทึกภาพโลโก้ของผู้ใช้ 70



รปูแบบที่ลงทะเบียนไวล้่วงหน้าในโปรเจคเตอรม์ีส่ีประเภทดว้ยกัน เช่น รปูแบบตารางและเส้นตรง คณุ
ฉายรปูแบบเหล่าน้ีไดเ้พื่อช่วยในการนําเสนอโดยใช้การตัง้คา่การแสดงผลรปูแบบ

นอกจากน้ีคณุยังบันทึกภาพที่ฉายอยู่ในปัจจุบันเป็นรปูแบบของผู้ใช้ไดอ้ีกดว้ย

เมื่อบันทึกรปูแบบของผู้ใช้แล้ว จะไม่สามารถคนืคา่รปูแบบเป็นคา่เริม่ตน้จากโรงงานได้

a ฉายภาพที่คณุตอ้งการเพื่อบันทึกเป็นรปูแบบของผู้ใช้ จากน้ันกดปุ่ม [Menu] บนแผงควบคมุ
หรอืบนรโีมตคอนโทรล

b เลือกเมนูการตัง้ค่าแล้วกดปุ่ม [Enter]

c เลือกรปูแบบ > รปูแบบของผู้ใช้ จากน้ันกดปุ่ม [Enter]
ระบบจะแสดงข้อความแจ้งเตอืนที่ถามวา่คณุตอ้งการใช้ภาพที่แสดงอยู่เป็นรปูแบบของผู้ใช้หรอืไม่

• ระบบจะยกเลิกการปรบัแตง่ เช่น การ ปรบัภาพส่ีเหลี่ยมคางหมู, E-Zoom หรอื
อัตราส่วนภาพเป็นการช่ัวคราวเมื่อคณุเลือกรปูแบบของผู้ใช้

• คณุไม่สามารถบันทึกภาพดจิิทัลที่ป้องกันดว้ยเทคโนโลยี HDCP เป็น รปูแบบของผู้
ใช้ได้

d เลือกใช่ แล้วกดปุ่ม [Enter]

e กดปุ่ม [Enter]
ระบบจะแสดงข้อความแจ้งเตอืนที่ถามวา่คณุตอ้งการบันทึกภาพเป็นรปูแบบของผู้ใช้หรอืไม่

f เลือกใช่ แล้วกดปุ่ม [Enter]
ระบบจะแสดงข้อความวา่ตัง้คา่สําเรจ็
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เมื่อเรยีงโปรเจคเตอรห์ลายเครือ่งเพื่อฉายภาพ คณุสามารถปรบัแก้ไขความสวา่งและโทนสีของภาพจาก
แตล่ะโปรเจคเตอรไ์ดเ้พื่อให้ภาพตรงกันมากที่สุด

คณุตัง้โปรเจคเตอร ์ID ที่เฉพาะให้กับโปรเจคเตอรแ์ตล่ะเครือ่งไดเ้พื่อใช้งานแยกกันโดยใช้รโีมต
คอนโทรล จากน้ันปรบัแก้ไขความสวา่งและสีของโปรเจคเตอรแ์ตล่ะเครือ่ง

• ในบางกรณี ความสวา่งและโทนสีอาจไม่ตรงกันอย่างสมบูรณ์แม้จะปรบัแก้ไขแล้วก็ตาม

• หากสังเกตเห็นถึงความแตกตา่งกันของความสวา่งและโทนสีไดม้ากขึน้เมื่อเวลาผ่านไป ให้
ทําการปรบัซํา้อีก

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การตัง้คา่โปรเจคเตอร ์ID” บนหน้าที่ 72
• “การเลือกโปรเจคเตอรท์ี่คณุตอ้งการใช้งาน” บนหน้าที่ 72
• “การจับคูค่ณุภาพการแสดงผลของการฉายภาพหลายหน้าจอ” บนหน้าที่ 73

การตัง้ค่าโปรเจคเตอร ์ID
หากตอ้งการควบคมุการฉายภาพหลายหน้าจอจากรโีมตคอนโทรล ให้ตัง้ ID ที่เฉพาะเจาะจงให้กับ
โปรเจคเตอรแ์ตล่ะเครือ่ง

a กดปุ่ม [Menu] จากน้ันเลือกเมนูขยาย แล้วกดปุ่ม [Enter]

b เลือกโปรเจคเตอร ์ID แล้วกดปุ่ม [Enter]

c ใช้ปุ่มลูกศรเพื่อเลือกหมายเลขประจําเครือ่งที่คณุตอ้งการใช้สําหรบัโปรเจคเตอร ์จากน้ันกดปุ่ม
[Enter]

d กดปุ่ม [Menu] หรอื [Esc] เพื่อออกจากเมนู

e ดาํเนินขัน้ตอนเหล่าน้ีซํา้สําหรบัโปรเจคเตอรเ์ครือ่งอื่น ๆ ที่คณุตอ้งการใช้งานดว้ยรโีมตคอนโทรล
อันเดยีว

การเลือกโปรเจคเตอรท่ี์คุณต้องการใช้งาน

หลังจากตัง้ ID ของโปรเจคเตอรแ์ล้ว ให้เลือก ID สําหรบัโปรเจคเตอรท์ี่คณุตอ้งการใช้งานโดยใช้รโีมต
คอนโทรล

a ชีร้โีมตคอนโทรลไปยังโปรเจคเตอรเ์ป้าหมายแล้วกดปุ่ม [ID]
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โปรเจคเตอร ์ID ปัจจุบันจะแสดงบนหน้าจอรบัภาพ และจะหายไปหลังผ่านไปประมาณ 3 วนิาที

b ในขณะที่กดปุ่ม [ID] คา้งไว ้ให้กดปุ่มหมายเลขที่ตรงกับ ID ของโปรเจคเตอรท์ี่คณุตอ้งการใช้
งาน

เลือกโปรเจคเตอรท์ี่ตอ้งการใช้งานเรยีบรอ้ยแล้ว

• เมื่อคณุเลือก [0/All] บนรโีมตคอนโทรล คณุจะใช้งานโปรเจคเตอรท์ุกเครือ่งไดโ้ดย
ไม่คาํนึงถึงการตัง้คา่โปรเจคเตอร ์ID

• เมื่อคณุตัง้การตัง้คา่ โปรเจคเตอร ์ID เป็นปิด คณุสามารถใช้งานโปรเจคเตอรไ์ดโ้ดย
ใช้รโีมตคอนโทรล โดยเลือก ID ใดก็ไดบ้นรโีมตคอนโทรล

• ระบบจะบันทึกการตัง้คา่โปรเจคเตอร ์ID ไวใ้นรโีมตคอนโทรล แม้วา่จะถอดแบตเตอรี่
ของรโีมตคอนโทรลออกเพื่อเปลี่ยนหรอืเพื่อดาํเนินการอื่นก็ตาม แตก่ารตัง้คา่ ID ที่
บันทึกไวจ้ะยังคงอยู่ อย่างไรก็ตาม หากถอดแบตเตอรีอ่อกจากรโีมตคอนโทรลเป็นเวลา
นาน ระบบจะคนืคา่ ID กลับเป็นการตัง้คา่เริม่ตน้ ( 0/All)

• เมื่อคณุใช้รโีมตคอนโทรลหลายอันในเวลาเดยีวกัน คณุอาจไม่สามารถใช้งาน
โปรเจคเตอรไ์ดอ้ย่างที่ตัง้ใจเน่ืองจากการรบกวนของคลื่นอินฟราเรด

การจับคู่คุณภาพการแสดงผลของการฉายภาพหลายหน้าจอ

คณุจับคูค่ณุภาพการแสดงผลของการฉายภาพหลายหน้าจอที่จะฉายภาพตดิกันได้

a เปิดโปรเจคเตอรท์ัง้หมดที่คณุตอ้งการให้มีคณุภาพการแสดงผลที่ตรงกัน

b ตัง้หมายเลข ID ให้กับโปรเจคเตอรแ์ตล่ะเครือ่ง

c ตรวจสอบให้แน่ใจวา่โปรเจคเตอรท์ุกเครือ่งใช้การตัง้คา่โหมดสีที่เหมือนกัน

d เลือก ID รโีมตคอนโทรลเพื่อให้ตรงกับโปรเจคเตอรเ์ครือ่งแรก

e กดปุ่ม [Menu] จากน้ันเลือกเมนูภาพ แล้วกดปุ่ม [Enter]

f เลือกการตัง้คา่ตามที่ตอ้งการ

g เลือก ID รโีมตคอนโทรลเพื่อให้ตรงกับโปรเจคเตอรเ์ครือ่งถัดไป จากน้ันทําการปรบัแตง่ที่เมนูภาพ
ซํา้ตามที่ตอ้งการเพื่อให้ตรงกับการแสดงผลของโปรเจคเตอร์
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คณุรกัษาความปลอดภัยโปรเจคเตอรข์องคณุเพื่อยับยัง้การขโมยหรอืป้องกันการนําไปใช้อย่างไม่ถูกตอ้งได้
โดยการตัง้คา่ฟีเจอรค์วามปลอดภัยตอ่ไปน้ี

• การรกัษาความปลอดภัยดว้ยรหัสผ่าน เพื่อป้องกันการใช้โปรเจคเตอรโ์ดยคนที่ไม่รูร้หัสผ่าน และเพื่อ
ป้องกันไม่ให้เกิดการเปลี่ยนแปลงกับหน้าจอการสตารท์เครือ่งและการตัง้คา่อื่น ๆ
ฟีเจอรน้ี์ทําหน้าที่เป็นฟังก์ช่ันกันขโมย เน่ืองจากแม้โปรเจคเตอรจ์ะโดนขโมยไป แตก็่ไม่อาจใช้งานได้
และคณุยังจํากัดคนที่สามารถใช้งานโปรเจคเตอรไ์ดอ้ีกดว้ย

• การรกัษาความปลอดภัยดว้ยการล็อกปุ่ม เพื่อหยุดการทํางานของโปรเจคเตอรโ์ดยใช้ปุ่มบนแผงควบคมุ
ฟีเจอรน้ี์มีประโยชน์เมื่อคณุตอ้งการปิดใช้งานปุ่มทัง้หมดระหวา่งการฉายภาพในงานอีเวนตห์รอืงาน
แสดง หรอืเมื่อคณุตอ้งการจํากัดการทํางานของปุ่มขณะใช้งานที่โรงเรยีน

• การรกัษาความปลอดภัยดว้ยสายเคเบิล เพื่อยึดให้โปรเจคเตอรอ์ยู่กับที่

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “ประเภทการรกัษาความปลอดภัยดว้ยรหัสผ่าน” บนหน้าที่ 74
• “การล็อกปุ่มของโปรเจคเตอร”์ บนหน้าที่ 76
• “การตดิตัง้สายเคเบิลนิรภัย” บนหน้าที่ 77

ประเภทการรกัษาความปลอดภัยด้วยรหัสผ่าน

คณุตัง้คา่การรกัษาความปลอดภัยดว้ยรหัสผ่านประเภทตอ่ไปน้ีไดโ้ดยใช้รหัสผ่านที่ใช้รว่มกันรหัสเดยีว

• รหัสผ่าน ป้องกันการเปิดเครือ่ง ป้องกันไม่ให้ใครใช้โปรเจคเตอรโ์ดยไม่มีรหัสผ่าน คณุตอ้งป้อนรหัส
ผ่านที่ถูกตอ้งเมื่อเสียบสายไฟและเปิดโปรเจคเตอรเ์ป็นครัง้แรก โดยการตัง้คา่น้ียังใช้กับ Direct
Power On และการเปิดเครือ่งอัตโนมัติไดด้ว้ย

• รหัสผ่าน ป้องกันโลโก้ของผู้ใช้ป้องกันไม่ให้ใครก็ตามเปลี่ยนหน้าจอที่คณุปรบัแตง่เองซ่ึงแสดงเมื่อ
เปิดโปรเจคเตอร ์เมื่อไม่มีสัญญาณขาเข้า หรอืเมื่อคณุใช้ฟีเจอร ์A/V Mute หน้าจอที่ปรบัแตง่เอง
ช่วยป้องกันการขโมยโดยการระบุตวัตนเจ้าของโปรเจคเตอร์

• รหัสผ่าน การป้องกันเครอืข่ายป้องกันไม่ให้ใครก็ตามเปลี่ยนการตัง้คา่เครอืข่ายของโปรเจคเตอร์

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การตัง้คา่รหัสผ่าน” บนหน้าที่ 74
• “การเลือกประเภทการรกัษาความปลอดภัยดว้ยรหัสผ่าน” บนหน้าที่ 75
• “การป้อนรหัสผ่านเพื่อใช้โปรเจคเตอร”์ บนหน้าที่ 75
• “รายการฟังก์ช่ัน” บนหน้าที่ 9

การตัง้ค่ารหัสผ่าน

คณุตอ้งตัง้รหัสผ่านในครัง้แรกที่ใช้งานโปรเจคเตอร์

คา่เริม่ตน้ของระบบจะไม่มีการตัง้รหัสผ่านไว ้คณุตอ้งตัง้รหัสผ่านเอง

a กดปุ่ม [Freeze] บนรโีมตคอนโทรลคา้งไวป้ระมาณ 5 วนิาที

ระบบจะแสดงเมนูการตัง้คา่มีการป้องกันดว้ยรหัสผ่าน

• หากยังไม่ไดต้ัง้รหัสผ่าน ระบบจะแสดงหน้าจอแจ้งเตอืนให้คณุตัง้รหัสผ่านก่อนที่คณุ
จะสามารถดเูมนูการตัง้คา่ มีการป้องกันด้วยรหัสผ่านได้

• หากเปิดใช้งาน มีการป้องกันด้วยรหัสผ่านอยู่แล้ว คณุจะตอ้งป้อนรหัสผ่านที่ถูกตอ้ง
เพื่อให้ระบบแสดงเมนูการตัง้คา่มีการป้องกันด้วยรหัสผ่าน

b เลือกรหัสผ่าน แล้วกดปุ่ม [Enter]
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ระบบจะแสดงข้อความแจ้งเตอืนวา่เปล่ียนรหัสผ่าน?

c เลือกใช่ แล้วกดปุ่ม [Enter]

หากคณุเลือกไม่ ระบบจะแสดงเมนูการตัง้คา่มีการป้องกันดว้ยรหัสผ่านอีกครัง้

d ให้กดปุ่ม [Num] บนรโีมตคอนโทรลคา้งไวแ้ล้วใช้ปุ่มตวัเลขเพื่อตัง้รหัสผ่านเป็นตวัเลขส่ีหลัก

เมื่อป้อนรหัสผ่าน ระบบจะแสดงรหัสผ่านเป็น **** ระบบจะแสดงข้อความแจ้งเตอืนการยืนยัน
เมื่อคณุป้อนตวัเลขส่ีหลัก

e ป้อนรหัสผ่านอีกครัง้

ระบบจะแสดงข้อความวา่รบัรหัสผ่าน หากคณุป้อนรหัสผ่านไม่ถูกตอ้ง ระบบจะแสดงข้อความแจ้ง
ให้คณุป้อนรหัสผ่านอีกครัง้

f กดปุ่ม [Esc] เพื่อกลับไปยังเมนู

g จดรหัสผ่านและเก็บไวใ้นที่ปลอดภัย

การเลือกประเภทการรกัษาความปลอดภัยด้วยรหัสผ่าน

หลังจากการตัง้คา่รหัสผ่าน คณุจะพบกับเมนูน้ีซ่ึงช่วยให้คณุสามารถเลือกประเภทการรกัษาความปลอดภัย
ดว้ยรหัสผ่านที่คณุตอ้งการใช้ได้

หากคณุไม่พบเมนูน้ี ให้กดปุ่ม [Freeze] บนรโีมตคอนโทรลคา้งไว ้5 วนิาทีจนกวา่เมนูจะปรากฏ
• หากตอ้งการป้องกันการใช้งานโปรเจคเตอรโ์ดยไม่ไดร้บัอนุญาต ให้เลือกเปิดใช้งานการป้องกันการเปิด

เครือ่ง

• หากตอ้งการป้องกันไม่ให้เกิดการเปลี่ยนแปลงกับหน้าโลโก้ของผู้ใช้ หรอืกับการตัง้คา่การแสดงผลที่
เกี่ยวข้อง ให้เลือกเปิดใช้งานการป้องกันโลโก้ของผู้ใช้

• หากตอ้งการป้องกันไม่ให้เกิดการเปลี่ยนแปลงกับการตัง้คา่เครอืข่าย ให้เลือกเปิดใช้งานการป้องกัน
เครอืข่าย

คณุตดิสตกิเกอรว์า่มีการป้องกันดว้ยรหัสผ่านไวบ้นโปรเจคเตอรไ์ดเ้พื่อเป็นวธิีป้องกันการขโมยเพิ่มเตมิ

ตรวจสอบให้แน่ใจวา่ไดเ้ก็บรโีมตคอนโทรลไวใ้นที่ปลอดภัย หากทําหาย คณุจะไม่สามารถป้อนรหัส
ผ่านได้

การป้อนรหัสผ่านเพ่ือใช้โปรเจคเตอร์

เมื่อระบบแสดงหน้าจอรหัสผ่าน ให้ป้อนรหัสผ่านที่ถูกตอ้ง
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a กดปุ่ม [Num] บนรโีมตคอนโทรลคา้งไวข้ณะที่คณุป้อนรหัสผ่านโดยใช้ปุ่มตวัเลข

จากน้ันหน้าจอรหัสผ่านจะปิด

b หากป้อนรหัสผ่านไม่ถูกตอ้ง ระบบจะแสดงข้อความและแจ้งให้ลองอีกครัง้ ป้อนรหัสผ่านที่ถูกตอ้ง
เพื่อดาํเนินการตอ่

คําเตือน:
• หากป้อนรหัสผ่านไม่ถูกตอ้งตดิตอ่กัน 3 ครัง้ ระบบจะแสดงข้อความวา่ การทํางานของ

โปรเจคเตอรจ์ะถูกล็อกเป็นระยะเวลาประมาณ 5 นาที แล้วโปรเจคเตอรจ์ะสลับไปใช้โหมดสแตนด์
บาย หากเกิดเหตกุารณ์น้ีขึน้ ให้ถอดปลั๊กไฟออกจากเตา้รบัไฟฟ้า เสียบใหม่อีกครัง้ แล้วเปิด
โปรเจคเตอรอ์ีกรอบ โปรเจคเตอรจ์ะแสดงหน้าจอป้อนรหัสผ่านอีกครัง้ เพื่อให้คณุสามารถป้อนรหัส
ผ่านที่ถูกตอ้งได้

• หากคณุลืมรหัสผ่าน ให้จดหมายเลข “ การรอ้งขอรหัส: xxxxx” ที่ปรากฏบนหน้าจอและตดิตอ่
Epson เพื่อรบัความช่วยเหลือ

• หากคณุดาํเนินการตามข้างตน้ซํา้และป้อนรหัสผ่านผิดตดิตอ่กัน 30 ครัง้ ระบบจะแสดงข้อความวา่
การทํางานของโปรเจคเตอรจ์ะถูกล็อก ติดต่อ Epson ตามท่ีระบุไวใ้นคู่มือ และโปรเจคเตอรจ์ะ
ไม่รบัการป้อนรหัสผ่านใด ๆ อีกตอ่ไป ตดิตอ่ Epson เพื่อรบัความช่วยเหลือ

การล็อกปุ่มของโปรเจคเตอร์

คณุล็อกปุ่มบนแผงควบคมุเพื่อป้องกันไม่ให้ผู้อื่นใช้โปรเจคเตอรไ์ด ้โปรเจคเตอรจ์ะยังคงทํางานตอ่ไปได้
โดยใช้รโีมตคอนโทรล
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a กดปุ่ม [Menu] บนแผงควบคมุหรอืบนรโีมตคอนโทรล

b เลือกเมนูการตัง้ค่าแล้วกดปุ่ม [Enter]

c เลือกล็อกการตัง้ค่า > ล็อกการทํางาน แล้วกดปุ่ม [Enter]

d เลือกหน่ึงในประเภทการล็อกตอ่ไปน้ีแล้วกดปุ่ม [Enter]
• หากตอ้งการล็อกปุ่มทัง้หมดของโปรเจคเตอร ์ให้เลือก ล็อกทัง้หมด
• หากตอ้งการล็อกปุ่มทัง้หมดยกเวน้ปุ่มเปิดปิด ให้เลือก ล็อกการทํางาน
ระบบจะแสดงข้อความแจ้งเตอืนการยืนยัน

e เลือกใช่ แล้วกดปุ่ม [Enter]
การตัง้คา่ล็อกการทํางานเริม่ทํางาน

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การปลดล็อกปุ่มของโปรเจคเตอร”์ บนหน้าที่ 77

การปลดล็อกปุ่มของโปรเจคเตอร์

หากปุ่มของโปรเจคเตอรล็์อกอยู่ ให้ดาํเนินการตามหน่ึงในขัน้ตอนตอ่ไปน้ีเพื่อปลดล็อกปุ่ม
• กดปุ่ม [Enter] บนแผงควบคมุคา้งไว ้7 วนิาที ระบบจะแสดงข้อความและปลดล็อกปุ่ม
• ในเมนูการตัง้ค่าของโปรเจคเตอร ์ให้เลือกปิดใช้งานล็อกการทํางาน
s การตัง้ค่า > ล็อกการตัง้ค่า > ล็อกการทํางาน

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การตัง้คา่ฟีเจอรโ์ปรเจคเตอร ์- เมนูเครอืข่าย” บนหน้าที่ 104

การติดตัง้สายเคเบิลนิรภัย

คณุตดิตัง้สายเคเบิลนิรภัยบนโปรเจคเตอรไ์ดเ้พื่อยับยัง้การขโมย

• ใช้ช่องสําหรบัรกัษาความปลอดภัยบนโปรเจคเตอรเ์พื่อยึดกับระบบ Kensington Microsaver
Security

หากตอ้งการข้อมูลเพิ่มเตมิเกี่ยวกับระบบ Microsaver Security โปรดไปที่เวบ็ไซตข์อง
Kensington
https://www.kensington.com/

• ใช้จุดยึดสายเคเบิลนิรภัยบนโปรเจคเตอรเ์พื่อยึดสายเคเบิลและยึดอย่างแน่นหนาเข้ากับของในห้องหรอื
เฟอรนิ์เจอรท์ี่มีน้ําหนักมาก
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คณุสามารถใช้สายล็อกป้องกันการขโมยที่มีจําหน่ายทั่วไปได ้สําหรบัคาํแนะนําในการล็อก โปรด
ดคููม่ือที่ให้มาพรอ้มกับสายล็อก
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การใช้โปรเจคเตอรบ์นเครอืข่าย

ปฏิบัตติามคาํแนะนําในหัวข้อเหล่าน้ีเพื่อตัง้คา่โปรเจคเตอรสํ์าหรบัใช้ผ่านเครอืข่าย

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การฉายผ่านเครอืข่ายไรส้าย” บนหน้าที่ 80



คณุสามารถส่งภาพไปยังโปรเจคเตอรผ์่านเครอืข่ายไรส้ายได้

• โดยตอ้งตดิตัง้โมดลูเครอืข่ายไรส้าย Epson 802.11b/g/n แล้วจึงตัง้คา่โปรเจคเตอรแ์ละ
คอมพิวเตอรเ์พื่อการฉายภาพแบบไรส้าย

• โปรเจคเตอรบ์างรุน่มีโมดลูเครอืข่ายไรส้ายตดิตัง้ในตวั คณุจะไม่จําเป็นตอ้งตดิตัง้โมดลูเครอืข่ายไรส้าย
Epson 802.11b/g/n เอง

คณุสามารถเช่ือมตอ่โปรเจคเตอรก์ับเครอืข่ายไรส้ายโดยกําหนดคา่การเช่ือมตอ่ดว้ยตนเองโดยใช้เมนูเครอื
ข่ายของโปรเจคเตอร์

หลังจากตดิตัง้โมดลูเครอืข่ายไรส้ายและตัง้คา่โปรเจคเตอรแ์ล้ว ให้ดาวน์โหลดและตดิตัง้ซอฟตแ์วรเ์ครอื
ข่ายที่จําเป็น ใช้ซอฟตแ์วรแ์ละเอกสารประกอบตอ่ไปน้ีเพื่อตัง้คา่และควบคมุการฉายภาพไรส้าย
• ซอฟตแ์วร ์Epson iProjection (Windows/Mac) ช่วยให้คณุจัดการประชุมเชิงโตต้อบไดโ้ดย

การฉายภาพหน้าจอคอมพิวเตอรข์องผู้ใช้งานบนเครอืข่าย ดคูาํแนะนําไดใ้น คูม่ือการใช้งาน Epson
iProjection (Windows/Mac)

• แอป Epson iProjection (iOS/Android) ช่วยให้คณุฉายภาพจากอุปกรณ์ iOS หรอื
Android ได้
คณุสามารถดาวน์โหลด Epson iProjection ไดจ้าก App Store หรอื Google Play คา่
ธรรมเนียมใด ๆ ที่เกิดขึน้ในระหวา่งการส่ือสารกับ App Store หรอื Google Play ถือเป็นความรบั
ผิดชอบของลูกคา้

• แอป Epson iProjection (Chromebook) ช่วยให้คณุฉายภาพจากอุปกรณ์ Chromebook
ได้

คณุสามารถดาวน์โหลด Epson iProjection ไดจ้าก Chrome Web Store คา่ธรรมเนียมใด ๆ ที่
เกิดขึน้ในระหวา่งการส่ือสารกับ Chrome Web Store ถือเป็นความรบัผิดชอบของลูกคา้

หากยังไม่มีการตัง้รหัสผ่านควบคุมผ่านเวบ็ หน้าจอจะแสดงข้อความให้คณุตัง้รหัสผ่านเมื่อคณุ
บันทึกการตัง้คา่เครอืข่าย ปฏิบัตติามคาํแนะนําบนหน้าจอเพื่อตัง้รหัสผ่าน

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การตดิตัง้โมดลูเครอืข่ายไรส้าย” บนหน้าที่ 80
• “การเลือกการตัง้คา่เครอืข่ายไรส้ายดว้ยตนเอง” บนหน้าที่ 81
• “การเลือกการตัง้คา่เครอืข่ายไรส้ายใน Windows” บนหน้าที่ 83
• “การเลือกการตัง้คา่เครอืข่ายไรส้ายใน Mac” บนหน้าที่ 83
• “การตัง้คา่ความปลอดภัยเครอืข่ายไรส้าย” บนหน้าที่ 84
• “การใช้ QR โคด้เพื่อเช่ือมตอ่อุปกรณ์มือถือ” บนหน้าที่ 85

• “การใช้คยี์ USB เพื่อเช่ือมตอ่คอมพิวเตอร ์Windows” บนหน้าที่ 85
• “รายการฟังก์ช่ัน” บนหน้าที่ 9

การติดตัง้โมดูลเครอืข่ายไรส้าย

หากตอ้งการใช้โปรเจคเตอรผ์่านเครอืข่ายไรส้าย ให้ตดิตัง้โมดลูเครอืข่ายไรส้าย Epson 802.11b/g/n
ห้ามตดิตัง้โมดลูเครอืข่ายไรส้ายประเภทอื่น

คําเตือน:
ห้ามถอดโมดลูออกโดยเด็ดขาดในขณะที่ไฟแสดงสถานะเป็นสีฟ้าหรอืกําลังกะพรบิ หรอืในขณะที่คณุกําลังฉาย
ภาพผ่านเครอืข่ายไรส้าย เน่ืองจากอาจทําให้โมดลูเสียหายหรอืข้อมูลสูญหายได้

a ใช้ไขควงหัวแฉกเพื่อถอดสกรทูี่ยึดฝาครอบโมดลูเครอืข่ายไรส้ายออก
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b เช่ือมตอ่โมดลูเครอืข่ายไรส้ายกับพอรต์ USB-A

c ตดิฝาปิดโมดลูเครอืข่ายไรส้าย แล้วยึดให้เข้าที่ดว้ยสกรู

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “รายการฟังก์ช่ัน” บนหน้าที่ 9

การเลือกการตัง้ค่าเครอืข่ายไรส้ายด้วยตนเอง

ก่อนฉายภาพจากเครอืข่ายไรส้าย คณุตอ้งเลือกการตัง้คา่เครอืข่ายสําหรบัโปรเจคเตอรก์่อน

คณุสามารถใช้เครอืข่ายไรส้ายไดแ้ม้โปรเจคเตอรจ์ะปิดอยู่ ซ่ึงสามารถทําไดโ้ดยปฏิบัตติามขัน้ตอน
ดา้นล่างเพื่อกําหนดคา่เครอืข่ายไรส้าย จากน้ันจึงตัง้สญัญาณออก A/V เป็นตลอดเวลาในการตัง้
ค่า A/V จากเมนูขยายหรอืตัง้โหมดสแตนด์บายเป็นเปิดการสือ่สารจากเมนู ECO
s ขยาย > การตัง้ค่า A/V > สญัญาณออก A/V
s ECO > โหมดสแตนด์บาย

a กดปุ่ม [Menu] เลือกเมนูเครอืข่ายแล้วกด [Enter]

b เลือกเปิดในการตัง้คา่ไฟเครอืข่ายไรส้าย

c เลือกการกําหนดค่าเครอืข่ายแล้วกด [Enter]
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d เลือกเมนูพืน้ฐานแล้วกด [Enter]

e เลือกตวัเลือกพืน้ฐานตามความจําเป็น

• ช่ือโปรเจคเตอรช่์วยให้คณุป้อนช่ือดว้ยอักขระที่เป็นตวัอักษรผสมตวัเลขสูงสุด 16 ตวัเพื่อระบุ
โปรเจคเตอรบ์นเครอืข่าย

• รหัสผ่าน Remote ช่วยให้คณุป้อนรหัสผ่านดว้ยอักขระที่เป็นตวัอักษรผสมตวัเลขสูงสุด 32
ตวัเพื่อเข้าถึงโปรเจคเตอรโ์ดยใช้การควบคมุพืน้ฐาน (ช่ือผู้ใช้คอื EPSONREMOTE คา่เริม่
ตน้ไม่มีการตัง้รหัสผ่าน)

• รหัสผ่านควบคุมผ่านเวบ็ช่วยให้คณุป้อนรหัสผ่านดว้ยอักขระที่เป็นตวัอักษรผสมตวัเลขสูงสุด
32 ตวัเพื่อเข้าถึงโปรเจคเตอรบ์นเวบ็ (ช่ือผู้ใช้คอื EPSONWEB คา่เริม่ตน้ไม่มีการตัง้รหัส
ผ่าน)

• รหัสผ่าน Monitor ช่วยให้คณุป้อนรหัสผ่านดว้ยอักขระที่เป็นตวัอักษรผสมตวัเลขสูงสุด 16
ตวัเมื่อใช้ Epson Projector Management เวอรชั์น 5.30 หรอืก่อนหน้า หรอืเมื่อตรวจ
สอบโปรเจคเตอรร์ว่มกับอุปกรณ์สลับภาพหรอือุปกรณ์ควบคมุ (คา่เริม่ตน้ไม่มีการตัง้รหัสผ่าน)

• รหัสผ่านผู้ดูแลช่วยให้คณุป้อนรหัสผ่านแบบหมายเลขส่ีหลักเพื่อเข้าถึงโปรเจคเตอรใ์นฐานะผู้
ดแูลโดยใช้ Epson iProjection (คา่เริม่ตน้ไม่มีการตัง้รหัสผ่าน)

• โปรเจคเตอรคี์ย์เวริด์ช่วยให้คณุเปิดรหัสผ่านความปลอดภัยเพื่อป้องกันการเข้าถึงโปรเจคเตอร์
โดยบุคคลที่ไม่ไดอ้ยู่ในห้อง คณุตอ้งป้อนคยี์เวริด์แบบสุ่มที่แสดงจากคอมพิวเตอรโ์ดยใช้
Epson iProjection เพื่อเข้าถึงโปรเจคเตอรแ์ละแชรห์น้าจอปัจจุบัน

• แสดงคําสาํคัญช่วยให้คณุเลือกวา่จะแสดงหรอืไม่แสดงโปรเจคเตอรค์ยี์เวริด์บนภาพที่ฉายเมื่อ
เข้าถึงโปรเจคเตอรท์ี่ใช้ Epson iProjection

• แสดงข้อมูล LAN ช่วยให้คณุแสดงรปูแบบการแสดงผลสําหรบัข้อมูลเครอืข่ายของ
โปรเจคเตอร์

ใช้คยี์บอรด์ที่แสดงเพื่อป้อนหมายเลขและอักขระ กดปุ่มลูกศรบนรโีมตคอนโทรลเพื่อเลื่อน
ไปที่อักขระและกด [Enter] เพื่อเลือกอักขระดงักล่าว

f เลือกเมนูLAN ไรส้าย แล้วกด [Enter]

g เลือกการตัง้คา่โหมดการเช่ือมต่อ

• โหมดพืน้ฐานช่วยให้คณุเช่ือมตอ่สมารท์โฟน แท็บเล็ต หรอืคอมพิวเตอรห์ลายเครือ่งได้
โดยตรงโดยใช้การส่ือสารไรส้าย

• โหมดขัน้สูงช่วยให้คณุเช่ือมตอ่สมารท์โฟน แท็บเล็ต หรอืคอมพิวเตอรไ์ดผ้่านอุปกรณ์กระจาย
สัญญาณเครอืข่ายไรส้าย
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h หากคณุไดเ้ลือกโหมดการเช่ือมตอ่โหมดขัน้สูง ให้เลือกค้นหา Access Point เพื่อเลือกอุปกรณ์
กระจายสัญญาณที่คณุตอ้งการเช่ือมตอ่

หากคณุจําเป็นตอ้งกําหนด SSID ดว้ยตนเอง ให้เลือก SSID เพื่อป้อน SSID

i สําหรบัโหมดการเช่ือมตอ่ขัน้สูง ให้กําหนดการตัง้คา่ไอพีสําหรบัเครอืข่ายของคณุตามความจําเป็น

• หากเครอืข่ายของคณุกําหนดแอดเดรสโดยอัตโนมัต ิให้เลือก การตัง้ค่าไอพีเพื่อปรบัการตัง้คา่
DHCP เป็นเปิด

• หากคณุตอ้งตัง้แอดเดรสดว้ยตนเอง ให้เลือก การตัง้ค่าไอพีเพื่อปรบัการตัง้คา่ DHCP เป็น
ปิด จากน้ันจึงป้อนไอพีแอดเดรสของโปรเจคเตอร ์ซับเน็ตมารค์ และแอดเดรสของเกตเวย์
ตามความจําเป็น

• หากคณุตอ้งการเช่ือมตอ่โปรเจคเตอรก์ับเครอืข่ายโดยใช้ IPv6 ให้เลือก การตัง้ค่า IPv6 เพื่อ
ปรบัการตัง้คา่ IPv6 เป็นเปิด จากน้ันจึงปรบัการตัง้คา่การกําหนดค่าอัตโนมัติ และใช้ท่ีอยู่
ช่ัวคราวตามความจําเป็น

j หากตอ้งการป้องกันไม่ให้ระบบแสดง SSID หรอืไอพีแอดเดรสในหน้าจอสแตนดบ์ายของ LAN
และหน้าจอหลัก ให้ปรบัการตัง้คา่แสดง SSID หรอืแสดงหมายเลขไอพีเป็นปิด

k เมื่อเลือกการตัง้คา่จนเสรจ็แล้ว ให้เลือกตัง้ค่าสาํเรจ็ และปฏิบัตติามคาํแนะนําบนหน้าจอเพื่อ
บันทึกการตัง้คา่และออกจากเมนู

หากไม่มีการตัง้รหัสผ่านควบคุมผ่านเวบ็ หน้าจอจะแสดงข้อความให้คณุตัง้รหัสผ่านก่อน
บันทึกการตัง้คา่ ปฏิบัตติามคาํแนะนําบนหน้าจอเพื่อตัง้รหัสผ่าน

l กดปุ่ม [LAN] บนรโีมตคอนโทรล
การตัง้คา่เครอืข่ายไรส้ายจะเสรจ็สิน้เมื่อคณุเห็นไอพีแอดเดรสที่ถูกตอ้งบนหน้าจอสแตนดบ์ายของ
LAN

เมื่อคณุทําการตัง้คา่เครอืข่ายไรส้ายสําหรบัโปรเจคเตอรเ์สรจ็แล้ว คณุจําเป็นตอ้งเลือกเครอืข่ายไรส้ายบน
คอมพิวเตอร ์จากน้ันจึงเปิดซอฟตแ์วรเ์ครอืข่ายเพื่อส่งภาพไปยังโปรเจคเตอรผ์่านเครอืข่ายไรส้าย

การเลือกการตัง้ค่าเครอืข่ายไรส้ายใน Windows
ก่อนเช่ือมตอ่กับโปรเจคเตอร ์ให้เลือกเครอืข่ายไรส้ายที่ถูกตอ้งในคอมพิวเตอร์

a หากตอ้งการเข้าถึงซอฟตแ์วรอ์รรถประโยชน์แบบไรส้าย ให้คลิกที่ไอคอนเครอืข่ายในแถบงานของ
Windows

b ขณะที่เช่ือมตอ่ในโหมดการเช่ือมตอ่โหมดขัน้สูง ให้เลือกช่ือเครอืข่าย (SSID) ของเครอืข่ายที่
เช่ือมตอ่อยู่กับโปรเจคเตอร์

c คลิกเช่ือมต่อ

การเลือกการตัง้ค่าเครอืข่ายไรส้ายใน Mac
ก่อนเช่ือมตอ่กับโปรเจคเตอร ์ให้เลือกเครอืข่ายไรส้ายที่ถูกตอ้งใน Mac
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a คลิกที่ไอคอน Wi-Fi ในแถบเมนูที่ดา้นบนของหน้าจอ

b ขณะที่เช่ือมตอ่ในโหมดการเช่ือมตอ่โหมดขัน้สูง ให้ตรวจสอบให้แน่ใจวา่ Wi-Fi เปิดอยู่แล้วเลือก
ช่ือเครอืข่าย (SSID) ของเครอืข่ายที่เช่ือมตอ่อยู่กับโปรเจคเตอร์

การตัง้ค่าความปลอดภัยเครอืข่ายไรส้าย

คณุสามารถตัง้คา่ความปลอดภัยสําหรบัโปรเจคเตอรเ์พื่อใช้กับเครอืข่ายไรส้ายได ้ตัง้คา่หน่ึงในตวัเลือก
ความปลอดภัยตอ่ไปน้ีให้ตรงกับการตัง้คา่ที่ใช้กับเครอืข่ายของคณุ

• ความปลอดภัย WPA2-PSK *
• ความปลอดภัย WPA3-PSK **
• ความปลอดภัย WPA2/WPA3-PSK **
* ใช้ไดเ้ฉพาะกับโหมดการเช่ือมตอ่โหมดพืน้ฐาน
** ใช้ไดเ้ฉพาะกับโหมดการเช่ือมตอ่โหมดขัน้สูง

ตดิตอ่ผู้ดแูลเครอืข่ายของคณุเพื่อขอแนวทางในการป้อนข้อมูลที่ถูกตอ้ง

a กดปุ่ม [Menu] เลือกเมนูเครอืข่ายแล้วกด [Enter]

b เลือกการกําหนดค่าเครอืข่ายแล้วกด [Enter]

c เลือกเมนูLAN ไรส้าย แล้วกด [Enter]

d เลือกเมนูความปลอดภัยแล้วกด [Enter]

e เลือกการตัง้คา่ความปลอดภัยให้ตรงกับการตัง้คา่เครอืข่ายของคณุ
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f เลือกวลีรหัสผ่าน จากน้ันกด [Enter] แล้วป้อนวลีรหัสผ่านเป็นอักขระตัง้แต ่8 ถึง 63 ตวั หาก
ตอ้งการป้อนอักขระมากกวา่ 32 ตวั ให้ใช้เวบ็เบราวเ์ซอร์

g เมื่อทําการตัง้คา่จนเสรจ็แล้ว ให้เลือกตัง้ค่าสาํเรจ็ และปฏิบัตติามคาํแนะนําบนหน้าจอเพื่อบันทึก
การตัง้คา่และออกจากเมนู

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “เมนูเครอืข่าย - เมนูเครอืข่ายไรส้าย” บนหน้าที่ 110

การใช้ QR โค้ดเพ่ือเช่ือมต่ออุปกรณ์มือถือ

หลังจากเลือกการตัง้คา่เครอืข่ายไรส้ายสําหรบัโปรเจคเตอรแ์ล้ว คณุสามารถแสดง QR โคด้บนหน้าจอแล้ว
นําไปใช้เพื่อเช่ือมตอ่กับอุปกรณ์มือถือผ่านทางแอป Epson iProjection (iOS/Android) ได้

• ตรวจสอบให้แน่ใจวา่คณุไดต้ดิตัง้ Epson iProjection เวอรชั์นล่าสุดบนอุปกรณ์แล้ว

• คณุสามารถดาวน์โหลด Epson iProjection ไดฟ้รจีาก App Store หรอื Google Play
คา่ธรรมเนียมใด ๆ ที่เกิดขึน้ในระหวา่งการส่ือสารกับ App Store หรอื Google Play ถือ
เป็นความรบัผิดชอบของลูกคา้

• เมื่อใช้ Epson iProjection ในโหมดการเช่ือมตอ่ โหมดพืน้ฐาน เราขอแนะนําให้ทําการตัง้
คา่ความปลอดภัย

a กดปุ่ม [LAN] บนรโีมตคอนโทรล
QR โคด้จะแสดงบนพืน้ผิวที่ฉายภาพ

• หากคณุไม่เห็น QR โคด้ ให้ปรบัการตัง้คา่ แสดงข้อมูล LAN เป็นข้อความ & QR
โค้ดในเมนูเครอืข่ายของโปรเจคเตอร์

s เครอืข่าย > การกําหนดค่าเครอืข่าย > พืน้ฐาน > แสดงข้อมูล LAN
• หากตอ้งการซ่อน QR โคด้ ให้กด [Esc]
• หากมีการซ่อน QR โคด้ ให้กด [Enter] เพื่อแสดง QR โคด้

b เปิดใช้งาน Epson iProjection บนอุปกรณ์มือถือของคณุ

c อ่าน QR โคด้ที่ฉายโดยใช้ Epson iProjection เพื่อเช่ือมตอ่กับโปรเจคเตอร์

เพื่อให้อ่าน QR โคด้ไดถู้กตอ้ง ให้ตรวจสอบให้แน่ใจวา่คณุหันอุปกรณ์ไปทางหน้าจอใน
ระดบัที่สมํ่าเสมอทั่วกันและใกล้เคยีงมากพอให้โคด้ที่ฉายพอดกีันกับแนวกรอบของตวัอ่าน
QR โคด้ในอุปกรณ์มือถือ หากคณุอยู่ห่างจากหน้าจอมากเกินไป เครือ่งอาจไม่อ่านโคด้

เมื่อสรา้งการเช่ือมตอ่แล้ว ให้เลือกเมนูเน้ือหาจาก  จากน้ันให้เลือกไฟล์ที่คณุตอ้งการฉายภาพ

การใช้คีย์ USB เพ่ือเช่ือมต่อคอมพิวเตอร ์Windows
คณุสามารถตัง้คา่แฟลชไดรฟ์ USB ให้เป็นคยี์ USB เพื่อเช่ือมตอ่โปรเจคเตอรก์ับคอมพิวเตอร์
Windows ที่ใช้เครอืข่ายไรส้ายอย่างรวดเรว็ หลังจากสรา้งคยี์ USB แล้ว คณุจะฉายภาพจากโปรเจคเตอร์
ในเครอืข่ายไดอ้ย่างรวดเรว็

a ตัง้คา่คยี์ USB โดยใช้ซอฟตแ์วร ์Epson iProjection (Windows)

ดคูาํแนะนําไดใ้นคูม่ือการใช้งาน Epson iProjection (Windows/Mac)

b ตรวจสอบให้แน่ใจวา่โปรเจคเตอรข์องคณุมีโมดลูเครอืข่ายไรส้ายในตวัหรอืมีการตดิตัง้โมดลูดงักล่าว
แล้ว

c เปิดโปรเจคเตอร์

d กดปุ่ม [LAN] บนรโีมตคอนโทรล
ระบบแสดงหน้าจอสแตนดบ์ายของ LAN ตรวจสอบยืนยันวา่มีการแสดงผล SSID และไอพี
แอดเดรส

e ทําตามหน่ึงในตวัเลือกตอ่ไปน้ีเพื่อเช่ือมตอ่คยี์ USB
• เช่ือมตอ่คยี์ USB กับพอรต์ USB-A ของโปรเจคเตอร ์(รุน่ที่มีโมดลูเครอืข่ายไรส้ายตดิตัง้ใน

ตวั)
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• ถอดโมดลูเครอืข่ายไรส้ายจากโปรเจคเตอรแ์ล้วเสียบคยี์ USB ในพอรต์เดยีวกันกับที่ใช้สําหรบั
โมดลูเครอืข่ายไรส้าย (รุน่ที่มีตดิตัง้โมดลูเครอืข่ายไรส้ายเสรมิ)

คณุเห็นข้อความที่ฉายวา่การอัปเดตข้อมูลเครอืข่ายสําเรจ็

f ถอดคยี์ USB ออก
หากโปรเจคเตอรข์องคณุตอ้งใช้โมดลูเครอืข่ายไรส้าย ให้เสียบโมดลูเครอืข่ายไรส้ายเข้าโปรเจคเตอร์
อีกครัง้ (รุน่ที่มีตดิตัง้โมดลูเครอืข่ายไรส้ายเสรมิ)

g เช่ือมตอ่คยี์ USB กับพอรต์ USB บนคอมพิวเตอร์

h ปฏิบัตติามคาํแนะนําบนหน้าจอเพื่อตดิตัง้แอปพลิเคชันที่จําเป็น

• หากระบบแสดงข้อความ Windows Firewall ให้คลิก ใช่เพื่อปิดใช้งานไฟรว์อลล์
• คณุตอ้งมีอํานาจระดบัผู้ดแูลระบบเพื่อตดิตัง้ซอฟตแ์วร์

• หากซอฟตแ์วรไ์ม่ตดิตัง้อัตโนมัต ิให้ดบัเบิลคลิกที่ MPPLaunch.exe ในคยี์ USB

หลังเวลาผ่านไปสักพัก โปรเจคเตอรจ์ะแสดงภาพคอมพิวเตอรข์องคณุ

i เมื่อคณุฉายภาพทางเครอืข่ายไรส้ายจนเสรจ็แล้ว ให้เลือกตวัเลือก เอาฮารด์แวรอ์อกอย่าง
ปลอดภัย ในแถบงานของ Windows จากน้ันจึงถอดคยี์ USB ออกจากคอมพิวเตอร์

คณุอาจตอ้งรสีตารท์คอมพิวเตอรเ์พื่อเปิดใช้งานการเช่ือมตอ่เครอืข่ายไรส้ายใหม่อีกครัง้
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การตรวจสอบและควบคุมโปรเจคเตอร์

ปฏิบัตติามคาํแนะนําในหัวข้อเหล่าน้ีเพื่อตรวจสอบและควบคมุโปรเจคเตอรผ์่านเครอืข่าย

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “Epson Projector Management Connected / Epson Projector Management” บนหน้าที่ 88
• “การควบคมุโปรเจคเตอรท์ี่เช่ือมตอ่เครอืข่ายโดยใช้เวบ็เบราวเ์ซอร”์ บนหน้าที่ 89
• “การตัง้คา่เพื่อรบัการเตอืนผ่านอีเมลบนเครอืข่าย” บนหน้าที่ 93
• “การตัง้คา่การตรวจสอบที่ใช้ SNMP” บนหน้าที่ 95
• “การใช้คาํส่ัง ESC/VP21” บนหน้าที่ 96
• “Web API” บนหน้าที่ 98



Epson Projector Management Connected และ Epson Projector Management คอื
ซอฟตแ์วรท์ี่ช่วยให้คณุตรวจสอบและควบคมุสถานะของโปรเจคเตอรท์ี่เช่ือมตอ่กับเครอืข่าย

Epson Projector Management Connected ทําหน้าที่จัดการข้อมูลโปรเจคเตอรบ์นเซิรฟ์เวอร์
ระบบคลาวด ์ซ่ึงช่วยให้ตรวจสอบจากระยะไกลและควบคมุโปรเจคเตอรไ์ดจ้ากทุกอุปกรณ์
Epson Projector Management คอืซอฟตแ์วรสํ์าหรบั Windows เท่าน้ันที่ช่วยให้คณุตรวจสอบ
และควบคมุโปรเจคเตอรใ์นเครอืข่ายเดยีวกันจากคอมพิวเตอร์

เลือกตวัเลือกที่เหมาะสมตามสภาพแวดล้อมในการใช้งานและความตอ้งการ หากคณุใช้ Epson
Projector Management Connected คณุจําเป็นตอ้งตดิตัง้ Epson Projector Connected
Agent สําหรบัรายละเอียดเพิ่มเตมิ โปรดดทูี่เวบ็ไซตต์อ่ไปน้ี
https://www.projection-service.epson.com/epm-connected/

วธิีการรบัรองความถูกตอ้งขณะลงทะเบียนโปรเจคเตอรจ์ะแตกตา่งกันไปโดยขึน้อยู่กับเวอรชั์นของ
ซอฟตแ์วร ์Epson Projector Management ที่คณุใช้อยู่

• เวอรชั์น 5.30 หรอืก่อนหน้า: รหัสผ่าน Monitor
• เวอรชั์น 5.40 หรอืใหม่กวา่: รหัสผ่านควบคมุผ่านเวบ็
เพื่อผลลัพธ์ที่ดทีี่สุด เราขอแนะนําให้คณุใช้ Epson Projector Management เวอรชั์นล่าสุด
s เครอืข่าย > การกําหนดค่าเครอืข่าย > อ่ืนๆ
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เมื่อเช่ือมตอ่โปรเจคเตอรก์ับเครอืข่ายแล้ว คณุสามารถเลือกการตัง้คา่โปรเจคเตอรแ์ละควบคมุการฉายภาพ
โดยใช้เวบ็เบราวเ์ซอรท์ี่ทํางานรว่มกันได ้การดาํเนินการน้ีช่วยให้คณุเข้าถึงโปรเจคเตอรไ์ดจ้ากระยะไกล

• ตรวจสอบให้แน่ใจวา่คอมพิวเตอรแ์ละโปรเจคเตอรเ์ช่ือมตอ่กับเครอืข่าย ขณะที่ฉายภาพโดยใช้
เครอืข่ายไรส้าย ให้เช่ือมตอ่ในโหมดการเช่ือมตอ่ โหมดขัน้สูง

• คณุสามารถใช้เวบ็เบราวเ์ซอรต์อ่ไปน้ีได้

• Microsoft Edge (Windows)
• Safari (Mac, iOS)
• Chrome (Android)

• ขณะที่ใช้เวบ็เบราวเ์ซอร ์ห้ามเช่ือมตอ่โดยใช้เซิรฟ์เวอรพ์รอ็กซี คณุไม่สามารถเลือกการตัง้คา่
เมนูโปรเจคเตอรท์ัง้หมดหรอืควบคมุฟังก์ช่ันโปรเจคเตอรท์ัง้หมดดว้ยเวบ็เบราวเ์ซอรไ์ด้

• หากคณุตัง้ โหมดสแตนด์บายเป็นเปิดการสือ่สาร คณุจะสามารถใช้เวบ็เบราวเ์ซอรเ์พื่อเลือก
การตัง้คา่และควบคมุการฉายภาพไดแ้ม้วา่โปรเจคเตอรจ์ะอยู่ในโหมดสแตนดบ์าย (ปิดเครือ่ง
อยู่)
s ECO > โหมดสแตนด์บาย

a ตรวจสอบให้แน่ใจวา่โปรเจคเตอรเ์ปิดอยู่

b ตรวจสอบให้แน่ใจวา่คอมพิวเตอรห์รอือุปกรณ์เช่ือมตอ่กับเครอืข่ายเดยีวกันกับโปรเจคเตอร์

c เริม่ตน้เปิดเวบ็เบราวเ์ซอรบ์นคอมพิวเตอรห์รอือุปกรณ์

d ไปที่หน้าจอ Epson Web Control โดยป้อนไอพีแอดเดรสของโปรเจคเตอรล์งในช่องแอดเดรส
ของเบราวเ์ซอร ์ขณะที่ป้อน IPv6 แอดเดรส ให้ใส่วงเล็บ [ และ ] ปิดหน้าหลังแอดเดรส
ระบบจะแสดงหน้าจอ Epson Web Control

A ควบคมุโปรเจคเตอรจ์ากระยะไกล

B แสดงรปูแบบทดสอบ

C ตัง้คา่โปรเจคเตอรแ์บบละเอียด

D ใช้น้ิวหรอืลากเมาส์เพื่อเปิดการตัง้คา่เมนูของโปรเจคเตอร์
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e เลือกตวัเลือกที่สอดคล้องกับฟังก์ช่ันของโปรเจคเตอรท์ี่คณุตอ้งการควบคมุ

คณุอาจจําเป็นตอ้งเข้าสู่ระบบเพื่อเข้าถึงบางตวัเลือกในหน้าจอ Epson Web Control
ก่อนอื่นให้ตัง้รหัสผ่านตอ่ไปน้ี

• หากตอ้งการเข้าถึงตวัเลือก การควบคุมพืน้ฐาน คณุจําเป็นตอ้งเข้าสู่ระบบโดยใช้
EPSONREMOTE เป็นช่ือผู้ใช้และรหัสผ่าน Remote ของคณุ (คา่เริม่ตน้ไม่มี
การตัง้รหัสผ่าน)
ตัง้การควบคุมพืน้ฐานเป็นเปิดในเมนูเครอืข่ายของโปรเจคเตอร ์จากน้ันให้ตัง้รหัส
ผ่าน

s เครอืข่าย > การกําหนดค่าเครอืข่าย > อ่ืนๆ > การควบคุมพืน้ฐาน
• หากตอ้งการเข้าถึงตวัเลือกอื่นและบันทึกการตัง้คา่ คณุจําเป็นตอ้งเข้าสู่ระบบโดยใช้

EPSONWEB เป็นช่ือผู้ใช้และรหัสผ่านควบคุมผ่านเวบ็ของคณุ (คา่เริม่ตน้ไม่มี
การตัง้รหัสผ่าน)
ตัง้รหัสผ่านในเมนูเครอืข่ายของโปรเจคเตอร์

s เครอืข่าย > การกําหนดค่าเครอืข่าย > พืน้ฐาน > รหัสผ่านควบคุมผ่านเวบ็

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “ตวัเลือกการควบคมุผ่านเวบ็” บนหน้าที่ 90
• “การตัง้คา่โปรเจคเตอร ์- เมนู ECO” บนหน้าที่ 114
• “เมนูเครอืข่าย - เมนูพืน้ฐาน” บนหน้าที่ 109
• “รายการฟังก์ช่ัน” บนหน้าที่ 9

ตัวเลือกการควบคุมผ่านเวบ็

การควบคุมพืน้ฐาน

A กลับไปยังหน้าจอ Epson Web Control

B เปิดหรอืปิดโปรเจคเตอร์

C เลือกแหล่งกําเนิดขาเข้า

D เปิดหรอืปิดวดิโีอและเสียงช่ัวคราว

E หยุดภาพช่ัวคราวหรอืดาํเนินตอ่

F แสดง QR โคด้

G ปรบัระดบัเสียงจากลําโพง

H คน้หาแหล่งกําเนิด
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แป้นควบคุม OSD

A กลับไปยังหน้าจอ Epson Web Control

B แสดงเมนูการตัง้คา่ของโปรเจคเตอร์

C ใช้น้ิวหรอืเมาส์ควบคมุเพื่อไปที่เมนู

D สลับวธิีการทํางานเป็นการทํางานดว้ยปุ่มกด

E รเีซ็ตการตัง้คา่ที่เลือกให้เป็นคา่เริม่ตน้

F กลับไปยังเมนูก่อนหน้า

G แสดงหัวข้อช่วยเหลือ

รปูแบบทดสอบ

A กลับไปยังหน้าจอ Epson Web Control

B แสดงรปูแบบทดสอบที่มีอยู่ เลือกเพื่อฉายภาพรปูแบบทดสอบ

C ปิดการแสดงผลรปูแบบทดสอบ

การควบคุมโปรเจคเตอรท่ี์เช่ือมต่อเครอืข่ายโดยใช้เวบ็เบราวเ์ซอร์ 91



ขัน้สูง

A เปิดเมนู

B แสดงช่ือเมนูที่คณุเลือก

C ระบุการตัง้คา่โปรเจคเตอร์

D ล็อก/ปลดล็อกการตัง้คา่โปรเจคเตอร์

E อัปเดตการตัง้คา่โปรเจคเตอร์

คณุไม่สามารถเปลี่ยนการตัง้คา่ตอ่ไปน้ีโดยใช้ Epson Web Control ได้
• ปุ่มกําหนดเอง

• โลโก้ของผู้ใช้

• การตัง้คา่ HDMI EQ
• ภาษา

• รเีซ็ตอายุการใช้งานหลอดภาพ

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “รายการฟังก์ช่ัน” บนหน้าที่ 9
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คณุสามารถตัง้คา่โปรเจคเตอรใ์ห้ส่งการเตอืนผ่านอีเมลบนเครอืข่ายไดห้ากเกิดปัญหาขึน้กับโปรเจคเตอร์

หากคณุปรบัการตัง้คา่โหมดสแตนด์บายเป็นเปิดการสือ่สาร คณุจะสามารถรบัการเตอืนผ่านอีเมลได้
แม้วา่โปรเจคเตอรจ์ะอยู่ในโหมดสแตนดบ์าย (ปิดเครือ่งอยู่)
s ECO > โหมดสแตนด์บาย

a กดปุ่ม [Menu] เลือกเมนูเครอืข่ายแล้วกด [Enter]

b เลือกการกําหนดค่าเครอืข่ายแล้วกด [Enter]

c เลือกเมนูการแจ้งเตือน แล้วกด [Enter]

d ปรบัการตัง้คา่แจ้งเตือนเมล์เป็นเปิด

e ป้อนไอพีแอดเดรสสําหรบัตวัเลือกเซิรฟ์เวอร ์SMTP

ห้ามใช้ "127.x.x.x" (โดย x คอืหมายเลขตัง้แต ่0 ถึง 255) สําหรบัเซิรฟ์เวอร ์SMTP

f เลือกหมายเลขสําหรบัหมายเลขพอรต์ของเซิรฟ์เวอร ์SMTP ตัง้แต ่1 ถึง 65535 (คา่เริม่ตน้
คอื 25)

g ป้อนอีเมลแอดเดรสที่จะระบุวา่เป็นผู้ส่งในช่องจาก

h เลือกช่องแอดเดรส ป้อนอีเมลแอดเดรส และเลือกการเตอืนที่ตอ้งการรบั ป้อนซํา้ไดสู้งสุดสาม
แอดเดรส

อีเมลแอดเดรสของคณุสามารถใช้อักขระที่เป็นตวัอักษรผสมตวัเลขไดสู้งสุด 64 ตวั หาก
ตอ้งการป้อนอักขระมากกวา่ 32 ตวั ให้ใช้เวบ็เบราวเ์ซอร์

i เมื่อเลือกการตัง้คา่จนเสรจ็แล้ว ให้เลือกตัง้ค่าสาํเรจ็ และปฏิบัตติามคาํแนะนําบนหน้าจอเพื่อ
บันทึกการตัง้คา่และออกจากเมนู

หากมีปัญหารา้ยแรงที่ทําให้โปรเจคเตอรปิ์ดการทํางานเอง คณุอาจไม่ไดร้บัการเตอืนผ่านอีเมล

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “ข้อความเตอืนผ่านอีเมลเกี่ยวกับโปรเจคเตอรบ์นเครอืข่าย” บนหน้าที่ 93
• “การตัง้คา่โปรเจคเตอร ์- เมนู ECO” บนหน้าที่ 114
• “รายการฟังก์ช่ัน” บนหน้าที่ 9

ข้อความเตือนผ่านอีเมลเก่ียวกับโปรเจคเตอรบ์นเครอืข่าย

เมื่อเกิดปัญหาขึน้กับโปรเจคเตอรบ์นเครอืข่ายและคณุไดเ้ลือกไวว้า่จะรบัข้อความเตอืนผ่านอีเมล คณุจะ
ไดร้บัอีเมลที่มีข้อมูลตอ่ไปน้ี

• อีเมลแอดเดรสที่ตัง้ในช่อง จากวา่เป็นผู้ส่งเมล์
• Epson Projector ในช่องหัวข้อ
• ช่ือของโปรเจคเตอรท์ี่ประสบปัญหา

• ไอพีแอดเดรสของโปรเจคเตอรท์ี่ไดร้บัผลกระทบ
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• ข้อมูลเกี่ยวกับปัญหาโดยละเอียด
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ผู้ดแูลเครอืข่ายสามารถตดิตัง้ซอฟตแ์วร ์SNMP (โปรโตคอลการจัดการเครอืข่ายอย่างง่าย) บน
คอมพิวเตอรใ์นเครอืข่ายเพื่อให้ตรวจสอบโปรเจคเตอรไ์ด ้หากเครอืข่ายของคณุใช้ซอฟตแ์วรน้ี์ คณุสามารถ
ตัง้คา่โปรเจคเตอรสํ์าหรบัการตรวจสอบแบบ SNMP ได้

a กดปุ่ม [Menu] เลือกเมนูเครอืข่ายแล้วกด [Enter]

b เลือกการกําหนดค่าเครอืข่ายแล้วกด [Enter]

c เลือกเมนูการแจ้งเตือน แล้วกด [Enter]

d ปรบัการตัง้คา่ SNMP เป็นเปิด

e ป้อนช่ือกลุ่ม SNMP โดยใช้อักขระที่เป็นตวัอักษรผสมตวัเลขสูงสุด 32 ตวั

f ป้อนไอพีแอดเดรส 2 แอดเดรสเพื่อรบัการแจ้งเตอืน SNMP โดยป้อนระหวา่งเลข 0 ถึง 255 ใน
แตล่ะช่องแอดเดรส

ห้ามใช้แอดเดรสเหล่าน้ี: ตัง้แต ่224.0.0.0 ถึง 255.255.255.255 (โดย x คอื
หมายเลขตัง้แต ่0 ถึง 255) โปรเจคเตอรน้ี์รองรบั SNMP เอเจนท์เวอรชั์น 1
(SNMPv1)

g เมื่อเลือกการตัง้คา่จนเสรจ็แล้ว ให้เลือกตัง้ค่าสาํเรจ็ และปฏิบัตติามคาํแนะนําบนหน้าจอเพื่อ
บันทึกการตัง้คา่และออกจากเมนู

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “รายการฟังก์ช่ัน” บนหน้าที่ 9

การตัง้ค่าการตรวจสอบท่ีใช้ SNMP 95



คณุสามารถควบคมุโปรเจคเตอรจ์ากอุปกรณ์ตอ่พ่วงภายนอกไดโ้ดยใช้ ESC/VP21

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “รายการคาํส่ัง ESC/VP21” บนหน้าที่ 96
• “การจัดวางสายเคเบิล” บนหน้าที่ 96
• “รายการฟังก์ช่ัน” บนหน้าที่ 9

รายการคําสัง่ ESC/VP21
เมื่อระบบส่งคาํส่ังเปิดเครือ่งไปยังโปรเจคเตอร ์เครือ่งจะเปิดทํางานและเข้าสู่โหมดเริม่ตน้ทํางาน เมื่อเปิด
เครือ่งโปรเจคเตอรแ์ล้ว ระบบจะส่งคา่กลับเป็นเครือ่งหมายทวภิาค “:” (3 Ah)
เมื่อมีการป้อนคาํส่ัง โปรเจคเตอรจ์ะประมวลผลคาํส่ังและส่งคา่ “:” กลับและรบัคาํส่ังถัดไป
หากคาํส่ังที่ระบบกําลังประมวลผลเกิดสิน้สุดลงอย่างผิดปกต ิระบบจะแสดงข้อความแจ้งข้อผิดพลาดและ
ส่งคา่ “:” กลับ
สามารถใช้คาํส่ังตอ่ไปน้ีได้

รายการ คาํส่ัง

เปิด/ปิดเครือ่ง เปิด PWR ON

ปิด PWR OFF

การเลือกสัญญาณ คอมพิวเตอร1์ SOURCE 10

คอมพิวเตอร2์ SOURCE 20

HDMI1 SOURCE 30

HDMI2 SOURCE A0

วดิโีอ SOURCE 41

USB Display SOURCE 51

USB SOURCE 52

LAN SOURCE 53

A/V Mute เปิด/ปิด เปิด MUTE ON

ปิด MUTE OFF

เพิ่มรหัสการสิน้สุดบรรทัด (0Dh) ปิดท้ายแตล่ะคาํส่ังและส่งคาํส่ัง
ตดิตอ่สอบถามรายละเอียดเพิ่มเตมิกับ Epson

การจัดวางสายเคเบิล

การเช่ือมต่อแบบอนุกรม

• รปูรา่งขัว้ตอ่: D-Sub แบบ 9 ขา (ตวัผู้)
• ช่ือพอรต์ขาเข้าของโปรเจคเตอร:์ RS-232C
• ประเภทสายเคเบิล: สายเคเบิลแบบตอ่ไขว ้(ไม่ผ่านโมเด็ม)
ในภาพประกอบตอ่ไปน้ี ฝ่ังโปรเจคเตอรจ์ะแสดงทางดา้นซ้าย ในขณะที่ฝ่ังคอมพิวเตอรจ์ะแสดงทางดา้น
ขวา

ช่ือสัญญาณ ฟังก์ช่ันการทํางาน

GND สายดนิสําหรบัสัญญาณ

TD ส่งข้อมูล

RD รบัข้อมูล

การใช้คําสัง่ ESC/VP21 96



โปรโตคอลการสือ่สาร

• การตัง้คา่บอดเรตเริม่ตน้: 9600 bps
• ความยาวข้อมูล: 8 บิต
• แพรติบีิต: ไม่มี
• บิตจบ: 1 บิต
• การควบคมุปรมิาณข้อมูล: ไม่มี

การใช้คําสัง่ ESC/VP21 97



ดรูายละเอียดไดใ้นข้อมูลจําเพาะของ Web API สําหรบัโปรเจคเตอร์

• คณุสามารถรบัรองความถูกตอ้งการส่ือสาร Web API โดยใช้การรบัรองความถูกตอ้ง API
(การรบัรองความถูกตอ้ง Digest)

• ช่ือผู้ใช้สําหรบัการรบัรองความถูกตอ้ง API คอื EPSONWEB ใช้รหัสผ่านที่ตัง้ไวสํ้าหรบั
รหัสผ่านควบคุมผ่านเวบ็

s เครอืข่าย > การกําหนดค่าเครอืข่าย > พืน้ฐาน > รหัสผ่านควบคุมผ่านเวบ็

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การเปิดใช้ Web API” บนหน้าที่ 98
• “รายการฟังก์ช่ัน” บนหน้าที่ 9

การเปิดใช้ Web API
คณุสามารถเปิดใช้ Web API ไดโ้ดยใช้เมนูของโปรเจคเตอร์

a กดปุ่ม [Menu] เลือกเมนูเครอืข่ายแล้วกด [Enter]

b เลือกการกําหนดค่าเครอืข่ายแล้วกด [Enter]

c เลือกอ่ืนๆ แล้วกด [Enter]

d เลือกการตัง้ค่า Web API

e ตัง้ Web API เป็นเปิด

f เมื่อเลือกการตัง้คา่จนเสรจ็แล้ว ให้เลือกตัง้ค่าสาํเรจ็และปฏิบัตติามคาํแนะนําบนหน้าจอเพื่อ
บันทึกการตัง้คา่และออกจากเมนู

Web API 98



การปรบัการตัง้ค่าเมนู

ปฏิบัตติามคาํแนะนําในหัวข้อเหล่าน้ีเพื่อเข้าถึงระบบเมนูของโปรเจคเตอรแ์ละเปลี่ยนการตัง้คา่ของโปรเจคเตอร์

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การใช้เมนูของโปรเจคเตอร”์ บนหน้าที่ 100
• “การใช้คยี์บอรด์ที่แสดง” บนหน้าที่ 101
• “การตัง้คา่คณุภาพของภาพ - เมนูภาพ” บนหน้าที่ 102
• “การตัง้คา่สัญญาณขาเข้า - เมนูสัญญาณ” บนหน้าที่ 103
• “การตัง้คา่ฟีเจอรโ์ปรเจคเตอร ์- เมนูเครอืข่าย” บนหน้าที่ 104
• “การตัง้คา่โปรเจคเตอร ์- เมนูขยาย” บนหน้าที่ 106
• “การตัง้คา่เครอืข่ายโปรเจคเตอร ์- เมนูเครอืข่าย” บนหน้าที่ 108
• “การตัง้คา่โปรเจคเตอร ์- เมนู ECO” บนหน้าที่ 114
• “การแสดงข้อมูลโปรเจคเตอร ์- เมนูข้อมูล” บนหน้าที่ 116
• “ตวัเลือกสําหรบัรเีซ็ตโปรเจคเตอร ์- เมนูรเีซ็ต” บนหน้าที่ 118
• “การคดัลอกการตัง้คา่เมนูระหวา่งโปรเจคเตอร ์(การตัง้คา่แบบชุด)” บนหน้าที่ 119



คณุสามารถใช้เมนูของโปรเจคเตอรเ์พื่อปรบัการตัง้คา่ที่ควบคมุวธิีการทํางานของโปรเจคเตอรไ์ด้
โปรเจคเตอรแ์สดงเมนูบนหน้าจอ

a กดปุ่ม [Menu] บนแผงควบคมุหรอืรโีมตคอนโทรล
คณุจะเห็นหน้าจอเมนูที่แสดงการตัง้คา่เมนูภาพ

b กดปุ่มลูกศรขึน้หรอืลงเพื่อเลื่อนผ่านเมนูตา่ง ๆ ที่แสดงทางดา้นซ้าย การตัง้คา่สําหรบัแตล่ะเมนูจะ
แสดงทางดา้นขวา

การตัง้คา่ที่ปรบัไดจ้ะขึน้อยู่กับแหล่งกําเนิดขาเข้าในปัจจุบัน

c หากตอ้งการเปลี่ยนการตัง้คา่ในเมนูที่แสดง ให้กด [Enter]

d กดปุ่มลูกศรขึน้หรอืลงเพื่อเลื่อนผ่านการตัง้คา่

e เปลี่ยนการตัง้คา่โดยใช้ปุ่มที่แสดงทางดา้นล่างของหน้าจอเมนู

f หากตอ้งการเปลี่ยนการตัง้คา่เมนูทัง้หมดกลับเป็นคา่เริม่ตน้ ให้เลือกรเีซ็ต

g เมื่อเปลี่ยนการตัง้คา่บนเมนูเสรจ็แล้ว ให้กด [Esc]

h กดปุ่ม [Menu] หรอื [Esc] เพื่อออกจากเมนู

การใช้เมนูของโปรเจคเตอร์ 100



คณุสามารถใช้คยี์บอรด์ที่แสดงเพื่อป้อนตวัเลขและอักขระได้

a ใช้ปุ่มลูกศรบนแผงควบคมุหรอืรโีมตคอนโทรลเพื่อเลื่อนไปที่ตวัเลขหรอือักขระที่คณุตอ้งการป้อน
แล้วกดปุ่ม [Enter]

แตล่ะครัง้ที่คณุเลือกคยี์ CAPS ตวัอักษรจะสลับกันระหวา่งตวัพิมพ์ใหญ่กับตวัพิมพ์เล็ก
แตล่ะครัง้ที่คณุเลือกคยี์ SYM1/2 สัญลักษณ์ที่อยู่ในกรอบจะเปลี่ยน

b หลังจากป้อนข้อความแล้ว ให้เลือก Finish บนคยี์บอรด์เพื่อยืนยันข้อความที่ป้อน เลือก Cancel
เพื่อยกเลิกการป้อนข้อความ

คณุสามารถเลือกการตัง้คา่โปรเจคเตอรแ์ละควบคมุการฉายภาพผ่านเครอืข่ายโดยใช้เวบ็เบราวเ์ซอร์
ในคอมพิวเตอรได้

สัญลักษณ์บางตวัจะไม่สามารถป้อนดว้ยคยี์บอรด์ที่แสดงได ้ใช้เวบ็เบราวเ์ซอรเ์พื่อป้อนข้อความ

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “ข้อความที่ใช้ไดเ้มื่อใช้แป้นพิมพ์บนหน้าจอ” บนหน้าที่ 101
• “การควบคมุโปรเจคเตอรท์ี่เช่ือมตอ่เครอืข่ายโดยใช้เวบ็เบราวเ์ซอร”์ บนหน้าที่ 89

ข้อความท่ีใช้ได้เม่ือใช้แป้นพิมพ์บนหน้าจอ

คณุสามารถป้อนข้อความตอ่ไปน้ีไดเ้มื่อใช้แป้นพิมพ์บนหน้าจอ

ประเภทข้อความ รายละเอียด

ตวัเลข 0123456789

ตวัอักษร ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXY
Z
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz

สัญลักษณ์ ! " # $ % & ' ( ) * + , - . / : ; < = > ? @ [ \ ] ^
_ ` { | } ~

การใช้คีย์บอรด์ท่ีแสดง 101



การตัง้คา่ในเมนูภาพช่วยให้คณุปรบัคณุภาพของภาพสําหรบัแหล่งกําเนิดขาเข้าที่คณุกําลังใช้อยู่ในปัจจุบัน
ได ้การตัง้คา่ที่ปรบัไดจ้ะขึน้อยู่กับแหล่งกําเนิดขาเข้าที่เลือกในปัจจุบัน

หากตอ้งการเปลี่ยนการตัง้คา่สําหรบัแหล่งกําเนิดขาเข้า ให้ตรวจสอบให้แน่ใจวา่มีการเช่ือมตอ่แหล่งกําเนิด
อยู่ แล้วเลือกแหล่งกําเนิดดงักล่าว

การตัง้คา่ ตวัเลือก คาํอธิบาย

โหมดสี ดรูายการโหมดสีที่ใช้ได้ ปรบัความชัดของสีภาพสําหรบัสภาพแวดล้อมและภาพ
ประเภทตา่ง ๆ

ความสวา่ง เลือกไดห้ลายระดบั เพิ่มหรอืลดความสวา่งของภาพโดยรวม

ความเข้มสี เลือกไดห้ลายระดบั ปรบัระดบัความแตกตา่งระหวา่งพืน้ที่สีเข้มและสีอ่อน
ในภาพ

ความอิ่มตวัของสี เลือกไดห้ลายระดบั ปรบัความเข้มของสีภาพ

สีอ่อน เลือกไดห้ลายระดบั ปรบัสมดลุของสีระหวา่งโทนสีเขียวกับโทนสีม่วงแดงใน
ภาพ

ความคมชัด เลือกไดห้ลายระดบั ปรบัความคมชัดหรอืความนุ่มนวลของรายละเอียดภาพ

ไวท์บาลานซ์ ปรบัสมดลุสีโดยรวมของภาพ

อุณหภูมิสี อุณหภูมิส:ี กําหนดอุณหภูมิสีตามโหมดสีที่เลือก คา่ที่
สูงขึน้จะปรบัสมดลุสีของภาพให้เป็นสีฟ้า ส่วนคา่ที่ตํา่
ลงจะปรบัสมดลุสีของภาพให้เป็นสีแดง

การตัง้คา่ ตวัเลือก คาํอธิบาย

ปรบัแตง่เอง ปรบัแต่งเอง: ปรบัองคป์ระกอบสี R (สีแดง) G (สี
เขียว) และ B (สีน้ําเงิน) ของออฟเซ็ตและเกนแตล่ะ
องคป์ระกอบ

การปรบัภาพ ปรบัความละเอียดที่รบัรูไ้ดข้องภาพดงัน้ี

การลดสัญญาณรบกวน การลดสญัญาณรบกวน: ลดแสงกะพรบิในภาพ
แอนะล็อก

ดอีินเตอรเ์ลซ

(สําหรบัสัญญาณ
อินเตอรเ์ลซขาเข้า
[480i/576i/1080i])

ดีอินเตอรเ์ลซ: ตัง้วา่จะแปลงสัญญาณอินเตอรเ์ลซ
เป็นโปรเกรสซีฟหรอืไม่ สําหรบัภาพวดิโีอบางประเภท
• ปิด: สําหรบัภาพวดิโีอเคลื่อนไหวเรว็
• วดีิโอ: สําหรบัภาพวดิโีอส่วนใหญ่
• ฟิล์ม/อัตโนมัติ: สําหรบัภาพยนตร ์คอมพิวเตอร์

กราฟิก และแอนิเมชัน

แกมม่าปรบัไดข้องฉาก เลือกไดห้ลายระดบั ปรบัระดบัสีตามฉากและทําให้ภาพมีสีสันสดใสมากขึน้
เลือกหมายเลขจํานวนมากเพื่อเสรมิความเข้มสี

ปรบัรรูบัแสงอัตโนมัติ ปิด

ปกติ

ความเรว็สูง

เลือกความสวา่งที่ฉายภาพโดยอิงตามความสวา่งของ
ภาพ

รเีซ็ต — รเีซ็ตคา่การปรบัแตง่ทัง้หมดในเมนูภาพของโหมดสีที่
เลือกให้เป็นการตัง้คา่เริม่ตน้

การตัง้คา่ความสวา่งไม่ส่งผลตอ่ความสวา่งของหลอดภาพ หากตอ้งการเปลี่ยนโหมดการตัง้คา่
หลอดภาพ ให้ใช้การตัง้คา่การใช้พลังงานในเมนู ECO ของโปรเจคเตอร์

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “โหมดสีที่มีให้เลือกใช้” บนหน้าที่ 56
• “รายการฟังก์ช่ัน” บนหน้าที่ 9

การตัง้ค่าคุณภาพของภาพ - เมนูภาพ 102



โดยปกตแิล้วโปรเจคเตอรจ์ะตรวจจับและปรบัการตัง้คา่สัญญาณขาเข้าให้เหมาะสมโดยอัตโนมัต ิหากคณุ
ตอ้งปรบัแตง่การตัง้คา่ดงักล่าว คณุสามารถใช้เมนูสญัญาณได ้การตัง้คา่ที่ปรบัไดจ้ะขึน้อยู่กับแหล่งกําเนิด
ขาเข้าที่เลือกในปัจจุบัน

คณุสามารถคนืการตัง้คา่การแทรค็ ซิงโครไนซ์ และตําแหน่งเป็นการตัง้คา่เริม่ตน้ได ้โดยกดปุ่ม
[Auto] บนรโีมตคอนโทรล

หากตอ้งการเปลี่ยนการตัง้คา่สําหรบัแหล่งกําเนิดขาเข้า ให้ตรวจสอบให้แน่ใจวา่มีการเช่ือมตอ่แหล่งกําเนิด
อยู่ แล้วเลือกแหล่งกําเนิดดงักล่าว

การตัง้คา่ ตวัเลือก คาํอธิบาย

ความละเอียด อัตโนมัติ

กวา้ง

ปกติ

ตัง้ความละเอียดสัญญาณขาเข้าหากไม่ไดต้รวจจับความ
ละเอียดอัตโนมัตโิดยใช้ตวัเลือกอัตโนมัติ

อัตราส่วนภาพ ดรูายการอัตราส่วนภาพที่
ใช้ได้

ตัง้อัตราส่วนภาพ (อัตราส่วนกวา้งตอ่สูง) สําหรบัแหล่ง
กําเนิดขาเข้าที่เลือก

การแทรค็ เลือกไดห้ลายระดบั ปรบัสัญญาณเพื่อขจัดเส้นแนวตัง้ในภาพคอมพิวเตอร์

ซิงโครไนซ์ เลือกไดห้ลายระดบั ปรบัสัญญาณเพื่อขจัดส่วนที่ไม่ชัดหรอืแสงกะพรบิใน
ภาพคอมพิวเตอร์

การตัง้คา่ ตวัเลือก คาํอธิบาย

ตาํแหน่ง — ปรบัตาํแหน่งภาพบนหน้าจอ

ตัง้คา่อัตโนมัติ เปิด

ปิด

ปรบัคณุภาพของภาพคอมพิวเตอรใ์ห้เหมาะสมโดย
อัตโนมัต ิ(เมื่อเปิด)

สแกนถี่กวา่ปกติ อัตโนมัติ

ปิด

4%
8%

เปลี่ยนอัตราส่วนภาพที่ฉายเพื่อให้มองเห็นส่วนขอบได้
ตามเปอรเ์ซ็นตท์ี่เลือกหรอืให้ระบบเปลี่ยนอัตราส่วน
โดยอัตโนมัติ

ขัน้สูง ช่วงสัญญาณภาพ ตัง้ช่วงสัญญาณภาพให้ตรงกับการตัง้คา่ของอุปกรณ์ที่ ้้

เช่ือมตอ่อยู่กับพอรต์ HDMI

สัญญาณวดิโีอ สญัญาณวดีิโอ: ระบุประเภทสัญญาณจากแหล่งกําเนิด
ขาเข้าที่เช่ือมตอ่อยู่กับพอรต์ Video หากมีสัญญาณ
รบกวนหรอืภาพไม่ปรากฏเมื่อตัง้เป็นอัตโนมัติให้เลือก
สัญญาณที่เหมาะสมกับอุปกรณ์ที่เช่ือมตอ่อยู่

รเีซ็ต — รเีซ็ตคา่การปรบัแตง่ทัง้หมดในเมนูสญัญาณให้เป็นการ
ตัง้คา่เริม่ตน้

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “อัตราส่วนภาพที่มีให้เลือกใช้” บนหน้าที่ 53
• “รายการฟังก์ช่ัน” บนหน้าที่ 9
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ตวัเลือกในเมนูการตัง้ค่าช่วยให้คณุปรบัแตง่ฟีเจอรต์า่ง ๆ ของโปรเจคเตอรไ์ด้

การตัง้คา่ ตวัเลือก คาํอธิบาย

E-Zoom เลือกไดห้ลายระดบั ปรบัขนาดของภาพที่ฉาย

ปรบัภาพส่ีเหลี่ยมคางหมู ปรบัรปูรา่งของภาพเป็นส่ีเหลี่ยมผืนผ้า (แนวนอนและ
แนวตัง้)

ปรบัภาพ-H/V ปรบัภาพแนวตัง้: เลือกเพื่อแก้ไขดา้นแนวตัง้ให้ถูกตอ้ง
ดว้ยตนเอง

ปรบัภาพแนวนอน: เลือกเพื่อแก้ไขดา้นแนวนอนให้ถูก
ตอ้งดว้ยตนเอง

ปรบัภาพแนวตัง้ อัตโนมัติ: เปิดหรอืปิดการแก้ไขให้
ถูกตอ้งแบบอัตโนมัต ิ(ใช้ไดเ้ฉพาะในรุน่ที่รองรบัฟัง
ก์ช่ันปรบัภาพแนวตัง้ อัตโนมัติ)
ตัวปรบัภาพแนวนอน: เปิดหรอืปิดตัวปรบัภาพแนว
นอน (ใช้งานไดเ้ฉพาะรุน่ที่มีตวัเลื่อนปรบัภาพแนว
นอนเท่าน้ัน)

Quick Corner Quick Corner: เลือกเพื่อแก้ไขรปูรา่งและการจัด
วางภาพให้ถูกตอ้งโดยใช้การแสดงผลบนหน้าจอ

การตัง้คา่ ตวัเลือก คาํอธิบาย

Split Screen ขนาดหน้าจอ

แหล่งกําเนิด

สลับหน้าจอ

แหล่งกําเนิดเสียง

จัดชิด

แสดง QR โคด้
ออกจาก Split Screen

แบ่งพืน้ที่มุมมองในแนวนอนและแสดงภาพสองภาพ
ตอ่กัน (กด [Esc] เพื่อยกเลิกการแสดงผลแบบ Split
Screen)

ระดบัเสียง เลือกไดห้ลายระดบั ปรบัระดบัเสียงของระบบลําโพงของโปรเจคเตอร์

นอกจากน้ีคณุสามารถปรบัระดบัเสียงของลําโพง
ภายนอกไดเ้ช่นกัน

มีการบันทึกการตัง้คา่สําหรบัแตล่ะแหล่งกําเนิด

ล็อกการตัง้คา่ ล็อกการทํางาน ควบคมุการล็อกปุ่มโปรเจคเตอรเ์พื่อความปลอดภัยของ
โปรเจคเตอรด์งัน้ี

ล็อกทัง้หมด: ล็อกปุ่มทัง้หมด
ล็อกการทํางาน: ล็อกปุ่มทัง้หมดยกเวน้ปุ่มเปิดปิด
ปิด: ไม่มีการล็อกปุ่ม

ตวัรบัสัญญาณรโีมต เปิด

หน้า/หลัง
ข้างหน้า

ข้างหลัง

ปิด

จํากัดการรบัสัญญาณรโีมตคอนโทรลของตวัรบัสัญญาณ
ที่เลือก ปิดจะปิดตวัรบัสัญญาณทัง้หมด

ตวัเลือกจะแตกตา่งกันไปโดยขึน้อยู่กับจํานวนตวัรบั
สัญญาณรโีมตที่โปรเจคเตอรม์ี

ปุ่มกําหนดเอง การใช้พลังงาน

ข้อมูล

ดอีินเตอรเ์ลซ

รปูแบบทดสอบ

ความละเอียด

การแสดงผลรปูแบบ

แสดง QR โคด้

กําหนดตวัเลือกเมนูไปยังปุ่ม [User] บนรโีมต
คอนโทรลสําหรบัการเข้าถึงแบบแตะครัง้เดยีว

แสดง QR โค้ดใช้ไดเ้ฉพาะในรุน่ที่รองรบัการฉายผ่าน
เครอืข่าย
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การตัง้คา่ ตวัเลือก คาํอธิบาย

รปูแบบ เลือกตวัเลือกการแสดงผลรปูแบบตา่ง ๆ

คําเตือน:
หากระบบแสดงรปูแบบหน่ึงเป็นเวลานาน
ภาพที่ฉายอาจมีภาพตกคา้งให้เห็นได้

การแสดงผลรปูแบบ การแสดงผลรปูแบบ: ช่วยให้คณุแสดงชนิดรปูแบบที่
เลือกบนหน้าจอเพื่อช่วยในการนําเสนอ

ชนิดรปูแบบ ชนิดรปูแบบ: เลือกรปูแบบจากรปูแบบที่ 1 ถึง 4 หรอื
รปูแบบของผู้ใช้ รปูแบบที่ 1 ถึง 4 แสดงรปูแบบที่ลง
ทะเบียนไวล้่วงหน้าในโปรเจคเตอร ์เช่น รปูแบบลาย
เส้นหรอืรปูแบบเส้นกรดิ

รปูแบบของผู้ใช้ รปูแบบของผู้ใช้: จับภาพหน้าจอที่ฉายแล้วบันทึกเป็น
รปูแบบการแสดงผล

รปูแบบทดสอบ รปูแบบทดสอบ: แสดงรปูแบบทดสอบเพื่อช่วยในการ
ปรบัระยะชัดและขยายภาพ รวมถึงแก้ไขรปูรา่งของภาพ
(กดปุ่ม [Esc] เพื่อยกเลิกการแสดงรปูแบบ)

รเีซ็ต — รเีซ็ตคา่การปรบัแตง่ทัง้หมดในเมนู การตัง้ค่า ให้
เป็นการตัง้คา่เริม่ตน้ ยกเวน้การตัง้คา่ตอ่ไปน้ี
• E-Zoom
• ปุ่มกําหนดเอง

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “รายการฟังก์ช่ัน” บนหน้าที่ 9
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การตัง้คา่บนเมนูขยายช่วยให้คณุปรบัแตง่ฟีเจอรก์ารตัง้คา่ตา่ง ๆ ของโปรเจคเตอรไ์ด้

การตัง้คา่ ตวัเลือก คาํอธิบาย

หน้าจอหลัก เลือกตวัเลือกการแสดงหน้าจอหลักของโปรเจคเตอร์

แสดงหน้าจอหลัก
อัตโนมัติ

แสดงหน้าจอหลักอัตโนมัติ: เลือกวา่จะแสดงหรอืไม่
แสดงหน้าจอหลักโดยอัตโนมัตเิมื่อระบบไม่พบสัญญาณ
ขาเข้าตอนเปิดโปรเจคเตอร์

ฟังก์ช่ันกําหนดเอง 1
ฟังก์ช่ันกําหนดเอง 2

ฟังก์ช่ันกําหนดเอง 1/ฟังก์ช่ันกําหนดเอง 2: เลือก
เพื่อตัง้คา่ฟังก์ช่ันและการแสดงผลเป็นหน้าจอหลักที่
กําหนดเอง

จอแสดงผล เลือกตวัเลือกการแสดงผลแบบตา่ง ๆ

ข้อความ ข้อความ: ตัง้เป็นเปิดเพื่อแสดงข้อความบนภาพที่ฉาย
เช่น ช่ือแหล่งกําเนิดสัญญาณขาเข้า ช่ือโหมดสี
อัตราส่วนภาพ ข้อความแจ้งวา่ไม่มีสัญญาณ หรอืคาํ
เตอืนอุณหภูมิสูง หากคณุไม่ตอ้งการแสดงข้อความ ให้
ตัง้คา่เป็นปิด

แสดงฉากหลัง แสดงฉากหลัง: ตัง้โลโก้หรอืสีของหน้าจอเพื่อแสดงใน
ตอนที่ไม่มีสัญญาณ

หน้าจอการสตารท์เครือ่ง หน้าจอการสตารท์เครือ่ง: ตัง้คา่เป็นเปิดเพื่อแสดง
โลโก้เมื่อโปรเจคเตอรเ์ริม่ทํางาน

การตัง้คา่ ตวัเลือก คาํอธิบาย

A/V Mute A/V Mute: ตัง้โลโก้หรอืสีของหน้าจอเพื่อแสดงเมื่อ
เปิดใช้งาน A/V Mute

โลโก้ของผู้ใช้ — สรา้งหน้าจอที่โปรเจคเตอรจ์ะแสดงเพื่อระบุตวัตน
เครือ่งและเพิ่มความปลอดภัย

การฉายภาพ ข้างหน้า

ข้างหน้า/เพดาน
ข้างหลัง

ข้างหลัง/เพดาน

เลือกวธิีที่โปรเจคเตอรจ์ะหันเข้าหาหน้าจอเพื่อให้ระบบ
ฉายภาพในแนวที่ถูกตอ้ง

การทํางาน เลือกตวัเลือกการทํางานแบบตา่ง ๆ

Direct Power On Direct Power On: ช่วยให้คณุเปิดโปรเจคเตอรไ์ด้
ทันทีที่เสียบปลั๊กโดยไม่ตอ้งกดปุ่มเปิดปิด

โหมดความสูงระดบัสูง โหมดความสูงระดับสูง: ควบคมุอุณหภูมิการทํางาน
ของโปรเจคเตอรท์ี่ระดบัความสูงมากกวา่ 1,500 ม.
เหนือระดบัน้ําทะเล

คน้หาสัญญาณอัตโนมัติ ค้นหาสญัญาณอัตโนมัติ: ตัง้คา่เป็นเปิดเพื่อคน้หา
สัญญาณขาเข้าโดยอัตโนมัตแิละฉายภาพเมื่อไม่มี
สัญญาณขาเข้า

เปิดเครือ่งอัตโนมัติ เปิดเครือ่งอัตโนมัติ: เลือกแหล่งกําเนิดภาพจากแหล่ง
ที่คณุตอ้งการให้เริม่การฉายภาพโดยอัตโนมัต ิเมื่อ
โปรเจคเตอรพ์บสัญญาณขาเข้าจากแหล่งกําเนิดภาพที่
เลือก ระบบจะฉายภาพโดยอัตโนมัตใินโหมดสแตนด์
บาย

ฟีเจอรน้ี์ใช้ไดก้ับแหล่งกําเนิดภาพตอ่ไปน้ี

• HDMI1
• HDMI
• คอมพิวเตอร1์
• USB Display
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การตัง้คา่ ตวัเลือก คาํอธิบาย

ทรกิเกอรก์ารเปิดเครือ่ง ตัง้วธิีการเปิดโปรเจคเตอรเ์มื่อตวัเลือกเปิดเครือ่ง
อัตโนมัติถูกตัง้เป็น HDMI1
การตรวจจับการเสยีบปล๊ัก: เปิดโปรเจคเตอรอ์ัตโนมัติ
เมื่อตรวจพบวา่มีการเปิดอุปกรณ์ที่เช่ือมตอ่อยู่

การตรวจจับสญัญาณ: เปิดโปรเจคเตอรอ์ัตโนมัตเิมื่อ
ตรวจพบสัญญาณวดิโีอ HDMI
เมื่อตัง้เป็นการตรวจจับสญัญาณ กําลังไฟที่ใช้ในโหมด
สแตนดบ์ายจะเพิ่มขึน้ โปรดคาํนึงถึงสภาพแวดล้อม
ก่อนทําการเปลี่ยนแปลงใด ๆ

กําลังไฟ USB ตัง้เป็นตลอดเวลาเพื่อจ่ายไฟไปยังอุปกรณ์เล่นส่ือสตรี
มมิ่งอย่างตอ่เน่ืองในช่วงที่โปรเจคเตอรไ์ม่ไดฉ้ายภาพอยู่

เมื่อตัง้เป็นตลอดเวลา กําลังไฟที่ใช้ในโหมดสแตนด์
บายจะเพิ่มขึน้

การตัง้คา่ HDMI EQ การตัง้ค่า HDMI EQ: ปรบัระดบัสัญญาณ HDMI
ขาเข้าโดยอิงตามอุปกรณ์ที่เช่ือมตอ่กับพอรต์ HDMI
หากภาพมีสัญญาณรบกวนมาก หรอืหากมีปัญหาเกิด
ขึน้ เช่น ภาพฉายไม่ขึน้จอ ให้เปลี่ยนการตัง้คา่
หากไม่มีการแสดงผลภาพเมื่อใช้อุปกรณ์สตรมีมิ่งส่ือ
ขนาดเล็ก ให้เลือก 1

ขัน้สูง ตําแหน่งท่ีบันทึก log: กําหนดตาํแหน่งในการบันทึก
ไฟล์บันทึกข้อผิดพลาดและข้อมูลการทํางาน (ใช้ได้
เฉพาะในรุน่ที่มีพอรต์ USB-A เท่าน้ัน)
ช่วงการตัง้ค่าแบบ Batch: เลือกทัง้หมดเพื่อคดัลอก
การตัง้คา่เมนูโปรเจคเตอรท์ัง้หมดที่ใช้ฟีเจอรก์ารตัง้คา่
แบบชุด เลือกแบบจํากัดในกรณีที่คณุไม่ตอ้งการคดั
ลอกการตัง้คา่ตอ่ไปน้ี

• การตัง้คา่ การป้องกันด้วยรหัสผ่าน
• การตัง้คา่เมนู เครอืข่าย

การตัง้คา่ A/V เลือกการตัง้คา่สัญญาณเสียงและวดิโีอออกตา่ง ๆ ตอ่ไป
น้ี

สัญญาณออก A/V สญัญาณออก A/V: ตัง้เป็นตลอดเวลาเพื่อส่ง
สัญญาณเสียงและภาพออกไปยังอุปกรณ์ตอ่พ่วง
ภายนอกเมื่อโปรเจคเตอรอ์ยู่ในโหมดสแตนดบ์าย

การตัง้คา่ ตวัเลือก คาํอธิบาย

การตัง้คา่เสียง สญัญาณเสยีงออก: เลือกพอรต์สัญญาณเสียงเข้าเมื่อ
ฉายภาพจากพอรต์ใดก็ไดย้กเวน้พอรต์ HDMI
สญัญาณเสยีงออก HDMI: เลือกพอรต์สัญญาณ
เสียงเข้าเมื่อฉายภาพจากพอรต์ HDMI

โปรเจคเตอร ์ID ปิด

1 ถึง 9
กําหนด ID ให้กับโปรเจคเตอรเ์มื่อใช้โปรเจคเตอร์
หลายเครือ่ง

ภาษา เลือกไดห้ลายภาษา เลือกภาษาสําหรบัแสดงข้อความและเมนูใน
โปรเจคเตอร์

รเีซ็ต — รเีซ็ตคา่การปรบัแตง่ทัง้หมดในเมนูขยายให้เป็นการตัง้
คา่เริม่ตน้ ยกเวน้การตัง้คา่ตอ่ไปน้ี
• โลโก้ของผู้ใช้

• การฉายภาพ

• โหมดความสูงระดับสูง

• ค้นหาสญัญาณอัตโนมัติ

• กําลังไฟ USB
• การตัง้ค่า HDMI EQ
• สญัญาณออก A/V
• โปรเจคเตอร ์ID
• ภาษา

เมื่อคณุตัง้ป้องกันโลโก้ของผู้ใช้เป็นเปิดในหน้าจอการป้องกันด้วยรหัสผ่าน คณุจะไม่สามารถ
เปลี่ยนการตัง้คา่ที่เกี่ยวข้องกับการแสดงโลโก้ของผู้ใช้ (แสดงฉากหลัง, หน้าจอการสตารท์
เครือ่ง, A/V Mute ในการตัง้คา่ จอแสดงผล) ให้ตัง้ป้องกันโลโก้ของผู้ใช้เป็นปิดก่อน

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การเลือกประเภทการรกัษาความปลอดภัยดว้ยรหัสผ่าน” บนหน้าที่ 75
• “รายการฟังก์ช่ัน” บนหน้าที่ 9

การตัง้ค่าโปรเจคเตอร ์- เมนูขยาย 107



การตัง้คา่ในเมนูเครอืข่ายช่วยให้คณุดขู้อมูลเครอืข่ายและตัง้คา่โปรเจคเตอรเ์พื่อการควบคมุผ่านเครอืข่าย
ได้

เมนูน้ีใช้ไดเ้ฉพาะในรุน่ที่รองรบัการฉายผ่านเครอืข่าย

เมื่อคณุตัง้การป้องกันเครอืข่ายเป็นเปิดในหน้าจอการป้องกันด้วยรหัสผ่านคณุจะไม่สามารถเปลี่ยนการ
ตัง้คา่เครอืข่ายได ้ให้ตัง้การป้องกันเครอืข่ายเป็นปิดก่อน

หากไม่มีการตัง้รหัสผ่านควบคุมผ่านเวบ็หน้าจอจะแสดงข้อความให้คณุตัง้รหัสผ่านก่อนบันทึก
การตัง้คา่เครอืข่าย ปฏิบัตติามคาํแนะนําบนหน้าจอเพื่อตัง้รหัสผ่าน

การตัง้คา่ ตวัเลือก คาํอธิบาย

ไฟเครอืข่ายไรส้าย เปิด

ปิด

กําหนดคา่การตัง้คา่เครอืข่ายไรส้ายของคณุ

เลือกเปิดเพื่อฉายภาพผ่านเครอืข่ายไรส้าย หากคณุไม่
ตอ้งการเช่ือมตอ่ผ่านเครอืข่ายไรส้าย ให้ปิดการตัง้คา่น้ี
เพื่อป้องกันไม่ให้ผู้อื่นเข้าถึงโดยไม่ไดร้บัอนุญาต

การตัง้คา่ ตวัเลือก คาํอธิบาย

ข้อมูลเครอืข่าย-LAN
ไรส้าย

โหมดการเช่ือมตอ่

ระบบเครอืข่ายไรส้าย

ระดบัความแรงของ

สํญญาณ

ช่ือโปรเจคเตอร์

SSID
DHCP
ไอพีแอดเดรส

ซับเน็ตมารค์

แอดเดรสของเกตเวย์

แอดเดรส MAC
รหัสขอบเขต

IPv6

แสดงรายละเอียดและสถานะเครอืข่ายไรส้าย (ใช้ได้
เฉพาะในรุน่ที่รองรบัการฉายผ่านเครอืข่ายไรส้าย)
ใช้ไดเ้ฉพาะเมื่อคณุตัง้ไฟสาํหรบัเครอืข่ายไรส้ายเป็น
เปิด

การตัง้คา่ตอ่ไปน้ีจะปรากฏเมื่อคณุเลือกตวัเลือก IPv6
• IPv6 แอดเดรส (กําหนดเอง)

• IPv6 แอดเดรส
• ความยาวคาํนําหน้า

• แอดเดรสของเกตเวย์

• IPv6 แอดเดรส (ออโต)้
• ที่อยู่ช่ัวคราว

• ที่อยู่ภายในลิงค์

• ที่อยู่แบบไม่มีสถานะ

• ที่อยู่แบบมีสถานะ

แสดง QR โคด้ — แสดง QR โคด้เพื่อเช่ือมตอ่กับอุปกรณ์ iOS หรอื
Android โดยใช้แอป Epson iProjection

การกําหนดคา่เครอืข่าย ไปยังเมนูเครอืข่ายเพิ่ม
เตมิ

กําหนดคา่การตัง้คา่เครอืข่ายของคณุ

เมื่อเช่ือมตอ่โปรเจคเตอรก์ับเครอืข่ายแล้ว คณุสามารถเลือกการตัง้คา่โปรเจคเตอรแ์ละควบคมุการ
ฉายภาพโดยใช้เวบ็เบราวเ์ซอรท์ี่ทํางานรว่มกันได ้การดาํเนินการน้ีช่วยให้คณุเข้าถึงโปรเจคเตอรไ์ด้
จากระยะไกล

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “เมนูเครอืข่าย - เมนูพืน้ฐาน” บนหน้าที่ 109
• “เมนูเครอืข่าย - เมนูเครอืข่ายไรส้าย” บนหน้าที่ 110
• “เมนูเครอืข่าย - เมนูการแจ้งเตอืน” บนหน้าที่ 111
• “เมนูเครอืข่าย - เมนูอื่น ๆ” บนหน้าที่ 112
• “เมนูเครอืข่าย - เมนูรเีซ็ต” บนหน้าที่ 113
• “การเลือกประเภทการรกัษาความปลอดภัยดว้ยรหัสผ่าน” บนหน้าที่ 75
• “รายการฟังก์ช่ัน” บนหน้าที่ 9
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เมนูเครอืข่าย - เมนูพืน้ฐาน
การตัง้คา่ในเมนูพืน้ฐานช่วยให้คณุเลือกการตัง้คา่เครอืข่ายพืน้ฐานได้

s เครอืข่าย > การกําหนดค่าเครอืข่าย > พืน้ฐาน

การตัง้คา่ ตวัเลือก คาํอธิบาย

ช่ือโปรเจคเตอร์ อักขระที่เป็นตวัอักษรผสม
ตวัเลขสูงสุด 16 ตวั
(ห้ามใช้ " * + , / : ; < =
> ? [ \ ] ` | เวน้วรรค)

ป้อนช่ือเพื่อระบุโปรเจคเตอรบ์นเครอืข่าย

รหัสผ่าน Remote อักขระที่เป็นตวัอักษรผสม
ตวัเลขสูงสุด 32 ตวั
(ห้ามใช้ * : เวน้วรรค)

ป้อนรหัสผ่านเพื่อเข้าถึงโปรเจคเตอรโ์ดยใช้การควบคมุ
พืน้ฐาน (ช่ือผู้ใช้คอื EPSONREMOTE คา่เริม่ตน้
ไม่มีการตัง้รหัสผ่าน)

รหัสผ่านควบคมุผ่านเวบ็ อักขระที่เป็นตวัอักษรผสม
ตวัเลขสูงสุด 32 ตวั
(ห้ามใช้ * : เวน้วรรค)

ป้อนรหัสผ่านเพื่อเข้าถึงโปรเจคเตอรบ์นเวบ็ (ช่ือผู้ใช้
คอื EPSONWEB คา่เริม่ตน้ไม่มีการตัง้รหัสผ่าน)

การตัง้คา่ ตวัเลือก คาํอธิบาย

รหัสผ่าน Monitor อักขระที่เป็นตวัอักษรผสม
ตวัเลขสูงสุด 16 ตวั
(ห้ามเวน้วรรคหรอืใช้
สัญลักษณ์อื่นใดนอก
เหนือจาก @)

ป้อนรหัสผ่านเมื่อใช้ Epson Projector
Management เวอรชั์น 5.30 หรอืก่อนหน้า หรอืเมื่อ
ควบคมุและตรวจสอบโปรเจคเตอรร์ว่มกับอุปกรณ์สลับ
ภาพหรอือุปกรณ์ควบคมุ (คา่เริม่ตน้ไม่มีการตัง้รหัส
ผ่าน)
ตรวจสอบให้แน่ใจวา่รหัสผ่าน Monitor ตรงกันกับ
รหัสผ่านที่ใช้กับอุปกรณ์สลับภาพหรอือุปกรณ์ควบคมุ

ใช้ไดเ้มื่อคณุตัง้คา่การสือ่สารคําสัง่เป็นทํางานรว่มกัน
ได้

s เครอืข่าย > การกําหนดค่าเครอืข่าย > อ่ืนๆ

รหัสผ่านผู้ดแูล หมายเลขส่ีหลัก ป้อนรหัสผ่านเพื่อเข้าถึงโปรเจคเตอรใ์นฐานะผู้ดแูลโดย
ใช้ Epson iProjection (คา่เริม่ตน้ไม่มีการตัง้รหัส
ผ่าน)

โปรเจคเตอรค์ยี์เวริด์ เปิด

ปิด

ตัง้เป็นเปิดเพื่อเปิดใช้รหัสผ่านความปลอดภัยเพื่อ
ป้องกันการเข้าถึงโปรเจคเตอรโ์ดยบุคคลที่ไม่ไดอ้ยู่ใน
ห้องเดยีวกันกับโปรเจคเตอร ์คณุตอ้งป้อนคยี์เวริด์แบบ
สุ่มที่แสดงจากคอมพิวเตอรโ์ดยใช้ Epson
iProjection เพื่อเข้าถึงโปรเจคเตอรแ์ละแชรห์น้าจอ
ปัจจุบัน

แสดงคาํสําคญั เปิด

ปิด

ตัง้เป็นเปิดเพื่อแสดงโปรเจคเตอรค์ยี์เวริด์บนภาพที่
ฉายเมื่อเข้าถึงโปรเจคเตอรท์ี่ใช้ Epson iProjection
ใช้ไดเ้มื่อโปรเจคเตอรคี์ย์เวริด์ตัง้คา่เป็นเปิด

แสดงข้อมูล LAN ข้อความ & QR โคด้
ข้อความ

กําหนดรปูแบบการแสดงผลสําหรบัข้อมูลเครอืข่ายของ
โปรเจคเตอร์

คณุสามารถเช่ือมตอ่อุปกรณ์มือถือกับโปรเจคเตอรผ์่าน
เครอืข่ายไดง้่าย ๆ โดยอ่าน QR โคด้ดว้ย Epson
iProjection คา่เริม่ตน้คอืข้อความ & QR โค้ด

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “รายการฟังก์ช่ัน” บนหน้าที่ 9
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เมนูเครอืข่าย - เมนูเครอืข่ายไรส้าย
การตัง้คา่ในเมนูLAN ไรส้ายช่วยให้คณุเลือกการตัง้คา่เครอืข่ายไรส้าย

s เครอืข่าย > การกําหนดค่าเครอืข่าย > LAN ไรส้าย
เมนูน้ีใช้ไดเ้ฉพาะในรุน่ที่รองรบัการฉายภาพเครอืข่ายไรส้าย

การตัง้คา่ ตวัเลือก คาํอธิบาย

โหมดการเช่ือมตอ่ เลือกประเภทการเช่ือมตอ่เครอืข่ายไรส้ายดงัน้ี

โหมดพืน้ฐาน โหมดพืน้ฐาน: ช่วยให้คณุเช่ือมตอ่สมารท์โฟน
แท็บเล็ต หรอืคอมพิวเตอรห์ลายเครือ่งไดโ้ดยตรงโดยใช้
การส่ือสารไรส้าย

เมื่อคณุเลือกโหมดการเช่ือมตอ่โหมดพืน้ฐาน
โปรเจคเตอรจ์ะทําหน้าที่เป็นอุปกรณ์กระจายสัญญาณ
อย่างง่าย (เราขอแนะนําให้จํากัดจํานวนอุปกรณ์ไวท้ี่ไม่
เกิน 6 เครือ่งเพื่อคงประสิทธิภาพการฉายภาพเอาไว)้

โหมดขัน้สูง โหมดขัน้สูง: ช่วยให้คณุเช่ือมตอ่สมารท์โฟน แท็บเล็ต
หรอืคอมพิวเตอรห์ลายเครือ่งไดผ้่านอุปกรณ์กระจาย
สัญญาณเครอืข่ายไรส้าย

การตัง้คา่ ตวัเลือก คาํอธิบาย

คน้หา Access Point ไปยังมุมมองการคน้หา คน้หาอุปกรณ์กระจายสัญญาณเครอืข่ายไรส้ายที่มีอยู่ใน
โหมดการเช่ือมตอ่ โหมดขัน้สูง อุปกรณ์กระจาย
สัญญาณอาจไม่แสดงในรายการโดยขึน้อยู่กับการตัง้คา่
อุปกรณ์กระจายสัญญาณ

SSID อักขระที่เป็นตวัอักษรผสม
ตวัเลขสูงสุด 32 ตวั

ตัง้ SSID (ช่ือเครอืข่าย) ของระบบเครอืข่ายไรส้ายที่
เช่ือมตอ่อยู่กับโปรเจคเตอร์

ความปลอดภัย เลือกประเภทความปลอดภัยที่ใช้กับเครอืข่ายไรส้าย

ขณะตัง้คา่ความปลอดภัย ให้ปฏิบัตติามคาํแนะนําจากผู้
ดแูลระบบเครอืข่ายที่คณุตอ้งการเช่ือมตอ่

เปิด ไม่ไดก้ําหนดความปลอดภัย

WPA2-PSK เปิดการส่ือสารโดยใช้ความปลอดภัย WPA2 ใช้วธิี
AES สําหรบัการเข้ารหัส ขณะสรา้งการเช่ือมตอ่จาก
คอมพิวเตอรไ์ปยังโปรเจคเตอร ์ให้ป้อนคา่แบบชุดในรปู
แบบวลีรหัสผ่าน

WPA3-PSK เปิดการส่ือสารโดยใช้ความปลอดภัย WPA3 ใช้วธิี
AES สําหรบัการเข้ารหัส ขณะสรา้งการเช่ือมตอ่จาก
คอมพิวเตอรไ์ปยังโปรเจคเตอร ์ให้ป้อนคา่แบบชุดในรปู
แบบวลีรหัสผ่าน

WPA2/WPA3-PSK เช่ือมตอ่ในโหมดส่วนตวัแบบ WPA2/WPA3 ระบบ
จะเลือกวธิีการเข้ารหัสตามการตัง้คา่อุปกรณ์กระจาย
สัญญาณโดยอัตโนมัต ิตัง้วลีรหัสผ่านแบบเดยีวกับที่ใช้
สําหรบัอุปกรณ์กระจายสัญญาณ

วลีรหัสผ่าน วลีรหัสผ่านตา่ง ๆ ที่มี
ความยาวระหวา่ง 8 ถึง
32 อักขระ
(เมื่อป้อนจากเวบ็
เบราวเ์ซอร:์ วลีรหัสผ่าน
ตา่ง ๆ ที่มีความยาว
ระหวา่ง 8 ถึง 63 อักขระ)

สําหรบัความปลอดภัย WPA2-PSK, WPA3-
PSK และ WPA2/WPA3-PSK ให้เลือกวลีรหัส
ผ่านที่แชรล์่วงหน้าและมีการใช้งานบนเครอืข่าย

เมื่อมีการป้อนวลีรหัสผ่านและกดปุ่ม [Enter] คา่ที่
ป้อนจะถูกตัง้และมีการแสดงผลเป็นเครือ่งหมาย
ดอกจัน (*)
เราขอแนะนําให้เปลี่ยนวลีรหัสผ่านเป็นระยะ ๆ เพื่อ
ความปลอดภัย หากการตัง้คา่เครอืข่ายเปลี่ยนกลับเป็น
คา่เริม่ตน้ วลีรหัสผ่านจะเปลี่ยนกลับเป็นวลีรหัสผ่าน
เริม่ตน้เช่นกัน
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การตัง้คา่ ตวัเลือก คาํอธิบาย

ช่องสัญญาณ เลือกไดห้ลายช่องสัญญาณ ในโหมดการเช่ือมตอ่โหมดพืน้ฐานให้เลือกย่านความถี่
(ช่องสัญญาณ) ที่เครอืข่ายไรส้ายใช้

การตัง้คา่ไอพี DHCP
ไอพีแอดเดรส

ซับเน็ตมารค์

แอดเดรสของเกตเวย์

DHCP: ตัง้เป็นเปิดหากเครอืข่ายของคณุกําหนด
แอดเดรสโดยอัตโนมัต ิตัง้เป็นปิดเพื่อป้อนไอพี
แอดเดรสซับเน็ตมารค์และแอดเดรสของเกตเวย์
ของเครอืข่ายดว้ยตนเองโดยใช้หมายเลขตัง้แต ่0 ถึง
255 สําหรบัแตล่ะช่องแอดเดรส
ห้ามใช้แอดเดรสเหล่าน้ี: 0.0.0.0, 127.x.x.x,
192.0.2.x หรอืตัง้แต ่224.0.0.0 ถึง
255.255.255.255 (โดย x คอืหมายเลขตัง้แต ่0 ถึง
255) สําหรบัไอพีแอดเดรส, 255.255.255.255
หรอืตัง้แต ่0.0.0.0 ถึง 254.255.255.255 สําหรบั
ซับเน็ตมารค์ และ 0.0.0.0, 127.x.x.x หรอืตัง้แต่
224.0.0.0 ถึง 255.255.255.255 สําหรบัแอดเดรส
ของเกตเวย์

แสดง SSID เปิด

ปิด

เลือกวา่จะแสดง SSID บนหน้าจอสแตนดบ์ายของ
เครอืข่ายและหน้าจอหลักหรอืไม่

แสดงหมายเลขไอพี เปิด

ปิด

เลือกวา่จะแสดงไอพีแอดเดรสในหน้าจอสแตนดบ์าย
เครอืข่ายและหน้าจอหลักหรอืไม่

การตัง้คา่ IPv6 เลือกการตัง้คา่ IPv6 หากคณุตอ้งการเช่ือมตอ่
โปรเจคเตอรก์ับเครอืข่ายดว้ย IPv6

IPv6 IPv6: ตัง้เป็นเปิดหากคณุตอ้งการเช่ือมตอ่
โปรเจคเตอรก์ับเครอืข่ายโดยใช้ IPv6
มีการรองรบั IPv6 เพื่อตรวจสอบและควบคมุ
โปรเจคเตอรผ์่านเครอืข่ายโดยใช้ Epson Web
Control

การกําหนดคา่อัตโนมัติ การกําหนดค่าอัตโนมัติ: ตัง้เป็นเปิดเพื่อกําหนด
แอดเดรสอัตโนมัตติาม Router Advertisement

ใช้ที่อยู่ช่ัวคราว ใช้ท่ีอยู่ช่ัวคราว: ตัง้เป็น เปิด หากคณุตอ้งการใช้
IPv6 แอดเดรสช่ัวคราว

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “รายการฟังก์ช่ัน” บนหน้าที่ 9

เมนูเครอืข่าย - เมนูการแจ้งเตือน
การตัง้คา่ในเมนูการแจ้งเตือนช่วยให้คณุไดร้บัการแจ้งเตอืนผ่านอีเมลหากเกิดปัญหาหรอืคาํเตอืนขึน้ใน
โปรเจคเตอร์

s เครอืข่าย > การกําหนดค่าเครอืข่าย > การแจ้งเตือน

การตัง้คา่ ตวัเลือก คาํอธิบาย

แจ้งเตอืนเมล์ เปิด

ปิด

ตัง้เป็นเปิดเพื่อส่งอีเมลไปยังแอดเดรสที่กําหนดไวล้่วง
หน้าเมื่อเกิดปัญหาหรอืคาํเตอืนขึน้กับโปรเจคเตอร์

เซิรฟ์เวอร ์SMTP ไอพีแอดเดรส ป้อนไอพีแอดเดรสสําหรบัเซิรฟ์เวอร ์SMTP ของ
โปรเจคเตอรโ์ดยป้อนระหวา่งเลข 0 ถึง 255 ในแตล่ะ
ช่องแอดเดรส

ห้ามใช้แอดเดรสเหล่าน้ี: 127.x.x.x, 192.0.2.x หรอื
ตัง้แต ่224.0.0.0 ถึง 255.255.255.255 (โดย x
คอืหมายเลขตัง้แต ่0 ถึง 255)

หมายเลขพอรต์ 1 ถึง 65535 (คา่เริม่ตน้
คอื 25)

เลือกหมายเลขสําหรบัหมายเลขพอรต์ของเซิรฟ์เวอร์
SMTP
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การตัง้คา่ ตวัเลือก คาํอธิบาย

จาก อักขระที่เป็นตวัอักษรผสม
ตวัเลขสูงสุด 32 ตวั
อักขระที่เป็นตวัอักษรผสม
ตวัเลขสูงสุด 64 ตวัจาก
เวบ็เบราวเ์ซอร์

(ห้ามใช้ " ( ) , : ; < >
[ \ ] เวน้วรรค)

ป้อนอีเมลแอดเดรสของผู้ส่ง

การตัง้คา่แอดเดรส 1
การตัง้คา่แอดเดรส 2
การตัง้คา่แอดเดรส 3

ป้อนอีเมลแอดเดรส และเลือกการเตอืนที่ตอ้งการรบั
ป้อนซํา้ไดสู้งสุดสามแอดเดรส

SNMP เปิด

ปิด

ตัง้เป็นเปิดเพื่อตรวจสอบโปรเจคเตอรโ์ดยใช้ SNMP
หากตอ้งการตรวจสอบโปรเจคเตอร ์คณุตอ้งตดิตัง้
โปรแกรมตวัจัดการ SNMP บนคอมพิวเตอร ์SNMP
ควรจัดการโดยผู้ดแูลเครอืข่าย

แทรพ็ไอพีแอดเดรส 1
แทรพ็ไอพีแอดเดรส 2

ไอพีแอดเดรส ป้อนไอพีแอดเดรส 2 แอดเดรสเพื่อรบัการแจ้งเตอืน
SNMP โดยป้อนระหวา่งเลข 0 ถึง 255 ในแตล่ะช่อง
แอดเดรส

ห้ามใช้แอดเดรสเหล่าน้ี: 127.x.x.x หรอืตัง้แต่
224.0.0.0 ถึง 255.255.255.255 (โดย x คอื
หมายเลขตัง้แต ่0 ถึง 255)

ช่ือกลุ่ม อักขระที่เป็นตวัอักษรผสม
ตวัเลขสูงสุด 32 ตวั

ตัง้ช่ือกลุ่ม SNMP

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “รายการฟังก์ช่ัน” บนหน้าที่ 9

เมนูเครอืข่าย - เมนูอ่ืน ๆ
การตัง้คา่ในเมนู อ่ืนๆ ช่วยให้คณุเลือกการตัง้คา่เครอืข่ายพืน้ฐานอื่น ๆ
s เครอืข่าย > การกําหนดค่าเครอืข่าย > อ่ืนๆ

การตัง้คา่ ตวัเลือก คาํอธิบาย

การส่ือสารคาํส่ัง เลือกวธิีการรบัรองความถูกตอ้งสําหรบัใช้คาํส่ังเพื่อ
ส่ือสารกับโปรเจคเตอรผ์่านเครอืข่ายจากอุปกรณ์ตอ่พ่วง
ภายนอก เช่น คอมพิวเตอรห์รอือุปกรณ์ควบคมุ

ป้องกันแล้ว เลือกตวัเลือกน้ีเมื่อใช้การรบัรองความถูกตอ้ง Digest
เพื่อรบัรองความถูกตอ้งโดยใช้ รหัสผ่านควบคุมผ่าน
เวบ็ ตรวจสอบให้แน่ใจวา่ใช้ Epson Projector
Management เวอรชั์นล่าสุด
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การตัง้คา่ ตวัเลือก คาํอธิบาย

ทํางานรว่มกันได้ เลือกตวัเลือกน้ีเมื่อกําลังรบัรองความถูกตอ้งของ
ข้อความธรรมดาโดยใช้ รหัสผ่าน Monitor (อักขระ
ที่เป็นตวัอักษรผสมตวัเลขสูงสุด 16 ตวั)

เลือก ทํางานรว่มกันได้ เมื่อ
ใช้ Epson Projector
Management เวอรชั์น
5.30 หรอืก่อนหน้า หรอืเมื่อ
ตรวจสอบโปรเจคเตอรร์ว่มกับ
อุปกรณ์สลับภาพหรอือุปกรณ์
ควบคมุ

ตรวจสอบให้แน่ใจวา่รหัสผ่าน
Monitor ตรงกันกับรหัส
ผ่านที่ใช้กับอุปกรณ์สลับภาพ
หรอือุปกรณ์ควบคมุ

การตัง้คา่ Web API Web API เลือก เปิด เพื่อเปิดใช้ฟังก์ช่ัน Web API

การรบัรองความถูกตอ้ง เลือกความปลอดภัยที่จะใช้สําหรบัโปรเจคเตอรข์องคณุ
ในระหวา่งการส่ือสาร Web API
เปิด: ไม่ไดก้ําหนดความปลอดภัย
Digest: ทําการส่ือสารโดยใช้การรบัรองความถูกตอ้ง
API (การรบัรองความถูกตอ้ง Digest)
ดรูายละเอียดไดใ้นข้อมูลจําเพาะของ Web API
สําหรบัโปรเจคเตอร์

การควบคมุพืน้ฐาน เปิด

ปิด

ตัง้เป็นเปิดเพื่อตรวจสอบและควบคมุโปรเจคเตอรโ์ดย
ใช้การควบคุมพืน้ฐานใน Epson Web Control

Message
Broadcasting

เปิด

ปิด

ตัง้เป็นเปิดเพื่อรบัข้อความที่ส่งจาก Epson
Projector Management ดรูายละเอียดไดใ้นคูม่ือ
การใช้งาน Epson Projector Management

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “รายการฟังก์ช่ัน” บนหน้าที่ 9

เมนูเครอืข่าย - เมนูรเีซ็ต
การตัง้คา่ในเมนูรเีซ็ตช่วยให้คณุรเีซ็ตการตัง้คา่เครอืข่ายทัง้หมด

s เครอืข่าย > การกําหนดค่าเครอืข่าย > รเีซ็ต

การตัง้คา่ ตวัเลือก คาํอธิบาย

รเีซ็ตการตัง้คา่เครอืข่าย ใช่

ไม่

เลือกใช่เพื่อรเีซ็ตการตัง้คา่เครอืข่ายทัง้หมด

คําเตือน:
ระบบจะรเีซ็ตรหัสผ่านทัง้หมดที่ตัง้ไว้
สําหรบัเมนูเครอืข่ายดว้ยเช่นกัน และคณุ
จําเป็นตอ้งตัง้รหัสผ่านดงักล่าวใหม่อีกครัง้
หากตอ้งการป้องกันไม่ให้รหัสผ่านถูกรเีซ็ต
โดยผู้ใช้ที่ไม่ไดร้บัอนุญาต ให้ตัง้การป้องกัน
เครอืข่ายเป็นเปิดในเมนูการป้องกันด้วย
รหัสผ่าน
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การตัง้คา่บนเมนู ECO ช่วยให้คณุปรบัแตง่ฟังก์ช่ันของโปรเจคเตอรเ์พื่อประหยัดพลังงานได้

เมื่อคณุเลือกการตัง้คา่แบบประหยัดพลังงาน ไอคอนรปูใบไม้จะปรากฏขึน้ข้าง ๆ รายการเมนู

การตัง้คา่ ตวัเลือก คาํอธิบาย

การใช้พลังงาน สูง

ECO

เลือกโหมดความสวา่งของหลอดภาพของโปรเจคเตอร์
คณุไม่สามารถเลือกการตัง้คา่ไดเ้มื่อคณุใช้โปรเจคเตอร์
ของคณุที่ความสูงระดบัสูง หรอืในสถานที่อุณหภูมิสูง

เลือก ECO เพื่อลดความสวา่งของหลอดภาพกับเสียง
พัดลม และเพื่อประหยัดพลังงานกับรกัษาอายุการใช้
งานหลอดภาพ

ระบบปรบัแสง เปิด

ปิด

เมื่อตัง้เป็นเปิด ระบบจะปรบัความสวา่งของหลอดภาพ
ตามภาพที่ฉาย ซ่ึงจะช่วยลดการใช้พลังงานโดยลดความ
สวา่งของหลอดภาพตามฉากที่กําลังฉายอยู่

ระบบจะบันทึกการตัง้คา่แยกกันสําหรบัแตล่ะโหมดสี

การตัง้คา่น้ีจะเปิดใช้งานเมื่อ

• ตัง้ การใช้พลังงานเป็นสูง
• ตัง้ ปรบัรรูบัแสงอัตโนมัติเป็นปิด
s ภาพ > ปรบัรรูบัแสงอัตโนมัติ

โหมดพักการทํางาน เปิด

ปิด

ปิดโปรเจคเตอรโ์ดยอัตโนมัตหิลังจากไม่ไดใ้ช้งานเป็น
ระยะเวลาหน่ึง (เมื่อตัง้คา่เป็นเปิด)

การตัง้คา่ ตวัเลือก คาํอธิบาย

ตัง้เวลาพักการทํางาน 1 ถึง 30 นาที ตัง้ระยะเวลาสําหรบัโหมดพักการทํางาน

ตัง้เวลาฝาครอบเลนส์ เปิด

ปิด

ปิดโปรเจคเตอรอ์ัตโนมัตหิลังผ่านไป 30 นาทีหากฝา
ครอบเลนส์ปิดอยู่ (เมื่อตัง้คา่เป็นเปิด)

ตวัตัง้เวลา A/V Mute เปิด

ปิด

ปิดโปรเจคเตอรอ์ัตโนมัตหิลังผ่านไป 30 นาทีหากเปิด
ใช้งาน A/V Mute อยู่ (เมื่อตัง้คา่เป็นเปิด)

โหมดสแตนดบ์าย * เปิดการส่ือสาร

ปิดการส่ือสาร

ตัง้เป็นเปิดการสือ่สารเพื่อให้สามารถเฝ้าตดิตามและ
ควบคมุโปรเจคเตอรผ์่านเครอืข่ายไดเ้มื่อโปรเจคเตอร์
อยู่ในโหมดสแตนดบ์าย

ระบบจะแสดงการตัง้คา่เฉพาะในกรณีตอ่ไปน้ี

• ตัง้ สญัญาณออก A/V เป็นในขณะท่ีฉาย

• ไม่ไดต้ัง้ เปิดเครือ่งอัตโนมัติเป็น HDMI1 และ
ตัง้ทรกิเกอรก์ารเปิดเครือ่งเป็นการตรวจจับการ
เสยีบปล๊ัก

• ตัง้ กําลังไฟ USB เป็นเปิดในขณะท่ีฉาย

s ขยาย > การตัง้ค่า A/V > สญัญาณออก A/V
s ขยาย > การทํางาน > เปิดเครือ่งอัตโนมัติ
s ขยาย > การทํางาน > ทรกิเกอรก์ารเปิดเครือ่ง
s ขยาย > การทํางาน > กําลังไฟ USB

ฉายภาพแบบ ECO เปิด

ปิด

ระบบจะแสดงไอคอนรปูใบไม้ที่มุมล่างซ้ายของจอรบั
ภาพเพื่อแสดงสถานะประหยัดพลังงานเมื่อความสวา่ง
ของหลอดภาพเปลี่ยนแปลงไป (เมื่อตัง้คา่เป็นเปิด)

รเีซ็ต — รเีซ็ตคา่การปรบัแตง่ทัง้หมดบนเมนู ECO ให้กลาย
เป็นการตัง้คา่เริม่ตน้ ยกเวน้การตัง้คา่ของโหมด
สแตนด์บาย

* ใช้ไดเ้ฉพาะรุน่ที่รองรบัการฉายภาพผ่านเครอืข่ายไรส้าย

• เมื่อเปิดใช้งานการตัง้คา่ตวั ตัง้เวลาพักการทํางานอยู่ หลอดภาพจะลดความสวา่งลงครูห่น่ึง
ก่อนถึงเวลาที่กําหนดและก่อนที่โปรเจคเตอรจ์ะปิดลง

• เมื่อเปิดใช้งานการตัง้คา่ตวั ตัง้เวลาฝาครอบเลนสห์รอืตัวตัง้เวลา A/V Mute หลอดภาพ
จะใช้พลังงานน้อยลงเมื่อฝาครอบเลนส์ปิดอยู่หรอืเมื่อเปิดใช้งาน A/V Mute
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g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การตัง้คา่โปรเจคเตอร ์- เมนูขยาย” บนหน้าที่ 106
• “รายการฟังก์ช่ัน” บนหน้าที่ 9
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คณุสามารถแสดงข้อมูลเกี่ยวกับโปรเจคเตอรแ์ละเวอรชั์นไดโ้ดยดทูี่เมนู ข้อมูล อย่างไรก็ตาม คณุไม่
สามารถเปลี่ยนการตัง้คา่ในเมนูดงักล่าวได้

รายการข้อมูล คาํอธิบาย

ข้อมูลโปรเจคเตอร์ แสดงข้อมูลโปรเจคเตอร์

เวอรชั์น แสดงเวอรชั์นเฟิรม์แวรข์องโปรเจคเตอร์

การอัปเดตเฟิรม์แวร์ เข้าสู่โหมดอัปเดตเฟิรม์แวรแ์ล้วพรอ้มอัปเดตเฟิรม์แวรโ์ดยใช้พอรต์
USB-A หรอื USB-B

ส่งออกการตัง้คา่แบบชุด ส่งออกการตัง้คา่เมนูของโปรเจคเตอรล์งในแฟลชไดรฟ์ USB หรอื
คอมพิวเตอร ์ซ่ึงช่วยให้คณุคดัลอกการตัง้คา่ไปยังโปรเจคเตอรอ์ื่นที่เป็นรุน่
เดยีวกันได้

นําเข้าการตัง้คา่แบบชุด นําเข้าการตัง้คา่เมนูที่บันทึกไวใ้นแฟลชไดรฟ์ USB หรอืคอมพิวเตอร์

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “เมนูข้อมูล - เมนูข้อมูลโปรเจคเตอร”์ บนหน้าที่ 116
• “รายการฟังก์ช่ัน” บนหน้าที่ 9

เมนูข้อมูล - เมนูข้อมูลโปรเจคเตอร์
คณุสามารถแสดงข้อมูลเกี่ยวกับโปรเจคเตอรแ์ละแหล่งกําเนิดขาเข้าไดโ้ดยดทูี่เมนู ข้อมูลโปรเจคเตอร์
ในเมนู ข้อมูล ของโปรเจคเตอร์

การตัง้คา่ที่ปรบัไดจ้ะขึน้อยู่กับแหล่งกําเนิดขาเข้าในปัจจุบัน

ตวัจับเวลาการใช้งานหลอดภาพจะไม่ลงข้อมูลเป็นจํานวนช่ัวโมงจนกวา่คณุจะใช้งานหลอดภาพแล้ว
อย่างน้อย 10 ช่ัวโมง

รายการข้อมูล คาํอธิบาย

ช่ัวโมงการใช้หลอดภาพ แสดงจํานวนการใช้หลอดภาพเป็นหน่วยช่ัวโมง (H) ในแตล่ะโหมด การ
ใช้พลังงาน หากระบบแสดงข้อมูลเป็นสีเหลือง ให้นําหลอดภาพสําหรบั
เปลี่ยนทดแทนของแท้จาก Epson มาเปลี่ยนโดยทันที
s ECO > การใช้พลังงาน

แหล่งกําเนิด แสดงช่ือพอรต์ที่เช่ือมตอ่กับแหล่งกําเนิดขาเข้าในปัจจุบัน

สัญญาณขาเข้า แสดงการตัง้คา่สัญญาณขาเข้าของแหล่งกําเนิดขาเข้าในปัจจุบัน

ความละเอียด แสดงความละเอียดของแหล่งกําเนิดขาเข้าในปัจจุบัน

ความถี่การแสดงภาพ แสดงความถี่การแสดงภาพของแหล่งกําเนิดขาเข้าในปัจจุบัน

ซิงโครไนซ์ข้อมูล แสดงข้อมูลที่อาจจําเป็นสําหรบัเจ้าหน้าที่เทคนิคฝ่ายบรกิาร
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รายการข้อมูล คาํอธิบาย

สถานะ แสดงข้อมูลเกี่ยวกับปัญหาของโปรเจคเตอรท์ี่อาจจําเป็นสําหรบัเจ้าหน้าที่
เทคนิคฝ่ายบรกิาร

หมายเลขผลิตภัณฑ์ แสดงหมายเลขผลิตภัณฑ์ของโปรเจคเตอร์

Event ID แสดงหมายเลข Event ID ที่สอดคล้องกับปัญหาเครอืข่าย ดทูี่รายการ
แสดงรหัส Event ID
(ใช้ไดเ้ฉพาะในรุน่ที่รองรบัการฉายผ่านเครอืข่าย)

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “รายการรหัส Event ID” บนหน้าที่ 117
• “รายการฟังก์ช่ัน” บนหน้าที่ 9

รายการรหัส Event ID

หากตวัเลือก Event ID บนเมนูข้อมูลโปรเจคเตอรแ์สดงหมายเลขรหัส ให้ตรวจสอบรายการรหัส
Event ID น้ีสําหรบัวธิีแก้ปัญหาของโปรเจคเตอรท์ี่เกี่ยวข้องกับรหัสน้ัน ๆ
หากไม่สามารถแก้ไขปัญหาได ้โปรดตดิตอ่ผู้ดแูลเครอืข่ายหรอื Epson เพื่อรบัการสนับสนุนทางดา้น
เทคนิค

รหัส Event ID สาเหตแุละวธิีแก้ไข

0432
0435

ซอฟตแ์วรเ์ครอืข่ายไม่เริม่ทํางาน ปิดแล้วเปิดโปรเจคเตอรใ์หม่อีกครัง้

0433 ไม่สามารถแสดงภาพที่ถ่ายโอนได ้เริม่การทํางานของซอฟตแ์วรเ์ครอืข่ายใหม่อีกครัง้

0434
0481
0482
0485

การส่ือสารของเครอืข่ายไม่เสถียร ตรวจสอบสถานะการส่ือสารของเครอืข่าย รอสักครู ่แล้วลอง
เช่ือมตอ่กับเครอืข่ายอีกครัง้

0483
04FE

ซอฟตแ์วรเ์ครอืข่ายปิดเองกะทันหัน ตรวจสอบสถานะการส่ือสารของเครอืข่าย จากน้ันปิด
แล้วเปิดโปรเจคเตอรอ์ีกครัง้

0484 ระบบตดัการเช่ือมตอ่การส่ือสารกับคอมพิวเตอร ์เริม่การทํางานของซอฟตแ์วรเ์ครอืข่ายใหม่
อีกครัง้

รหัส Event ID สาเหตแุละวธิีแก้ไข

0479
04FF

เกิดข้อผิดพลาดขึน้กับระบบของโปรเจคเตอร ์ปิดแล้วเปิดโปรเจคเตอรใ์หม่อีกครัง้

0891 ระบบไม่พบจุดเช่ือมตอ่ที่มี SSID เดยีวกัน ตัง้ SSID ของคอมพิวเตอร ์จุดเช่ือมตอ่ และ
โปรเจคเตอรใ์ห้เหมือนกัน

0892 ประเภทการรบัรองความถูกตอ้ง WPA2/WPA3 ไม่ตรงกัน ตรวจสอบให้แน่ใจวา่การตัง้คา่
ความปลอดภัยของเครอืข่ายไรส้ายถูกตอ้ง

0893 ประเภทการเข้ารหัส TKIP/AES ไม่ตรงกัน ตรวจสอบให้แน่ใจวา่การตัง้คา่ความปลอดภัย
ของเครอืข่ายไรส้ายถูกตอ้ง

0894 ระบบตดัการเช่ือมตอ่การส่ือสารกับจุดเข้าถึงที่ไม่ไดร้บัอนุญาต ตดิตอ่ผู้ดแูลระบบของคณุ

0895 ระบบตดัการเช่ือมตอ่การส่ือสารกับอุปกรณ์ที่เช่ือมตอ่ ตรวจสอบสถานะการเช่ือมตอ่อุปกรณ์
ของคณุ

0898 ระบบไม่ไดร้บั DHCP ตรวจสอบให้แน่ใจวา่เซิรฟ์เวอร ์DHCP ทํางานถูกตอ้ง หากคณุไม่
ไดใ้ช้ DHCP ในเมนูเครอืข่ายของโปรเจคเตอร ์ให้ตัง้การตัง้คา่ DHCP เป็นปิด
s เครอืข่าย > การกําหนดค่าเครอืข่าย > LAN ไรส้าย > การตัง้ค่าไอพี > DHCP

0899 ข้อผิดพลาดดา้นการส่ือสารอื่น ๆ

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “รายการฟังก์ช่ัน” บนหน้าที่ 9
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คณุสามารถรเีซ็ตการตัง้คา่โปรเจคเตอรส่์วนใหญ่ให้เป็นคา่เริม่ตน้ไดโ้ดยใช้เมนูรเีซ็ต

การตัง้คา่ ตวัเลือก คาํอธิบาย

รเีซ็ตอายุการใช้งานหลอด
ภาพ

— รเีซ็ตตวัจับเวลาการใช้งานหลอดภาพของโปรเจคเตอร์
ให้เป็นศนูย์เมื่อมีการเปลี่ยนหลอดภาพ

รเีซ็ตทัง้หมด — รเีซ็ตการตัง้คา่โปรเจคเตอรส่์วนใหญ่ให้เป็นคา่เริม่ตน้

คณุไม่สามารถรเีซ็ตการตัง้คา่ตอ่ไปน้ีดว้ยตวัเลือกรเีซ็ตทัง้หมดได้

• E-Zoom
• โลโก้ของผู้ใช้

• แสดงฉากหลัง *
• หน้าจอการสตารท์เครือ่ง *
• A/V Mute *
• ภาษา

• รายการเมนู เครอืข่าย
• ช่ัวโมงการใช้หลอดภาพ

• รหัสผ่าน

* เฉพาะในกรณีที่คณุปรบัการตัง้คา่ป้องกันโลโก้ของผู้ใช้เป็นเปิดในเมนูการตัง้คา่มีการป้องกันด้วยรหัส
ผ่าน
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หลังจากเลือกเมนูการตัง้คา่ของโปรเจคเตอรสํ์าหรบัโปรเจคเตอรเ์ครือ่งหน่ึงแล้ว คณุสามารถใช้วธิีการตอ่ไป
น้ีเพื่อคดัลอกการตัง้คา่ไปยังโปรเจคเตอรอ์ีกเครือ่งหน่ึงได ้ตราบใดที่เป็นโปรเจคเตอรร์ุน่เดยีวกัน
• ใช้แฟลชไดรฟ์ USB (ใช้ไดเ้ฉพาะรุน่ที่มีพอรต์ USB-A)
• เช่ือมตอ่คอมพิวเตอรก์ับโปรเจคเตอรโ์ดยใช้สาย USB
ตวัอย่างการตัง้คา่เมนูที่คดัลอกไปยังโปรเจคเตอรเ์ครือ่งอื่นไม่ได้

• การตัง้คา่เมนู เครอืข่าย (ยกเวน้เมนูการแจ้งเตือนและเมนูอ่ืนๆ)
• ช่ัวโมงการใช้หลอดภาพและสถานะจากเมนูข้อมูลโปรเจคเตอร์

• ให้ดาํเนินการตัง้คา่แบบชุดก่อนปรบัการตัง้คา่ภาพ เช่น การแก้ไขความบิดเบีย้วของภาพ
ส่ีเหลี่ยมคางหมู เน่ืองจากระบบคดัลอกคา่ของการปรบัภาพไปยังโปรเจคเตอรอ์ื่นดว้ย ทําให้
ระบบเขียนทับคา่ที่คณุปรบัไวก้่อนการตัง้คา่แบบชุด และจอรบัภาพที่คณุปรบัไวอ้าจ
เปลี่ยนแปลงไป

• เมื่อคดัลอกการตัง้คา่เมนูจากโปรเจคเตอรเ์ครือ่งหน่ึงไปยังอีกเครือ่งหน่ึง ระบบจะคดัลอกโลโก้
ของผู้ใช้ไปดว้ย โปรดอย่าลงทะเบียนข้อมูลที่คณุไม่ตอ้งการแบ่งปันระหวา่งโปรเจคเตอรห์ลาย
เครือ่งเป็นโลโก้ของผู้ใช้

• ตรวจสอบให้แน่ใจวา่ ช่วงการตัง้ค่าแบบ Batch ตัง้คา่เป็นแบบจํากัด หากคณุไม่ตอ้งการคดั
ลอกการตัง้คา่ตอ่ไปน้ี

• การตัง้คา่ การป้องกันด้วยรหัสผ่าน
• การตัง้คา่เมนู เครอืข่าย (ยกเวน้เมนูการแจ้งเตือนและเมนูอ่ืนๆ)
s ขยาย > การทํางาน > ขัน้สูง > ช่วงการตัง้ค่าแบบ Batch

ข้อควรระวงั:
Epson ไม่มีส่วนรบัผิดชอบใด ๆ ตอ่ความล้มเหลวในการตัง้คา่แบบชุดและคา่ใช้จ่ายดา้นการซ่อมแซมที่
เกี่ยวข้องเน่ืองจากไฟดบั ข้อผิดพลาดในการส่ือสาร หรอืปัญหาอื่น ๆ ที่อาจก่อให้เกิดความล้มเหลวดงักล่าว

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การโอนการตัง้คา่จากแฟลชไดรฟ์ USB” บนหน้าที่ 119
• “การโอนการตัง้คา่จากคอมพิวเตอร”์ บนหน้าที่ 120
• “รายการฟังก์ช่ัน” บนหน้าที่ 9

การโอนการตัง้ค่าจากแฟลชไดรฟ์ USB
คณุสามารถคดัลอกการตัง้คา่เมนูจากโปรเจคเตอรห์น่ึงไปยังอีกโปรเจคเตอรท์ี่เป็นรุน่เดยีวกันไดโ้ดยใช้
แฟลชไดรฟ์ USB

• แฟลชไดรฟ์ USB ตอ้งใช้รปูแบบ FAT16/32 และตอ้งไม่มีฟังก์ช่ันรกัษาความปลอดภัยใด ๆ
ให้ลบไฟล์บนไดรฟ์ก่อนใช้การตัง้คา่แบบชุด มิฉะน้ันระบบอาจบันทึกการตัง้คา่ไดไ้ม่ถูกตอ้ง

• นอกจากน้ีคณุยังสามารถใช้วธิีการตัง้คา่แบบชุดน้ีจากเมนูของโปรเจคเตอรไ์ดเ้ช่นกัน

a ถอดสายไฟออกจากโปรเจคเตอร ์แล้วตรวจสอบให้แน่ใจวา่ไฟแสดงสถานะทัง้หมดของโปรเจคเตอร์
ดบัแล้ว

b เช่ือมตอ่แฟลชไดรฟ์ USB เปล่ากับพอรต์ USB-A ของโปรเจคเตอรโ์ดยตรง

c กดปุ่ม [Esc] บนรโีมตคอนโทรลหรอืแผงควบคมุคา้งไว ้แล้วเสียบสายไฟเข้ากับโปรเจคเตอร์

d เมื่อไฟแสดงสถานะทัง้หมดของโปรเจคเตอรต์ดิแล้ว ให้ปล่อยมือออกจากปุ่ม [Esc]
ไฟแสดงสถานะเริม่กะพรบิและระบบเขียนทับไฟล์การตัง้คา่แบบชุดไปยังแฟลชไดรฟ์ USB เมื่อ
ระบบเขียนทับไฟล์เสรจ็แล้ว โปรเจคเตอรจ์ะปิด

ข้อควรระวงั:
ห้ามถอดสายไฟหรอืแฟลชไดรฟ์ USB ออกจากโปรเจคเตอรใ์นขณะที่ระบบกําลังเขียนทับไฟล์ หากถอด
สายไฟหรอืแฟลชไดรฟ์ USB ออก โปรเจคเตอรอ์าจเริม่ทํางานไดไ้ม่ตรงตามปกติ

e ถอดแฟลชไดรฟ์ USB ออก

ช่ือของไฟล์การตัง้คา่แบบชุดคอื PJCONFDATA.bin หากคณุจําเป็นตอ้งเปลี่ยนช่ือ
ไฟล์ ให้เพิ่มข้อความหลังคาํวา่ PJCONFDATA โดยใช้เฉพาะอักขระที่เป็นตวัอักษร
ผสมตวัเลข หากคณุเปลี่ยนช่ือไฟล์ตรงส่วนที่เป็น PJCONFDATA โปรเจคเตอรอ์าจไม่
สามารถจดจําไฟล์ไดต้ามที่ควรจะเป็น
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f ถอดสายไฟออกจากโปรเจคเตอรท์ี่คณุตอ้งการคดัลอกการตัง้คา่ แล้วตรวจสอบให้แน่ใจวา่ไฟแสดง
สถานะทัง้หมดของโปรเจคเตอรด์บัแล้ว

g เช่ือมตอ่แฟลชไดรฟ์ USB ที่มีบันทึกไฟล์การตัง้คา่แบบชุดกับพอรต์ USB-A ของโปรเจคเตอร์

h กดปุ่ม [Menu] บนรโีมตคอนโทรลหรอืแผงควบคมุคา้งไว ้แล้วเสียบสายไฟเข้ากับโปรเจคเตอร์

i เมื่อไฟแสดงสถานะทัง้หมดของโปรเจคเตอรต์ดิแล้ว ให้ปล่อยมือออกจากปุ่ม [Menu]
หากไฟแสดงสถานะทัง้หมดเริม่กะพรบิ แสดงวา่ระบบกําลังเขียนไฟล์ทับการตัง้คา่ เมื่อระบบเขียน
ทับไฟล์เสรจ็แล้ว โปรเจคเตอรจ์ะปิด

ข้อควรระวงั:
ห้ามถอดสายไฟหรอืแฟลชไดรฟ์ USB ออกจากโปรเจคเตอรใ์นขณะที่ระบบกําลังเขียนทับไฟล์ หากถอด
สายไฟหรอืแฟลชไดรฟ์ USB ออก โปรเจคเตอรอ์าจเริม่ทํางานไดไ้ม่ตรงตามปกติ

j ถอดแฟลชไดรฟ์ USB ออก

การโอนการตัง้ค่าจากคอมพิวเตอร์

คณุสามารถคดัลอกการตัง้คา่เมนูจากโปรเจคเตอรห์น่ึงไปยังอีกโปรเจคเตอรท์ี่เป็นรุน่เดยีวกันไดโ้ดยการ
เช่ือมตอ่คอมพิวเตอรก์ับโปรเจคเตอรด์ว้ยสาย USB

• คณุสามารถใช้วธิีการตัง้คา่แบบชุดน้ีกับเวอรชั์นระบบปฏิบัตกิารตอ่ไปน้ีได้

• Windows 10 และใหม่กวา่
• macOS 12.x และใหม่กวา่

• นอกจากน้ีคณุยังสามารถใช้วธิีการตัง้คา่แบบชุดน้ีจากเมนูของโปรเจคเตอรไ์ดเ้ช่นกัน

a ถอดสายไฟออกจากโปรเจคเตอร ์แล้วตรวจสอบให้แน่ใจวา่ไฟแสดงสถานะทัง้หมดของโปรเจคเตอร์
ดบัแล้ว

b เช่ือมตอ่สาย USB กับพอรต์ USB ของคอมพิวเตอรแ์ละพอรต์ USB-B ของโปรเจคเตอร์

c กดปุ่ม [Esc] บนรโีมตคอนโทรลหรอืแผงควบคมุคา้งไว ้แล้วเสียบสายไฟเข้ากับโปรเจคเตอร์

d เมื่อไฟแสดงสถานะทัง้หมดของโปรเจคเตอรต์ดิแล้ว ให้ปล่อยมือออกจากปุ่ม [Esc]
คอมพิวเตอรจ์ดจําโปรเจคเตอรใ์นฐานะดสิก์แบบดงึออกได้

e เปิดไอคอนดสิก์แบบดงึออกไดห้รอืเปิดโฟลเดอร ์จากน้ันบันทึกไฟล์การตัง้คา่แบบชุดไปยัง
คอมพิวเตอร์

ช่ือของไฟล์การตัง้คา่แบบชุดคอื PJCONFDATA.bin หากคณุจําเป็นตอ้งเปลี่ยนช่ือ
ไฟล์ ให้เพิ่มข้อความหลังคาํวา่ PJCONFDATA โดยใช้เฉพาะอักขระที่เป็นตวัอักษร
ผสมตวัเลข หากคณุเปลี่ยนช่ือไฟล์ตรงส่วนที่เป็น PJCONFDATA โปรเจคเตอรอ์าจไม่
สามารถจดจําไฟล์ไดต้ามที่ควรจะเป็น

f คลิกเพื่อยกเลิกการเช่ือมตอ่อุปกรณ์ USB (Windows) หรอืลากไอคอนดสิก์แบบดงึออกไดไ้ปที่
ถังขยะ (Mac)

g ถอดการเช่ือมตอ่สาย USB
โปรเจคเตอรปิ์ดการทํางาน

h ถอดสายไฟออกจากโปรเจคเตอรท์ี่คณุตอ้งการคดัลอกการตัง้คา่ แล้วตรวจสอบให้แน่ใจวา่ไฟแสดง
สถานะทัง้หมดของโปรเจคเตอรด์บัแล้ว

i เช่ือมตอ่สาย USB กับพอรต์ USB ของคอมพิวเตอรแ์ละพอรต์ USB-B ของโปรเจคเตอร์

j กดปุ่ม [Menu] บนรโีมตคอนโทรลหรอืแผงควบคมุคา้งไว ้แล้วเสียบสายไฟเข้ากับโปรเจคเตอร์

k เมื่อไฟแสดงสถานะทัง้หมดของโปรเจคเตอรต์ดิแล้ว ให้ปล่อยมือออกจากปุ่ม [Menu]
คอมพิวเตอรจ์ดจําโปรเจคเตอรใ์นฐานะดสิก์แบบดงึออกได้
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l คดัลอกไฟล์การตัง้คา่แบบชุด (PJCONFDATA.bin) ที่คณุบันทึกไวใ้นคอมพิวเตอรไ์ปยัง
โฟลเดอรร์ะดบับนสุดของดสิก์แบบดงึออกได้

ห้ามคดัลอกไฟล์หรอืโฟลเดอรอ์ื่นใดนอกเหนือจากไฟล์การตัง้คา่แบบชุดไปยังดสิก์แบบดงึ
ออกได้

m คลิกเพื่อยกเลิกการเช่ือมตอ่อุปกรณ์ USB (Windows) หรอืลากไอคอนดสิก์แบบดงึออกไดไ้ปที่
ถังขยะ (Mac)

n ถอดการเช่ือมตอ่สาย USB
หากไฟแสดงสถานะทัง้หมดเริม่กะพรบิ แสดงวา่ระบบกําลังเขียนไฟล์ทับการตัง้คา่ เมื่อระบบเขียน
ทับไฟล์เสรจ็แล้ว โปรเจคเตอรจ์ะปิด

ข้อควรระวงั:
ห้ามถอดสายไฟออกจากโปรเจคเตอรใ์นขณะที่ระบบกําลังเขียนทับไฟล์ หากถอดสายไฟออก โปรเจคเตอร์
อาจเริม่ทํางานไดไ้ม่ตรงตามปกติ

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การแจ้งเตอืนข้อผิดพลาดของการตัง้คา่แบบชุด” บนหน้าที่ 121

การแจ้งเตือนข้อผิดพลาดของการตัง้ค่าแบบชุด

ไฟแสดงสถานะของโปรเจคเตอรจ์ะแจ้งให้คณุทราบหากมีข้อผิดพลาดเกิดขึน้ระหวา่งที่ระบบดาํเนินการตัง้
คา่แบบชุด ตรวจสอบสถานะของไฟแสดงสถานะของโปรเจคเตอรแ์ล้วปฏิบัตติามคาํแนะนําที่อธิบายไวใ้น
ตารางตอ่ไปน้ี

สถานะของไฟแสดงสถานะ ปัญหาและวธิีแก้ไข

• หลอดภาพ: สีส้ม - กะพรบิรวั ๆ
• อุณหภูมิ: สีส้ม - กะพรบิรวั ๆ

ไฟล์การตัง้คา่แบบชุดอาจเสียหาย หรอือาจเช่ือมตอ่แฟลชไดรฟ์ USB หรอื
สาย USB ไม่ถูกตอ้ง
ถอดแฟลชไดรฟ์ USB หรอืสาย USB ออก ถอดปลั๊กไฟสายไฟของ
โปรเจคเตอร ์จากน้ันเสียบเข้าไปใหม่แล้วลองอีกครัง้

สถานะของไฟแสดงสถานะ ปัญหาและวธิีแก้ไข

• พลังงาน: สีฟ้า - กะพรบิรวั ๆ
• สถานะ: สีฟ้า - กะพรบิรวั ๆ
• หลอดภาพ: สีส้ม - กะพรบิรวั ๆ
• อุณหภูมิ: สีส้ม - กะพรบิรวั ๆ

การเขียนการตัง้คา่อาจล้มเหลวและอาจมีข้อผิดพลาดเกิดขึน้ในเฟิรม์แวร์
ของโปรเจคเตอร์

หยุดใช้โปรเจคเตอร ์ถอดปลั๊กไฟออกจากเตา้รบัไฟ ตดิตอ่ Epson เพื่อรบั
ความช่วยเหลือ

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “สถานะของไฟแสดงสถานะโปรเจคเตอร”์ บนหน้าที่ 135
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การบํารงุรกัษาโปรเจคเตอร์

ปฏิบัตติามคาํแนะนําในหัวข้อเหล่าน้ีเพื่อบํารงุรกัษาโปรเจคเตอร์

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การบํารงุรกัษาโปรเจคเตอร”์ บนหน้าที่ 123
• “การทําความสะอาดเลนส์” บนหน้าที่ 124
• “การทําความสะอาดตวัเครือ่งโปรเจคเตอร”์ บนหน้าที่ 125
• “การบํารงุรกัษาแผ่นกรองและช่องระบายอากาศ” บนหน้าที่ 126
• “การบํารงุรกัษาหลอดภาพของโปรเจคเตอร”์ บนหน้าที่ 129



คณุอาจตอ้งทําความสะอาดเลนส์ของโปรเจคเตอรเ์ป็นระยะ ๆ และทําความสะอาดแผ่นกรองอากาศกับช่อง
ระบายอากาศเพื่อป้องกันไม่ให้โปรเจคเตอรม์ีความรอ้นสูงเกินไปเน่ืองจากการระบายอากาศถูกปิดกัน้

คณุควรเปลี่ยนเฉพาะหลอดภาพ แผ่นกรองอากาศ และแบตเตอรีข่องรโีมตคอนโทรลเท่าน้ัน หากจําเป็น
ตอ้งเปลี่ยนส่วนอื่น ๆ โปรดตดิตอ่ Epson หรอืผู้ให้บรกิารที่ไดร้บัอนุญาตของ Epson

คําเตือน:
ปิดเครือ่งและถอดปลั๊กไฟก่อนทําความสะอาดส่วนใด ๆ ของโปรเจคเตอร ์ห้ามเปิดฝาครอบใด ๆ ของ
โปรเจคเตอร ์ยกเวน้ส่วนเฉพาะที่ระบุไวใ้นคูม่ือน้ี แรงดนัไฟฟ้าที่เป็นอันตรายในโปรเจคเตอรอ์าจก่อให้เกิดการ
บาดเจ็บที่รนุแรงได้
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ทําความสะอาดเลนส์ของโปรเจคเตอรเ์ป็นระยะ ๆ หรอืเมื่อใดก็ตามที่คณุสังเกตเห็นฝุ่นหรอืคราบบนพืน้
ผิว

• หากตอ้งการทําความสะอาดฝุ่นหรอืคราบออกไป ให้เช็ดเลนส์เบา ๆ ดว้ยกระดาษทําความสะอาดเลนส์ที่
สะอาดและแห้ง

• หากเลนส์เต็มไปดว้ยฝุ่น ให้เป่าฝุ่นออกไปดว้ยเครือ่งเป่าลม จากน้ันคอ่ยเช็ดเลนส์

คําเตือน:
• ปิดโปรเจคเตอรแ์ละถอดสายไฟก่อนทําความสะอาดเลนส์

• อย่าใช้สเปรย์แก๊สที่ไวไฟใด ๆ เช่น สเปรย์ลม เพื่อเป่าฝุ่นออกไป ความรอ้นสูงที่เกิดจากโปรเจคเตอรอ์าจ
ก่อให้เกิดเพลิงไหม้ได้

คําเตือน:
• อย่าเช็ดเลนส์ทันทีหลังจากปิดโปรเจคเตอร ์เน่ืองจากอาจทําให้เลนส์เสียหายได้
• อย่าใช้วสัดทุี่มีพืน้ผิวขรขุระหรอืมีฤทธิ์กัดกรอ่นในการทําความสะอาดเลนส์ และอย่าทําให้เลนส์กระทบ

กระเทือน มิฉะน้ันเลนส์อาจเสียหายได้
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ปิดโปรเจคเตอรแ์ละถอดสายไฟก่อนทําความสะอาดตวัเครือ่งโปรเจคเตอร์

• ใช้ผ้าไรฝุ่้นที่แห้งและนุ่มในการทําความสะอาดฝุ่นหรอืส่ิงสกปรก

• ใช้ผ้านุ่ม ๆ ชุบน้ําหรอืน้ําสบู่อ่อน ๆ ในการทําความสะอาดส่ิงสกปรกที่ตดิแน่น อย่าฉีดของเหลวใส่
โปรเจคเตอรโ์ดยตรง

คําเตือน:
อย่าใช้แวก็ซ์ แอลกอฮอล์ เบนซีน ทินเนอร ์หรอืสารเคมีอื่น ๆ ในการทําความสะอาดตวัเครือ่งโปรเจคเตอร์
สารดงักล่าวอาจสรา้งความเสียหายให้กับตวัเครือ่งได ้อย่าใช้สเปรย์ลม เน่ืองจากแก๊สอาจทิง้เศษตกคา้งที่ไวไฟ
ไว้
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การบํารงุรกัษาแผ่นกรองเป็นประจําเป็นส่ิงสําคญัในการบํารงุรกัษาโปรเจคเตอรข์องคณุ ให้ทําความสะอาด
แผ่นกรองอากาศเมื่อระบบแสดงข้อความแจ้งวา่อุณหภูมิภายในโปรเจคเตอรถ์ึงระดบัสูงแล้ว ขอแนะนําให้
คณุทําความสะอาดชิน้ส่วนเหล่าน้ีหลังจากใช้งานเป็นระยะเวลา 10,000 ช่ัวโมง* หรอื 6,000 ช่ัวโมง*
หรอืทําความสะอาดบ่อยกวา่น้ีในกรณีที่คณุใช้งานโปรเจคเตอรใ์นสภาพแวดล้อมที่มีฝุ่นมากเป็นพิเศษ

* ดทูี่ “ข้อมูลจําเพาะของโปรเจคเตอร”์ ในหัวข้อภาคผนวกสําหรบัระยะเวลาบํารงุรกัษาแผ่นกรองอากาศ
ตามรุน่

คําเตือน:
หากไม่ดาํเนินการบํารงุรกัษาเป็นประจํา โปรเจคเตอร ์Epson ของคณุจะแจ้งเตอืนเมื่ออุณหภูมิภายใน
โปรเจคเตอรถ์ึงระดบัสูงแล้ว อย่ารอจนกระทั่งระบบแสดงการแจ้งเตอืนน้ีเพื่อบํารงุรกัษาแผ่นกรองของ
โปรเจคเตอร ์เน่ืองจากอายุการใช้งานของโปรเจคเตอรห์รอืหลอดภาพอาจลดลงไดเ้มื่อโปรเจคเตอรอ์ยู่ในสภาวะที่
มีอุณหภูมิสูงเป็นระยะเวลานาน

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การทําความสะอาดแผ่นกรองและช่องระบายอากาศ” บนหน้าที่ 126
• “การเปลี่ยนแผ่นกรองอากาศ” บนหน้าที่ 126
• “รายการฟังก์ช่ัน” บนหน้าที่ 9

การทําความสะอาดแผ่นกรองและช่องระบายอากาศ

ทําความสะอาดแผ่นกรองหรอืช่องระบายอากาศของโปรเจคเตอรเ์มื่อเต็มไปดว้ยฝุ่น หรอืในกรณีที่ระบบ
แสดงข้อความแจ้งให้คณุทําความสะอาดส่วนดงักล่าว

a ปิดโปรเจคเตอรแ์ละถอดสายไฟ

b ทําความสะอาดฝุ่นเบา ๆ ดว้ยเครือ่งดดูฝุ่นขนาดเล็กที่ออกแบบไวใ้ช้กับคอมพิวเตอร ์หรอืใช้แปรง
ขนนุ่มมาก ๆ (เช่น พู่กัน)

คณุสามารถถอดแผ่นกรองอากาศเพื่อให้สามารถทําความสะอาดทัง้สองดา้นได ้อย่าล้าง
แผ่นกรองอากาศในน้ํา หรอืใช้สารชะล้างหรอืสารละลายใด ๆ ในการทําความสะอาด

คําเตือน:
อย่าใช้สเปรย์ลม แก๊สอาจทิง้เศษตกคา้งที่ไวไฟไว ้หรอืเป่าให้ฝุ่นและเศษขยะเข้าไปในระบบเลนส์ของ
โปรเจคเตอร ์หรอืเข้าไปในพืน้ที่ที่มีความละเอียดอ่อนส่วนอื่น ๆ

c หากทําความสะอาดฝุ่นออกยากหรอืแผ่นกรองอากาศเสียหาย ให้เปลี่ยนแผ่นกรองอากาศ

การเปล่ียนแผ่นกรองอากาศ

คณุตอ้งเปลี่ยนแผ่นกรองอากาศในสถานการณ์ตอ่ไปน้ี

• ระบบแสดงข้อความแจ้งให้คณุทําความสะอาดหรอืเปลี่ยนแผ่นกรองอากาศหลังจากทําความสะอาด
แผ่นกรองแล้ว

• แผ่นกรองอากาศฉีกหรอืเสียหาย

คณุสามารถเปลี่ยนแผ่นกรองอากาศขณะที่โปรเจคเตอรต์ดิอยู่บนเพดานหรอืวางอยู่บนโตะ๊ได้
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a ปิดโปรเจคเตอรแ์ละถอดสายไฟ

b เปิดฝาครอบแผ่นกรองอากาศ

c ดงึแผ่นกรองอากาศออกจากโปรเจคเตอร์

ทิง้แผ่นกรองอากาศที่ใช้แล้วตามข้อบังคบัในท้องถิ่น

• โครงของแผ่นกรอง: ABS
• แผ่นกรอง: โพลียูรเีทนโฟม

การบํารงุรกัษาแผ่นกรองและช่องระบายอากาศ 127



d ใส่แผ่นกรองอากาศแผ่นใหม่เข้าไปในโปรเจคเตอรด์งัที่แสดงในภาพแล้วกดเบา ๆ จนกระทั่งไดย้ิน
เสียงคลิกเข้าล็อก

e ปิดฝาครอบแผ่นกรองอากาศ

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “อะไหล่สํารอง” บนหน้าที่ 150
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โปรเจคเตอรจ์ะเฝ้าตดิตามจํานวนช่ัวโมงการใช้งานของหลอดภาพและแสดงข้อมูลน้ีในระบบเมนูของ
โปรเจคเตอร์

โปรดเปลี่ยนหลอดภาพให้เรว็ที่สุดเท่าที่จะทําไดเ้มื่อเกิดเหตกุารณ์ตอ่ไปน้ี

• ภาพที่ฉายมืดขึน้หรอืคณุภาพลดลง

• มีข้อความแสดงขึน้มาเมื่อคณุเปิดโปรเจคเตอร ์โดยแจ้งให้คณุเปลี่ยนหลอดภาพ (ซ่ึงข้อความน้ีจะ
แสดงล่วงหน้า 100 ช่ัวโมงก่อนถึงวนัสิน้สุดอายุการใช้งานของหลอดภาพที่คาดไว ้และจะปรากฏเป็น
เวลา 30 วนิาที)

• ไฟแสดงสถานะพลังงานของโปรเจคเตอรก์ะพรบิเป็นสีฟ้า ส่วนไฟแสดงสถานะของหลอดภาพกะพรบิ
เป็นสีส้ม

คําเตือน:
• หากคณุยังคงใช้หลอดภาพตอ่หลังผ่านช่วงที่ควรเปลี่ยนอะไหล่สํารองไปแล้ว ก็มีความเป็นไปไดม้ากขึน้ที่

หลอดภาพอาจระเบิด เมื่อระบบแสดงข้อความแจ้งให้เปลี่ยนหลอดภาพ ให้เปลี่ยนหลอดภาพใหม่ทันทีที่ทําได้
แม้วา่หลอดภาพเดมิจะยังใช้งานไดอ้ยู่ก็ตาม

• อย่าปิดเครือ่งแล้วเปิดเครือ่งใหม่ทันทีซํา้ ๆ การเปิดและปิดเครือ่งบ่อย ๆ อาจทําให้อายุการใช้งานของหลอด
ภาพสัน้ลงได้

• หลอดภาพอาจมืดขึน้หรอืหยุดทํางานก่อนที่ข้อความแจ้งเตอืนของหลอดภาพจะปรากฏ ทัง้น้ีขึน้อยู่กับ
ลักษณะของหลอดภาพและวธิีการใช้งาน ควรมีหลอดภาพสํารองเตรยีมไวเ้สมอในกรณีที่จําเป็นตอ้งใช้งาน

• เราขอแนะนําให้ใช้หลอดภาพสํารองที่เป็นของแท้ของ Epson การใช้หลอดภาพที่ไม่ใช่ของแท้อาจส่งผลตอ่
การฉายภาพและความปลอดภัย การรบัประกันของ Epson อาจไม่ครอบคลุมถึงความเสียหายและการทํางาน
ที่ผิดปกตอิันเน่ืองมาจากการใช้หลอดภาพที่ไม่ใช่ของแท้

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การเปลี่ยนหลอดภาพ” บนหน้าที่ 129
• “การรเีซ็ตตวันับอายุของหลอดภาพ” บนหน้าที่ 132

• “ข้อมูลจําเพาะของโปรเจคเตอร”์ บนหน้าที่ 157
• “สถานะของไฟแสดงสถานะโปรเจคเตอร”์ บนหน้าที่ 135

การเปล่ียนหลอดภาพ

คณุสามารถเปลี่ยนหลอดภาพในขณะที่โปรเจคเตอรว์างอยู่บนโตะ๊หรอืตดิอยู่บนเพดานได้

คําเตือน:
• รอให้หลอดภาพเย็นลงก่อนเปลี่ยน เพื่อหลีกเลี่ยงการบาดเจ็บ
• ห้ามถอดชิน้ส่วนหรอืดดัแปลงหลอดภาพ หากตดิตัง้หลอดภาพที่ผ่านการดดัแปลงหรอืถอดชิน้ส่วนแล้วไวใ้น

โปรเจคเตอร ์อาจก่อให้เกิดเพลิงไหม้ ไฟดดู ความเสียหาย หรอืการบาดเจ็บอื่น ๆ

a ปิดโปรเจคเตอรแ์ละถอดสายไฟ

b รอให้หลอดภาพเย็นลงอย่างน้อยหน่ึงช่ัวโมง

c ใช้ไขควงที่มาพรอ้มกับหลอดภาพสํารองเพื่อคลายสกรทูี่ยึดฝาครอบหลอดภาพไว้

คําเตือน:
เมื่อเปลี่ยนหลอดภาพ อาจมีความเป็นไปไดท้ี่หลอดภาพจะแตก หากเปลี่ยนหลอดภาพของโปรเจคเตอร์
ที่ตดิตัง้อยู่บนเพดาน ให้สมมตอิยู่เสมอวา่หลอดภาพแตก และควรยืนอยู่ดา้นข้างของฝาครอบหลอดภาพ
ไม่ใช่ยืนอยู่ดา้นใต ้คอ่ย ๆ ถอดฝาครอบหลอดภาพออก โปรดระมัดระวงัเมื่อถอดฝาครอบหลอดภาพ
เน่ืองจากเศษแก้วอาจรว่งลงมาและก่อให้เกิดการบาดเจ็บได ้ในกรณีที่เศษแก้วเข้าตาหรอืปาก ให้ตดิตอ่
แพทย์โดยทันที
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d เลื่อนฝาครอบหลอดภาพออกมาแล้วยกออก

e คลายสกรทูี่ยึดหลอดภาพกับโปรเจคเตอรอ์อก สกรจูะไม่หลุดออกมาทัง้หมด

f จับส่วนที่ยกสูงขึน้ของหลอดภาพแล้วถอดออก
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• ในกรณีที่สังเกตเห็นวา่หลอดภาพแตกตอนถอดหลอดภาพ ให้ตดิตอ่ Epson เพื่อรบั
ความช่วยเหลือ

• หลอดภาพของผลิตภัณฑ์น้ีมีปรอท (Hg) โปรดตรวจสอบกฎหมายกับข้อบังคบัในท้อง
ถิ่นเกี่ยวกับการกําจัดขยะและการรไีซเคลิ อย่าทิง้ลงถังขยะ

g คอ่ย ๆ ใส่หลอดภาพใหม่เข้าไปในโปรเจคเตอร ์หากใส่ไม่เข้า โปรดตรวจสอบให้แน่ใจวา่ใส่ถูกดา้น

คําเตือน:
อย่าสัมผัสแก้วบนชุดหลอดภาพ เพื่อหลีกเลี่ยงการชํารดุก่อนถึงเวลาอันควรของหลอดภาพ

h ดนัหลอดภาพเข้าไปให้แน่นแล้วขันสกรใูห้แน่นเพื่อยึดอย่างแน่นหนา

i เปลี่ยนฝาครอบหลอดภาพแล้วขันสกรใูห้แน่นเพื่อยึดอย่างแน่นหนา
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• ตรวจสอบให้แน่ใจวา่ตดิตัง้ฝาครอบหลอดภาพอย่างแน่นหนา มิฉะน้ันหลอดภาพจะ
เปิดไม่ตดิ

• อย่าเปลี่ยนฝาครอบหลอดภาพโดยใช้แรงมากเกินไป และตรวจสอบให้แน่ใจวา่รปูทรง
ของฝาครอบหลอดภาพไม่ผิดรปู

รเีซ็ตตวันับอายุการใช้งานของหลอดภาพให้เป็นศนูย์เพื่อเฝ้าตดิตามการใช้หลอดภาพอันใหม่

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “อะไหล่สํารอง” บนหน้าที่ 150

การรเีซ็ตตัวนับอายุของหลอดภาพ

คณุตอ้งรเีซ็ตตวันับอายุการใช้งานของหลอดภาพหลังจากเปลี่ยนหลอดภาพของโปรเจคเตอรเ์พื่อล้าง
ข้อความแจ้งให้เปลี่ยนหลอดภาพและเพื่อเฝ้าตดิตามการใช้หลอดภาพอย่างถูกตอ้ง

อย่ารเีซ็ตตวันับอายุการใช้งานของหลอดภาพหากคณุไม่ไดเ้ปลี่ยนหลอดภาพ เพื่อหลีกเลี่ยงข้อมูล
การใช้งานที่ไม่ถูกตอ้งของหลอดภาพ

a เปิดโปรเจคเตอร์

b กดปุ่ม [Menu] จากน้ันเลือกเมนูรเีซ็ต แล้วกดปุ่ม [Enter]

c เลือกรเีซ็ตอายุการใช้งานหลอดภาพ แล้วกดปุ่ม [Enter]

ระบบจะแสดงข้อความถามวา่คณุตอ้งการรเีซ็ตอายุการใช้งานหลอดภาพหรอืไม่

d เลือกใช่ แล้วกดปุ่ม [Enter]

e กดปุ่ม [Menu] หรอื [Esc] เพื่อออกจากเมนู
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การแก้ไขปัญหา

ตรวจสอบวธิีแก้ไขปัญหาในหัวข้อเหล่าน้ีหากคณุพบปัญหาในการใช้โปรเจคเตอร์

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “ปัญหาดา้นการฉายภาพ” บนหน้าที่ 134
• “สถานะของไฟแสดงสถานะโปรเจคเตอร”์ บนหน้าที่ 135
• “การใช้การแสดงผลหัวข้อช่วยเหลือของโปรเจคเตอร”์ บนหน้าที่ 138
• “การแก้ไขปัญหาภาพหรอืเสียง” บนหน้าที่ 139
• “การแก้ไขปัญหาการใช้งานโปรเจคเตอรห์รอืรโีมตคอนโทรล” บนหน้าที่ 144
• “การแก้ไขปัญหาเครอืข่าย” บนหน้าที่ 146



หากโปรเจคเตอรท์ํางานผิดปกต ิให้ปิดเครือ่ง ถอดปลั๊กออก แล้วเสียบปลั๊กเข้าไปใหม่พรอ้มเปิดเครือ่ง
หากยังไม่สามารถแก้ไขปัญหาได ้ให้ตรวจสอบหัวข้อตอ่ไปน้ี
• ไฟแสดงสถานะบนโปรเจคเตอรอ์าจระบุถึงปัญหา

• ระบบ Help ของโปรเจคเตอรส์ามารถแสดงข้อมูลเกี่ยวกับปัญหาที่พบบ่อย
• วธิีแก้ไขปัญหาในคูม่ือน้ีช่วยคณุแก้ไขปัญหาไดม้ากมาย

หากวธิีแก้ไขปัญหาเหล่าน้ีไม่สามารถช่วยได ้ให้ตดิตอ่ Epson เพื่อขอความช่วยเหลือดา้นเทคนิค

หลังจากซ่อมโปรเจคเตอรแ์ล้ว Epson อาจส่งโปรเจคเตอรค์นืคณุในสภาพเหมือนตอนเริม่ใช้งาน
ตรวจสอบให้แน่ใจวา่คณุไดจ้ดข้อมูลบัญชีของแตล่ะบรกิารออนไลน์ก่อนตดิตอ่ตวัแทนจําหน่ายใน
พืน้ที่หรอืศนูย์ซ่อมของ Epson ที่อยู่ใกล้ที่สุด
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ไฟแสดงสถานะบนโปรเจคเตอรจ์ะระบุถึงสถานะของโปรเจคเตอรแ์ละช่วยให้คณุทราบเมื่อเกิดปัญหาขึน้
ตรวจสอบสถานะและสีของไฟแสดงสถานะแล้วดวูธิีแก้ไขที่ตารางน้ี

หากไฟแสดงสถานะแสดงรปูแบบที่ไม่ไดร้ะบุไวใ้นตารางดา้นล่างน้ี ให้ปิดโปรเจคเตอร ์ถอดปลั๊ก
ออก แล้วตดิตอ่ขอความช่วยเหลือจาก Epson

EB-FH08/EB-X52

EB-W55

EB-W53/EB-E24/EB-E12

A ไฟแสดงสถานะพลังงาน

B ไฟแสดงสถานะเครือ่ง

C ไฟแสดงสถานะเครอืข่ายไรส้าย

D ไฟแสดงสถานะหลอดภาพ

E ไฟแสดงสถานะอุณหภูมิ

สถานะโปรเจคเตอร์

ไฟแสดงสถานะและสถานะ ปัญหาและวธิีแก้ไข

พลังงาน: สีน้ําเงินส่องสวา่ง
สถานะ: สีน้ําเงินส่องสวา่ง
หลอดภาพ: ปิด
อุณหภูมิ: ปิด

การทํางานปกติ

พลังงาน: สีน้ําเงินส่องสวา่ง
สถานะ: สีน้ําเงินกะพรบิ
หลอดภาพ: ปิด
อุณหภูมิ: ปิด

กําลังเริม่ตน้ทํางาน ปิดการทํางาน หรอืลดอุณหภูมิเครือ่ง

เมื่อเครือ่งกําลังเริม่ตน้ทํางาน ให้รอประมาณ 30 วนิาทีเพื่อให้ภาพปรากฏ
ปุ่มทัง้หมดจะปิดใช้งานในช่วงที่กําลังเริม่ตน้ทํางาน ปิดการทํางาน หรอืลด
อุณหภูมิเครือ่ง

พลังงาน: สีน้ําเงินส่องสวา่ง
สถานะ: ปิด
หลอดภาพ: ปิด
อุณหภูมิ: ปิด

กําลังสแตนดบ์าย อยู่ในโหมดพักการทํางาน หรอืกําลังตรวจสอบ
เมื่อคณุกดปุ่มเปิดปิด การฉายภาพจะเริม่ขึน้
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ไฟแสดงสถานะและสถานะ ปัญหาและวธิีแก้ไข

พลังงาน: สีน้ําเงินกะพรบิ
สถานะ: ปิด
หลอดภาพ: ปิด
อุณหภูมิ: ปิด

กําลังเตรยีมการตรวจสอบ ฟีเจอรท์ัง้หมดปิดใช้งาน

พลังงาน: สีน้ําเงินกะพรบิ
สถานะ: สถานะของไฟแสดง
สถานะแตกตา่งกันไป

หลอดภาพ: สถานะของไฟแสดง
สถานะแตกตา่งกันไป

อุณหภูมิ: สีส้มกะพรบิ

โปรเจคเตอรร์อ้นเกินไป

• ตรวจสอบให้แน่ใจวา่ช่องระบายอากาศและแผ่นกรองไม่มีฝุ่นอุดตนัหรอื
ไม่มีวตัถุรอบข้างกีดขวางอยู่

• ทําความสะอาดหรอืเปลี่ยนแผ่นกรอง

• ตรวจสอบให้แน่ใจวา่อุณหภูมิโดยรอบไม่รอ้นจนเกินไป

พลังงาน: ปิด
สถานะ: สีน้ําเงินกะพรบิ
หลอดภาพ: ปิด
อุณหภูมิ: สีส้มส่องสวา่ง

โปรเจคเตอรเ์กิดความรอ้นที่สูงเกินปกตแิละปิดการทํางาน ปล่อยให้
โปรเจคเตอรปิ์ดไวเ้พื่อให้เย็นลงเป็นเวลา 5 นาที
• ตรวจสอบให้แน่ใจวา่ช่องระบายอากาศและแผ่นกรองไม่มีฝุ่นอุดตนัหรอื

ไม่มีวตัถุรอบข้างกีดขวางอยู่

• ตรวจสอบให้แน่ใจวา่อุณหภูมิโดยรอบไม่รอ้นจนเกินไป

• ทําความสะอาดหรอืเปลี่ยนแผ่นกรอง

• หากใช้งานโปรเจคเตอรใ์นระดบัความสูงที่สูง ให้ปรบัการตัง้คา่ โหมด
ความสูงระดับสูงเป็นเปิดในเมนูของโปรเจคเตอร์

s ขยาย > การทํางาน > โหมดความสูงระดับสูง
• หากปัญหายังคงอยู่ ให้ถอดปลั๊กโปรเจคเตอรอ์อกแล้วตดิตอ่ขอความช่วย

เหลือจาก Epson

ไฟแสดงสถานะและสถานะ ปัญหาและวธิีแก้ไข

พลังงาน: ปิด
สถานะ: สีน้ําเงินกะพรบิ
หลอดภาพ: สีส้มส่องสวา่ง
อุณหภูมิ: ปิด

หลอดภาพมีปัญหา

• ตรวจสอบวา่หลอดภาพเกิดการเผาไหม้ เสีย หรอืมีการตดิตัง้ผิดปกตหิรอื
ไม่ ให้เปลี่ยนหลอดภาพหรอืตดิตัง้ใหม่ตามความจําเป็น

• ทําความสะอาดแผ่นกรอง

• หากใช้งานโปรเจคเตอรใ์นระดบัความสูงที่สูง ให้ปรบัการตัง้คา่ โหมด
ความสูงระดับสูงเป็นเปิดในเมนูของโปรเจคเตอร์

s ขยาย > การทํางาน > โหมดความสูงระดับสูง
• หากปัญหายังคงอยู่ ให้ถอดปลั๊กโปรเจคเตอรอ์อกแล้วตดิตอ่ขอความช่วย

เหลือจาก Epson
ฝาปิดหลอดภาพมีปัญหา

• ตรวจสอบวา่หลอดภาพและฝาปิดหลอดภาพมีการตดิตัง้แน่นดหีรอืไม่
หลอดภาพจะไม่ทํางานหากหลอดภาพและฝาปิดหลอดภาพไม่ไดร้บัการ
ตดิตัง้อย่างถูกตอ้ง

พลังงาน: สีน้ําเงินกะพรบิ
สถานะ: สถานะของไฟแสดง
สถานะแตกตา่งกันไป

หลอดภาพ: สีส้มกะพรบิ
อุณหภูมิ: สถานะของไฟแสดง
สถานะแตกตา่งกันไป

เปลี่ยนหลอดภาพโดยเรว็ที่สุดเพื่อหลีกเลี่ยงความเสียหาย ห้ามใช้งาน
โปรเจคเตอรต์อ่

พลังงาน: ปิด
สถานะ: สีน้ําเงินกะพรบิ
หลอดภาพ: ปิด
อุณหภูมิ: สีส้มกะพรบิ

พัดลมหรอืเซนเซอรม์ีปัญหา

ปิดโปรเจคเตอร ์ถอดปลั๊กออก แล้วตดิตอ่ขอความช่วยเหลือจาก Epson

พลังงาน: ปิด
สถานะ: สีน้ําเงินกะพรบิ
หลอดภาพ: สีส้มกะพรบิ
อุณหภูมิ: ปิด

เกิดข้อผิดพลาดจากภายในโปรเจคเตอร์

ปิดโปรเจคเตอร ์ถอดปลั๊กออก แล้วตดิตอ่ขอความช่วยเหลือจาก Epson
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ไฟแสดงสถานะและสถานะ ปัญหาและวธิีแก้ไข

พลังงาน: ปิด
สถานะ: สีน้ําเงินกะพรบิ
หลอดภาพ: สีส้มกะพรบิ
อุณหภูมิ: สีส้มกะพรบิ

ข้อผิดพลาดเกี่ยวกับการปรบัรรูบัแสงอัตโนมัต ิปิดโปรเจคเตอร ์ถอดปลั๊กออก
แล้วตดิตอ่ขอความช่วยเหลือจาก Epson

พลังงาน: ปิด
สถานะ: สีน้ําเงินกะพรบิ
หลอดภาพ: สีส้มส่องสวา่ง
อุณหภูมิ: สีส้มส่องสวา่ง

ข้อผิดพลาดเกี่ยวกับพลังงาน (บัลลาสต)์ ปิดโปรเจคเตอร ์ถอดปลั๊กออก แล้ว
ตดิตอ่ขอความช่วยเหลือจาก Epson

สถานะเครอืข่ายไรส้าย

สถานะของไฟแสดงสถานะเครอื
ข่ายไรส้าย

ปัญหาและวธิีแก้ไข

สีน้ําเงินส่องสวา่ง เครอืข่ายไรส้ายพรอ้มใช้งาน

สีน้ําเงินกะพรบิ (เรว็) กําลังเช่ือมตอ่กับอุปกรณ์

สีน้ําเงินกะพรบิ (ช้า) มีข้อผิดพลาดเกิดขึน้ ปิดโปรเจคเตอรแ์ล้วรสีตารท์เครือ่ง

ปิด เครอืข่ายไรส้ายไม่พรอ้มใช้งาน ตรวจสอบให้แน่ใจวา่การตัง้คา่เครอืข่ายไรส้าย
ถูกตอ้ง

สถานะเครอืข่ายไรส้าย (สาํหรบัรุน่ท่ีมีติดตัง้โมดูลเครอืข่ายไรส้ายเสรมิ)

A ไฟแสดงสถานะ

สถานะของไฟแสดงสถานะ ปัญหาและวธิีแก้ไข

สีน้ําเงินส่องสวา่ง มีการตดิตัง้โมดลูเครอืข่ายไรส้ายในโปรเจคเตอรแ์ละพรอ้มสําหรบัการเช่ือม
ตอ่

สีน้ําเงินกะพรบิ (เรว็) มีการตดิตัง้โมดลูเครอืข่ายไรส้ายในโปรเจคเตอรแ์ละเช่ือมตอ่กับอุปกรณ์แล้ว

สถานะของไฟแสดงสถานะ ปัญหาและวธิีแก้ไข

สีน้ําเงินกะพรบิ (ช้า) สถานะข้อผิดพลาด ปิดโปรเจคเตอร ์ตดิตัง้โมดลูเครอืข่ายไรส้ายใหม่ แล้วเปิด
โปรเจคเตอรใ์หม่อีกครัง้

ปิด ไม่มีการตดิตัง้โมดลูเครอืข่ายไรส้ายในโปรเจคเตอร ์หรอืมีการปิดใช้งานเครอื
ข่ายไรส้ายจากเมนูเครอืข่ายของโปรเจคเตอร์

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การทําความสะอาดแผ่นกรองและช่องระบายอากาศ” บนหน้าที่ 126
• “การเปลี่ยนแผ่นกรองอากาศ” บนหน้าที่ 126
• “การเปลี่ยนหลอดภาพ” บนหน้าที่ 129
• “รายการฟังก์ช่ัน” บนหน้าที่ 9
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คณุสามารถแสดงข้อมูลเพื่อช่วยแก้ไขปัญหาที่พบบบ่อยไดโ้ดยใช้ระบบ Help ของโปรเจคเตอร์

a เปิดโปรเจคเตอร์

b กดปุ่ม [Home] บนแผงควบคมุหรอืบนรโีมตคอนโทรล

c เลือก Help บนหน้าจอหลัก

ระบบจะแสดงเมนู Help

d ใช้ปุ่มลูกศรขึน้และลงเพื่อเลื่อนไปที่ปัญหาที่คณุตอ้งการแก้ไข

e กด [Enter] เพื่อดวูธิีแก้ไข

f ดาํเนินการอย่างใดอย่างหน่ึงตอ่ไปน้ีเมื่อคณุดเูสรจ็แล้ว

• หากตอ้งการเลือกปัญหาอื่นที่จะแก้ไข ให้กด [Esc]
• หากตอ้งการออกจากระบบช่วยเหลือ ให้กด [Menu]
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ตรวจสอบวธิีแก้ไขปัญหาในหัวข้อเหล่าน้ีหากคณุพบปัญหาเกี่ยวกับภาพที่ฉายหรอืเสียง

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “วธิีแก้ไขเมื่อภาพไม่ปรากฏ” บนหน้าที่ 139
• “วธิีแก้ไขเมื่อภาพผิดเพีย้นในกรณีที่ใช้ฟังก์ช่ัน USB Display” บนหน้าที่ 139
• “วธิีแก้ไขเมื่อข้อความ “ไม่มีสัญญาณ” ปรากฏขึน้” บนหน้าที่ 140
• “วธิีแก้ไขเมื่อข้อความ “ไม่รองรบั” ปรากฏขึน้” บนหน้าที่ 140
• “วธิีแก้ไขเมื่อภาพปรากฏแคเ่พียงบางส่วน” บนหน้าที่ 141
• “วธิีแก้ไขเมื่อภาพไม่เป็นรปูส่ีเหลี่ยมผืนผ้า” บนหน้าที่ 141
• “วธิีแก้ไขเมื่อภาพมีจุดรบกวนหรอืภาพแตก” บนหน้าที่ 141
• “วธิีแก้ไขเมื่อภาพไม่ชัดหรอืเบลอ” บนหน้าที่ 142
• “วธิีแก้ไขเมื่อความสวา่งหรอืสีของภาพผิดเพีย้น” บนหน้าที่ 142
• “วธิีแก้ไขปัญหาเสียง” บนหน้าที่ 143
• “วธิีแก้ไขเมื่อระบบแสดงช่ือไฟล์ภาพไม่ถูกตอ้งใน PC Free” บนหน้าที่ 143

วธีิแก้ไขเม่ือภาพไม่ปรากฏ

หากภาพไม่ปรากฏ ให้ลองวธิีแก้ไขตอ่ไปน้ี
• ตรวจสอบให้แน่ใจวา่ฝาครอบเลนส์เปิดออกจนสุด

• กดปุ่ม [A/V Mute] บนรโีมตคอนโทรลเพื่อดวูา่มีการปิดภาพช่ัวคราวหรอืไม่
• ตรวจสอบให้แน่ใจวา่สายเคเบิลที่จําเป็นทัง้หมดมีการเช่ือมตอ่ที่แน่นและมีการเปิดโปรเจคเตอรแ์ละ

แหล่งกําเนิดวดิโีอที่เช่ือมตอ่

• หากคณุกําลังฉายภาพจากเครือ่งเล่นส่ือสตรมีมิ่ง ให้ตรวจสอบให้แน่ใจวา่มีการจ่ายไฟจากสาย USB
สําหรบัจ่ายไฟจากโปรเจคเตอร์

• กดปุ่มเปิดปิดของโปรเจคเตอรเ์พื่อออกจากโหมดสแตนดบ์ายหรอืโหมดพักการทํางาน นอกจากน้ีให้
ตรวจสอบวา่คอมพิวเตอรท์ี่เช่ือมตอ่กําลังอยู่ในโหมดพักการทํางานหรอืกําลังแสดงหน้าจอเปล่าในโหมด
พักหน้าจออยู่หรอืไม่

• หากโปรเจคเตอรไ์ม่ตอบสนองเวลาที่คณุกดปุ่มแผงควบคมุ ปุ่มอาจถูกล็อกอยู่เพื่อความปลอดภัย ให้
ปลดล็อกปุ่มในการตัง้คา่ ล็อกการทํางานหรอืใช้รโีมตคอนโทรลเพื่อเปิดโปรเจคเตอร์
s การตัง้ค่า > ล็อกการตัง้ค่า > ล็อกการทํางาน

• ปรบัการตัง้คา่ ความสวา่งในเมนูภาพของโปรเจคเตอร์

• เลือก สูงตรงการตัง้คา่การใช้พลังงาน
s ECO > การใช้พลังงาน

• ตรวจสอบการตัง้คา่ จอแสดงผลในเมนูขยายของโปรเจคเตอรเ์พื่อให้แน่ใจวา่มีการตัง้คา่ข้อความเป็น
เปิด

• โปรเจคเตอรอ์าจไม่สามารถฉายภาพวดิโีอตดิลิขสิทธิ์ที่คณุเล่นจากบนคอมพิวเตอรไ์ด ้สําหรบัราย
ละเอียดเพิ่มเตมิ โปรดดคููม่ือที่มาพรอ้มกับคอมพิวเตอร์

• สําหรบัภาพที่ฉายดว้ย Windows Media Center ให้ลดขนาดหน้าจอจากโหมดแบบเต็มหน้าจอ
• สําหรบัภาพที่ฉายจากแอปพลิเคชันที่ใช้ Windows DirectX ให้ปิดฟังก์ช่ัน DirectX

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การตัง้คา่สัญญาณขาเข้า - เมนูสัญญาณ” บนหน้าที่ 103
• “การตัง้คา่คณุภาพของภาพ - เมนูภาพ” บนหน้าที่ 102
• “การตัง้คา่โปรเจคเตอร ์- เมนู ECO” บนหน้าที่ 114
• “การตัง้คา่โปรเจคเตอร ์- เมนูขยาย” บนหน้าที่ 106
• “การปลดล็อกปุ่มของโปรเจคเตอร”์ บนหน้าที่ 77

วธีิแก้ไขเม่ือภาพผิดเพีย้นในกรณีท่ีใช้ฟังก์ช่ัน USB Display
หากภาพไม่ปรากฏหรอืภาพปรากฏในลักษณะที่ผิดเพีย้นในกรณีที่ใช้ฟังก์ช่ัน USB Display ให้ลองวธิี
แก้ไขตอ่ไปน้ี

• กดปุ่ม [USB] บนรโีมตคอนโทรล
• ถอดการเช่ือมตอ่สาย USB แล้วเสียบใหม่อีกครัง้
• ตรวจสอบให้แน่ใจวา่มีการตดิตัง้ซอฟตแ์วร ์Epson USB Display อย่างถูกตอ้ง

ซอฟตแ์วรอ์าจไม่มีการตดิตัง้แบบอัตโนมัต ิทัง้น้ีขึน้อยู่กับระบบปฏิบัตกิารหรอืการตัง้คา่คอมพิวเตอร์
ของคณุ ดาวน์โหลดซอฟตแ์วรล์่าสุดจากเวบ็ไซตต์อ่ไปน้ีแล้วตดิตัง้
epson.sn/

• สําหรบั Mac ให้เลือกไอคอน USB Display ในโฟลเดอร ์Dock หากไอคอนไม่ปรากฏใน Dock
ให้ดบัเบิลคลิกที่ USB Display ในโฟลเดอร ์แอปพลิเคชัน
หากคณุเลือก ออก จากเมนูไอคอน USB Display ใน Dock USB Display จะไม่เริม่ตน้ทํางาน
โดยอัตโนมัตใินเวลาที่คณุเช่ือมตอ่สาย USB
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• หากเคอรเ์ซอรเ์มาส์กะพรบิ ให้เลือก ทําให้ตัวชีเ้มาสเ์คล่ือนไหวได้อย่างราบรืน่ ในโปรแกรม Epson
USB Display Settings บนคอมพิวเตอร์

• ปิดการตัง้คา่ โอนหน้าต่างเลเยอรใ์นโปรแกรม Epson USB Display Settings บน
คอมพิวเตอร์

• สําหรบัภาพที่ฉายดว้ย Windows Media Center ให้ลดขนาดหน้าจอจากโหมดแบบเต็มหน้าจอ
• สําหรบัภาพที่ฉายจากแอปพลิเคชันที่ใช้ Windows DirectX ให้ปิดฟังก์ช่ัน DirectX

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การเช่ือมตอ่กับคอมพิวเตอรเ์พื่อสัญญาณวดิโีอและเสียงทาง USB” บนหน้าที่ 26

วธีิแก้ไขเม่ือข้อความ “ไม่มีสญัญาณ” ปรากฏขึน้
หากระบบแสดงข้อความไม่มีสญัญาณ ให้ลองวธิีแก้ไขตอ่ไปน้ี
• กดปุ่ม [Source Search] แล้วรอสักครูเ่พื่อให้ภาพปรากฏ
• เปิดคอมพิวเตอรห์รอืแหล่งกําเนิดวดิโีอที่เช่ือมตอ่อยู่ แล้วกดปุ่มเล่นเพื่อเริม่ตน้การนําเสนอหากจําเป็น
• ตรวจสอบวา่สายเคเบิลทัง้หมดที่จําเป็นสําหรบัการฉายภาพมีการเช่ือมตอ่ที่แน่น

• หากคณุกําลังฉายภาพจากคอมพิวเตอรแ์ล็ปท็อป ให้ตรวจสอบให้แน่ใจวา่มีการตัง้คา่ให้แสดงผลบนจอ
ภายนอก

• หากจําเป็น ให้ปิดโปรเจคเตอรแ์ละคอมพิวเตอรห์รอืแหล่งกําเนิดวดิโีอที่เช่ือมตอ่อยู่ จากน้ันจึงเปิดใหม่
อีกครัง้

• หากคณุกําลังฉายภาพจากแหล่งกําเนิดทาง HDMI ให้เปลี่ยนสาย HDMI ให้มีขนาดสัน้ลง

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การแสดงภาพจากแล็ปท็อป” บนหน้าที่ 140
• “การแสดงภาพจากแล็ปท็อป Mac” บนหน้าที่ 140

การแสดงภาพจากแล็ปท็อป

หากระบบแสดงข้อความไม่มีสญัญาณในขณะที่ฉายภาพจากแล็ปท็อป คณุจําเป็นตอ้งตัง้คา่แล็ปท็อปให้
แสดงภาพบนจอภายนอก

a กดคยี์ Fn บนแล็ปท็อปคา้งไวแ้ล้วกดคยี์ที่เป็นรปูไอคอนจอภาพหรอื CRT/LCD รอสักครูเ่พื่อ
ให้ภาพปรากฏ

b หากตอ้งการแสดงภาพบนจอของแล็ปท็อปและโปรเจคเตอร ์ให้ลองกดคยี์เดมิซํา้อีกครัง้

c หากแล็ปท็อปและโปรเจคเตอรไ์ม่ไดแ้สดงภาพเดยีวกัน ให้ตรวจสอบเครือ่งมืออรรถประโยชน์การ
แสดงผลของ Windows เพื่อให้แน่ใจวา่เปิดใช้งานพอรต์จอภายนอกอยู่และปิดใช้งานโหมดเด
สก์ท็อปขยายอยู่

d หากจําเป็น ให้ตรวจสอบการตัง้คา่การด์จอและกําหนดตวัเลือกการแสดงผลหลายจอเป็นจําลอง
หรอืสะท้อน

การแสดงภาพจากแล็ปท็อป Mac

หากระบบแสดงข้อความไม่มีสญัญาณในขณะที่ฉายภาพจากแล็ปท็อป Mac คณุจําเป็นตอ้งตัง้คา่
แล็ปท็อปให้แสดงภาพแบบสะท้อนหน้าจอ (ดรูายละเอียดที่คูม่ือแล็ปท็อปของคณุ)

a เปิดเครือ่งมืออรรถประโยชน์การตัง้ค่าระบบ แล้วเลือกจอภาพ

b หากจําเป็นให้เลือกตวัเลือกจอภาพหรอื LCD สี

c คลิกที่จัดเรยีงหรอืแท็บการจัดเรยีง

d เลือก สะท้อนจอภาพ

วธีิแก้ไขเม่ือข้อความ “ไม่รองรบั” ปรากฏขึน้
หากระบบแสดงข้อความไม่รองรบั ให้ลองวธิีแก้ไขตอ่ไปน้ี
• ตรวจสอบให้แน่ใจวา่มีการเลือกสัญญาณขาเข้าที่ถูกตอ้งในเมนู สญัญาณของโปรเจคเตอร์
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• ตรวจสอบให้แน่ใจวา่ความละเอียดในการแสดงผลของคอมพิวเตอรไ์ม่สูงเกินความละเอียดและขีดจํากัด
ความถี่ของโปรเจคเตอร ์หากจําเป็น ให้เลือกความละเอียดในการแสดงผลที่แตกตา่งกันสําหรบั
คอมพิวเตอรข์องคณุ

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การตัง้คา่สัญญาณขาเข้า - เมนูสัญญาณ” บนหน้าที่ 103
• “ความละเอียดการแสดงผลของจอภาพที่รองรบั” บนหน้าที่ 156

วธีิแก้ไขเม่ือภาพปรากฏแค่เพียงบางสว่น

หากภาพจากคอมพิวเตอรป์รากฏแคเ่พียงบางส่วน ให้ลองวธิีแก้ไขตอ่ไปน้ี
• หากคณุกําลังฉายภาพจากคอมพิวเตอรโ์ดยใช้สายคอมพิวเตอร ์VGA ให้กดปุ่ม [Auto] บนรโีมต

คอนโทรลเพื่อปรบัสัญญาณภาพให้เหมาะสมที่สุด

• ลองปรบัตาํแหน่งของภาพโดยใช้การตัง้คา่ ตําแหน่งในเมนูสญัญาณของโปรเจคเตอร์

• กดปุ่ม [Aspect] บนรโีมตคอนโทรลเพื่อเลือกอัตราส่วนภาพอื่น
• เปลี่ยนการตัง้คา่ ความละเอียดในเมนูสญัญาณของโปรเจคเตอรต์ามสัญญาณของอุปกรณ์ที่เช่ือมตอ่

อยู่

• หากคณุขยายเข้าหรอืเลื่อนออกจากภาพโดยใช้ปุ่ม [E-Zoom] ให้กดปุ่ม [Default] เพื่อเปลี่ยน
ขนาดของภาพกลับไปเป็นขนาดเดมิ

• ตรวจสอบการตัง้คา่การแสดงผลของคอมพิวเตอรเ์พื่อปิดใช้งานการแสดงผลแบบสองจอและตัง้คา่ความ
ละเอียดให้อยู่ในขีดจํากัดของโปรเจคเตอร์

• ตรวจสอบความละเอียดที่กําหนดไปยังไฟล์การนําเสนอของคณุเพื่อดวูา่มีการสรา้งไฟล์ขึน้สําหรบัความ
ละเอียดที่ตา่งกันหรอืไม่

• ตรวจสอบให้แน่ใจวา่คณุเลือกโหมดการฉายภาพที่ถูกตอ้งแล้ว ซ่ึงคณุสามารถเลือกไดโ้ดยใช้การตัง้คา่
การฉายภาพในเมนูขยายของโปรเจคเตอร์

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การตัง้คา่สัญญาณขาเข้า - เมนูสัญญาณ” บนหน้าที่ 103
• “การตัง้คา่โปรเจคเตอร ์- เมนูขยาย” บนหน้าที่ 106
• “ความละเอียดการแสดงผลของจอภาพที่รองรบั” บนหน้าที่ 156

วธีิแก้ไขเม่ือภาพไม่เป็นรปูสีเ่หล่ียมผืนผ้า

หากภาพที่ฉายไม่ไดเ้ป็นรปูส่ีเหลี่ยมผืนผ้าในระดบัที่เสมอทั่วกัน ให้ลองวธิีแก้ไขตอ่ไปน้ี
• วางโปรเจคเตอรต์รงดา้นหน้าของหน้าจอโดยตรง หากเป็นไปไดใ้ห้หันไปทางหน้าจอในระดบัที่สมํ่าเสมอ

ทั่วกัน

• ตัง้ ปรบัภาพแนวตัง้ อัตโนมัติเป็นเปิดในเมนูการตัง้ค่าของโปรเจคเตอร ์โปรเจคเตอรจ์ะแก้ไขภาพ
โดยอัตโนมัตทิุกครัง้ที่คณุเคลื่อนย้ายโปรเจคเตอร์

s การตัง้ค่า > ปรบัภาพสีเ่หล่ียมคางหมู > ปรบัภาพ-H/V > ปรบัภาพแนวตัง้ อัตโนมัติ
• ตัง้ ตัวปรบัภาพแนวนอนเป็นเปิดในเมนูการตัง้ค่าของโปรเจคเตอร ์จากน้ันให้ปรบัปุ่มเลื่อนเพื่อปรบั

ภาพส่ีเหลี่ยมคางหมูในแนวนอนจนกวา่ภาพจะเป็นรปูส่ีเหลี่ยมอย่างสมํ่าเสมอทั่วกัน

s การตัง้ค่า > ปรบัภาพสีเ่หล่ียมคางหมู > ปรบัภาพ-H/V > ตัวปรบัภาพแนวนอน
• กดปุ่มปรบัภาพส่ีเหลี่ยมคางหมูบนโปรเจคเตอรเ์พื่อปรบัรปูรา่งของภาพ

• ปรบัการตัง้คา่ Quick Corner เพื่อแก้ไขรปูรา่งของภาพ
s การตัง้ค่า > ปรบัภาพสีเ่หล่ียมคางหมู > Quick Corner

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “ปรบัภาพแนวตัง้ อัตโนมัต”ิ บนหน้าที่ 46
• “การแก้ไขรปูรา่งของภาพดว้ยปุ่มปรบัภาพส่ีเหลี่ยมคางหมู” บนหน้าที่ 47
• “การแก้ไขรปูรา่งของภาพดว้ย Quick Corner” บนหน้าที่ 48
• “การแก้ไขรปูรา่งของภาพดว้ยตวัเลื่อนปรบัภาพแนวนอน” บนหน้าที่ 46

วธีิแก้ไขเม่ือภาพมีจุดรบกวนหรอืภาพแตก

หากภาพที่ฉายมีสัญญาณรบกวนทางไฟฟ้า (จุดรบกวน) หรอืภาพแตก ให้ลองวธิีแก้ไขตอ่ไปน้ี
• ตรวจสอบสายเคเบิลที่เช่ือมตอ่คอมพิวเตอรห์รอืแหล่งกําเนิดวดิโีอของคณุกับโปรเจคเตอร ์สายเคเบิล

เหล่าน้ีควรมีลักษณะดงัน้ี

• มีการเก็บสายแยกให้ไม่สัมผัสกับสายไฟเพื่อป้องกันสัญญาณรบกวน

• ปลายทัง้สองดา้นมีการเช่ือมตอ่ที่แน่น

• ไม่ไดเ้ช่ือมตอ่กับสายตอ่พ่วง
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• ตรวจสอบการตัง้คา่ในเมนู สญัญาณของโปรเจคเตอรเ์พื่อให้แน่ใจวา่การตัง้คา่ดงักล่าวตรงกับแหล่ง
กําเนิดวดิโีอ

• หากแหล่งกําเนิดวดิโีอของคณุสามารถใช้การตัง้คา่น้ีได ้ให้ปรบัการตัง้คา่ ดีอินเตอรเ์ลซและการลด
สญัญาณรบกวนในเมนูภาพของโปรเจคเตอร์

s ภาพ > การปรบัภาพ > การลดสญัญาณรบกวน

s ภาพ > การปรบัภาพ > ดีอินเตอรเ์ลซ
• เลือก อัตโนมัติตรงการตัง้คา่ความละเอียดในเมนูสญัญาณของโปรเจคเตอร์

• เลือกความละเอียดของวดิโีอคอมพิวเตอรแ์ละความถี่การแสดงภาพที่ทํางานรว่มกันไดก้ับโปรเจคเตอร์

• หากคณุกําลังฉายภาพจากคอมพิวเตอรโ์ดยใช้สายคอมพิวเตอร ์VGA ให้กดปุ่ม [Auto] บนรโีมต
คอนโทรลเพื่อปรบัการตัง้คา่การแทรค็และซิงโครไนซ์โดยอัตโนมัต ิหากภาพไม่ไดร้บัการปรบัอย่างถูก
ตอ้ง ให้ปรบัการตัง้คา่การแทรค็และซิงโครไนซ์ในเมนูสญัญาณของโปรเจคเตอรด์ว้ยตนเอง

• หากคณุปรบัรปูรา่งของภาพโดยใช้การควบคมุโปรเจคเตอร ์ให้ลองลดการตัง้คา่ ความคมชัดในเมนู
ภาพของโปรเจคเตอรเ์พื่อเพิ่มคณุภาพของภาพ

• หากคณุเช่ือมตอ่สายไฟตอ่พ่วงอยู่ ให้ลองฉายภาพโดยไม่ใช้สายไฟดงักล่าวเพื่อดวูา่อาจเป็นสาเหตขุอง
การรบกวนสัญญาณหรอืไม่

• หากคณุกําลังใช้ฟังก์ช่ัน USB Display ให้ปิดการตัง้คา่โอนหน้าต่างเลเยอรใ์นโปรแกรม Epson
USB Display Settings บนคอมพิวเตอร์

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การตัง้คา่สัญญาณขาเข้า - เมนูสัญญาณ” บนหน้าที่ 103
• “การตัง้คา่คณุภาพของภาพ - เมนูภาพ” บนหน้าที่ 102
• “ความละเอียดการแสดงผลของจอภาพที่รองรบั” บนหน้าที่ 156

วธีิแก้ไขเม่ือภาพไม่ชัดหรอืเบลอ

หากภาพที่ฉายไม่ชัดหรอืเบลอ ให้ลองวธิีแก้ไขตอ่ไปน้ี
• ปรบัโฟกัสของภาพ

• วางตาํแหน่งโปรเจคเตอรใ์ห้ใกล้จอมากเพียงพอ

• วางตาํแหน่งโปรเจคเตอรเ์พื่อให้มุมในการปรบัภาพส่ีเหลี่ยมคางหมูไม่กวา้งเกินไปจนทําให้ภาพบิดเบีย้ว

• ทําความสะอาดเลนส์โปรเจคเตอร์

เพื่อหลีกเลี่ยงการควบแน่นในเลนส์หลังจากที่นําโปรเจคเตอรเ์ข้ามาจากสภาพแวดล้อมที่หนาว
เย็น โปรดรอให้อุณหภูมิของโปรเจคเตอรสู์งขึน้จนถึงระดบัอุณหภูมิห้องก่อนใช้งาน

• ปรบัการตัง้คา่ ความคมชัดในเมนูภาพของโปรเจคเตอรเ์พื่อเพิ่มคณุภาพของภาพ

• หากคณุกําลังฉายภาพจากคอมพิวเตอรโ์ดยใช้สายคอมพิวเตอร ์VGA ให้กดปุ่ม [Auto] บนรโีมต
คอนโทรลเพื่อปรบัการแทรค็และซิงโครไนซ์โดยอัตโนมัต ิหากภาพที่ฉายยังมีเส้นขีดหรอืโดยรวมแล้วยัง
เบลออยู่ ให้แสดงภาพบนหน้าจอในรปูแบบเดยีวกันและปรบัการตัง้คา่การแทรค็และซิงโครไนซ์ดว้ย
ตนเองในเมนูสญัญาณของโปรเจคเตอร์

• หากคณุกําลังฉายภาพจากคอมพิวเตอร ์ให้ใช้ความละเอียดตํา่ลงหรอืเลือกความละเอียดที่ตรงกับความ
ละเอียดจรงิของโปรเจคเตอร์

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “ปรบัภาพแนวตัง้ อัตโนมัต”ิ บนหน้าที่ 46
• “การตัง้คา่สัญญาณขาเข้า - เมนูสัญญาณ” บนหน้าที่ 103
• “การตัง้คา่คณุภาพของภาพ - เมนูภาพ” บนหน้าที่ 102
• “ความละเอียดการแสดงผลของจอภาพที่รองรบั” บนหน้าที่ 156
• “การปรบัโฟกัสของภาพดว้ยวงแหวนปรบัโฟกัส” บนหน้าที่ 51
• “การทําความสะอาดเลนส์” บนหน้าที่ 124

วธีิแก้ไขเม่ือความสวา่งหรอืสขีองภาพผิดเพีย้น

หากภาพที่ฉายมีความเข้มหรอืสวา่งเกินไป หรอืมีสีที่ผิดเพีย้น ให้ลองวธิีแก้ไขตอ่ไปน้ี
• กดปุ่ม [Color Mode] บนรโีมตคอนโทรลเพื่อลองโหมดสีตา่ง ๆ สําหรบัภาพและสภาพแวดล้อม
• ตรวจสอบการตัง้คา่แหล่งกําเนิดวดิโีอของคณุ

• ปรบัการตัง้คา่ที่มีให้เลือกในเมนู ภาพของโปรเจคเตอรสํ์าหรบัแหล่งกําเนิดขาเข้าในปัจจุบัน เช่น ความ
สวา่ง ความเข้มส ีสอ่ีอน และความอ่ิมตัวของสี

• ตรวจสอบให้แน่ใจวา่คณุไดเ้ลือกการตัง้คา่ สญัญาณวดีิโอหรอืช่วงสญัญาณภาพที่ถูกตอ้งในเมนู
สญัญาณของโปรเจคเตอร ์หากแหล่งกําเนิดภาพของคณุสามารถใช้การตัง้คา่น้ีได้

s สญัญาณ > ขัน้สูง > สญัญาณวดีิโอ

s สญัญาณ > ขัน้สูง > ช่วงสญัญาณภาพ
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• ตรวจสอบให้แน่ใจวา่สายเคเบิลทัง้หมดมีการเช่ือมตอ่ที่แน่นกับโปรเจคเตอรแ์ละอุปกรณ์วดิโีอของคณุ
หากสายที่เช่ือมตอ่มีขนาดยาว ให้ลองเช่ือมตอ่ดว้ยสายที่มีขนาดสัน้ลง

• หากคณุกําลังใช้ ECO ตรงการใช้พลังงาน ให้ลองเลือกสูง
s ECO > การใช้พลังงาน

ที่ระดบัความสูงที่สูงหรอืตาํแหน่งที่ตัง้ที่มีอุณหภูมิสูง ภาพอาจมีสีเข้มขึน้และคณุอาจไม่
สามารถปรบัการตัง้คา่การใช้พลังงานได้

• วางตาํแหน่งโปรเจคเตอรใ์ห้ใกล้จอมากเพียงพอ

• หากภาพมีความเข้มขึน้อย่างตอ่เน่ือง คณุอาจตอ้งเปลี่ยนหลอดภาพของโปรเจคเตอรโ์ดยทันที

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การปรบัคณุภาพภาพ (โหมดสี)” บนหน้าที่ 56
• “การตัง้คา่สัญญาณขาเข้า - เมนูสัญญาณ” บนหน้าที่ 103
• “การตัง้คา่คณุภาพของภาพ - เมนูภาพ” บนหน้าที่ 102
• “การตัง้คา่โปรเจคเตอร ์- เมนู ECO” บนหน้าที่ 114

วธีิแก้ไขปัญหาเสยีง

หากไม่มีเสียงหรอืระดบัเสียงเบาหรอืดงัเกินไป ให้ลองวธิีแก้ไขตอ่ไปน้ี
• ปรบัการตัง้คา่ระดบัเสียงของโปรเจคเตอร์

• กดปุ่ม [A/V Mute] บนรโีมตคอนโทรลเพื่อเล่นวดิโีอและเสียงตอ่หากมีการหยุดเล่นช่ัวคราว
• ตรวจสอบคอมพิวเตอรห์รอืแหล่งกําเนิดวดิโีอเพื่อให้แน่ใจวา่ระดบัเสียงเปิดอยู่และมีการตัง้สัญญาณ

เสียงออกสําหรบัแหล่งกําเนิดที่ถูกตอ้ง

• ตรวจสอบการเช่ือมตอ่สายสัญญาณเสียงระหวา่งโปรเจคเตอรก์ับแหล่งกําเนิดวดิโีอ

• ตรวจสอบให้แน่ใจวา่แตล่ะสายสัญญาณเสียงที่เช่ือมตอ่อยู่มีข้อความกํากับวา่ “ไม่มีความตา้นทาน”
• หากคณุกําลังใช้ฟังก์ช่ัน USB Display ให้เปิดการตัง้คา่สญัญาณเสยีงขาออกจากโปรเจคเตอรใ์น

โปรแกรม Epson USB Display Settings บนคอมพิวเตอร์
• เลือกสัญญาณเสียงเข้าที่ถูกตอ้งใน การตัง้ค่า A/V ในเมนูขยายของโปรเจคเตอร์

• หากคณุตอ้งการใช้แหล่งกําเนิดเสียงที่เช่ือมตอ่เมื่อโปรเจคเตอรปิ์ดอยู่ ให้ตัง้คา่ตวัเลือก โหมดสแตนด์
บายเป็นเปิดการสือ่สารในเมนู ECO ของโปรเจคเตอร ์และตรวจสอบให้แน่ใจวา่มีการกําหนดตวัเลือก
การตัง้ค่า A/V อย่างถูกตอ้งในเมนูขยาย

• หากคณุไม่ไดย้ินเสียงจากแหล่งกําเนิดทาง HDMI ให้ตัง้อุปกรณ์ที่เช่ือมตอ่เป็นสัญญาณออกแบบ
PCM

• เมื่อคณุเช่ือมตอ่โปรเจคเตอรก์ับ Mac ดว้ยสาย HDMI ให้ตรวจสอบให้แน่ใจวา่ Mac ของคณุรองรบั
สัญญาณเสียงผ่านพอรต์ HDMI หากไม่รองรบั คณุจําเป็นตอ้งเช่ือมตอ่ดว้ยสายสัญญาณเสียง

• หากตัง้ระดบัเสียงในคอมพิวเตอรไ์วท้ี่ตํา่สุดในขณะที่ตัง้ระดบัเสียงของโปรเจคเตอรไ์วท้ี่สูงสุด เสียงที่
ออกมาอาจปนกันในระดบัที่ฟังยาก ให้เพิ่มระดบัเสียงคอมพิวเตอรแ์ละลดระดบัเสียงโปรเจคเตอร ์(เมื่อ
คณุใช้ iProjection (Windows/Mac) หรอื USB Display)

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การเช่ือมตอ่โปรเจคเตอร”์ บนหน้าที่ 25
• “การตัง้คา่ฟีเจอรโ์ปรเจคเตอร ์- เมนูเครอืข่าย” บนหน้าที่ 104
• “การตัง้คา่โปรเจคเตอร ์- เมนูขยาย” บนหน้าที่ 106
• “การตัง้คา่โปรเจคเตอร ์- เมนู ECO” บนหน้าที่ 114
• “การควบคมุระดบัเสียงดว้ยปุ่ม Volume” บนหน้าที่ 58

วธีิแก้ไขเม่ือระบบแสดงช่ือไฟล์ภาพไม่ถูกต้องใน PC Free
หากช่ือไฟล์มีขนาดยาวกวา่พืน้ที่แสดงผลหรอืมีสัญลักษณ์ที่ระบบไม่รองรบั ระบบจะตดัช่ือไฟล์ให้สัน้ลง
หรอืเปลี่ยนช่ือไฟล์ใน PC Free ปรบัช่ือไฟล์ให้สัน้ลงหรอืเปลี่ยนช่ือไฟล์
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ตรวจสอบวธิีแก้ไขปัญหาในหัวข้อเหล่าน้ีหากคณุพบปัญหาในการใช้งานโปรเจคเตอรห์รอืรโีมตคอนโทรล

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “วธิีแก้ไขปัญหาเกี่ยวกับการเปิดโปรเจคเตอรห์รอืโปรเจคเตอรปิ์ดการทํางาน” บนหน้าที่ 144
• “วธิีแก้ปัญหาเกี่ยวกับรโีมตคอนโทรล” บนหน้าที่ 144
• “วธิีแก้ไขปัญหารหัสผ่าน” บนหน้าที่ 145

วธีิแก้ไขปัญหาเก่ียวกับการเปิดโปรเจคเตอรห์รอืโปรเจคเตอรปิ์ดการทํางาน

หากกดปุ่มเปิดปิดแล้วโปรเจคเตอรไ์ม่เปิด หรอืหากโปรเจคเตอรปิ์ดเองโดยไม่คาดคดิ ให้ลองวธิีแก้ไขตอ่ไป
น้ี

• ตรวจสอบให้แน่ใจวา่มีการเช่ือมตอ่สายไฟกับโปรเจคเตอรอ์ย่างแน่น และสายไฟมีการเช่ือมตอ่กับเตา้รบั
ไฟฟ้าที่จ่ายไฟอยู่

• หากกดปุ่มเปิดปิดบนรโีมตคอนโทรลแล้วโปรเจคเตอรย์ังไม่เปิด ให้ตรวจสอบถ่านหรอืตรวจสอบให้แน่ใจ
วา่มีตวัรบัสัญญาณรโีมตอย่างน้อยหน่ึงตวัในการตัง้คา่ ตัวรบัสญัญาณรโีมตในเมนูการตัง้ค่าของ
โปรเจคเตอร์

• ปุ่มของโปรเจคเตอรอ์าจถูกล็อกอยู่เพื่อความปลอดภัย ให้ปลดล็อกปุ่มในการตัง้คา่ ล็อกการทํางานหรอื
ใช้รโีมตคอนโทรลเพื่อเปิดโปรเจคเตอร์

s การตัง้ค่า > ล็อกการตัง้ค่า > ล็อกการทํางาน
• หากหลอดภาพของโปรเจคเตอรปิ์ดเองโดยไม่คาดคดิ โปรเจคเตอรอ์าจเข้าสู่โหมดพักการทํางานเมื่อไม่

ไดใ้ช้งานเป็นเวลานาน ให้ใช้งานโปรเจคเตอรเ์พื่อให้โปรเจคเตอรท์ํางาน หากตอ้งการปิดโหมดพักการ
ทํางาน ให้เลือก ปิดตรงการตัง้คา่โหมดพักการทํางานในเมนู ECO ของโปรเจคเตอร์

• หากหลอดภาพของโปรเจคเตอรปิ์ดเองโดยไม่คาดคดิ ตวัตัง้เวลา A/V Mute อาจเปิดใช้งาน หาก
ตอ้งการปิดตวัตัง้เวลา A/V Mute ให้เลือก ปิดตรงการตัง้คา่ตัวตัง้เวลา A/V Mute ในเมนู ECO
ของโปรเจคเตอร์

• หากหลอดภาพของโปรเจคเตอรปิ์ดเองโดยไม่คาดคดิ ตวัตัง้เวลาฝาครอบเลนส์อาจเปิดใช้งาน หาก
ตอ้งการปิดตวัตัง้เวลาฝาครอบเลนส์ ให้เลือก ปิดตรงการตัง้คา่ตัง้เวลาฝาครอบเลนสใ์นเมนู ECO
ของโปรเจคเตอร์

• หากหลอดภาพของโปรเจคเตอรปิ์ดอยู่ ไฟแสดงสถานะกะพรบิ และไฟแสดงสถานะอุณหภูมิส่องสวา่ง
แสดงวา่โปรเจคเตอรเ์กิดความรอ้นที่สูงเกินปกตแิละปิดการทํางาน

• พัดลมระบายความรอ้นอาจทํางานในสถานะสแตนดบ์าย ทัง้น้ีขึน้อยู่กับการตัง้คา่โปรเจคเตอร ์นอกจาก
น้ี หากโปรเจคเตอรก์ลับมาทํางานจากสถานะสแตนดบ์าย พัดลมอาจทําให้เกิดเสียงรบกวนที่ไม่คาดคดิ
ได ้หากเกิดเหตกุารณ์น้ีขึน้ไม่ไดแ้ปลวา่การทํางานผิดปกติ

• สายไฟอาจมีข้อบกพรอ่ง ถอดสายไฟออกแล้วตดิตอ่เพื่อขอความช่วยเหลือจาก Epson

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การตัง้คา่โปรเจคเตอร ์- เมนู ECO” บนหน้าที่ 114
• “สถานะของไฟแสดงสถานะโปรเจคเตอร”์ บนหน้าที่ 135
• “การตัง้คา่ฟีเจอรโ์ปรเจคเตอร ์- เมนูเครอืข่าย” บนหน้าที่ 104
• “การปลดล็อกปุ่มของโปรเจคเตอร”์ บนหน้าที่ 77

วธีิแก้ปัญหาเก่ียวกับรโีมตคอนโทรล

หากโปรเจคเตอรไ์ม่ตอบสนองตอ่คาํส่ังจากรโีมตคอนโทรล ให้ลองวธิีแก้ไขตอ่ไปน้ี
• ตรวจสอบวา่มีการตดิตัง้ถ่านที่ยังสามารถจ่ายไฟไดใ้นรโีมตคอนโทรลอย่างถูกตอ้ง หากจําเป็นให้เปลี่ยน

ถ่าน

• ตรวจสอบให้แน่ใจวา่คณุใช้งานรโีมตคอนโทรลภายในมุมและช่วงรบัสัญญาณของโปรเจคเตอร์

• ตรวจสอบให้แน่ใจวา่โปรเจคเตอรไ์ม่ไดก้ําลังเริม่ตน้ทํางานหรอืกําลังปิดการทํางานอยู่

• ตรวจสอบวา่มีปุ่มบนรโีมตคอนโทรลที่กดคา้งแช่ไวห้รอืไม่ ซ่ึงทําให้รโีมตคอนโทรลเข้าสู่โหมดพักการ
ทํางาน ปล่อยปุ่มที่คา้งอยู่เพื่อให้รโีมตคอนโทรลกลับมาทํางาน

• แสงไฟจากหลอดฟลูออเรสเซนตท์ี่มีความสวา่งสูง แสงแดดที่ส่องกระทบโดยตรง หรอืสัญญาณจาก
อุปกรณ์อินฟราเรดอาจรบกวนตวัรบัสัญญาณรโีมตของโปรเจคเตอรไ์ด ้ให้ลดความสวา่งของแสงไฟหรอื
เคลื่อนย้ายโปรเจคเตอรอ์อกจากแสงแดดหรอือุปกรณ์ที่รบกวนสัญญาณ

• ตรวจสอบให้แน่ใจวา่มีตวัรบัสัญญาณรโีมตอย่างน้อยหน่ึงตวัในการตัง้คา่ ตัวรบัสญัญาณรโีมตในเมนู
การตัง้ค่าของโปรเจคเตอร์

• หากการตัง้คา่ ตัวรบัสญัญาณรโีมตปิดใช้งานอยู่ ให้กดปุ่ม [Menu] บนรโีมตคอนโทรลคา้งไวอ้ย่าง
น้อย 15 วนิาทีเพื่อรเีซ็ตการตัง้คา่เป็นคา่เริม่ตน้

• หากคณุไดก้ําหนดหมายเลข ID ไปยังโปรเจคเตอรเ์พื่อใช้งานโปรเจคเตอรห์ลายเครือ่งจากรโีมต
คอนโทรล คณุอาจตอ้งตรวจสอบหรอืเปลี่ยนการตัง้คา่ ID

• กดปุ่ม 0 (ศนูย์) บนรโีมตคอนโทรลในขณะที่กดปุ่ม [ID] คา้งไว ้เมื่อเลือกปุ่ม 0 บนรโีมตคอนโทรล
คณุจะสามารถใช้งานโปรเจคเตอรท์ัง้หมดไดโ้ดยไม่คาํนึงถึงการตัง้คา่โปรเจคเตอร ์ID
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• หากคณุทํารโีมตคอนโทรลหาย คณุสามารถส่ังซือ้รโีมตคอนโทรลใหม่ไดจ้าก Epson

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การใช้งานรโีมตคอนโทรล” บนหน้าที่ 34
• “การตัง้คา่ฟีเจอรโ์ปรเจคเตอร ์- เมนูเครอืข่าย” บนหน้าที่ 104
• “การเลือกโปรเจคเตอรท์ี่คณุตอ้งการใช้งาน” บนหน้าที่ 72
• “การใส่ถ่านในรโีมตคอนโทรล” บนหน้าที่ 33

วธีิแก้ไขปัญหารหัสผ่าน

หากคณุไม่สามารถป้อนรหัสผ่านหรอืจํารหัสผ่านไม่ได ้ให้ลองวธิีแก้ไขตอ่ไปน้ี
• หากคณุป้อนรหัสผ่านไม่ถูกตอ้งมากเกินไปและเห็นข้อความแสดงรหัสคาํขอ ให้จดรหัสดงักล่าวและ

ตดิตอ่เพื่อขอความช่วยเหลือจาก Epson แจ้งรหัสคาํขอและหลักฐานยืนยันการเป็นเจ้าของเพื่อขอ
ความช่วยเหลือในการปลดล็อกโปรเจคเตอร์

• หากคณุทํารโีมตคอนโทรลหาย คณุจะไม่สามารถป้อนรหัสผ่านได ้ส่ังซือ้รโีมตคอนโทรลชิน้ใหม่จาก
Epson

คําเตือน:
หากคณุทําการรเีซ็ตการตัง้ค่าเครอืข่ายในเมนูเครอืข่ายของโปรเจคเตอร ์ระบบจะรเีซ็ตรหัสผ่านทัง้หมดที่ตัง้ไว้
สําหรบัเมนูเครอืข่ายดว้ยเช่นกัน และคณุจําเป็นตอ้งตัง้รหัสผ่านดงักล่าวใหม่อีกครัง้ หากตอ้งการป้องกันไม่ให้
รหัสผ่านถูกรเีซ็ตโดยผู้ใช้ที่ไม่ไดร้บัอนุญาต ให้ตัง้การป้องกันเครอืข่ายเป็นเปิดในเมนูการป้องกันด้วยรหัส
ผ่าน
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ตรวจสอบวธิีแก้ไขปัญหาในหัวข้อเหล่าน้ีหากคณุพบปัญหาในการใช้โปรเจคเตอรผ์่านเครอืข่าย

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “วธิีแก้ไขเมื่อการรบัรองความถูกตอ้งแบบไรส้ายไม่สําเรจ็” บนหน้าที่ 146
• “วธิีแก้ไขเมื่อคณุไม่สามารถเข้าถึงโปรเจคเตอรผ์่านเวบ็ได”้ บนหน้าที่ 146
• “วธิีแก้ไขเมื่อไม่ไดร้บัอีเมลแจ้งเตอืนเกี่ยวกับเครอืข่าย” บนหน้าที่ 146
• “วธิีแก้ไขเมื่อภาพแตกระหวา่งการฉายภาพผ่านเครอืข่าย” บนหน้าที่ 146

วธีิแก้ไขเม่ือการรบัรองความถูกต้องแบบไรส้ายไม่สาํเรจ็

หากคณุกําลังมีปัญหากับการรบัรองความถูกตอ้ง ให้ตรวจสอบการตัง้คา่ความปลอดภัยในเมนูเครอืข่าย
ของโปรเจคเตอร์

s เครอืข่าย > การกําหนดค่าเครอืข่าย > LAN ไรส้าย

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “เมนูเครอืข่าย - เมนูเครอืข่ายไรส้าย” บนหน้าที่ 110

วธีิแก้ไขเม่ือคุณไม่สามารถเข้าถึงโปรเจคเตอรผ่์านเวบ็ได้

หากคณุไม่สามารถเข้าถึงโปรเจคเตอรผ์่านเวบ็เบราวเ์ซอร ์ให้ตรวจสอบให้แน่ใจวา่คณุกําลังใช้ ID และรหัส
ผ่านที่ถูกตอ้ง

• ตรวจสอบให้แน่ใจวา่คณุใช้ ID ผู้ใช้ตอ่ไปน้ี (คณุไม่สามารถเปลี่ยน ID ผู้ใช้ได)้
• หากตอ้งการเข้าถึงตวัเลือก การควบคุมพืน้ฐานให้ป้อน EPSONREMOTE
• หากตอ้งการเข้าถึงตวัเลือกอื่นและบันทึกการตัง้คา่ ให้ป้อน EPSONWEB

• สําหรบัรหัสผ่าน ให้ป้อนรหัสผ่านที่ตัง้ในเมนู เครอืข่ายของโปรเจคเตอร ์คา่เริม่ตน้ของระบบจะไม่มีการ
ตัง้รหัสผ่านไว้

• ตรวจสอบให้แน่ใจวา่คณุมีสิทธิ์เข้าถึงเครอืข่ายที่โปรเจคเตอรใ์ช้งานอยู่

• หากเวบ็เบราวเ์ซอรข์องคณุมีการตัง้คา่ให้เช่ือมตอ่ผ่านเซิรฟ์เวอรพ์รอ็กซี ระบบจะไม่สามารถแสดงหน้า
จอ Epson Web Control ได ้ทําการตัง้คา่สําหรบัการเช่ือมตอ่โดยไม่ใช้เซิรฟ์เวอรพ์รอ็กซี

• หากคณุตัง้ โหมดสแตนด์บายเป็นเปิดการสือ่สารในเมนูของโปรเจคเตอรใ์น โหมดสแตนดบ์าย ให้
ตรวจสอบให้แน่ใจวา่อุปกรณ์เครอืข่ายเปิดอยู่ หลังจากเปิดอุปกรณ์เครอืข่ายแล้ว ให้เปิดโปรเจคเตอร์
s ECO > โหมดสแตนด์บาย

ID ผู้ใช้และรหัสผ่านจะคาํนึงถึงตวัอักษรเล็กใหญ่

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “เมนูเครอืข่าย - เมนูพืน้ฐาน” บนหน้าที่ 109

วธีิแก้ไขเม่ือไม่ได้รบัอีเมลแจ้งเตือนเก่ียวกับเครอืข่าย

หากคณุไม่ไดร้บัอีเมลแจ้งเตอืนปัญหาเกี่ยวกับโปรเจคเตอรบ์นเครอืข่าย ให้ลองวธิีแก้ไขตอ่ไปน้ี
• ตรวจสอบให้แน่ใจวา่โปรเจคเตอรเ์ปิดและเช่ือมตอ่กับเครอืข่ายอย่างถูกตอ้ง (หากมีข้อผิดพลาดที่ทําให้

โปรเจคเตอรปิ์ดการทํางาน ระบบอาจไม่ส่งอีเมล)
• ตรวจสอบให้แน่ใจวา่คณุไดป้รบัการตัง้คา่การเตอืนผ่านอีเมลเกี่ยวกับโปรเจคเตอรอ์ย่างถูกตอ้งในเมนู

การแจ้งเตือน เครอืข่ายของโปรเจคเตอร ์หรอืในซอฟตแ์วรเ์ครอืข่าย
• ปรบัการตัง้คา่ โหมดสแตนด์บายเป็นเปิดการสือ่สารเพื่อให้ซอฟตแ์วรเ์ครอืข่ายสามารถตรวจสอบ

โปรเจคเตอรใ์นโหมดสแตนดบ์ายได้

s ECO > โหมดสแตนด์บาย

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “เมนูเครอืข่าย - เมนูการแจ้งเตอืน” บนหน้าที่ 111
• “การตัง้คา่โปรเจคเตอร ์- เมนู ECO” บนหน้าที่ 114

วธีิแก้ไขเม่ือภาพแตกระหวา่งการฉายภาพผ่านเครอืข่าย

หากภาพที่ฉายมีอาการภาพแตกในระหวา่งการฉายภาพผ่านเครอืข่าย ให้ลองวธิีแก้ไขตอ่ไปน้ี
• ตรวจหาส่ิงกีดขวางระหวา่งอุปกรณ์กระจายสัญญาณ คอมพิวเตอร ์อุปกรณ์มือถือ และโปรเจคเตอร์

และเปลี่ยนตาํแหน่งการจัดวางอุปกรณ์เหล่าน้ีเพื่อปรบัปรงุการส่ือสาร
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• ตรวจสอบให้แน่ใจวา่อุปกรณ์กระจายสัญญาณ คอมพิวเตอร ์อุปกรณ์มือถือ และโปรเจคเตอรไ์ม่ไดอ้ยู่
ห่างกันมากเกินไป เคลื่อนย้ายอุปกรณ์เหล่าน้ีให้อยู่ใกล้กันมากขึน้แล้วลองเช่ือมตอ่อีกครัง้

• ตรวจหาสัญญาณรบกวนจากอุปกรณ์อื่น เช่น อุปกรณ์ Bluetooth หรอืไมโครเวฟ เคลื่อนย้ายอุปกรณ์
ที่ส่งสัญญาณรบกวนให้หลบออกไปหรอืขยายแบนดว์ดิท์ไรส้ายของคณุ

• ลดจํานวนอุปกรณ์ที่เช่ือมตอ่อยู่หากพบวา่ความเรว็ในการเช่ือมตอ่ลดลง
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ภาคผนวก

ตรวจสอบหัวข้อเหล่าน้ีสําหรบัข้อมูลจําเพาะทางเทคนิคและประกาศสําคญัเกี่ยวกับโปรเจคเตอรข์องคณุ

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “อุปกรณ์เสรมิและอะไหล่สํารอง” บนหน้าที่ 149
• “ขนาดหน้าจอและระยะการฉายภาพ” บนหน้าที่ 151
• “ความละเอียดการแสดงผลของจอภาพที่รองรบั” บนหน้าที่ 156
• “ข้อมูลจําเพาะของโปรเจคเตอร”์ บนหน้าที่ 157
• “ขนาดภายนอก” บนหน้าที่ 161
• “ความตอ้งการของระบบ USB Display” บนหน้าที่ 165
• “ข้อความเตอืน” บนหน้าที่ 166
• “รายการคาํแนะนําและสัญลักษณ์ดา้นความปลอดภัย” บนหน้าที่ 167
• “อภิธานศัพท์” บนหน้าที่ 169
• “ประกาศ” บนหน้าที่ 171



เราจําหน่ายอุปกรณ์เสรมิและอะไหล่สํารองตอ่ไปน้ี โปรดซือ้ผลิตภัณฑ์ตามความจําเป็นและเมื่อตอ้งการ

รายการอุปกรณ์เสรมิและอะไหล่สํารองตอ่ไปน้ีไดร้บัการปรบัปรงุล่าสุด ณ เดอืนธันวาคม 2024
รายละเอียดของอุปกรณ์อาจมีการเปลี่ยนแปลงไดโ้ดยไม่ตอ้งแจ้งให้ทราบล่วงหน้า รวมถึงความพรอ้ม
จําหน่ายที่อาจแตกตา่งกันไปโดยขึน้อยู่กับประเทศที่ซือ้ผลิตภัณฑ์

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “หน้าจอ” บนหน้าที่ 149
• “อุปกรณ์ตดิตัง้” บนหน้าที่ 149
• “สําหรบัการเช่ือมตอ่แบบไรส้าย” บนหน้าที่ 149
• “อุปกรณ์ภายนอก” บนหน้าที่ 149
• “อะไหล่สํารอง” บนหน้าที่ 150

หน้าจอ

จอพกพาขนาด 60 น้ิว ELPSC27
จอพกพาขนาด 80 น้ิว ELPSC28
จอพกพาขนาด 100 น้ิว ELPSC29

จอพกพาแบบม้วนได ้(อัตราส่วนภาพ 4:3)
จอพกพาขนาด 70 น้ิว ELPSC23
จอพกพาขนาด 80 น้ิว ELPSC24
จอพกพาขนาด 90 น้ิว ELPSC25

จอพกพาแบบม้วนได ้(อัตราส่วนภาพ 16:10)
จอพกพาขนาด 64 น้ิว ELPSC31

จอพกพาแบบมีแม่เหล็ก (อัตราส่วนภาพ 4:3)
จอพกพาขนาด 50 น้ิว ELPSC32

จอขนาดเล็กที่พกพาสะดวก (อัตราส่วนภาพ 4:3)
จอ Mobile X-Type Screen ขนาด 80 น้ิว ELPSC21

จอพกพาแบบ X-Type (อัตราส่วนภาพ 16:9)
จอหลายอัตราสว่น ELPSC26

จอพกพาที่รองรบัหลายอัตราส่วน

อุปกรณ์ติดตัง้

อุปกรณ์แขวน ELPMB23
ใช้เมื่อตดิตัง้โปรเจคเตอรบ์นเพดาน

ชุดสายนิรภัย ELPWR01
ใช้เมื่อตดิตัง้โปรเจคเตอรเ์ข้ากับอุปกรณ์ตดิตัง้เพื่อป้องกันไม่ให้โปรเจคเตอรต์กลงมา

ท่อสาํหรบัติดตัง้บนเพดาน (450 มม.) ELPFP13
ท่อสาํหรบัติดตัง้บนเพดาน (700 มม.) ELPFP14

ใช้เมื่อตดิตัง้โปรเจคเตอรบ์นเพดานที่สูง

จําเป็นตอ้งมีความเช่ียวชาญเป็นพิเศษเพื่อทําให้โปรเจคเตอรไ์ม่ตกลงมาจากเพดาน ตดิตอ่
Epson เพื่อรบัความช่วยเหลือ

สาํหรบัการเช่ือมต่อแบบไรส้าย

โมดูลเครอืข่ายไรส้าย ELPAP11
ใช้โมดลูน้ีเพื่อฉายภาพจากคอมพิวเตอรผ์่านทางการส่ือสารแบบไรส้าย (ย่านความถี่: 2.4 GHz/5
GHz)

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “รายการฟังก์ช่ัน” บนหน้าที่ 9

อุปกรณ์ภายนอก

กล้องถ่ายเอกสาร ELPDC30/ELPDC21/ELPDC13/ELPDC07
ใช้เมื่อฉายภาพ เช่น หนังสือ, เอกสาร OHP หรอืสไลดโ์ชว์

อุปกรณ์ Android TV™ ELPAP12
ใช้เครือ่งเล่นส่ือสตรมีมิ่งเครือ่งน้ีเพื่อรบัชมเน้ือหาออนไลน์

ลําโพงภายนอก ELPSP02
ลําโพงภายนอกที่มีแอมป์ในตวั

อุปกรณ์เสรมิและอะไหล่สาํรอง 149



กระเป๋าพกพาแบบนุ่ม ELPKS69
ใช้สําหรบัใส่โปรเจคเตอรเ์พื่อเคลื่อนย้ายดว้ยมือ

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “รายการฟังก์ช่ัน” บนหน้าที่ 9

อะไหล่สาํรอง

ชุดหลอดภาพ ELPLP97
ใช้เป็นอะไหล่สํารองสําหรบัหลอดภาพที่ใช้แล้ว

แผ่นกรองอากาศ ELPAF32
ใช้เป็นอะไหล่สํารองสําหรบัแผ่นกรองอากาศที่ใช้แล้ว

อุปกรณ์เสรมิและอะไหล่สาํรอง 150



ดทูี่ตารางน้ีเพื่อกําหนดวา่ควรวางโปรเจคเตอรห์่างจากหน้าจอเท่าไหร ่โดยอิงตามขนาดของภาพที่ฉายออก
มา

A ระยะการฉายภาพ (ซม.)

B ระยะห่างจากจุดศนูย์กลางเลนส์ไปจนถึงฐานของหน้าจอ (หรอืถึงดา้นบนสุดของหน้าจอ ในกรณีที่แขวนเครือ่ง
ไวบ้นเพดาน) (ซม.)

C จุดศนูย์กลางเลนส์

EB-E24/EB-E12

ขนาดหน้าจอ 4:3 A B

ตํา่สุด (กวา้ง) ถึงสูงสุด (ไกล)

30 น้ิว 61 × 46 87 - 176 -5

50 น้ิว 102 × 76 146 - 294 -8

ขนาดหน้าจอ 4:3 A B

ตํา่สุด (กวา้ง) ถึงสูงสุด (ไกล)

60 น้ิว 122 × 91 176 - 353 -10

70 น้ิว 142 × 107 205 - 412 -12

80 น้ิว 163 × 122 235 - 472 -14

100 น้ิว 203 × 152 294 - 590 -17

150 น้ิว 305 × 229 442 - 886 -25

200 น้ิว 406 × 305 590 -34

300 น้ิว 610 × 457 886 -51

350 น้ิว 711 × 533 1034 -59

ขนาดหน้าจอ 16:9 A B

ตํา่สุด (กวา้ง) ถึงสูงสุด (ไกล)

28 น้ิว 62 × 35 88 - 179 1

30 น้ิว 66 × 37 95 - 192 1

50 น้ิว 111 × 62 159 - 321 1

60 น้ิว 133 × 75 192 - 385 1

70 น้ิว 155 × 87 224 - 450 2

80 น้ิว 177 × 100 256 - 514 2

100 น้ิว 221 × 125 321 - 643 2

150 น้ิว 332 × 187 482 - 966 3

200 น้ิว 443 × 249 643 5

300 น้ิว 664 × 374 966 7

320 น้ิว 708 × 398 1030 7
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ขนาดหน้าจอ 16:10 A B

ตํา่สุด (กวา้ง) ถึงสูงสุด (ไกล)

29 น้ิว 62 × 39 89 - 180 -1

30 น้ิว 65 × 40 92 - 186 -1

50 น้ิว 108 × 67 155 - 312 -2

60 น้ิว 129 × 81 186 - 375 -3

70 น้ิว 151 × 94 218 - 437 -3

80 น้ิว 172 × 108 249 - 500 -4

100 น้ิว 215 × 135 312 - 626 -4

150 น้ิว 323 × 202 469 - 939 -7

200 น้ิว 431 × 269 626 -9

300 น้ิว 646 × 404 939 -13

330 น้ิว 711 × 444 1034 -15

EB-X52

ขนาดหน้าจอ 4:3 A B

ตํา่สุด (กวา้ง) ถึงสูงสุด (ไกล)

30 น้ิว 61 × 46 89 - 107 -5

40 น้ิว 81 × 61 119 - 143 -7

50 น้ิว 102 × 76 150 - 180 -8

60 น้ิว 122 × 91 180 - 217 -10

80 น้ิว 163 × 122 241 - 290 -14

100 น้ิว 203 × 152 302 - 363 -17

150 น้ิว 305 × 229 454 - 546 -25

200 น้ิว 406 × 305 607 - 729 -34

250 น้ิว 508 × 381 759 - 912 -42

ขนาดหน้าจอ 4:3 A B

ตํา่สุด (กวา้ง) ถึงสูงสุด (ไกล)

300 น้ิว 610 × 457 912 - 1095 -51

ขนาดหน้าจอ 16:9 A B

ตํา่สุด (กวา้ง) ถึงสูงสุด (ไกล)

28 น้ิว 62 × 35 90 - 109 1

30 น้ิว 66 × 37 97 - 117 1

40 น้ิว 89 × 50 130 - 156 1

50 น้ิว 111 × 62 163 - 196 1

60 น้ิว 133 × 75 196 - 236 1

80 น้ิว 177 × 100 263 - 316 2

100 น้ิว 221 × 125 329 - 396 2

150 น้ิว 332 × 187 495 - 595 3

200 น้ิว 443 × 249 661 - 794 5

250 น้ิว 553 × 311 827 - 994 6

275 น้ิว 609 × 342 910 - 1093 6

ขนาดหน้าจอ 16:10 A B

ตํา่สุด (กวา้ง) ถึงสูงสุด (ไกล)

29 น้ิว 62 × 39 91 - 110 -1

30 น้ิว 65 × 40 94 - 113 -1

40 น้ิว 86 × 54 126 - 152 -2

50 น้ิว 108 × 67 159 - 191 -2

60 น้ิว 129 × 81 191 - 230 -3

80 น้ิว 172 × 108 256 - 307 -4

100 น้ิว 215 × 135 320 - 385 -4
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ขนาดหน้าจอ 16:10 A B

ตํา่สุด (กวา้ง) ถึงสูงสุด (ไกล)

150 น้ิว 323 × 202 482 - 579 -7

200 น้ิว 431 × 269 643 - 773 -9

250 น้ิว 538 × 337 805 - 967 -11

280 น้ิว 603 × 377 902 - 1083 -13

EB-W53

ขนาดหน้าจอ 16:10 A B

ตํา่สุด (กวา้ง) ถึงสูงสุด (ไกล)

33 น้ิว 71 × 44 89 - 180 -5

50 น้ิว 108 × 67 136 - 274 -8

60 น้ิว 129 × 81 164 - 329 -10

70 น้ิว 151 × 94 191 - 385 -11

80 น้ิว 172 × 108 219 - 440 -13

100 น้ิว 215 × 135 274 - 550 -16

150 น้ิว 323 × 202 412 - 826 -25

200 น้ิว 431 × 269 550 -33

300 น้ิว 646 × 404 826 -49

350 น้ิว 754 × 471 964 -57

278 น้ิว 599 × 374 766 -46

ขนาดหน้าจอ 4:3 A B

ตํา่สุด (กวา้ง) ถึงสูงสุด (ไกล)

30 น้ิว 61 × 46 92 - 186 -6

50 น้ิว 102 × 76 154 - 311 -9

ขนาดหน้าจอ 4:3 A B

ตํา่สุด (กวา้ง) ถึงสูงสุด (ไกล)

60 น้ิว 122 × 91 186 - 373 -11

70 น้ิว 142 × 107 217 - 436 -13

80 น้ิว 163 × 122 248 - 498 -15

100 น้ิว 203 × 152 311 - 623 -19

150 น้ิว 305 × 229 467 - 936 -28

200 น้ิว 406 × 305 623 -37

300 น้ิว 610 × 457 936 -56

325 น้ิว 660 × 495 1014 -60

331 น้ิว 673 × 504 1033 -61

ขนาดหน้าจอ 16:9 A B

ตํา่สุด (กวา้ง) ถึงสูงสุด (ไกล)

50 น้ิว 111 × 62 140 - 282 -5

60 น้ิว 133 × 75 168 - 339 -6

70 น้ิว 155 × 87 197 - 395 -7

80 น้ิว 177 × 100 225 - 452 -8

100 น้ิว 221 × 125 282 - 566 -10

150 น้ิว 332 × 187 424 - 849 -15

200 น้ิว 443 × 249 566 -20

300 น้ิว 664 × 374 849 -30

350 น้ิว 775 × 436 991 -35

365 น้ิว 805 × 455 1034 -36
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EB-W55

ขนาดหน้าจอ 16:10 A B

ตํา่สุด (กวา้ง) ถึงสูงสุด (ไกล)

33 น้ิว 71 × 44 91 - 110 -4

35 น้ิว 75 × 47 97 - 117 -4

40 น้ิว 86 × 54 111 - 134 -5

50 น้ิว 108 × 67 139 - 168 -6

60 น้ิว 129 × 81 168 - 202 -7

80 น้ิว 172 × 108 225 - 270 -10

100 น้ิว 215 × 135 281 - 338 -12

150 น้ิว 323 × 202 424 - 509 -18

200 น้ิว 431 × 269 566 - 680 -24

320 น้ิว 689 × 431 907 - 1089 -39

ขนาดหน้าจอ 4:3 A B

ตํา่สุด (กวา้ง) ถึงสูงสุด (ไกล)

29 น้ิว 59 × 44 90 - 109 -4

30 น้ิว 61 × 46 94 - 113 -4

40 น้ิว 81 × 61 126 - 152 -5

50 น้ิว 102 × 76 158 - 190 -7

60 น้ิว 122 × 91 190 - 229 -8

70 น้ิว 142 × 107 222 - 267 -10

80 น้ิว 163 × 122 255 - 306 -11

100 น้ิว 203 × 152 319 - 383 -14

150 น้ิว 305 × 229 480 - 577 -20

200 น้ิว 406 × 305 641 - 770 -27

ขนาดหน้าจอ 4:3 A B

ตํา่สุด (กวา้ง) ถึงสูงสุด (ไกล)

280 น้ิว 569 × 427 898 - 1079 -38

ขนาดหน้าจอ 16:9 A B

ตํา่สุด (กวา้ง) ถึงสูงสุด (ไกล)

32 น้ิว 71 × 40 91 - 109 -2

35 น้ิว 77 × 44 99 - 120 -2

40 น้ิว 89 × 50 114 - 137 -2

50 น้ิว 111 × 62 143 - 172 -3

60 น้ิว 133 × 75 172 - 208 -3

70 น้ิว 155 × 87 202 - 243 -4

80 น้ิว 177 × 100 231 - 278 -4

100 น้ิว 221 × 125 289 - 348 -5

150 น้ิว 332 × 187 435 - 523 -8

200 น้ิว 443 × 249 582 - 699 -11

310 น้ิว 686 × 386 903 - 1084 -17

EB-FH08

ขนาดหน้าจอ 16:9 A B

ตํา่สุด (กวา้ง) ถึงสูงสุด (ไกล)

34 น้ิว 75 × 42 89 - 108 -3

40 น้ิว 89 × 50 106 - 127 -3.6

50 น้ิว 111 × 62 133 - 160 -4.5

60 น้ิว 133 × 75 160 - 192 -5.3

80 น้ิว 177 × 100 214 - 257 -7.1
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ขนาดหน้าจอ 16:9 A B

ตํา่สุด (กวา้ง) ถึงสูงสุด (ไกล)

100 น้ิว 221 × 125 268 - 322 -8.9

150 น้ิว 332 × 187 404 - 485 -13.4

200 น้ิว 443 × 249 539 - 648 -17.8

250 น้ิว 553 × 311 675 - 810 -22.3

337 น้ิว 746 × 420 911 - 1093 -30

ขนาดหน้าจอ 4:3 A B

ตํา่สุด (กวา้ง) ถึงสูงสุด (ไกล)

28 น้ิว 57 × 43 90 - 109 -3.1

30 น้ิว 61 × 46 97 - 117 -3.3

40 น้ิว 81 × 61 130 - 156 -4.4

50 น้ิว 102 × 76 163 - 196 -5.5

60 น้ิว 122 × 91 196 - 236 -6.5

80 น้ิว 163 × 122 263 - 316 -8.7

100 น้ิว 203 × 152 329 - 395 -10.9

150 น้ิว 305 × 229 495 - 594 -16.4

200 น้ิว 406 × 305 661 - 793 -21.8

250 น้ิว 508 × 381 827 - 992 -27.3

275 น้ิว 559 × 419 910 - 1092 -30

ขนาดหน้าจอ 16:10 A B

ตํา่สุด (กวา้ง) ถึงสูงสุด (ไกล)

32 น้ิว 69 × 43 91 - 110 -3.1

40 น้ิว 86 × 54 114 - 138 -3.9

50 น้ิว 108 × 67 144 - 173 -4.8

ขนาดหน้าจอ 16:10 A B

ตํา่สุด (กวา้ง) ถึงสูงสุด (ไกล)

60 น้ิว 129 × 81 173 - 208 -5.8

70 น้ิว 151 × 94 202 - 243 -6.7

80 น้ิว 172 × 108 232 - 278 -7.7

100 น้ิว 215 × 135 290 - 349 -9.6

150 น้ิว 323 × 202 437 - 525 -14.5

200 น้ิว 431 × 269 583 - 700 -19.3

250 น้ิว 538 × 337 730 - 876 -24.1

280 น้ิว 603 × 377 818 - 982 -27
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ดทูี่คูม่ือข้อมูลจําเพาะเกีย่วกับการสนับสนุนเพิ่มเตมิดา้น A/V สําหรบัข้อมูลโดยละเอียดเกี่ยวกับความ
ละเอียดและความถี่การแสดงภาพที่ทํางานรว่มกันไดสํ้าหรบัแตล่ะรปูแบบการแสดงผลของวดิโีอที่ทํางาน
รว่มกันได้

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การรบัเอกสารเวอรชั์นล่าสุด” บนหน้าที่ 8
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EB-E24/EB-X52/EB-E12

ช่ือผลิตภัณฑ์ EB-E24/EB-X52/EB-E12

ขนาด EB-E24
302 (กวา้ง) × 87 (สูง) × 249 (ยาว) มม. (ไม่รวมส่วนที่ยกขึน้)
EB-X52/EB-E12
302 (กวา้ง) × 77 (สูง) × 234 (ยาว) มม. (ไม่รวมส่วนที่ยกขึน้)

ขนาดแผง LCD 0.55 น้ิว

วธิีแสดงผล 3LCD

จํานวนพิกเซล XGA (1,024 (กวา้ง) × 768 (สูง) จุด) จํานวน 3 รายการ

ความละเอียดหน้าจอ 786,432 พิกเซล (1,024 × 768)

การปรบัโฟกัส ปรบัดว้ยตนเอง

การปรบัขยาย EB-E24
1 ถึง 2.0 (ขยายแบบดจิิทัล)
EB-X52
1 ถึง 1.2 (ขยายแบบออปตคิลั)
EB-E12
1 ถึง 2.0 (ขยายแบบดจิิทัล)

หลอดภาพ หลอดภาพ UHE ขนาด 210 W หมายเลขรุน่: ELPLP97

อายุการใช้งานของหลอดภาพ โหมดการใช้พลังงานสูง: สูงสุด 6,000 ช่ัวโมง
โหมดการใช้พลังงาน ECO: สูงสุด 12,000 ช่ัวโมง

รอบในการบํารงุรกัษาแผ่น
กรองอากาศ

6,000 ช่ัวโมง

สัญญาณเสียงออกสูงสุด EB-E24
5 W
EB-X52/EB-E12
2 W

ลําโพง 1

แหล่งจ่ายไฟ ไฟฟ้ากระแสสลับ 100 ถึง 240 V ±10%, 50/60 Hz, 3.6 ถึง 1.7 A

การใช้พลังงาน (ตัง้แต ่100
ถึง 120 V)

ขณะทํางาน: 349 W

การใช้พลังงาน (ตัง้แต ่220
ถึง 240 V)

ขณะทํางาน: 332 W

การใช้พลังงานขณะสแตนด์
บาย

EB-E24
0.3 W
EB-X52
เมื่อเปิดการส่ือสาร: 2.0 W
เมื่อปิดการส่ือสาร: 0.3 W
EB-E12
0.3 W

ระดบัความสูงที่ทํางานได้ 0 ถึง 3,048 ม. เหนือระดบัน้ําทะเล

ระดบัอุณหภูมิที่ทํางานได ้* ที่ระดบัความสูง 0 ถึง 2,286 ม. เหนือระดบัน้ําทะเล: +5 ถึง +40°C (ไม่มีการ
ควบแน่น)
ที่ระดบัความสูง 2,287 ถึง 3,048 ม. เหนือระดบัน้ําทะเล: +5 ถึง +35°C
(ความชืน้ 20 ถึง 80%, ไม่มีการควบแน่น)

อุณหภูมิสําหรบัเก็บรกัษา -10 ถึง +60°C (ความชืน้ 10 ถึง 90%, ไม่มีการควบแน่น)

มวลวตัถุ EB-E24
ประมาณ 2.7 กก.
EB-X52
ประมาณ 2.5 กก.
EB-E12
ประมาณ 2.4 กก.

* ระบบจะลดความสวา่งของหลอดภาพลงอัตโนมัตเิมื่ออุณหภูมิโดยรอบสูงเกินไป (ประมาณ 35°C ที่
ระดบัความสูง 0 ถึง 2,286 ม. เหนือระดบัน้ําทะเล และประมาณ 30°C ที่ระดบัความสูง 2,287 ถึง
3,048 ม. เหนือระดบัน้ําทะเล อย่างไรก็ตาม อุณหภูมิดงักล่าวอาจเปลี่ยนแปลงไปขึน้อยู่กับสภาพแวดล้อม
รอบโดยรอบ)
แผ่นข้อมูลตดิอยู่ดา้นล่างของโปรเจคเตอร์
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EB-W55/EB-W53

ช่ือผลิตภัณฑ์ EB-W55/EB-W53

ขนาด EB‑W55
302 (กวา้ง) × 87 (สูง) × 234 (ยาว) มม. (ไม่รวมส่วนที่ยกขึน้)
EB‑W53
302 (กวา้ง) × 77 (สูง) × 234 (ยาว) มม. (ไม่รวมส่วนที่ยกขึน้)

ขนาดแผง LCD 0.59 น้ิว

วธิีแสดงผล 3LCD

จํานวนพิกเซล WXGA (1,280 (กวา้ง) × 800 (สูง) จุด) จํานวน 3 รายการ

ความละเอียดหน้าจอ 1,024,000 พิกเซล (1,280 × 800)

การปรบัโฟกัส ปรบัดว้ยตนเอง

การปรบัขยาย EB‑W55
1 ถึง 1.2 (ขยายแบบออปตคิลั)
EB‑W53
1 ถึง 2.0 (ขยายแบบดจิิทัล)

หลอดภาพ หลอดภาพ UHE ขนาด 210 W หมายเลขรุน่: ELPLP97

อายุการใช้งานของหลอดภาพ โหมดการใช้พลังงานสูง: สูงสุด 6,000 ช่ัวโมง
โหมดการใช้พลังงาน ECO: สูงสุด 12,000 ช่ัวโมง

รอบในการบํารงุรกัษาแผ่น
กรองอากาศ

6,000 ช่ัวโมง

สัญญาณเสียงออกสูงสุด 2 W

ลําโพง 1

แหล่งจ่ายไฟ ไฟฟ้ากระแสสลับ 100 ถึง 240 V ±10%, 50/60 Hz, 3.6 ถึง 1.7 A

การใช้พลังงาน (ตัง้แต ่100
ถึง 120 V)

ขณะทํางาน: 349 W

การใช้พลังงาน (ตัง้แต ่220
ถึง 240 V)

ขณะทํางาน: 332 W

การใช้พลังงานขณะสแตนด์
บาย

EB‑W55
เมื่อเปิดการส่ือสาร: 2.0 W
เมื่อปิดการส่ือสาร: 0.3 W
EB‑W53
0.3 W

ระดบัความสูงที่ทํางานได้ 0 ถึง 3,048 ม. เหนือระดบัน้ําทะเล

ระดบัอุณหภูมิที่ทํางานได ้* ที่ระดบัความสูง 0 ถึง 2,286 ม. เหนือระดบัน้ําทะเล: +5 ถึง +40°C (ไม่มีการ
ควบแน่น)
ที่ระดบัความสูง 2,287 ถึง 3,048 ม. เหนือระดบัน้ําทะเล: +5 ถึง +35°C
(ความชืน้ 20 ถึง 80%, ไม่มีการควบแน่น)

อุณหภูมิสําหรบัเก็บรกัษา -10 ถึง +60°C (ความชืน้ 10 ถึง 90%, ไม่มีการควบแน่น)

มวลวตัถุ EB‑W55
ประมาณ 2.6 กก.
EB‑W53
ประมาณ 2.5 กก.

* ระบบจะลดความสวา่งของหลอดภาพลงอัตโนมัตเิมื่ออุณหภูมิโดยรอบสูงเกินไป (ประมาณ 35°C ที่
ระดบัความสูง 0 ถึง 2,286 ม. เหนือระดบัน้ําทะเล และประมาณ 30°C ที่ระดบัความสูง 2,287 ถึง
3,048 ม. เหนือระดบัน้ําทะเล อย่างไรก็ตาม อุณหภูมิดงักล่าวอาจเปลี่ยนแปลงไปขึน้อยู่กับสภาพแวดล้อม
รอบโดยรอบ)
แผ่นข้อมูลตดิอยู่ดา้นล่างของโปรเจคเตอร์

EB-FH08

ช่ือผลิตภัณฑ์ EB-FH08

ขนาด 302 (กวา้ง) × 87 (สูง) × 249 (ยาว) มม. (ไม่รวมส่วนที่ยกขึน้)

ขนาดแผง LCD 0.62 น้ิว

วธิีแสดงผล 3LCD

จํานวนพิกเซล Full HD (1,920 (กวา้ง) × 1,080 (สูง) จุด) จํานวน 3 รายการ

ความละเอียดหน้าจอ 2,073,600 พิกเซล (1,920 × 1,080)

การปรบัโฟกัส ปรบัดว้ยตนเอง
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การปรบัขยาย 1 ถึง 1.2 (ขยายแบบออปตคิลั)

หลอดภาพ หลอดภาพ UHE ขนาด 210 W หมายเลขรุน่: ELPLP97

อายุการใช้งานของหลอดภาพ โหมดการใช้พลังงานสูง: สูงสุด 6,000 ช่ัวโมง
โหมดการใช้พลังงาน ECO: สูงสุด 12,000 ช่ัวโมง

รอบในการบํารงุรกัษาแผ่น
กรองอากาศ

6,000 ช่ัวโมง

สัญญาณเสียงออกสูงสุด 2 W

ลําโพง 1

แหล่งจ่ายไฟ ไฟฟ้ากระแสสลับ 100 ถึง 240 V ±10%, 50/60 Hz, 3.6 ถึง 1.7 A

การใช้พลังงาน (ตัง้แต ่100
ถึง 120 V)

ขณะทํางาน: 349 W

การใช้พลังงาน (ตัง้แต ่220
ถึง 240 V)

ขณะทํางาน: 332 W

การใช้พลังงานขณะสแตนด์
บาย

เมื่อเปิดการส่ือสาร: 2.0 W
เมื่อปิดการส่ือสาร: 0.3 W

ระดบัความสูงที่ทํางานได้ 0 ถึง 3,048 ม. เหนือระดบัน้ําทะเล

ระดบัอุณหภูมิที่ทํางานได ้* ที่ระดบัความสูง 0 ถึง 2,286 ม. เหนือระดบัน้ําทะเล: +5 ถึง +40°C (ไม่มีการ
ควบแน่น)
ที่ระดบัความสูง 2,287 ถึง 3,048 ม. เหนือระดบัน้ําทะเล: +5 ถึง +35°C
(ความชืน้ 20 ถึง 80%, ไม่มีการควบแน่น)

อุณหภูมิสําหรบัเก็บรกัษา -10 ถึง +60°C (ความชืน้ 10 ถึง 90%, ไม่มีการควบแน่น)

มวลวตัถุ ประมาณ 2.7 กก.

* ระบบจะลดความสวา่งของหลอดภาพลงอัตโนมัตเิมื่ออุณหภูมิโดยรอบสูงเกินไป (ประมาณ 35°C ที่
ระดบัความสูง 0 ถึง 2,286 ม. เหนือระดบัน้ําทะเล และประมาณ 30°C ที่ระดบัความสูง 2,287 ถึง
3,048 ม. เหนือระดบัน้ําทะเล อย่างไรก็ตาม อุณหภูมิดงักล่าวอาจเปลี่ยนแปลงไปขึน้อยู่กับสภาพแวดล้อม
รอบโดยรอบ)
แผ่นข้อมูลตดิอยู่ดา้นล่างของโปรเจคเตอร์

มุมในการเอียง

หากคณุใช้โปรเจคเตอรโ์ดยเอียงเป็นมุมมากกวา่ 30˚ โปรเจคเตอรอ์าจเสียหายและก่อให้เกิดอุบัตเิหตไุด้

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “ข้อมูลจําเพาะของตวัเช่ือมตอ่” บนหน้าที่ 159

ข้อมูลจําเพาะของตัวเช่ือมต่อ

ดรูายการฟังก์ช่ันสําหรบัรายละเอียดเกี่ยวกับพอรต์ของโปรเจคเตอร์

พอรต์ Computer1 D-Sub 15 พิน ขนาดเล็ก (ตวัเมีย)

พอรต์ Computer2 D-Sub 15 พิน ขนาดเล็ก (ตวัเมีย)

พอรต์ Monitor Out D-Sub 15 พิน ขนาดเล็ก (ตวัเมีย)

พอรต์ Video แจ็คพินแบบ RCA

พอรต์ Audio 1 แจ็คพินขนาดเล็กแบบสเตอรโิอ

พอรต์ Audio 2 แจ็คพินขนาดเล็กแบบสเตอรโิอ

พอรต์ L-Audio-R แจ็คพินแบบ RCA จํานวน 2 ตวั (ซ้าย-ขวา)

พอรต์ Audio Out แจ็คพินขนาดเล็กแบบสเตอรโิอ

พอรต์ HDMI HDMI (ระบบเสียงรองรบัเฉพาะ PCM)

พอรต์ HDMI1 HDMI (ระบบเสียงรองรบัเฉพาะ PCM)

พอรต์ HDMI2 HDMI (ระบบเสียงรองรบัเฉพาะ PCM)
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พอรต์ USB-A ตวัเช่ือมตอ่ USB (Type A)

พอรต์ USB-B ตวัเช่ือมตอ่ USB (Type B)

พอรต์ RS-232C D-Sub 9 พิน ขนาดเล็ก (ตวัผู้)

• พอรต์ USB-A และ USB-B รองรบั USB 2.0 อย่างไรก็ตาม การมีพอรต์ USB ไม่ใช่การรบั
ประกันวา่จะใช้งานกับอุปกรณ์ทัง้หมดที่รองรบั USB ได้

• พอรต์ USB-B ไม่รองรบั USB 1.1

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “รายการฟังก์ช่ัน” บนหน้าที่ 9
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B ระยะจากจุดศนูย์กลางเลนส์ไปถึงจุดยึดของฐานเครือ่ง
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หน่วยที่ใช้ในภาพประกอบคอื มม.
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หากตอ้งการใช้ซอฟตแ์วร ์Epson USB Display ของโปรเจคเตอร ์คอมพิวเตอรข์องคณุจะตอ้งมี
คณุสมบัตติรงตามความตอ้งการของระบบตอ่ไปน้ี

ความตอ้งการ Windows Mac

ระบบปฏิบัตกิาร Windows 10
• Windows 10 Home (32 และ 64

บิต)
• Windows 10 Pro (32 และ 64

บิต)
• Windows 10 Enterprise (32

และ 64 บิต)

macOS
• 10.15.x (64 บิต)
• 11.x (64 บิต)
• 12.x (64 บิต)
• 13.x (64 บิต)
• 14.x (64 บิต)

Windows 11
• Windows 11 Home
• Windows 11 Pro
• Windows 11 Enterprise

CPU Intel Core2Duo หรอืรุน่ที่เรว็กวา่
(CPU ที่แนะนํา Intel Core i3 หรอืรุน่ที่
เรว็กวา่)

Intel Core2Duo หรอืรุน่ที่เรว็กวา่
(CPU ที่แนะนํา Intel Core i5 หรอื
รุน่ที่เรว็กวา่)

หน่วยความจํา 2 GB ขึน้ไป
(หน่วยความจําที่แนะนํา 4 GB ขึน้ไป)

พืน้ที่วา่ง 20 MB ขึน้ไป

จอแสดงผล ความละเอียดอยู่ระหวา่ง 640 × 480 และ 1920 × 1200
การแสดงสีแบบ 16 บิตขึน้ไป

ความต้องการของระบบ USB Display 165



ข้อความเตอืนจะตดิไวท้ี่โปรเจคเตอร์

เช่นเดยีวกับแหล่งกําเนิดแสดงสวา่งอื่น ๆ ห้ามจ้องมองไปที่ลําแสง RG2 IEC/EN 62471-5:2015

คําเตือน:
• ตรวจสอบให้แน่ใจวา่ไม่มีผู้ใดมองไปที่เลนส์เมื่อกําลังเปิดโปรเจคเตอรจ์ากระยะไกลดว้ยรโีมตคอนโทรล

• ไม่อนุญาตให้เด็กเล็กใช้งานโปรเจคเตอร ์ตอ้งมีผู้ใหญ่อยู่กับเด็กดว้ยเสมอ
• ห้ามมองที่เลนส์ขณะฉายภาพ นอกจากน้ียังห้ามมองที่เลนส์โดยใช้อุปกรณ์ดา้นการมองเห็นตา่ง ๆ เช่น แวน่

ขยาย หรอืกล้องส่องทางไกล การทําเช่นน้ีอาจก่อให้เกิดความบกพรอ่งดา้นการมองเห็นได้

ข้อความเตือน 166



ตารางตอ่ไปน้ีระบุรายละเอียดความหมายของสัญลักษณ์ดา้นความปลอดภัยที่แสดงบนอุปกรณ์

ลําดบั สัญลักษณ์ มาตรฐานการรบัรอง คาํอธิบาย

A IEC60417
หมายเลข 5007

“เปิด” (พลังงาน)
เพื่อระบุการเช่ือมตอ่กับแหล่งพลังงานหลัก

B IEC60417
หมายเลข 5008

“ปิด” (พลังงาน)
เพื่อระบุการไม่เช่ือมตอ่กับแหล่งพลังงานหลัก

C IEC60417
หมายเลข 5009

สแตนดบ์าย

เพื่อระบุสวติช์หรอืตาํแหน่งสวติช์โดยพิจารณาวา่
ส่วนใดของอุปกรณ์ที่เปิดอยู่เพื่อทําให้ส่วนน้ันอยู่ใน
สภาพสแตนดบ์าย

D ISO7000
หมายเลข 0434B
IEC3864-B3.1

โปรดระวงั

เพื่อระบุคาํเตอืนให้ระมัดระวงัทั่วไปเมื่อใช้งาน
ผลิตภัณฑ์

E IEC60417
หมายเลข 5041

โปรดระวงั พืน้ผิวรอ้น
เพื่อระบุวา่พืน้ผิวของวตัถุที่มีสัญลักษณ์น้ีอาจจะ
รอ้น และควรสัมผัสอย่างระมัดระวงั

F IEC60417
หมายเลข 6042
ISO3864-B3.6

โปรดระวงั อาจเกิดไฟดดู
เพื่อระบุอุปกรณ์ที่อาจเกิดไฟดดูได้

G IEC60417
หมายเลข 5957

สําหรบัใช้ภายในอาคารเท่าน้ัน

เพื่อระบุอุปกรณ์ไฟฟ้าที่ถูกกําหนดให้ใช้งานภายใน
อาคารเป็นหลัก

H IEC60417
หมายเลข 5926

ขัว้ของตวัเช่ือมตอ่กับไฟฟ้ากระแสตรง

เพื่อระบุจุดเช่ือมตอ่แบบลบและบวก (ขัว้) บนชิน้
ส่วนของอุปกรณ์ที่อาจเช่ือมตอ่กับแหล่งจ่ายไฟ
กระแสตรงได้

ลําดบั สัญลักษณ์ มาตรฐานการรบัรอง คาํอธิบาย

I — เหมือนในลําดบัที่ 8

J IEC60417
หมายเลข 5001B

แบตเตอรี ่ทั่วไป
แสดงบนอุปกรณ์ที่ใช้พลังงานจากแบตเตอรี ่เพื่อ
ระบุอุปกรณ์ เช่น ฝาครอบช่องใส่แบตเตอรี ่หรอืขัว้
ปลายสายไฟของตวัเช่ือมตอ่

K IEC60417
หมายเลข 5002

การวางตาํแหน่งเซลล์แบตเตอรี่

เพื่อระบุรางแบตเตอรีแ่ละระบุการวางตาํแหน่งของ
เซลล์แบตเตอรีท่ี่อยู่ข้างในรางแบตเตอรี่

L — เหมือนในลําดบัที่ 11

M IEC60417
หมายเลข 5019

ระบบสายดนิ

เพื่อระบุขัว้ปลายสายไฟใด ๆ ที่ใช้สําหรบัเช่ือมตอ่กับ
สายล่อฟ้าภายนอกสําหรบัการป้องกันไฟดดูในกรณีที่
เกิดข้อผิดพลาดขึน้ หรอืเพื่อระบุขัว้ปลายสายไฟ
อิเล็กโทรดของระบบสายดนิ

N IEC60417
หมายเลข 5017

สายดนิ

เพื่อระบุขัว้ปลายของสายดนิในกรณีที่ไม่ไดก้ําหนด
อย่างชัดเจนวา่ตอ้งใช้สัญลักษณ์ลําดบัที่ 13

O IEC60417
หมายเลข 5032

ไฟฟ้ากระแสสลับ

เพื่อระบุบนแผ่นข้อมูลวา่อุปกรณ์น้ัน ๆ เหมาะใช้กับ
ไฟฟ้ากระแสสลับเท่าน้ัน และเพื่อระบุขัว้ปลายสาย
ไฟที่เกี่ยวข้อง

P IEC60417
หมายเลข 5031

ไฟฟ้ากระแสตรง

เพื่อระบุบนแผ่นข้อมูลวา่อุปกรณ์น้ัน ๆ เหมาะใช้กับ
ไฟฟ้ากระแสตรงเท่าน้ัน และเพื่อระบุขัว้ปลายสาย
ไฟที่เกี่ยวข้อง

Q IEC60417
หมายเลข 5172

อุปกรณ์ Class II
เพื่อระบุอุปกรณ์ที่ตรงตามข้อกําหนดดา้นความ
ปลอดภัยที่ระบุไวสํ้าหรบัอุปกรณ์ Class II ตาม
เกณฑ์ความปลอดภัยของ IEC 61140

รายการคําแนะนําและสญัลักษณ์ด้านความปลอดภัย 167



ลําดบั สัญลักษณ์ มาตรฐานการรบัรอง คาํอธิบาย

R ISO 3864 การห้ามทั่วไป

เพื่อระบุการดาํเนินการหรอืการทํางานที่ห้ามกระทํา

S ISO 3864 การห้ามสัมผัส

เพื่อระบุวา่อาจไดร้บับาดเจ็บเน่ืองจากสัมผัสกับส่วน
ที่เฉพาะเจาะจงของอุปกรณ์

T — ห้ามมองที่เลนส์ฉายภาพขณะที่โปรเจคเตอรเ์ปิดอยู่

U — เพื่อระบุวา่ห้ามวางส่ิงของใด ๆ บนโปรเจคเตอร์

V ISO3864
IEC60825-1

โปรดระวงั รงัสีเลเซอร์
เพื่อระบุวา่อุปกรณ์มีส่วนที่แผ่รงัสีเลเซอร์

W ISO 3864 การห้ามถอดแยกชิน้ส่วน

เพื่อระบุวา่อาจไดร้บับาดเจ็บ เช่น ไฟดดู หากถอด
แยกชิน้ส่วนอุปกรณ์

X IEC60417
หมายเลข 5266

สแตนดบ์าย สแตนดบ์ายบางส่วน
เพื่อระบุวา่อุปกรณ์ส่วนน้ัน ๆ อยู่ในสถานะพรอ้ม

Y ISO3864
IEC60417
หมายเลข 5057

โปรดระวงั ชิน้ส่วนที่ขยับได้
เพื่อระบุให้ทราบวา่คณุจะตอ้งอยู่ห่างจากชิน้ส่วนที่
ขยับได ้ซ่ึงเป็นไปตามมาตรฐานดา้นการป้องกัน

Z IEC60417
หมายเลข 6056

โปรดระวงั (ใบพัดกําลังทํางาน)
ตามข้อควรระวงัดา้นความปลอดภัย ควรอยู่ให้ห่าง
จากใบพัดที่กําลังทํางาน

a IEC60417
หมายเลข 6043

โปรดระวงั (ของมีคม)
เพื่อระบุของมีคมที่ไม่ควรสัมผัส

ลําดบั สัญลักษณ์ มาตรฐานการรบัรอง คาํอธิบาย

b — เพื่อระบุวา่ห้ามจ้องไปที่เลนส์ขณะที่เครือ่งกําลังฉาย
ภาพ

c ISO7010
หมายเลข W027
ISO 3864

คาํเตอืน รงัสีแสง (เช่น UV, รงัสีที่มองเห็นได,้
IR)
โปรดระมัดระวงัเพื่อหลีกเลี่ยงไม่ให้ดวงตาและ
ผิวหนังไดร้บับาดเจ็บเมื่ออยู่ในบรเิวณใกล้เคยีงของ
รงัสีแสง

d IEC60417
หมายเลข 5109

ห้ามใช้ในพืน้ที่อยู่อาศัย

เพื่อระบุอุปกรณ์ไฟฟ้าที่ไม่เหมาะสําหรบัใช้งานใน
พืน้ที่อยู่อาศัย

รายการคําแนะนําและสญัลักษณ์ด้านความปลอดภัย 168



หัวข้อน้ีจะอธิบายสัน้ ๆ เกี่ยวกับคาํศัพท์ที่เข้าใจยาก ซ่ึงไม่ไดอ้ธิบายไวใ้นข้อความของคูม่ือน้ี สําหรบัราย
ละเอียด โปรดดจูากส่ิงพิมพ์อื่น ๆ ที่มีจําหน่ายทั่วไป

อัตราส่วนภาพ อัตราส่วนระหวา่งความยาวกับความสูงของภาพ

หน้าจอที่มีอัตราส่วนแนวนอน:แนวตัง้เป็น 16:9 เช่น หน้าจอ HDTV จะเรยีกอีก
อย่างวา่หน้าจอกวา้ง

อัตราส่วนภาพของจอแสดงผลของคอมพิวเตอรท์ั่วไปและ SDTV จะอยู่ที่ 4:3

สัญญาณโอคอมโพสิต วธิีการที่รวมสัญญาณวดิโีอให้เป็นองคป์ระกอบดา้นความสวา่งและองคป์ระกอบดา้นสี
เพื่อส่งข้อมูลไปตามสายเคเบิลสายเดยีว

ความเข้มสี ความแตกตา่งของความสวา่งระหวา่งส่วนที่สวา่งที่สุดกับส่วนที่มืดที่สุดของภาพน้ัน
สามารถเพิ่มขึน้หรอืลดลงไดเ้พื่อทําให้ข้อความกับภาพกราฟิกโดดเดน่ชัดเจนขึน้ หรอื
นุ่มนวลลง การปรบัคณุสมบัตเิฉพาะแบบน้ีของภาพเรยีกวา่การปรบัความเข้มสี

DHCP คาํย่อของ Dynamic Host Configuration Protocol โดยโปรโตคอลน้ีจะ
กําหนดไอพีแอดเดรสให้กับอุปกรณ์ที่เช่ือมตอ่กับเครอืข่ายโดยอัตโนมัติ

Full HD มาตรฐานของขนาดหน้าจอที่มีความละเอียดเป็น 1,280 (แนวนอน) x 1,080 (แนว
ตัง้) จุด

แอดเดรสของเกตเวย์ แอดเดรสของเกตเวย์คอืเซิรฟ์เวอร ์(เราเตอร)์ สําหรบัการส่ือสารข้ามเครอืข่าย (ซับ
เน็ต) ที่แบ่งตามซับเน็ตมารค์

HDCP HDCP เป็นคาํย่อของ High-bandwidth Digital Content Protection
ใช้เพื่อป้องกันการคดัลอกที่ไม่ถูกตอ้งตามกฎหมายและปกป้องลิขสิทธิ์โดยการเข้ารหัส
สัญญาณดจิิทัลที่ส่งผ่านพอรต์ DVI และ HDMI
เน่ืองจากพอรต์ HDMI ของโปรเจคเตอรเ์ครือ่งน้ีรองรบั HDCP จึงสามารถฉาย
ภาพดจิิทัลที่ไดร้บัการปกป้องดว้ยเทคโนโลยี HDCP ได้
อย่างไรก็ตาม โปรเจคเตอรอ์าจไม่สามารถฉายภาพที่ไดร้บัการปกป้องดว้ยการเข้ารหัส
HDCP เวอรชั์นที่มีการอัปเดตหรอืแก้ไขใหม่ได้

HDMI™ คาํย่อของ High Definition Multimedia Interface HDMI™ เป็นมาตรฐาน
ที่มีเป้าหมายอยู่ที่คอมพิวเตอรแ์ละผลิตภัณฑ์อิเล็กทรอนิกส์สําหรบัผู้บรโิภคดจิิทัล น่ี
เป็นมาตรฐานที่ใช้ในการส่งสัญญาณภาพ HD และสัญญาณเสียงหลายช่องสัญญาณ
แบบดจิิทัล

เมื่อไม่มีการบีบอัดสัญญาณดจิิทัล ก็จะส่งภาพไดท้ี่ระดบัคณุภาพสูงสุดเท่าที่จะเป็นไป
ได ้นอกจากน้ียังมีฟังก์ช่ันการเข้ารหัสสําหรบัสัญญาณดจิิทัลดว้ย

HDTV คาํย่อของ High-Definition Television ซ่ึงเป็นระบบความคมชัดสูงที่สอดคล้อง
กับเงื่อนไขตอ่ไปน้ี

• ความละเอียดแนวตัง้คอื 720p หรอื 1080i หรอืมากกวา่น้ัน (p = การแสดงภาพ
แบบโปรเกรสซีฟ, i = การแสดงภาพแบบอินเตอรเ์ลซ)

• อัตราส่วนภาพของหน้าจอคอื 16:9

การแสดงภาพแบบ

อินเตอรเ์ลซ

ส่งข้อมูลที่จําเป็นสําหรบัการสรา้งภาพหน่ึงฉากโดยการส่งข้อมูลทุก ๆ สองบรรทัด เริม่
ตน้จากดา้นบนสุดของภาพแล้วไล่ลงมาจนถึงล่างสุด

จึงมีแนวโน้มที่ภาพจะกะพรบิมากขึน้เน่ืองจากภาพหน่ึงเฟรมจะแสดงทุก ๆ การส่ง
ข้อมูลสองบรรทัด

ไอพีแอดเดรส ตวัเลขที่ใช้ระบุคอมพิวเตอรท์ี่เช่ือมตอ่กับเครอืข่าย

การแสดงภาพแบบโปร
เกรสซีฟ

ฉายข้อมูลเพื่อสรา้งภาพครัง้ละหน่ึงฉาก การแสดงภาพสําหรบัหน่ึงเฟรม
ถึงแม้วา่จํานวนบรรทัดข้อมูลที่สแกนจะเท่ากัน แตจ่ํานวนการกะพรบิของภาพจะลดลง
เน่ืองจากมีปรมิาณข้อมูลเป็นสองเท่าเมื่อเทียบกับระบบการแสดงภาพแบบ

อินเตอรเ์ลซ

ความถี่การแสดงภาพ องคป์ระกอบเปล่งแสงของจอแสดงผลจะคงระดบัความสวา่งและสีที่เหมือนเดมิไว้
เพียงช่วงเวลาสัน้ ๆ เท่าน้ัน
ดว้ยเหตน้ีุเอง ระบบจึงตอ้งสแกนภาพหลายครัง้ในหน่ึงวนิาทีเพื่อรเีฟรชองคป์ระกอบ
เปล่งแสง

เรยีกจํานวนการรเีฟรชตอ่วนิาทีวา่ความถี่การแสดงภาพ และมีหน่วยเป็นเฮิรตซ์ (Hz)

SDTV คาํย่อของ Standard Definition Television เป็นระบบมาตรฐานของโทรทัศน์ที่
ไม่ไดส้อดคล้องกับเงื่อนไขสําหรบั HDTV High-Definition Television

SNMP คาํย่อของ Simple Network Management Protocol ซ่ึงเป็นโปรโตคอล
สําหรบัเฝ้าตดิตามและควบคมุอุปกรณ์อย่างเราเตอรแ์ละคอมพิวเตอรท์ี่เช่ือมตอ่กับ
เครอืข่าย TCP/IP

sRGB มาตรฐานสากลของช่วงสีที่สรา้งขึน้เพื่อให้ระบบปฏิบัตกิารคอมพิวเตอร ์(OS) และ
อินเทอรเ์น็ตจัดการกับสีที่สรา้งโดยอุปกรณ์ดา้นวดิโีอไดอ้ย่างง่ายดาย หากแหล่งกําเนิด
ที่เช่ือมตอ่มีโหมด sRGB ให้ตัง้ทัง้โปรเจคเตอรแ์ละแหล่งกําเนิดสัญญาณเป็น sRGB

SSID SSID คอืข้อมูลระบุตวัตนสําหรบัเช่ือมตอ่กับอุปกรณ์อื่นบนเครอืข่ายไรส้าย การส่ือสาร
แบบไรส้ายระหวา่งอุปกรณ์ที่มี SSID เดยีวกันน้ันสามารถทําได้

ซับเน็ตมารค์ ซับเน็ตมารค์คอืคา่ตวัเลขที่กําหนดจํานวนบิตที่ใช้สําหรบัแอดเดรสเครอืข่ายบนเครอื
ข่ายที่ถูกแบ่ง (ซับเน็ต) จากไอพีแอดเดรส
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SVGA มาตรฐานของขนาดหน้าจอที่มีความละเอียดเป็น 800 (แนวนอน) x 600 (แนวตัง้)
จุด

SXGA มาตรฐานของขนาดหน้าจอที่มีความละเอียดเป็น 1,280 (แนวนอน) x 1,024 (แนว
ตัง้) จุด

ซิงโครไนซ์ สัญญาณที่ออกจากคอมพิวเตอรม์ีความถี่ที่จําเพาะ

หากความถี่ของโปรเจคเตอรไ์ม่ตรงกับความถี่น้ี คณุภาพของภาพที่ฉายออกมาจะไม่ดี

เรยีกกระบวนการจับคูช่่วงสัญญาณเหล่าน้ี (ตาํแหน่งสัมพัทธ์ของจุดสูงสุดและจุดตํา่
สุดในคลื่นสัญญาณ) วา่การซิงโครไนซ์
หากสัญญาณไม่ซิงโครไนซ์ จะเกิดการกะพรบิ การพรา่มัว และการรบกวนในแนวราบ

การแทรค็ สัญญาณที่ออกจากคอมพิวเตอรม์ีความถี่ที่จําเพาะ

หากความถี่ของโปรเจคเตอรไ์ม่ตรงกับความถี่น้ี คณุภาพของภาพที่ฉายออกมาจะไม่ดี

เรยีกกระบวนการจับคูค่วามถี่ของสัญญาณเหล่าน้ี (จํานวนจุดสูงสุดในคลื่นสัญญาณ)
วา่การแทรค็

หากการแทรค็ทํางานไม่ถูกตอ้ง จะปรากฏแถบแนวตัง้กวา้ง ๆ ในสัญญาณ

แทรพ็ไอพีแอดเดรส แทรพ็ไอพีแอดเดรสเป็นไอพีแอดเดรสสําหรบัคอมพิวเตอรป์ลายทาง ใช้สําหรบัการ
แจ้งเตอืนข้อผิดพลาดใน SNMP

VGA มาตรฐานของขนาดหน้าจอที่มีความละเอียดเป็น 640 (แนวนอน) x 480 (แนวตัง้)
จุด

XGA มาตรฐานของขนาดหน้าจอที่มีความละเอียดเป็น 1,024 (แนวนอน) x 768 (แนว
ตัง้) จุด

WXGA มาตรฐานของขนาดหน้าจอที่มีความละเอียดเป็น 1,280 (แนวนอน) x 800 (แนว
ตัง้) จุด

WUXGA มาตรฐานของขนาดหน้าจอที่มีความละเอียดเป็น 1,920 (แนวนอน) x 1,200 (แนว
ตัง้) จุด
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ตรวจสอบหัวข้อเหล่าน้ีสําหรบัประกาศสําคญัเกี่ยวกับโปรเจคเตอรข์องคณุ

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “Indication of the manufacturer and the importer in accordance with

requirements of EU directive” บนหน้าที่ 171
• “ข้อจํากัดการใช้งาน” บนหน้าที่ 171
• “ข้อมูลอ้างอิงสําหรบัระบบปฏิบัตกิาร” บนหน้าที่ 171
• “เครือ่งหมายการคา้” บนหน้าที่ 171
• “ข้อความสงวนลิขสิทธิ์” บนหน้าที่ 172
• “การระบุแหล่งที่มาของลิขสิทธิ์” บนหน้าที่ 172

Indication of the manufacturer and the importer in
accordance with requirements of EU directive

Manufacturer: SEIKO EPSON CORPORATION
Address: 3-5, Owa 3-chome, Suwa-shi, Nagano-ken 392-8502 Japan
http://www.epson.com/

Importer: EPSON EUROPE B.V.
EU Address: Atlas Arena, Asia Building, Hoogoorddreef 5,1101 BA Amsterdam
Zuidoost The Netherlands
UK Address: Floor 3&4, The Clarendon Works, 37-39 Clarendon Road, Watford
WD17 1JA, U.K.
http://www.epson.eu/

ข้อจํากัดการใช้งาน

เมื่อใช้ผลิตภัณฑ์น้ีในการใช้งานที่ตอ้งการความปลอดภัย/ความน่าเช่ือถือสูง เช่น อุปกรณ์ขนส่งที่เกี่ยวกับ
การบิน รถไฟ การเดนิเรอื ยานยนต ์ฯลฯ อุปกรณ์สําหรบัการป้องกันภัยพิบัต ิอุปกรณ์ดา้นความปลอดภัย
ตา่ง ๆ หรอือุปกรณ์ดา้นความแม่นยํา/การทํางาน ฯลฯ คณุควรใช้ผลิตภัณฑ์น้ีหลังจากพิจารณาให้มีระบบ
แบบปลอดภัยแม้ขัดข้องและระบบสํารองในการออกแบบของคณุแล้วเท่าน้ัน เพื่อรกัษาความปลอดภัยและ
ความน่าเช่ือถือโดยรวมของระบบ เน่ืองจากผลิตภัณฑ์น้ีไม่ไดอ้อกแบบมาสําหรบัใช้ในการใช้งานที่ตอ้งการ

ความปลอดภัย/ความน่าเช่ือถือในระดบัสูงมาก เช่น เครือ่งมือดา้นอวกาศ เครือ่งมือการส่ือสารหลัก เครือ่ง
มือควบคมุพลังงานนิวเคลียร ์หรอืเครือ่งมือการแพทย์ที่เกี่ยวข้องกับการรกัษาพยาบาลโดยตรง ฯลฯ โปรด
พิจารณาถึงความเหมาะสมของผลิตภัณฑ์น้ีดว้ยตนเองหลังจากการประเมินแบบเต็มรปูแบบแล้ว

ข้อมูลอ้างอิงสาํหรบัระบบปฏิบัติการ

• ระบบปฏิบัตกิาร Microsoft ® Windows® 10
• ระบบปฏิบัตกิาร Microsoft ® Windows® 11
ในคูม่ือน้ีจะเรยีกระบบปฏิบัตกิารที่ระบุไวท้างดา้นบนวา่ “Windows 10” และ “Windows 11”
นอกจากน้ียังใช้ “Windows” เป็นคาํเรยีกรวมสําหรบัระบบปฏิบัตกิารข้างตน้ทัง้หมด
• macOS 10.15.x
• macOS 11.x
• macOS 12.x
• macOS 13.x
• macOS 14.x
ในคูม่ือน้ีจะเรยีกระบบปฏิบัตกิารที่ระบุไวท้างดา้นบนวา่ “macOS 10.15.x”, “macOS 11.x”,
“macOS 12.x”, “macOS 13.x” และ “macOS 14.x” นอกจากน้ียังใช้ “Mac” เป็นคาํเรยีกรวม
สําหรบัระบบปฏิบัตกิารข้างตน้ทัง้หมด

เครือ่งหมายการค้า

EPSON เป็นเครือ่งหมายการคา้จดทะเบียน, ELPLP และโลโก้ของ ELPLP เป็นเครือ่งหมายการคา้
จดทะเบียน หรอืเครือ่งหมายการคา้ของ Seiko Epson Corporation
Mac และ macOS เป็นเครือ่งหมายการคา้ของ Apple Inc.
Microsoft, Windows และโลโก้ Windows เป็นเครือ่งหมายการคา้หรอืเครือ่งหมายการคา้จด
ทะเบียนของ Microsoft Corporation ในประเทศสหรฐัอเมรกิาและ/หรอืประเทศอื่น ๆ
Wi-Fi®, WPA2™ และ WPA3™ เป็นเครือ่งหมายการคา้ของ Wi-Fi Alliance®

App Store เป็นเครือ่งหมายการคา้ของ Apple Inc.
Chrome, Chromebook และ Google Play เป็นเครือ่งหมายการคา้ของ Google LLC.
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HDMI, โลโก้ HDMI และ High-Definition Multimedia Interface เป็นเครือ่งหมายการคา้
หรอืเครือ่งหมายการคา้จดทะเบียนของ HDMI Licensing Administrator, Inc. 
“QR Code” เป็นเครือ่งหมายการคา้จดทะเบียนของ DENSO WAVE INCORPORATED
Intel® เป็นเครือ่งหมายการคา้จดทะเบียนของ Intel Corporation ในประเทศสหรฐัอเมรกิาและ/หรอื
ประเทศอื่น ๆ
นอกจากน้ีช่ือของผลิตภัณฑ์อื่น ๆ ที่ปรากฏในเอกสารฉบับน้ียังใช้เพื่อวตัถุประสงคใ์นการระบุผลิตภัณฑ์
เท่าน้ัน และอาจเป็นเครือ่งหมายการคา้ของเจ้าของที่เกี่ยวข้อง Epson ปฏิเสธสิทธิ์ใด ๆ ทัง้สิน้ใน
เครือ่งหมายเหล่าน้ี

ข้อความสงวนลิขสทิธ์ิ

สงวนลิขสิทธิ์ทุกประการ ห้ามผู้ใดทําซํา้ส่วนใดส่วนหน่ึงของเอกสารฉบับน้ี รวมถึงจัดเก็บในระบบที่เรยีกดงึ
ข้อมูลได ้หรอืส่งผ่านในรปูแบบหรอืโดยวธิีการใด ไม่วา่จะเป็นทางอิเล็กทรอนิกส์ ทางกล การทําสําเนา การ
บันทึก หรอืวธิีการอื่น ๆ โดยไม่ไดร้บัการอนุญาตเป็นลายลักษณ์อักษรล่วงหน้าจาก Seiko Epson
Corporation บรษัิทไม่มีส่วนรบัผิดใด ๆ ดา้นสิทธิบัตรที่เกี่ยวเน่ืองกับการใช้ข้อมูลที่ระบุไวใ้นเอกสาร
ฉบับน้ี และไม่มีส่วนรบัผิดใด ๆ สําหรบัความเสียหายที่เกิดจากการใช้ข้อมูลที่ระบุไวใ้นเอกสารฉบับน้ี
Seiko Epson Corporation และบรษัิทในเครอืไม่มีส่วนรบัผิดใด ๆ ตอ่ผู้ซือ้ผลิตภัณฑ์น้ีหรอืตอ่
บุคคลที่สามสําหรบัความเสียหาย การสูญเสีย ตน้ทุน หรอืคา่ใช้จ่ายที่เกิดขึน้กับผู้ซือ้หรอืบุคคลที่สาม
อันเน่ืองมาจากอุบัตเิหต ุการใช้ผิดวธิี การใช้ผลิตภัณฑ์น้ีอย่างไม่ถูกตอ้ง หรอืการดดัแปลง ซ่อมแซม หรอื
แก้ไขผลิตภัณฑ์น้ีโดยไม่ไดร้บัอนุญาต หรอื (ไม่รวมสหรฐัฯ) การไม่ปฏิบัตติามคาํแนะนําดา้นการบํารงุ
รกัษาและการใช้งานของ Seiko Epson Corporation อย่างเครง่ครดั
Seiko Epson Corporation จะไม่รบัผิดตอ่ความเสียหายหรอืปัญหาใด ๆ ที่เกิดจากการใช้อุปกรณ์
เสรมิหรอืวสัดสิุน้เปลืองอื่นนอกเหนือจากที่ Seiko Epson Corporation กําหนดวา่เป็นผลิตภัณ์ที่ถูก
ตอ้งของ Epson (Original Epson Products) หรอืผลิตภัณฑ์ที่ Epson อนุมัต ิ(Epson
Approved Products)
เน้ือหาของคูม่ือน้ีอาจมีการเปลี่ยนแปลงหรอืปรบัปรงุไดโ้ดยไม่ตอ้งแจ้งให้ทราบล่วงหน้า

ภาพประกอบในคูม่ือน้ีอาจไม่ตรงกับโปรเจคเตอรจ์รงิ

การระบุแหล่งท่ีมาของลิขสทิธ์ิ

ข้อมูลน้ีอาจมีการเปลี่ยนแปลงไดโ้ดยไม่ตอ้งแจ้งให้ทราบล่วงหน้า

© 2024 Seiko Epson Corporation
2024.12 414569700TH
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