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เครือ่งหมายท่ีใช้ในคู่มือน้ี

สญัลักษณ์ความปลอดภัย

โปรเจคเตอรแ์ละคูม่ือการใช้งานจะใช้สัญลักษณ์และป้ายกํากับแบบกราฟิกเพื่อระบุถึงเน้ือหาที่จะบอกวธิีการใช้โปรเจคเตอรอ์ย่างปลอดภัยให้แก่คณุ

อ่านและปฏิบัตติามคาํแนะนําที่มีสัญลักษณ์และป้ายกํากับเหล่าน้ีดว้ยความระมัดระวงัเพื่อหลีกเลี่ยงไม่ให้มีบุคคลไดร้บับาดเจ็บหรอืทรพัย์สินไดร้บัความเสียหาย

คําเตือน:
สัญลักษณ์น้ีระบุถึงข้อมูลที่หากเพิกเฉยไม่ปฏิบัตติามแล้วอาจส่งผลให้มีบุคคลไดร้บับาดเจ็บหรอืถึงขัน้เสียชีวติได้

ข้อควรระวงั: สัญลักษณ์น้ีระบุถึงข้อมูลที่หากเพิกเฉยไม่ปฏิบัตติามแล้วอาจส่งผลให้มีบุคคลไดร้บับาดเจ็บหรอืเกิดความเสียหายทางกายภาพเน่ืองจากการจัดการที่ไม่เหมาะสมได้

เครือ่งหมายแสดงข้อมูลท่ัวไป

คําเตือน: ป้ายกํากับน้ีระบุถึงกระบวนการที่อาจส่งผลให้เกิดความเสียหายหรอืบาดเจ็บหากไม่ใช้ความระมัดระวงัมากเพียงพอ

ป้ายกํากับน้ีระบุถึงข้อมูลเพิ่มเตมิที่อาจเป็นประโยชน์

[ช่ือปุ่ม] ระบุถึงช่ือของปุ่มบนรโีมตคอนโทรลหรอืแผงควบคมุ

ตวัอย่าง: ปุ่ม [Esc]

ช่ือเมนู/การตัง้ค่า ระบุถึงเมนูโปรเจคเตอรแ์ละช่ือการตัง้คา่

ตวัอย่าง:
เลือกเมนูภาพ

s ภาพ > โหมดสี

ป้ายกํากับน้ีระบุถึงลิงก์ที่นําทางไปยังหน้าที่เกี่ยวข้อง

s ป้ายกํากับน้ีระบุถึงระดบัเมนูในปัจจุบันของโปรเจคเตอร์

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การใช้คูม่ือเพื่อคน้หาข้อมูล” บนหน้าที่ 9
• “การรบัเอกสารเวอรชั์นล่าสุด” บนหน้าที่ 10



คูม่ือ PDF ช่วยให้คณุคน้หาข้อมูลที่กําลังมองหาอยู่ไดโ้ดยใช้คยี์เวริด์ หรอืข้ามไปที่ส่วนเน้ือหาที่เฉพาะ
เจาะจงไดโ้ดยตรงจากบุ๊กมารก์ นอกจากน้ีคณุยังสามารถพิมพ์เฉพาะหน้าที่คณุตอ้งการไดเ้ช่นกัน เน้ือหา
ส่วนน้ีอธิบายวธิีใช้คูม่ือ PDF ที่เปิดอยู่ใน Adobe Reader X บนคอมพิวเตอรข์องคณุ

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การคน้หาคยี์เวริด์” บนหน้าที่ 9
• “การข้ามหน้าโดยตรงจากบุ๊กมารก์” บนหน้าที่ 9
• “การพิมพ์เฉพาะหน้าที่คณุตอ้งการ” บนหน้าที่ 9

การค้นหาคีย์เวริด์

คลิกแก้ไข > ค้นหาขัน้สูง ป้อนคยี์เวริด์ (ข้อความ) ของข้อมูลที่คณุตอ้งการคน้หาในหน้าตา่งคน้หา จาก
น้ันคลิกค้นหา คาํที่คน้เจอจะแสดงเป็นรายการ คลิกที่หน่ึงในคาํที่คน้เจอที่แสดงเพื่อข้ามไปยังหน้าที่มีคาํ
ดงักล่าว

การข้ามหน้าโดยตรงจากบุ๊กมารก์

คลิกที่ช่ือเพื่อข้ามไปยังหน้าดงักล่าว คลิก + หรอื > เพื่อดช่ืูอตา่ง ๆ ที่อยู่ดา้นล่างในส่วนเน้ือหาดงักล่าว
หากตอ้งการกลับไปยังหน้าก่อนหน้า ให้กดคยี์บอรด์ตามการใช้งานตอ่ไปน้ี
• Windows: กด Alt คา้งไวแ้ล้วกด ←
• Mac OS: กดคยี์คาํส่ังคา้งไวแ้ล้วกด ←

การพิมพ์เฉพาะหน้าท่ีคุณต้องการ

คณุสามารถแยกหน้าและพิมพ์เฉพาะหน้าที่คณุตอ้งการได ้คลิก พิมพ์ ในเมนู ไฟล์ จากน้ันระบุหน้าที่คณุ
ตอ้งการพิมพ์ในส่วน หน้า ใน หน้าท่ีจะพิมพ์
• หากตอ้งการระบุหน้าหลายหน้าที่เรยีงตอ่กัน ให้พิมพ์เครือ่งหมายยัตภิังค ์(-) คัน่ระหวา่งหน้าเริม่ตน้

และหน้าสุดท้าย

ตวัอย่าง: 20-25
• หากตอ้งการระบุหน้าที่ไม่ไดเ้รยีงตอ่กัน ให้คัน่หน้าดว้ยเครือ่งหมายจุลภาค (,)

ตวัอย่าง: 5, 10, 15

การใช้คู่มือเพ่ือค้นหาข้อมูล 9



คณุสามารถรบัคูม่ือและข้อมูลจําเพาะเวอรชั์นล่าสุดไดบ้นเวบ็ไซตข์อง Epson
ไปที่ epson.sn แล้วป้อนช่ือรุน่ของคณุ

การรบัเอกสารเวอรชั์นล่าสุด 10
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รายการฟังก์ช่ัน

ตารางตอ่ไปน้ีจะแสดงฟังก์ชันตา่งๆ ที่รองรบัโดยเครือ่งโปรเจคเตอรแ์ตล่ะรุน่ ฟังก์ช่ันที่รองรบัจะมีเครือ่งหมาย "✓"

EB-
L890E/EB-
L895E

EB-
L790SE/EB-
L795SE

EB-
L690SE/EB-
L695SE

EB-L690E EB-
L890U/EB-
L895U

EB-L790U EB-L790SU EB-L690U EB-
L690SU/EB-
L695SU

LAN ใช้สาย ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓

เครอืข่ายไรส้าย (ตดิตัง้ในตวั) ✓ ✓ - ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓

เครอืข่ายไรส้าย (อุปกรณ์เสรมิ) - - ✓ - - - - - -

ชนิด EAP ที่รองรบั: PEAP, EAP-
TLS

✓ ✓ - ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓

ชนิด EAP ที่รองรบั: PEAP, PEAP-
TLS, EAP-TLS, EAP-Fast

- - ✓ - - - - - -

Miracast ✓ ✓ - ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓

พอรต์ HDMI1/HDMI2 ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓

พอรต์ HDMI Out ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓

พอรต์ HDBaseT ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓

พอรต์ LAN ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓

พอรต์ USB-A ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓

พอรต์ USB-B ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓

พอรต์ Audio Out ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓

พอรต์ RS-232C ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓

ฝาครอบเลนส์ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓

ลําโพง ✓ ✓ - ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓

ปุ่มเลื่อนเลนส์ (แนวนอน/แนวตัง้) ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓

วงแหวนปรบัขนาด ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓

วงแหวนปรบัโฟกัส ✓ - - ✓ ✓ ✓ - ✓ -



EB-
L890E/EB-
L895E

EB-
L790SE/EB-
L795SE

EB-
L690SE/EB-
L695SE

EB-L690E EB-
L890U/EB-
L895U

EB-L790U EB-L790SU EB-L690U EB-
L690SU/EB-
L695SU

วงแหวนปรบัโฟกัส (ศนูย์กลาง) - ✓ ✓ - - - ✓ - ✓

วงแหวนปรบัโฟกัส (มุม)　 - ✓ ✓ - - - ✓ - ✓

กล้องส่องเอกสาร (อุปกรณ์เสรมิ) ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓

บี๊บ (เปิด/ปิด) ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓

การตัง้คา่ วนัที่และเวลา ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓

การตัง้คา่กําหนดการ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓

PC Free ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓

การตัง้คา่แบบชุด (แฟลชไดรฟ์ USB) ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓

การตัง้คา่แบบชุด (สาย USB) ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓

การป้องกันโลโก้ของผู้ใช้ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓

การป้องกันเครอืข่าย ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓

กําหนดการป้องกัน ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓

Epson iProjection ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓

Epson Projector Management/
Epson Projector Management
Connected

✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓

Epson Projector Professional
Tool

✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓

Epson Projector Content
Manager

✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓

Epson Creative Projection ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓

Epson Projector Config Tool ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓

Epson Web Control ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓

แจ้งเตอืนเมล์ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓

SNMP ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓



EB-
L890E/EB-
L895E

EB-
L790SE/EB-
L795SE

EB-
L690SE/EB-
L695SE

EB-L690E EB-
L890U/EB-
L895U

EB-L790U EB-L790SU EB-L690U EB-
L690SU/EB-
L695SU

HTTP แบบปลอดภัย (HTTPS) ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓

คาํส่ัง ESC/VP21 ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓

ESC/VP.net (Ver. 2.0) ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓

Web API ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓

PJLink ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓

Crestron Integrated Partner ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓

Extron IP Link ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓

Extron XTP ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓

AMX Device Discovery ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓

Control4 Simple Device
Discovery Protocol

✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓

IPv6 ✓ (เครอืข่าย
แบบใช)

✓ (เครอืข่ายแบบ
ใช)

✓ ✓ (เครอืข่ายแบบ
ใช)

✓ (เครอืข่ายแบบ
ใช)

✓ (เครอืข่ายแบบ
ใช)

✓ (เครอืข่ายแบบ
ใช)

✓ (เครอืข่ายแบบ
ใช)

✓ (เครอืข่ายแบบ
ใช)

Crestron Connected ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓

เพิ่มความละเอียด 4K ✓ ✓ ✓ ✓ - - - - -

การอัปเดตเฟิรม์แวรโ์ดยใช้พอรต์ USB-
A ( ) (แฟลชไดรฟ์
USB)

✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓

การอัปเดตเฟิรม์แวรโ์ดยใช้พอรต์ USB-
A (5V 2.0A) (แฟลชไดรฟ์ USB)

- - ✓ - - - - - -

การอัปเดตเฟิรม์แวร ์(สาย USB) - - ✓ - - - - - -

วนิิจฉัย LAN ไรส้าย - - ✓ - - - - - -

ระบบเครอืข่ายไรส้าย (เมื่อ AP แบบง่าย
ถูกตัง้คา่เป็น ปิด)

✓ ✓ - ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓

ระบบเครอืข่ายไรส้าย (เมื่อ AP แบบง่าย
ถูกตัง้คา่เป็น เปิด)

- - ✓ - - - - - -



EB-
L890E/EB-
L895E

EB-
L790SE/EB-
L795SE

EB-
L690SE/EB-
L695SE

EB-L690E EB-
L890U/EB-
L895U

EB-L790U EB-L790SU EB-L690U EB-
L690SU/EB-
L695SU

การกําหนดคา่อัตโนมัติ - - ✓ - - - - - -

ใช้ที่อยู่ช่ัวคราว - - ✓ - - - - - -

ระบบนําเสนอแบบไรส้าย (ELPWP20) ✓ ✓ - ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓



ข้อมูลเบือ้งต้นเก่ียวกับโปรเจคเตอรข์องคุณ

ดเูน้ือหาในหัวข้อเหล่าน้ีเพื่อดขู้อมูลเพิ่มเตมิเกี่ยวกับฟีเจอรข์องโปรเจคเตอรแ์ละช่ือชิน้ส่วน

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “ฟีเจอรข์องโปรเจคเตอร”์ บนหน้าที่ 16
• “ชิน้ส่วนโปรเจคเตอรแ์ละฟังก์ช่ันการทํางาน” บนหน้าที่ 18



โปรเจคเตอรน้ี์มาพรอ้มกับฟีเจอรพ์ิเศษเหล่าน้ี ดรูายละเอียดเพิ่มเตมิที่เน้ือหาในหัวข้อเหล่าน้ี

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การตัง้คา่ที่ง่ายและรวดเรว็” บนหน้าที่ 16
• “เทคโนโลยีเพิ่มความละเอียด 4K ช่วยให้แสดงข้อมูลไดชั้ดเจนและชัดเจนยิ่งขึน้” บนหน้าที่ 16
• “การตัง้คา่การฉายภาพหลายหน้าจอที่รวดเรว็และง่าย” บนหน้าที่ 16
• “ตดิตัง้ไดใ้นสภาพแวดล้อมที่หลากหลาย” บนหน้าที่ 16
• “การฉายภาพไรส้ายแบบง่าย” บนหน้าที่ 16
• “เป็นมิตรตอ่ส่ิงแวดล้อม” บนหน้าที่ 17

การตัง้ค่าท่ีง่ายและรวดเรว็

คณุสามารถตัง้คา่โปรเจคเตอรไ์ดอ้ย่างง่ายดายโดยใช้เทคโนโลยี NFC

เทคโนโลยีเพ่ิมความละเอียด 4K ช่วยให้แสดงข้อมูลได้ชัดเจนและชัดเจน
ย่ิงขึน้

• เทคโนโลยีเพิ่มความละเอียด 4K ที่มีความละเอียดสูงช่วยให้คณุแสดงข้อมูลไดม้ากกวา่เมื่อใช้
WUXGA หรอื Full HD

• ความสวา่งสูงทําให้ไดภ้าพที่คมชัดแม้ในสภาพแวดล้อมที่สวา่ง

• ความสามารถในการแสดงสีซํา้ไดสู้งของเทคโนโลยี 3LCD ช่วยให้คณุสัมผัสกับภาพที่เต็มไปดว้ยสีสัน

การตัง้ค่าการฉายภาพหลายหน้าจอท่ีรวดเรว็และง่าย

• เมื่อใช้โปรเจคเตอรห์ลายเครือ่ง คณุสามารถตดิตัง้กล้องภายนอกเสรมิเพื่อชดเชยความไม่สมํ่าเสมอของ
ความสวา่งและสีที่เกิดจากการตดิตัง้และเวลาที่ผ่านไปโดยอัตโนมัติ

• Epson Projector Professional Tool ให้คณุสามารถตัง้คา่และปรบัแตง่โปรเจคเตอรห์ลาย
เครือ่งไดอ้ย่างรวดเรว็และง่ายดาย รวมทัง้ทําการแก้ไขทางเรขาคณิตขัน้สูง

• การรองรบัการเช่ือมตอ่แบบเดซ่ีเชนทําให้คณุสามารถฉายภาพพรอ้มกันไดโ้ดยไม่ตอ้งใช้ตวักระจาย
สัญญาณ

• การใช้ฟังก์ชันการผสานกับคณุภาพของภาพที่ไดร้บัการปรบัปรงุเป็น 4K ช่วยให้คณุสรา้งหน้าจอขนาด
ใหญ่พรอ้มคณุภาพของภาพสูงได้

ติดตัง้ได้ในสภาพแวดล้อมท่ีหลากหลาย

• ตวัเครือ่งมีน้ําหนักเบาและกะทัดรดั จึงประหยัดพืน้ที่ในการตดิตัง้
• การซูย่อขยาย x1.4 ขึน้ไปรว่มกับความสามารถในการเลื่อนเลนส์ช่วยให้คณุหลีกเลี่ยงเพดานและแสงที่

ไม่เท่ากันเมื่อตดิตัง้ คา่การย่อขยายจะแตกตา่งกันไปขึน้อยู่กับรุน่โปรเจคเตอรข์องคณุ
• ดว้ยอัตราส่วนระยะฉาย 0.5 ขึน้ไป คณุสามารถตดิตัง้โปรเจคเตอรไ์ดใ้นระยะใกล้ อัตราส่วนระยะฉายจะ

แตกตา่งกันไปขึน้อยู่กับรุน่โปรเจคเตอรข์องคณุ

การฉายภาพไรส้ายแบบง่าย

• เช่ือมตอ่โปรเจคเตอรแ์ละอุปกรณ์พกพาของคณุแบบไรส้ายโดยใช้เทคโนโลยี Miracast เพื่อฉายภาพ

• Epson iProjection (Windows/Mac) สําหรบัฉายภาพไดสู้งสุด 4 ภาพในเวลาเดยีวกันโดยการ
แบ่งหน้าจอที่ฉายภาพ คณุสามารถฉายภาพจากคอมพิวเตอรบ์นเครอืข่ายได ้หรอืฉายจากสมารท์โฟน
หรอือุปกรณ์แท็บเล็ตซ่ึงมีการตดิตัง้ Epson iProjection ไว้
ดรูายละเอียดไดใ้นคูม่ือการใช้งาน Epson iProjection (Windows/Mac)

ฟีเจอรข์องโปรเจคเตอร์ 16



• เมื่อฉายภาพโดยใช้ LAN ไรส้าย ให้ตัง้คา่โปรเจคเตอรแ์ละคอมพิวเตอรข์องคณุให้ฉายภาพ
แบบไรส้ายได้

คณุอาจจําเป็นตอ้งซือ้โมดลู LAN ไรส้ายเสรมิ ทัง้น้ีขึน้อยู่กับรุน่โปรเจคเตอรข์องคณุ ดู
รายการส่ิงของที่มาพรอ้มโปรเจคเตอรข์องคณุไดท้ี่คูม่ือการใช้งานฉบับย่อ

• โปรเจคเตอรบ์างรุน่มีโมดลูเครอืข่ายไรส้ายตดิตัง้ในตวั

• คณุสามารถดาวน์โหลดคูม่ือและซอฟตแ์วรท์ี่จําเป็นไดจ้ากเวบ็ไซตต์อ่ไปน้ี
epson.sn

• Epson iProjection (iOS/Android) สําหรบัเช่ือมตอ่โปรเจคเตอรข์องคณุกับอุปกรณ์มือถือ
แบบไรส้ายโดยใช้แอปที่ดาวน์โหลดไดจ้าก App Store หรอื Google Play

คา่ธรรมเนียมใด ๆ ที่เกิดขึน้ในระหวา่งการส่ือสารกับ App Store หรอื Google Play ถือ
เป็นความรบัผิดชอบของลูกคา้

• Epson iProjection (Chromebook) สําหรบัเช่ือมตอ่โปรเจคเตอรข์องคณุกับอุปกรณ์
Chromebook แบบไรส้ายโดยใช้แอปที่ดาวน์โหลดไดจ้าก Chrome Web Store

คา่ธรรมเนียมใด ๆ ที่เกิดขึน้ในระหวา่งการส่ือสารกับ Chrome Web Store ถือเป็นความรบั
ผิดชอบของลูกคา้

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การฉายผ่านเครอืข่ายใช้สาย” บนหน้าที่ 133
• “การฉายผ่านเครอืข่ายไรส้าย” บนหน้าที่ 136
• “การฉายผ่านเครอืข่ายไรส้ายจากอุปกรณ์พกพา (Miracast)” บนหน้าที่ 146
• “รายการฟังก์ช่ัน” บนหน้าที่ 11

เป็นมิตรต่อสิง่แวดล้อม

• เราใช้ผลิตภัณฑ์ที่ขึน้รปูดว้ยเยื่อไม้เป็นวสัดกุันกระแทก (หรอืวสัดบุรรจุภัณฑ์กันกระแทก) และ
พลาสตกิรไีซเคลิสําหรบัส่วนหน่ึงของตวัโปรเจคเตอร์

• เรามุ่งมั่นที่จะลดผลกระทบตอ่ส่ิงแวดล้อมผ่านฟังก์ชันลดการใช้พลังงาน

• ตดิตัง้แผ่นกรองอากาศที่ไม่ตอ้งเปลี่ยนเป็นเวลานาน

ฟีเจอรข์องโปรเจคเตอร์ 17
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หัวข้อตอ่ไปน้ีอธิบายชิน้ส่วนโปรเจคเตอรแ์ละฟังก์ช่ันการทํางาน

ฟีเจอรท์ัง้หมดในคูม่ือน้ีมีการอธิบายโดยใช้ภาพประกอบของ EB-L890E เวน้แตว่า่จะมีการกล่าวถึงเป็น
อย่างอื่น

รปูรา่งของโปรเจคเตอรอ์าจแตกตา่งกันไปโดยขึน้อยู่กับรุน่ของโปรเจคเตอร์

ลอกฟิล์มป้องกันออกจากโปรเจคเตอรก์่อนใช้งานครัง้แรก

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “ชิน้ส่วนโปรเจคเตอร ์- ข้างหน้า/ดา้นบน” บนหน้าที่ 18
• “ชิน้ส่วนโปรเจคเตอร ์- ข้างหลัง” บนหน้าที่ 19
• “ชิน้ส่วนโปรเจคเตอร ์- ฐาน” บนหน้าที่ 20
• “ชิน้ส่วนโปรเจคเตอร ์- พอรต์อินเทอรเ์ฟซ” บนหน้าที่ 20
• “ชิน้ส่วนโปรเจคเตอร ์- แผงควบคมุ” บนหน้าที่ 22
• “ชิน้ส่วนโปรเจคเตอร ์- รโีมตคอนโทรล” บนหน้าที่ 23

ชิน้สว่นโปรเจคเตอร ์- ข้างหน้า/ด้านบน
EB-L890E/EB-L895E/EB-L690E/EB-L890U/EB-L895U/EB-L790U/EB-L690U

EB-L790SE/EB-L795SE/EB-L790SU/EB-L690SU/EB-L695SU

EB-L690SE/EB-L695SE

ช่ือ ฟังก์ช่ันการทํางาน

A ช่องอากาศเข้า รบัลมเข้าเพื่อระบายความรอ้นจากภายในโปรเจคเตอร์

B ขาตัง้ดา้นหน้าแบบปรบัได้ เมื่อตัง้โปรเจคเตอรบ์นพืน้ผิวอย่างเช่นโตะ๊ ให้ยืดขาตัง้ออกเพื่อปรบั
ตาํแหน่งของภาพ

C วงแหวนปรบัโฟกัส ปรบัโฟกัสของภาพ

D วงแหวนปรบัขนาด ปรบัขนาดภาพ

E เลนส์ เครือ่งจะฉายภาพออกจากชิน้ส่วนน้ี

F ช่องลมเข้า (แผ่นกรอง
อากาศ)

รบัลมเข้าเพื่อระบายความรอ้นจากภายในโปรเจคเตอร์

G ไฟแสดงสถานะ แสดงสถานะของโปรเจคเตอร์

H แป้นการเลื่อนเลนส์แนวตัง้ หมุนแป้นหมุนเพื่อเลื่อนตาํแหน่งของภาพที่ฉายขึน้หรอืลง
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ช่ือ ฟังก์ช่ันการทํางาน

I แป้นหมุนเลื่อนเลนส์แนว
นอน

หมุนแป้นหมุนเพื่อเลื่อนตาํแหน่งของภาพที่ฉายไปทางซ้ายหรอืขวา

J ตวัรบัสัญญาณรโีมต รบัสัญญาณจากรโีมตคอนโทรล

K ลําโพง สัญญาณเสียงออก

L ช่องอากาศออก ช่องสําหรบัระบายอากาศที่ใช้เพื่อระบายความรอ้นจากภายในโปรเจคเตอร์

ข้อควรระวงั:
ขณะที่ฉายภาพ ห้ามยื่นหน้าหรอืมือเข้าไปใกล้ช่องระบาย
อากาศ และห้ามวางวตัถุที่อาจผิดรปูหรอืไดร้บัความเสียหายจาก
ความรอ้นในบรเิวณใกล้เคยีงกับช่องระบายได ้ลมรอ้นจากช่อง
ระบายอากาศอาจทําให้เกิดแผลไหม้ วตัถุผิดรปู หรอือุบัตเิหตไุด้

M ตวัรบัสัญญาณรโีมต รบัสัญญาณจากรโีมตคอนโทรล

N ฝาครอบเลนส์ ตดิตัง้เมื่อไม่ไดใ้ช้โปรเจคเตอรเ์พื่อปกป้องเลนส์

O วงแหวนปรบัโฟกัส
(ศนูย์กลาง)

ปรบัโฟกัสบรเิวณกึ่งกลางของภาพ

P วงแหวนปรบัโฟกัส (มุม) ปรบัโฟกัสบรเิวณมุมของภาพที่ฉาย

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การปรบัขนาดภาพดว้ยวงแหวนปรบัขนาด” บนหน้าที่ 73
• “การปรบัโฟกัสของภาพดว้ยวงแหวนปรบัโฟกัส” บนหน้าที่ 74
• “การปรบัโฟกัสของภาพดว้ยวงแหวนปรบัโฟกัส (ศนูย์กลาง/มุม)” บนหน้าที่ 75
• “การตดิตัง้และการถอดฝาครอบสายเคเบิล” บนหน้าที่ 41
• “การปรบัตาํแหน่งของภาพโดยใช้คณุสมบัตกิารเลื่อนเลนส์” บนหน้าที่ 57
• “สถานะของไฟแสดงสถานะโปรเจคเตอร”์ บนหน้าที่ 229
• “การใช้งานรโีมตคอนโทรล” บนหน้าที่ 43
• “การบํารงุรกัษาแผ่นกรองและช่องระบายอากาศ” บนหน้าที่ 218

ชิน้สว่นโปรเจคเตอร ์- ข้างหลัง

ชื่อ ฟังก์ช่ันการทํางาน

A ช่องรกัษาความปลอดภัย ช่องรกัษาความปลอดภัยทํางานรว่มกันไดก้ับระบบรกัษาความปลอดภัย
MicroSaver ที่ผลิตโดย Kensington

B เตา้รบัไฟ เสียบสายไฟเข้ากับโปรเจคเตอร์

C พอรต์อินเทอรเ์ฟซ เช่ือมตอ่สายเคเบิลกับอุปกรณ์ภายนอก

D แผงควบคมุ ใช้งานโปรเจคเตอร์

E ตวัรบัสัญญาณรโีมต รบัสัญญาณจากรโีมตคอนโทรล

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “ชิน้ส่วนโปรเจคเตอร ์- พอรต์อินเทอรเ์ฟซ” บนหน้าที่ 20
• “การตดิตัง้สายเคเบิลนิรภัย” บนหน้าที่ 131
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ชิน้สว่นโปรเจคเตอร ์- ฐาน

ช่ือ ฟังก์ช่ันการทํางาน

A ขาตัง้ดา้นหน้าแบบปรบัได้ เมื่อตัง้โปรเจคเตอรบ์นพืน้ผิวอย่างเช่นโตะ๊ ให้ยืดขาตัง้ออกเพื่อปรบั
ตาํแหน่งของภาพ

B จุดยึดสําหรบัตดิเพดาน (4
จุด)

ตดิอุปกรณ์เสรมิสําหรบัตดิเพดานตรงน้ีในขณะที่แขวนโปรเจคเตอรจ์าก
เพดาน

C จุดยึดแคลมป์ยึดสายไฟ เมื่อคณุใช้อุปกรณ์ยึดเพดานเสรมิ ให้ยึดห่วงคาราบิเนอรต์รงน้ีเพื่อยึดสาย
นิรภัยและป้องกันไม่ให้โปรเจคเตอรห์ล่นจากเพดานหรอืผนัง

D ขาตัง้ดา้นหลัง เมื่อตัง้โปรเจคเตอรบ์นพืน้ผิวอย่างเช่นโตะ๊ ให้ยืดและหุบเพื่อปรบัการเอียง
มุมในแนวนอน

ช่ือ ฟังก์ช่ันการทํางาน

E รสูกรสํูาหรบัฝาครอบสาย
เคเบิลเสรมิ

รสูกรสํูาหรบัยึดฝาครอบสายเคเบิลเสรมิเข้าตาํแหน่ง

F จุดสําหรบัตดิสายเคเบิลรกัษา
ความปลอดภัย

นําตวัล็อกสายเคเบิลที่มีจําหน่ายในท้องตลาดมาตดิตัง้ที่น่ีและล็อกให้เข้าที่

คําเตือน:
ห้ามตอ่สายนิรภัยเข้ากับจุดน้ี

G สกรยูึดฝาปิดแผ่นกรอง
อากาศ

สกรเูพื่อยึดฝาปิดแผ่นกรองอากาศให้เข้าที่

H จุดยึด (4 จุด) ใช้จุดเหล่าน้ีเพื่อยึดขาตัง้ที่มีจําหน่ายทั่วไปซ่ึงเข้ากันไดก้ับมาตรฐานอินเท
อรเ์ฟซการตดิตัง้ VESA (100 × 100 มม.) เมื่อตดิตัง้โปรเจคเตอรบ์น
ผนังหรอืแขวนโปรเจคเตอรจ์ากเพดาน

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การตดิตัง้สายเคเบิลนิรภัย” บนหน้าที่ 131

ชิน้สว่นโปรเจคเตอร ์- พอรต์อินเทอรเ์ฟซ
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ช่ือ ฟังก์ช่ันการทํางาน

A ตวัยึดสายเคเบิล รอ้ยเคเบิลไทรท์ี่มีจําหน่ายทั่วไปผ่านตรงน้ีเพื่อยึดสายเคเบิลให้แน่น

B พอรต์ Audio Out สัญญาณเสียงออกจากแหล่งกําเนิดสัญญาณขาเข้าในปัจจุบันไปยังลําโพง
ภายนอก

C พอรต์ RS-232C เช่ือมตอ่สาย RS-232C เพื่อควบคมุโปรเจคเตอรจ์ากคอมพิวเตอร ์(โดย
ปกตแิล้วคณุไม่จําเป็นตอ้งใช้พอรต์น้ี)

D พอรต์ LAN เช่ือมตอ่สาย LAN เพื่อเช่ือมตอ่กับเครอืข่าย

E พอรต์ HDBaseT เช่ือมตอ่สาย LAN เข้ากับเครือ่งส่งสัญญาณ HDBaseT เสรมิ
พอรต์น้ีทํางานรว่มกันไดก้ับ HDCP2.3

F พอรต์ HDMI2 สัญญาณวดิโีอขาเข้าจากอุปกรณ์วดิโีอและคอมพิวเตอรท์ี่รองรบั HDMI
พอรต์น้ีทํางานรว่มกันไดก้ับ HDCP2.3

G พอรต์ HDMI1

H พอรต์ HDMI Out การเช่ือมตอ่สาย HDMI จากพอรต์น้ีไปยังพอรต์ HDMI ของ
โปรเจคเตอรอ์ื่นช่วยให้คณุสามารถสรา้งและฉายภาพรวมภาพเดยีวได้

พอรต์น้ีทํางานรว่มกันไดก้ับ HDCP2.3

I สกรยูึดโมดลูเครอืข่ายไรส้าย ยึดฝาปิดโมดลูเครอืข่ายไรส้ายให้แน่น (EB-L690SE/EB-L695SE)

J พอรต์ USB-A
( )

เช่ือมตอ่อุปกรณ์ USB และฉายภาพยนตรห์รอืภาพ
ใช้เพื่อเช่ือมตอ่กล้องส่องเอกสารเสรมิ

ใช้เพื่อเช่ือมตอ่โมดลู LAN ไรส้าย
ใช้เพื่อเช่ือมตอ่กล้องภายนอก

ใช้เพื่อเช่ือมตอ่อุปกรณ์หน่วยความจํา USB เพื่อบันทึกไฟล์ข้อผิดพลาด
และการทํางาน

นอกจากน้ียังใช้สําหรบัการตัง้คา่แบบชุดและการอัปเดตเฟิรม์แวรอ์ีกดว้ย

วธิีการอัปเดตเฟิรม์แวรจ์ะแตกตา่งกันไปขึน้อยู่กับรุน่โปรเจคเตอรข์องคณุ
สําหรบัรายละเอียด โปรดด ู"รายการฟังก์ชัน" ในคูม่ือน้ี

ในคูม่ือน้ี พอรต์USB-A ( )
และ USB-A (5V 2.0A) เรยีกโดยรวมวา่
พอรต์ USB-A

ช่ือ ฟังก์ช่ันการทํางาน

K พอรต์ USB-A
(5V 2.0A)

เช่ือมตอ่อุปกรณ์ USB และฉายภาพยนตรห์รอืภาพ
ใช้เพื่อเช่ือมตอ่กล้องส่องเอกสารเสรมิ

ใช้เพื่อเช่ือมตอ่กล้องภายนอก

ใช้เพื่อเช่ือมตอ่อุปกรณ์หน่วยความจํา USB เพื่อบันทึกไฟล์ข้อผิดพลาด
และการทํางาน

นอกจากน้ียังใช้สําหรบัการตัง้คา่แบบชุดและการอัปเดตเฟิรม์แวรอ์ีกดว้ย

วธิีการอัปเดตเฟิรม์แวรจ์ะแตกตา่งกันไปขึน้อยู่กับรุน่โปรเจคเตอรข์องคณุ
สําหรบัรายละเอียด โปรดด ู"รายการฟังก์ชัน" ในคูม่ือน้ี

ในคูม่ือน้ี พอรต์USB-A ( )
และ USB-A (5V 2.0A) เรยีกโดยรวมวา่
พอรต์ USB-A

L พอรต์ Service พอรต์น้ียังใช้สําหรบัการตัง้คา่แบบชุดและการอัปเดตเฟิรม์แวรอ์ีกดว้ย วธิี
การอัปเดตเฟิรม์แวรจ์ะแตกตา่งกันไปขึน้อยู่กับรุน่โปรเจคเตอรข์องคณุ
สําหรบัรายละเอียด โปรดด ู"รายการฟังก์ชัน" ในคูม่ือน้ี

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “รายการฟังก์ช่ัน” บนหน้าที่ 11
• “การคดัลอกการตัง้คา่เมนูระหวา่งโปรเจคเตอร ์(การตัง้คา่แบบชุด)” บนหน้าที่ 211
• “การอัปเดตเฟิรม์แวร”์ บนหน้าที่ 222
• “การใช้กล้องภายนอก” บนหน้าที่ 126
• “การเช่ือมตอ่โปรเจคเตอรห์ลายเครือ่งที่มีรุน่เดยีวกัน” บนหน้าที่ 39
• “การเช่ือมตอ่โปรเจคเตอร”์ บนหน้าที่ 34
• “การฉายผ่านเครอืข่ายไรส้าย” บนหน้าที่ 136
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ชิน้สว่นโปรเจคเตอร ์- แผงควบคุม

ช่ือ ฟังก์ช่ันการทํางาน

A ปุ่มเปิดปิด [ ] เปิดหรอืปิดโปรเจคเตอร์

B ปุ่ม [Source Search] เปลี่ยนไปยังแหล่งกําเนิดสัญญาณขาเข้าถัดไป

C ปุ่ม [A/V Mute] เปิดหรอืปิดวดิโีอและเสียงช่ัวคราว

D ปุ่มลูกศรซ้าย แสดงหน้าจอ ล็อกการทํางาน
เลือกรายการเมนูในขณะที่แสดงผลเมนูของโปรเจคเตอร์

E ปุ่มลูกศรลง แสดงรปูแบบทดสอบ

เลือกรายการเมนูในขณะที่แสดงผลเมนูของโปรเจคเตอร์

F ปุ่ม [Enter] ( ) เข้าไปที่การเลือกในปัจจุบันแล้วข้ามไปยังระดบัถัดไปในขณะที่แสดงผล
เมนูของโปรเจคเตอร์

G ปุ่มลูกศรขวา แสดงหน้าจอ ข้อมูล
เลือกรายการเมนูในขณะที่แสดงผลเมนูของโปรเจคเตอร์

H ปุ่ม [Esc] หยุดการทํางานในปัจจุบัน

กลับไปยังระดบัเมนูก่อนหน้าในขณะที่แสดงผลเมนูของโปรเจคเตอร์

I ปุ่มลูกศรขึน้ แสดงหน้าจอปรบัแก้ไขรปูเรขาคณิต

เลือกรายการเมนูในขณะที่แสดงผลเมนูของโปรเจคเตอร์

J ปุ่ม [Menu] แสดงและปิดเมนูของโปรเจคเตอร์

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การเลือกแหล่งกําเนิดภาพ” บนหน้าที่ 76
• “การปรบัการตัง้คา่เมนู” บนหน้าที่ 178
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ชิน้สว่นโปรเจคเตอร ์- รโีมตคอนโทรล ช่ือ ฟังก์ช่ันการทํางาน

A ปุ่มเปิดปิด [ ] เปิดหรอืปิดโปรเจคเตอร์

B ปุ่ม [HDMI] สลับแหล่งกําเนิดภาพระหวา่งพอรต์ HDMI1 และ HDMI2

C ปุ่ม[Wireless] สลับแหล่งกําเนิดภาพระหวา่งอุปกรณ์ที่เช่ือมตอ่ในเครอืข่าย

D ปุ่มตวัเลข ป้อนหมายเลขในเมนูของโปรเจคเตอร์

E ปุ่ม[Customize] ดาํเนินการตัง้คา่ที่กําหนดในการตัง้คา่ปุ่มปรบัแต่งในเมนูการจัดการของ
โปรเจคเตอร์

F ปุ่ม [Menu] แสดงและปิดเมนูของโปรเจคเตอร์

G ปุ่มลูกศร เลือกรายการเมนูในขณะที่แสดงผลเมนูของโปรเจคเตอร์

H ปุ่ม [Enter] ( ) เข้าไปที่การเลือกในปัจจุบันแล้วข้ามไปยังระดบัถัดไปในขณะที่แสดงผล
เมนูของโปรเจคเตอร์

I ปุ่ม [Home] แสดงและปิด หน้าจอหลัก

J ปุ่ม[Volume] ขึน้/ลง ปรบัระดบัเสียงจากลําโพง

K ปุ่ม [A/V Mute] เปิดหรอืปิดวดิโีอและเสียงช่ัวคราว

L ปุ่ม [Mute] เปิดหรอืปิดเสียงช่ัวคราว

M ปุ่มกรอกลับ กรอภาพกลับ (สําหรบั HDMI CEC)

N ปุ่มหยุดช่ัวคราว/เล่น หยุดช่ัวคราวหรอืเล่นภาพ (สําหรบั HDMI CEC)

O ปุ่มกรอไปข้างหน้า กรอภาพไปข้างหน้า (สําหรบั HDMI CEC)

P ปุ่ม [Freeze] หยุดภาพช่ัวคราวหรอืดาํเนินตอ่

Q ปุ่ม[E-Zoom] +/– ปรบัขนาดของภาพที่ฉาย

R ปุ่ม [Default] คนืคา่การตัง้คา่ที่เลือกให้เป็นคา่เริม่ตน้

S ปุ่ม [Esc] หยุดการทํางานในปัจจุบัน

กลับไปยังระดบัเมนูก่อนหน้าในขณะที่แสดงผลเมนูของโปรเจคเตอร์

T ปุ่ม [ID] กดปุ่มน้ีคา้งไวแ้ล้วกดปุ่มตวัเลขเพื่อเลือก ID ของโปรเจคเตอรท์ี่คณุ
ตอ้งการใช้งานโดยใช้รโีมตคอนโทรล
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ช่ือ ฟังก์ช่ันการทํางาน

U ปุ่ม [Computer/
HDBaseT]

สลับแหล่งกําเนิดภาพจากพอรต์อินพุต HDBaseT

V ปุ่ม [USB] เลือกพอรต์ USB-A เป็นแหล่งกําเนิดภาพ

W ปุ่ม [Source Search] สลับไปยังแหล่งกําเนิดสัญญาณขาเข้าถัดไป

X พืน้ที่สําหรบัเปล่งแสงจาก
รโีมตคอนโทรล

สัญญาณที่รโีมตคอนโทรลส่งออกมา

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การเลือกแหล่งกําเนิดภาพ” บนหน้าที่ 76
• “การฉายภาพในโหมดการเล่นภาพ” บนหน้าที่ 100
• “การปรบัการตัง้คา่เมนู” บนหน้าที่ 178
• “การปรบัคณุภาพภาพ (โหมดสี)” บนหน้าที่ 80
• “อัตราส่วนภาพ” บนหน้าที่ 78
• “การขยายภาพ (E-Zoom)” บนหน้าที่ 109
• “การปิดภาพและเสียงช่ัวคราว” บนหน้าที่ 106
• “การฉายสองภาพพรอ้มกัน” บนหน้าที่ 93
• “หน้าจอหลัก” บนหน้าที่ 46
• “การหยุดการดาํเนินการของวดิโีอไวช่ั้วคราว” บนหน้าที่ 107
• “การควบคมุระดบัเสียงดว้ยปุ่ม Volume” บนหน้าที่ 91
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การตัง้ค่าโปรเจคเตอร์

ปฏิบัตติามคาํแนะนําในหัวข้อเหล่าน้ีเพื่อตัง้คา่โปรเจคเตอร์

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การวางโปรเจคเตอร”์ บนหน้าที่ 26
• “การตดิตัง้สายนิรภัย” บนหน้าที่ 31
• “การเช่ือมตอ่โปรเจคเตอร”์ บนหน้าที่ 34
• “การเช่ือมตอ่โปรเจคเตอรห์ลายเครือ่งที่มีรุน่เดยีวกัน” บนหน้าที่ 39
• “การตดิตัง้และการถอดฝาครอบสายเคเบิล” บนหน้าที่ 41
• “การใส่ถ่านในรโีมตคอนโทรล” บนหน้าที่ 42



คณุสามารถวางโปรเจคเตอรไ์ดบ้นพืน้ผิวเรยีบเกือบทุกพืน้ผิวเพื่อฉายภาพ

นอกจากน้ีคณุยังสามารถตดิตัง้โปรเจคเตอรโ์ดยยึดกับเพดานไดห้ากคณุตอ้งการใช้โปรเจคเตอรใ์น
ตาํแหน่งที่ตายตวั จําเป็นตอ้งมีอุปกรณ์ตดิตัง้บนเพดานเสรมิเมื่อทําการแขวนโปรเจคเตอรจ์ากเพดาน

นอกจากน้ีคณุยังสามารถใช้ขาตัง้ที่มีจําหน่ายทั่วไปซ่ึงเข้ากันไดก้ับมาตรฐานอินเทอรเ์ฟซการตดิยึด
VESA (100 × 100 มม.) ไดอ้ีกดว้ย
สามารถตดิตัง้โปรเจคเตอรไ์ดใ้นมุมตา่งๆ ไม่มีข้อจํากัดในแนวตัง้หรอืแนวนอนในการตดิตัง้โปรเจคเตอร์

โปรดตรวจสอบหัวข้อตอ่ไปน้ีเมื่อทําการเลือกตาํแหน่งในการตดิตัง้โปรเจคเตอร์

• วางโปรเจคเตอรบ์นพืน้ผิวเรยีบที่มั่นคงแข็งแรง หรอืตดิตัง้โปรเจคเตอรโ์ดยใช้อุปกรณ์ตดิตัง้ที่เข้ากันได้

• เวน้พืน้ที่บรเิวณโดยรอบและพืน้ที่ใตโ้ปรเจคเตอรใ์ห้เพียงพอเพื่อการระบายอากาศ และห้ามวาง
โปรเจคเตอรบ์นส่ิงของหรอืถัดจากส่ิงของที่อาจปิดกัน้ช่องทางระบายอากาศได้

• วางโปรเจคเตอรใ์ห้หันไปทางหน้าจอในระดบัที่สมํ่าเสมอทั่วกัน โดยไม่หันแคมุ่มใดมุมหน่ึง

คําเตือน:
• คณุตอ้งตดิตัง้อุปกรณ์ตดิตัง้บนเพดานเมื่อทําการแขวนโปรเจคเตอรจ์ากเพดาน หากคณุไม่ตดิตัง้

โปรเจคเตอรใ์ห้ถูกตอ้งเหมาะสม โปรเจคเตอรอ์าจรว่งหล่นและก่อให้เกิดความเสียหายหรอืการบาดเจ็บได้
• ห้ามใช้กาวตรงจุดยึดสําหรบัตดิบนเพดานเพื่อป้องกันไม่ให้สกรหูลวม รวมถึงห้ามใช้สารหล่อลื่น น้ํามัน หรอื

สารที่ใกล้เคยีงกันกับโปรเจคเตอร ์เน่ืองจากผิวภายนอกของโปรเจคเตอรอ์าจแตกออกและทําให้โปรเจคเตอร์
รว่งหล่นจากตาํแหน่งที่ตดิตัง้บนเพดาน หากโปรเจคเตอรร์ว่งหล่น อาจก่อให้เกิดการบาดเจ็บรนุแรงแก่ผู้คน
ที่อยู่ใตอุ้ปกรณ์ตดิตัง้บนเพดานและอาจทําให้โปรเจคเตอรเ์สียหายได้

• หากไม่ตดิตัง้อุปกรณ์ตดิตัง้บนเพดานและโปรเจคเตอร ์อาจทําให้โปรเจคเตอรร์ว่งหล่นได ้หลังจากตดิตัง้
อุปกรณ์ยึดแบบเฉพาะของ Epson ที่รองรบัโปรเจคเตอรข์องคณุแล้ว ให้ตรวจสอบให้แน่ใจวา่คณุไดย้ึด
อุปกรณ์ยึดกับจุดยึดสําหรบัตดิบนเพดานทัง้หมดของโปรเจคเตอรแ์ล้ว นอกจากน้ี ให้ยึดโปรเจคเตอรแ์ละ
อุปกรณ์ยึดโดยใช้ลวดที่แข็งแรงเพียงพอสําหรบัรองรบัน้ําหนัก

• ห้ามตดิตัง้โปรเจคเตอรใ์นตาํแหน่งที่ตัง้ที่มีฝุ่นหรอืความชืน้ในระดบัสูง หรอืในตาํแหน่งที่ตัง้ที่มีควนัหรอืไอน้ํา
มิฉะน้ันอาจก่อให้เกิดไฟไหม้หรอืไฟช็อตได ้ผิวภายนอกของโปรเจคเตอรย์ังสามารถเส่ือมสภาพและเสียหาย
จนทําให้โปรเจคเตอรร์ว่งหล่นจากอุปกรณ์ยึดไดเ้ช่นกัน

ตัวอย่างของสภาพแวดล้อมท่ีอาจทําให้โปรเจคเตอรร์ว่งได้เน่ืองจากการเสือ่มสภาพของผิวภายนอก

• ตาํแหน่งที่ตัง้มีควนัหรอือนุภาคน้ํามันในอากาศในปรมิาณมาก เช่นในโรงงานหรอืครวั
• ตาํแหน่งที่ตัง้มีตวัทําละลายหรอืสารเคมีที่ระเหยง่าย เช่นในโรงงานหรอืห้องปฏิบัตกิาร
• ตาํแหน่งที่ตัง้ที่โปรเจคเตอรอ์าจสัมผัสกับน้ํายาทําความสะอาดหรอืสารเคมี เช่นในโรงงานหรอืครวั
• ตาํแหน่งที่ตัง้ที่มีการใช้น้ํามันหอมระเหยอยู่บ่อยครัง้ เช่น ห้องสําหรบัการผ่อนคลาย
• อยู่ใกล้กับอุปกรณ์ที่ผลิตควนั อนุภาคน้ํามันในอากาศ หรอืโฟมในงานกิจกรรมตา่ง ๆ ในปรมิาณมาก

• ตาํแหน่งใกล้กับเครือ่งเพิ่มความชืน้
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คําเตือน:
• ห้ามปิดช่องลมเข้าหรอืช่องระบายอากาศของโปรเจคเตอร ์หากช่องลมเหล่าน้ีถูกปิด อุณหภูมิภายใน

โปรเจคเตอรอ์าจสูงขึน้และทําให้เกิดไฟไหม้ได้

• ห้ามใช้หรอืจัดเก็บโปรเจคเตอรใ์นตาํแหน่งที่ตัง้ที่จะมีฝุ่นหรอืส่ิงสกปรก มิฉะน้ัน คณุภาพของภาพที่ฉายอาจ
ลดลง หากเลนส์หรอืแผนกรองอากาศมีฝุ่นเกาะ อาจส่งผลให้เกิดการทํางานผิดปกตหิรอืเกิดเพลิงไหม้ได้

• ห้ามตดิตัง้โปรเจคเตอรบ์นพืน้ผิวที่ไม่เสถียรหรอืในตาํแหน่งที่ตัง้ที่ไม่ตรงตามข้อมูลจําเพาะดา้นน้ําหนักของ
โปรเจคเตอร ์มิฉะน้ันโปรเจคเตอรอ์าจรว่งหล่นหรอืพลิกควํา่ซ่ึงทําให้เกิดอุบัตเิหตแุละอาการบาดเจ็บได้

• เมื่อตดิตัง้โปรเจคเตอรใ์นตาํแหน่งที่อยู่สูง ให้ใช้มาตรการป้องกันการรว่งหล่นโดยใช้ลวดรดัเพื่อให้แน่ใจถึง
ความปลอดภัยในสถานการณ์ฉุกเฉิน เช่น แผ่นดนิไหว และเพื่อป้องกันอุบัตเิหต ุหากโปรเจคเตอรไ์ม่ไดร้บั
การตดิตัง้อย่างถูกวธิี โปรเจคเตอรอ์าจรว่งหล่นและทําให้เกิดอุบัตเิหตแุละอาการบาดเจ็บได้

• ห้ามตดิตัง้ในตาํแหน่งที่ตัง้ที่อาจเกิดความเสียหายจากเกลือ หรอืในตาํแหน่งที่ตัง้ที่มีก๊าซที่มีฤทธิ์กัดกรอ่น
เช่น ก๊าซกํามะถันจากบ่อน้ําพุรอ้น มิฉะน้ันโปรเจคเตอรอ์าจโดนกัดกรอ่นจนรว่งหล่นได ้นอกจากน้ียังอาจ
ทําให้โปรเจคเตอรท์ํางานผิดปกตไิด้

คําเตือน:
• หากคณุใช้โปรเจคเตอรท์ี่ระดบัความสูงมากกวา่ 1,500 เมตร ให้ตัง้คา่ โหมดความสูงระดับสูงเป็นเปิดใน

เมนูการติดตัง้ ของโปรเจคเตอรเ์พื่อให้แน่ใจวา่อุณหภูมิภายในของโปรเจคเตอรม์ีการควบคมุอย่างเหมาะสม

• พยายามอย่าตัง้โปรเจคเตอรใ์นตาํแหน่งที่ตัง้ที่มีความชืน้และฝุ่นสูง หรอืในตาํแหน่งที่ตัง้ที่มีควนัจากไฟหรอื
ควนับุหรี่

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “ข้อระวงัสําหรบัการขนส่ง” บนหน้าที่ 27
• “ตวัเลือกการตัง้คา่และตดิตัง้โปรเจคเตอร”์ บนหน้าที่ 27
• “ระยะการฉายภาพ” บนหน้าที่ 29
• “รปูรา่งของภาพ” บนหน้าที่ 60

ข้อระวงัสาํหรบัการขนสง่

ภายในโปรเจคเตอรม์ีชิน้ส่วนกระจกและชิน้ส่วนที่มีความแม่นยําอยู่หลายชิน้ เพื่อป้องกันความเสียหายอัน
เกิดจากแรงกระแทกขณะเคลื่อนย้าย จัดการโปรเจคเตอรด์งัตอ่ไปน้ี
• ถอดอุปกรณ์ใดๆ ที่เช่ือมตอ่กับโปรเจคเตอรอ์อก

• จัดตาํแหน่งเลนส์ให้ใกล้กับจุดกึ่งกลางของช่วงการปรบัเลื่อนเลนส์โดยหมุนแป้นการเลื่อนเลนส์แนวตัง้
และแนวนอน

• ตดิฝาครอบเลนส์ที่มาพรอ้มโปรเจคเตอร์

• เมื่อตอ้งขนย้ายโปรเจคเตอรเ์ป็นระยะทางไกลหรอืตอ้งโหลดใตเ้ครือ่ง จะตอ้งบรรจุเครือ่งลงในกล่องที่
แข็งแรงและมีการกันกระแทกรอบๆ และทําเครือ่งหมายที่กล่องวา่ “เปราะแตกง่าย”

• เมื่อจัดส่งโปรเจคเตอรเ์พื่อการซ่อมแซม ให้ใส่เครือ่งลงในบรรจุภัณฑ์เดมิหากเป็นไปได ้หรอืใช้วสัดุ
เทียบเท่าที่มีวสัดกุันกระแทกรอบๆ โปรเจคเตอร ์ทําเครือ่งหมายที่กล่องวา่ “เปราะแตกง่าย”

Epson จะไม่รบัผิดชอบตอ่ความเสียหายใดๆ ที่เกิดขึน้ระหวา่งการขนส่ง

ตัวเลือกการตัง้ค่าและติดตัง้โปรเจคเตอร์

คณุสามารถตัง้คา่หรอืตดิตัง้โปรเจคเตอรข์องคณุไดด้ว้ยวธิีตอ่ไปน้ี

หน้า/หลัง

เพดานข้างหน้า/เพดานข้างหลัง
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เลือกตวัเลือกการฉายภาพที่ถูกตอ้งในเมนูการติดตัง้ของโปรเจคเตอรต์ามวธิีการตดิตัง้ที่ใช้ ถ้าจําเป็น ให้
เปิดการตัง้คา่ ปุ่มย้อนกลับทิศทาง ในเมนู การติดตัง้ของโปรเจคเตอร ์และปรบั การหมุนเมนูMenu
Rotation ในเมนู จอแสดงผลของโปรเจคเตอร์

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “ข้อควรระวงัในการตดิตัง้” บนหน้าที่ 28
• “โหมดการฉายภาพ” บนหน้าที่ 52

ข้อควรระวงัในการติดตัง้

โปรดทราบข้อควรระวงัตอ่ไปน้ีเมื่อตดิตัง้โปรเจคเตอร์

คําเตือน:
• หากตดิตัง้โปรเจคเตอรใ์นมุมเอียง จะตอ้งขอให้ช่างเทคนิคที่มีคณุสมบัตติดิตัง้โดยใช้อุปกรณ์ยึดที่ออกแบบ

มาเพื่อใช้กับโปรเจคเตอรน้ี์

• ตดิตัง้โปรเจคเตอรใ์ห้เหมาะสมเพื่อป้องกันไม่ให้โปรเจคเตอรห์ล่นลงมา

• ใช้สกร ูM4 (ลึกไม่เกิน 9 มม.) เพื่อยึดจุดยึดบนเพดานของโปรเจคเตอรแ์ละอุปกรณ์ยึดทัง้ 4 จุด
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พืน้ท่ีการติดตัง้

คําเตือน:
อย่าลืมเวน้พืน้ที่รอบ ๆ โปรเจคเตอรใ์ห้พอเหมาะเพื่อไม่ให้ปิดกัน้ช่องระบายอากาศเข้าและออก

A 10 ซม.
B 20 ซม.
C 40 ซม.

พืน้ท่ีการติดตัง้ (เม่ือติดตัง้โปรเจคเตอรห์ลายเครือ่งติดกัน)

คําเตือน:
• หากคณุตดิตัง้โปรเจคเตอรห์ลายเครือ่งตดิกัน ตรวจสอบให้แน่ใจวา่อากาศรอ้นจากช่องระบายอากาศเสียจะไม่

เข้าไปในช่องรบัอากาศเข้าของโปรเจคเตอรเ์ครือ่งอื่น

A 150 ซม.

• หากคณุใช้พารต์ชัิน คณุสามารถลดพืน้ที่ระหวา่งโปรเจคเตอรไ์ด้

A 20 ซม.
B 40 ซม.
* พารต์ชัิน

ระยะการฉายภาพ

ระยะห่างระหวา่งการวางโปรเจคเตอรก์ับหน้าจอจะเป็นตวักําหนดขนาดโดยประมาณของภาพ ขนาดของ
ภาพจะเพิ่มขึน้ตามระยะห่างระหวา่งโปรเจคเตอรก์ับหน้าจอ แตก็่สามารถเปลี่ยนแปลงไดโ้ดยขึน้อยู่กับ
ปัจจัยในการขยาย อัตราส่วนภาพ และการตัง้คา่อื่น ๆ
ไปที่ภาคผนวกเพื่อดรูายละเอียดเกี่ยวกับระยะในการวางโปรเจคเตอรใ์ห้ห่างจากหน้าจอโดยอิงจากขนาดของ
ภาพ
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g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “ขนาดหน้าจอและระยะการฉายภาพ” บนหน้าที่ 248
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คณุสามารถตดิตัง้สายนิรภัยเพื่อป้องกันไม่ให้โปรเจคเตอรห์ล่นจากเพดานได้

คําเตือน:
จะตอ้งใช้สายนิรภัยที่แถมมาพรอ้มกับขาตัง้เพดาน Epson สายนิรภัยมีจําหน่ายเป็นอุปกรณ์เสรมิชุดสายนิรภัย
ELPWR01

คําเตือน:
เมื่อพลิกโปรเจคเตอรค์วํา่ลง อย่าลืมวางผ้าหรอืวสัดกุันกระแทกอื่น ๆ ไวใ้ตโ้ปรเจคเตอรเ์พื่อปกป้องเลนส์ (EB-
L790SE/EB-L795SE/EB-L690SE/EB-L695SE/EB-L790SU/EB-L690SU/EB-L695SU)

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “เมื่อใช้อุปกรณ์แขวนเพดาน ELPMB22” บนหน้าที่ 31
• “เมื่อใช้อุปกรณ์แขวนเพดาน ELPMB30” บนหน้าที่ 32

เม่ือใช้อุปกรณ์แขวนเพดาน ELPMB22
คณุสามารถตดิสายนิรภัยกับโปรเจคเตอรเ์พื่อเพิ่มความปลอดภัยไดด้งัที่แสดงในภาพ

ก่อนเริม่ตน้ ตรวจสอบให้แน่ใจวา่คณุไดต้ดิตัง้อุปกรณ์แขวนเพดาน ELPMB22 บนโปรเจคเตอรอ์ย่าง
แน่นหนา และมีอุปกรณ์ตอ่ไปน้ีรวมอยู่ในชุดสายนิรภัย:
• สายนิรภัย × 1
• ตวัล็อกคาราบิเนอร ์× 2
• แคลมป์หนีบสาย × 1
• สกรยูึด (M4 × 10 มม.) × 1

สําหรบัรายละเอียดเกี่ยวกับการตดิตัง้ ELPMB22 โปรดดคููม่ือการใช้งานอุปกรณ์แขวนเพดาน
ELPMB22/ELPMB23

a ตดิตัง้ตวัล็อกคาราบิเนอรเ์ข้ากับรบูนตวัยึดเพดาน และขันตวัล็อกคาราบิเนอรใ์ห้แน่น

b ตดิตวัหนีบสายไฟเข้ากับตวัล็อกคาราบิเนอรอ์ีกตวั จากน้ันใช้สกรยูึดตวัหนีบสายไฟเข้ากับจุดยึดแค
ลมป์ยึดสายไฟบนโปรเจคเตอร์
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c รอ้ยสายนิรภัยผ่านตวัยึดคาราบิเนอรบ์นอุปกรณ์แขวนเพดาน และตดิปลายทัง้สองข้างเข้ากับคารา
บิเนอรบ์นโปรเจคเตอร์

คําเตือน:
ห้ามตดิตัง้สายนิรภัยกับจุดยึดสายนิรภัย

d ขันตวัล็อกคาราบิเนอรใ์ห้แน่น

เม่ือใช้อุปกรณ์แขวนเพดาน ELPMB30
คณุสามารถตดิสายนิรภัยกับโปรเจคเตอรเ์พื่อเพิ่มความปลอดภัยไดด้งัที่แสดงในภาพ

ก่อนเริม่ตน้ ตรวจสอบให้แน่ใจวา่คณุไดต้ดิตัง้อุปกรณ์แขวนเพดาน ELPMB30 บนโปรเจคเตอรอ์ย่าง
แน่นหนา และมีอุปกรณ์ตอ่ไปน้ีรวมอยู่ในชุดสายนิรภัย:
• สายนิรภัย × 1
• ตวัยึดคาราบิเนอร ์× 2 (ใช้ตวัยึดคาราบิเนอรเ์พียงตวัเดยีวสําหรบั ELPMB30)
• แคลมป์หนีบสาย × 1
• สกรยูึด (M4 × 10 มม.) × 1

สําหรบัรายละเอียดเกี่ยวกับการตดิตัง้ ELPMB30 โปรดดคููม่ือผู้ใช้ ELPMB30

a ตดิตวัหนีบสายไฟเข้ากับตวัล็อกคาราบิเนอร ์จากน้ันใช้สกรยูึดตวัหนีบสายไฟเพื่อยึดเข้ากับจุดยึด
แคลมป์ยึดสายไฟบนโปรเจคเตอร์
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b รอ้ยสายนิรภัยผ่านรใูนอุปกรณ์แขวนเพดาน และตดิปลายทัง้สองข้างเข้ากับตวัยึดคาราบิเนอร์

คําเตือน:
ห้ามตดิตัง้สายนิรภัยกับจุดยึดสายนิรภัย

c ขันตวัล็อกคาราบิเนอรใ์ห้แน่น
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ดหูัวข้อเหล่าน้ีเพื่อเช่ือมตอ่โปรเจคเตอรก์ับแหล่งกําเนิดตา่ง ๆ ในการฉายภาพ

คําเตือน:
• ตรวจสอบรปูทรงและการจัดมุมของขัว้ตอ่บนสายเคเบิลที่คณุวางแผนจะเช่ือมตอ่ ห้ามฝืนดนัขัว้ตอ่เข้าไปใน

พอรต์หากขัว้ตอ่ไม่พอดกีับพอรต์ อุปกรณ์หรอืโปรเจคเตอรข์องคณุอาจเสียหายหรอืทํางานผิดปกตไิด้

ดรูายการสายเคเบิลที่มาพรอ้มโปรเจคเตอรข์องคณุไดท้ี่คูม่ือการใช้งานฉบับย่อ ซือ้สายเคเบิลเสรมิ
หรอืที่มีจําหน่ายในท้องตลาดตามความจําเป็น

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การเช่ือมตอ่กับคอมพิวเตอร”์ บนหน้าที่ 34
• “การเช่ือมตอ่กับแหล่งกําเนิดวดิโีอ” บนหน้าที่ 34
• “การเช่ือมตอ่กับอุปกรณ์ตอ่พ่วงภายนอกแบบ USB” บนหน้าที่ 35
• “การเช่ือมตอ่กับกล้องถ่ายเอกสาร” บนหน้าที่ 36
• “การเช่ือมตอ่กับเครือ่งส่งสัญญาณ HDBaseT” บนหน้าที่ 36
• “การเช่ือมตอ่กับหน่วยฐาน” บนหน้าที่ 37
• “การเช่ือมตอ่กับอุปกรณ์ตอ่พ่วงภายนอก” บนหน้าที่ 37

การเช่ือมต่อกับคอมพิวเตอร์

ปฏิบัตติามคาํแนะนําในหัวข้อเหล่าน้ีเพื่อเช่ือมตอ่คอมพิวเตอรก์ับโปรเจคเตอร์

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การเช่ือมตอ่กับคอมพิวเตอรเ์พื่อสัญญาณวดิโีอและเสียงทาง HDMI” บนหน้าที่ 34

การเช่ือมต่อกับคอมพิวเตอรเ์พ่ือสญัญาณวดีิโอและเสยีงทาง HDMI

หากคอมพิวเตอรข์องคณุมีพอรต์ HDMI คณุสามารถเช่ือมตอ่กับโปรเจคเตอรโ์ดยใช้สาย HDMI และ
ส่งสัญญาณเสียงของคอมพิวเตอรใ์ห้ออกพรอ้มภาพที่ฉายได้

a เช่ือมตอ่สาย HDMI กับพอรต์ HDMI ขาออกของคอมพิวเตอร์

b เช่ือมตอ่ปลายสายอีกดา้นกับพอรต์ HDMI ของโปรเจคเตอร์

การเช่ือมต่อกับแหล่งกําเนิดวดีิโอ

ปฏิบัตติามคาํแนะนําในหัวข้อเหล่าน้ีเพื่อเช่ือมตอ่อุปกรณ์วดิโีอกับโปรเจคเตอร์

• เมื่อส่งภาพ 18 Gbps เช่น 4K 60Hz 4:4:4 ให้ใช้สาย HDMI (ความเรว็สูงพิเศษ) หาก
คณุใช้สายที่เข้ากันไม่ได ้ภาพอาจไม่แสดงอย่างถูกตอ้ง

• หากพอรต์บนอุปกรณ์ที่คณุเช่ือมตอ่มีรปูรา่งที่ไม่เหมือนพอรต์ทั่วไป ให้ใช้สายเคเบิลที่มาพรอ้ม
กับอุปกรณ์หรอืสายเคเบิลที่เป็นตวัเลือกเสรมิเพื่อเช่ือมตอ่กับโปรเจคเตอร์

• สายเคเบิลจะแตกตา่งกันไปโดยขึน้อยู่กับสัญญาณที่ส่งออกจากอุปกรณ์วดิโีอที่เช่ือมตอ่

• อุปกรณ์วดิโีอบางส่วนมีประเภทสัญญาณที่ส่งออกที่แตกตา่งกัน ดคููม่ืออุปกรณ์วดิโีอของคณุ
เพื่อยืนยันประเภทสัญญาณที่ส่งออก

• หากสัญญาณเสียงไม่ออกอย่างถูกตอ้ง ให้ตรวจสอบการตัง้คา่ใน อุปกรณ์เสยีงออก

s I/O สญัญาณ > ลิงค์ HDMI > อุปกรณ์เสยีงออก

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การเช่ือมตอ่กับแหล่งกําเนิดวดิโีอทาง HDMI” บนหน้าที่ 35
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การเช่ือมต่อกับแหล่งกําเนิดวดีิโอทาง HDMI

หากแหล่งกําเนิดวดิโีอของคณุมีพอรต์ HDMI คณุสามารถเช่ือมตอ่กับโปรเจคเตอรโ์ดยใช้สาย HDMI
และส่งสัญญาณเสียงของแหล่งกําเนิดภาพให้ออกพรอ้มภาพที่ฉายได้

คําเตือน:
ห้ามเปิดแหล่งกําเนิดวดิโีอก่อนเช่ือมตอ่กับโปรเจคเตอร ์มิฉะน้ันอาจทําให้โปรเจคเตอรเ์สียหายได้

a เช่ือมตอ่สาย HDMI กับพอรต์ HDMI ขาออกของแหล่งกําเนิดวดิโีอ

b เช่ือมตอ่ปลายสายอีกดา้นกับพอรต์ HDMI ของโปรเจคเตอร์

การเช่ือมต่อกับอุปกรณ์ต่อพ่วงภายนอกแบบ USB
ปฏิบัตติามคาํแนะนําในหัวข้อเหล่าน้ีเพื่อเช่ือมตอ่อุปกรณ์ตอ่พ่วงภายนอกแบบ USB กับโปรเจคเตอร์

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การฉายภาพอุปกรณ์ USB” บนหน้าที่ 35
• “การเช่ือมตอ่กับอุปกรณ์ USB” บนหน้าที่ 35
• “การถอดการเช่ือมตอ่อุปกรณ์ USB” บนหน้าที่ 36

การฉายภาพอุปกรณ์ USB

คณุสามารถฉายภาพและเน้ือหาอื่นไดโ้ดยไม่ตอ้งใช้คอมพิวเตอรห์รอือุปกรณ์วดิโีอโดยการเช่ือมตอ่อุปกรณ์
เหล่าน้ีกับโปรเจคเตอรข์องคณุ

• แฟลชไดรฟ์ USB
• กล้องดจิิทัลหรอืสมารท์โฟน

• ฮารด์ไดรฟ์ USB

• กล้องดจิิทัลหรอืสมารท์โฟนตอ้งเป็นอุปกรณ์ที่มีช่อง USB โดยไม่ใช่อุปกรณ์ที่เป็นมาตรฐาน
TWAIN และตอ้งเป็นอุปกรณ์มาตรฐาน USB Mass Storage Class

• ฮารด์ไดรฟ์ USB ตอ้งเป็นไปตามข้อกําหนดเหล่าน้ี
• มีมาตรฐาน USB Mass Storage Class (ระบบอาจไม่รองรบัอุปกรณ์ USB Mass

Storage Class บางส่วน)
• มีการฟอรแ์มตเป็น FAT16/32
• มีการจ่ายไฟดว้ยตนเองจากแหล่งจ่ายไฟกระแสสลับของอุปกรณ์เอง (ไม่แนะนําให้ใช้ฮารด์

ไดรฟ์ที่จ่ายไฟดว้ยระบบบัส)
• รปูแบบตารางพารท์ิชัน MBR
• หลีกเลี่ยงการใช้ฮารด์ไดรฟ์ที่มีการแบ่งพืน้ที่เป็นหลายพารต์ชัิน

นอกจากน้ีคณุสามารถฉายรายการที่เล่นที่มีรปูภาพและภาพยนตรท์ี่บันทึกไวบ้นแฟลชไดรฟ์ USB ใน
โหมด การเล่นภาพได้

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การฉายภาพการนําเสนอ PC Free” บนหน้าที่ 96
• “การฉายภาพในโหมดการเล่นภาพ” บนหน้าที่ 100

การเช่ือมต่อกับอุปกรณ์ USB

คณุสามารถเช่ือมตอ่อุปกรณ์ USB กับพอรต์ USB-A ของโปรเจคเตอรแ์ล้วใช้อุปกรณ์ดงักล่าวเพื่อฉาย
ภาพและเน้ือหาอื่นได้
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a หากอุปกรณ์ USB ของคณุมาพรอ้มกับอะแดปเตอรแ์ปลงไฟ ให้เสียบอุปกรณ์กับเตา้รบัไฟฟ้า

b เช่ือมตอ่สาย USB หรอืแฟลชไดรฟ์ USB กับพอรต์ USB-A ของโปรเจคเตอรต์ามที่แสดงใน
ภาพ

คําเตือน:
• ใช้สาย USB ที่มีมาให้ หรอืใช้สายสําหรบัใช้กับอุปกรณ์โดยเฉพาะ

• ห้ามเช่ือมตอ่อุปกรณ์ตอ่พ่วง USB หรอืสาย USB ที่ยาวมากกวา่ 3 เมตร มิฉะน้ันอุปกรณ์อาจ
ทํางานไม่ถูกตอ้ง

c หากจําเป็นให้เช่ือมตอ่ปลายสายอีกดา้นกับอุปกรณ์ของคณุ

การถอดการเช่ือมต่ออุปกรณ์ USB

เมื่อคณุนําเสนอภาพดว้ยอุปกรณ์ USB ที่เช่ือมตอ่จนเสรจ็แล้ว ให้ถอดการเช่ือมตอ่อุปกรณ์จาก
โปรเจคเตอร์

a ปิดและถอดปลั๊กอุปกรณ์ออกหากจําเป็น

b ถอดการเช่ือมตอ่อุปกรณ์ USB จากโปรเจคเตอร์

การเช่ือมต่อกับกล้องถ่ายเอกสาร

คณุสามารถเช่ือมตอ่กล้องถ่ายเอกสารกับโปรเจคเตอรเ์พื่อฉายภาพที่ดผู่านกล้องได้

วธิีในการเช่ือมตอ่จะแตกตา่งกันโดยขึน้อยู่กับรุน่ของกล้องถ่ายเอกสาร Epson ของคณุ ดรูายละเอียดไดใ้น
คูม่ือกล้องถ่ายเอกสาร

การเช่ือมต่อกับเครือ่งสง่สญัญาณ HDBaseT
ในการส่งสัญญาณ HDMI หรอื RS-232C ในระยะไกล คณุสามารถเช่ือมตอ่โปรเจคเตอรก์ับเครือ่งส่ง
สัญญาณ HDBaseT เสรมิโดยใช้สายเคเบิลเครอืข่าย 100Base-TX ตวัเลือกน้ีมีประโยชน์เมื่อคณุ
ตอ้งการส่งสัญญาณไปยังหรอืควบคมุโปรเจคเตอรจ์ากสถานที่ห่างไกล เช่น ในห้องโถงหรอืสถานที่จัดงาน
เน่ืองจากคณุสามารถใช้สายเคเบิลเครอืข่ายที่มีความยาวไดถ้ึง 100 ม. เพื่อให้มั่นใจวา่มีการส่งข้อมูลที่
เหมาะสม ให้ใช้สายเคเบิลหุ้มฉนวนประเภท 5e STP หรอืดกีวา่ อย่างไรก็ตามการทํางานจะไม่รบัการรบั
ประกันไดสํ้าหรบัอุปกรณ์อินพุต/เอาตพ์ุตและสภาพแวดล้อมทัง้หมด

• หากตอ้งการเปิดใช้งานการส่ือสารจากพอรต์อีเทอรเ์น็ตและพอรต์ซีเรยีลบนเครือ่งส่งสัญญาณ
ให้เลือก เปิดเป็นการตัง้คา่ การควบคุมการสือ่สาร ในเมนูการทํางานของโปรเจคเตอร ์การ
เปิดการตัง้คา่น้ีจะปิดการใช้งานพอรต์ LAN และ RS-232C ของโปรเจคเตอร์
s การทํางาน > HDBaseT > การควบคุมการสือ่สาร

• หากคณุเช่ือมตอ่เครือ่งส่งหรอือุปกรณ์สลับภาพ Extron XTP เข้ากับพอรต์ HDBaseT
ของโปรเจคเตอร ์ให้เลือก เปิด เป็นการตัง้คา่ Extron XTP ในเมนูการทํางานของ
โปรเจคเตอร์

s การทํางาน > HDBaseT > Extron XTP
• หากคณุตอ้งการควบคมุโปรเจคเตอรเ์มื่อโปรเจคเตอรไ์ม่ฉายภาพใดๆ ให้ตัง้คา่ โหมดสแตนด์

บาย เป็น ปกติ ในเมนูการทํางานของโปรเจคเตอร์

a ปิดโปรเจคเตอรแ์ละเครือ่งส่งสัญญาณ HDBaseT

ตรวจสอบให้แน่ใจวา่โปรเจคเตอรแ์ละเครือ่งส่งสัญญาณ HDBaseT ปิดอยู่เมื่อเช่ือมตอ่
หรอืตดัการเช่ือมตอ่สายเครอืข่ายระหวา่งอุปกรณ์ทัง้สองเครือ่ง
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b เช่ือมตอ่ปลายดา้นหน่ึงของสายเคเบิลเครอืข่ายเข้ากับพอรต์HDBaseT บนเครือ่งส่งสัญญาณ

c เช่ือมตอ่ปลายสายอีกดา้นกับพอรต์ HDBaseT ของโปรเจคเตอร์

ดเูอกสารที่มาพรอ้มกับเครือ่งส่งสัญญาณ HDBaseT เพื่อดคูาํแนะนําในการเช่ือมตอ่กับ
อุปกรณ์วดิโีอหรอืคอมพิวเตอรข์องคณุ

d เปิดโปรเจคเตอรแ์ละเครือ่งส่งสัญญาณ HDBaseT

การเช่ือมต่อกับหน่วยฐาน

คณุสามารถใช้ระบบนําเสนอแบบไรส้ายเสรมิเพื่อฉายภาพผ่านหน่วยฐาน (เครือ่งรบัสัญญาณ) ได ้ระบบนํา
เสนอแบบไรส้าย (ELPWP20) ของคณุประกอบดว้ยหน่วยฐานหน่ึงชุด (ELPBU01) และเครือ่งส่ง
สัญญาณไรส้ายสองเครือ่ง (ELPWT01) การใช้โปรเจคเตอรก์ับเครือ่งส่งสัญญาณไรส้ายช่วยให้คณุเช่ือม
ตอ่กับคอมพิวเตอร ์Windows/Mac ผ่านหน่วยฐานและฉายภาพของคณุไดอ้ย่างง่ายดาย

ดรูายละเอียดการตดิตัง้หน่วยฐานไดใ้นคูม่ือการใช้งานฉบับย่อ ELPWP20

a เช่ือมตอ่สาย HDMI ที่มาพรอ้มกับระบบนําเสนอไรส้ายของคณุเข้ากับพอรต์ HDMI Out บน
หน่วยฐาน

b เช่ือมตอ่ปลายสายอีกดา้นกับพอรต์ HDMI ของโปรเจคเตอร์

c เช่ือมตอ่เครือ่งส่งสัญญาณไรส้ายเข้ากับพอรต์ USB บนคอมพิวเตอร ์ดรูายละเอียดใน คูม่ือผู้ใช้
ของระบบการนําเสนอไรส้าย Epson

การเช่ือมต่อกับอุปกรณ์ต่อพ่วงภายนอก

ปฏิบัตติามคาํแนะนําในหัวข้อเหล่าน้ีเพื่อเช่ือมตอ่อุปกรณ์ตอ่พ่วงภายนอกกับโปรเจคเตอร์

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การเช่ือมตอ่กับจอตรวจสอบ HDMI ภายนอก” บนหน้าที่ 37
• “การเช่ือมตอ่กับลําโพงภายนอก” บนหน้าที่ 38

การเช่ือมต่อกับจอตรวจสอบ HDMI ภายนอก

คณุสามารถเช่ือมตอ่จอตรวจสอบ HDMI ภายนอกเข้ากับพอรต์ HDMI Out ของโปรเจคเตอรแ์ละใช้
แสดงภาพจากแหล่งกําเนิดอินพุตปัจจุบันได้
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• หากเสียงจากโปรเจคเตอรแ์ละจอตรวจสอบ HDMI ไม่ซิงคก์ัน ให้ปิดเสียงจากโปรเจคเตอร์
หรอืจอตรวจสอบ HDMI

• หากภาพเอาตพ์ุตไม่ปรากฏบนจอตรวจสอบ HDMI ให้เปลี่ยนการตัง้คา่ EDID ในเมนู I/O
สญัญาณ ของโปรเจคเตอรเ์พื่อจับคูค่วามละเอียดของจอตรวจสอบ HDMI

• ใช้จอตรวจสอบ HDMI ที่รองรบั HDCP2.3
• ไม่รบัประกันวา่พอรต์ HDMI Out จะทํางานกับอุปกรณ์และผลิตภัณฑ์จอภาพทัง้หมดได้

a เช่ือมตอ่สาย HDMI เข้ากับพอรต์อินพุต HDMI ของจอตรวจสอบของคณุ

b เช่ือมตอ่ปลายสายอีกดา้นกับพอรต์ HDMI Out ของโปรเจคเตอร์

การเช่ือมต่อกับลําโพงภายนอก

คณุสามารถเช่ือมตอ่โปรเจคเตอรเ์ข้ากับลําโพงที่จ่ายไฟภายนอกได ้คณุสามารถควบคมุระดบัเสียงไดโ้ดยใช้
รโีมตคอนโทรลของโปรเจคเตอร์

ในการส่งสัญญาณเสียงออกจากลําโพงภายนอก ให้ตัง้คา่ อุปกรณ์เสยีงออกเป็น โปรเจคเตอร ์ในเมนู I/O
สญัญาณของโปรเจคเตอร ์เมื่อระบบเสียง/วดิโีอไม่ไดเ้ช่ือมตอ่กับโปรเจคเตอร ์เสียงจะถูกส่งออกมาจาก
ลําโพงภายนอก แม้วา่ อุปกรณ์เอาต์พุตเสยีง จะถูกตัง้คา่เป็นระบบ AV ก็ตาม
s I/O สญัญาณ > ลิงค์ HDMI > อุปกรณ์เสยีงออก

• หากคณุตอ้งการส่งสัญญาณเสียงออกไปยังลําโพงภายนอกในขณะที่โปรเจคเตอรปิ์ดอยู่ ให้ตัง้คา่
รายการตอ่ไปน้ีในเมนู การทํางานของโปรเจคเตอร์
• เลือก ปกติ เป็นการตัง้คา่ โหมดสแตนด์บาย
• เลือก เปิดเป็นการตัง้คา่เอาท์พุตสญัญาณเสยีงสแตนด์บาย

• นอกจากน้ีคณุสามารถเช่ือมตอ่โปรเจคเตอรก์ับตวัขยายสัญญาณที่มีลําโพงไดเ้ช่นกัน

• ระบบลําโพงในตวัของโปรเจคเตอรจ์ะปิดใช้งานเมื่อคณุเช่ือมตอ่ลําโพงภายนอก

a ตรวจสอบให้แน่ใจวา่คอมพิวเตอรห์รอืแหล่งกําเนิดวดิโีอของคณุมีการเช่ือมตอ่กับโปรเจคเตอรด์ว้ย
สายสัญญาณเสียงและวดิโีอตามความจําเป็น

b ระบุตาํแหน่งสายเคเบิลที่เหมาะสมเพื่อเช่ือมตอ่ลําโพงภายนอกของคณุ เช่น สายสเตอรโิอที่เปลี่ยน
ขัว้แจ็คขนาดเล็กเป็นแจ็คหัวเข็ม หรอืสายเคเบิลหรอือะแดปเตอรป์ระเภทอื่น

c เช่ือมตอ่ปลายสายดา้นหน่ึงกับลําโพงภายนอกของคณุตามความจําเป็น

d เช่ือมตอ่ปลายสายสเตอรโิอที่เป็นแจ็คขนาดเล็กกับพอรต์ Audio Out ของโปรเจคเตอร์
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คณุสามารถฉายภาพเดยีวกันจากโปรเจคเตอรห์ลายเครือ่งได้

คณุสามารถเช่ือมตอ่โปรเจคเตอรห์ลายเครือ่งไดโ้ดยใช้หน่ึงในวธิีตอ่ไปน้ี: การเช่ือมตอ่แบบเดซ่ีเชนหรอืการ
เช่ือมตอ่ตวักระจาย คณุสามารถเช่ือมตอ่โปรเจคเตอรไ์ดสู้งสุดส่ีเครือ่งดว้ยการเช่ือมตอ่แบบเดซ่ีเชน

คําเตือน:
เมื่อตดิตัง้โปรเจคเตอร ์ตรวจสอบให้แน่ใจวา่อากาศรอ้นจากช่องระบายอากาศเสียจะไม่เข้าไปในช่องรบัอากาศเข้า
ของโปรเจคเตอรเ์ครือ่งอื่น

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การฉายภาพเดยีวกันในการเช่ือมตอ่แบบเดซ่ีเชน” บนหน้าที่ 39
• “ข้อควรระวงัในการตดิตัง้” บนหน้าที่ 28

การฉายภาพเดียวกันในการเช่ือมต่อแบบเดซ่ีเชน

a เช่ือมตอ่โปรเจคเตอรก์ับคอมพิวเตอรโ์ดยใช้สาย HDMI จากน้ันเช่ือมตอ่พอรต์ HDMI1และ
HDMI Out ของโปรเจคเตอรโ์ดยใช้สาย HDMI

• ภาพจะถูกส่งออกจากพอรต์ HDMI Out เฉพาะเมื่อเลือก HDMI1 เป็นแหล่ง
กําเนิดของภาพเท่าน้ัน

• หากคณุเช่ือมตอ่โปรเจคเตอรส์ามหรอืส่ีเครือ่งแบบเดซ่ีเชน ให้เช่ือมตอ่โปรเจคเตอร์
ตามที่แสดง

b กดปุ่ม [Menu] บนแผงควบคมุหรอืบนรโีมตคอนโทรล

c เลือกการตัง้คา่โหมดส ีเป็น การฉายภาพหลายหน้าจอ ในเมนูภาพของโปรเจคเตอรสํ์าหรบั
โปรเจคเตอรท์ัง้หมด

d เลือกการตัง้คา่การเช่ือมตอ่ ลิงค์ HDMI ที่จําเป็นในเมนู I/O สญัญาณ ของโปรเจคเตอร ์ดรูาย
ละเอียดเพิ่มเตมิในรายการการตัง้คา่

รายการการตัง้คา่ A B C

โปรเจคเตอรต์วัแรกที่
จะเช่ือมตอ่กับ
อุปกรณ์

โปรเจคเตอรต์รงกลาง โปรเจคเตอรเ์ทอรม์ิ
นัล

การตัง้คา่ ลิงค์
HDMI

ลิงก์การเปิด-ปิด
HDMI Out: เปิด
อุปกรณ์เทอรม์ินอล
HDMI Out: ปิด

ลิงก์การเปิด-ปิด
HDMI Out: เปิด
อุปกรณ์เทอรม์ินอล
HDMI Out: ปิด

ลิงก์การเปิด-ปิด
HDMI Out: เปิด
อุปกรณ์เทอรม์ินอล
HDMI Out: เปิด
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วธิีน้ีอาจใช้ไม่ไดห้ากเช่ือมตอ่โปรเจคเตอร ์5 เครือ่งขึน้ไปแบบเดซ่ีเชนหรอืหากการตัง้คา่ไม่
ถูกตอ้ง

e เลือกการตัง้คา่ที่จําเป็นในเมนู การฉายภาพหลายหน้าจอของโปรเจคเตอร์

f กดปุ่ม [Menu] หรอื [Esc] เพื่อออกจากเมนู

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “คณุสมบัตกิารฉายภาพหลายหน้าจอ” บนหน้าที่ 116
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เมื่อแขวนโปรเจคเตอรจ์ากเพดาน คณุสามารถตดิตัง้ฝาครอบสายเคเบิลเสรมิเพื่อซ่อนสายเคเบิลที่ตดิตัง้
ไม่ให้มองเห็นได้

a รอ้ยเคเบิลไทรท์ี่มีจําหน่ายทั่วไปผ่านตวัยึดสายไฟและมัดสายไฟเข้าดว้ยกัน

ข้อควรระวงั:
ห้ามมัดรวมสายไฟเข้ากับสายไฟอื่น มิฉะน้ันอาจเกิดเพลิงไหม้ได้

b วางฝาครอบสายเคเบิลบนโปรเจคเตอรต์ามที่แสดง โดยนําสายเคเบิลผ่านรอยบากบนฐานฝาครอบ
สายเคเบิล

c ขันสกรฝูาครอบสายเคเบิลให้แน่น

หากตอ้งการถอดฝาครอบ ให้คลายสกรฝูาครอบและดงึฝาครอบออกจากโปรเจคเตอร์
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รโีมตคอนโทรลใช้ถ่านขนาด AA 2 ก้อนที่มาพรอ้มกับโปรเจคเตอร์

คําเตือน:
ตรวจสอบให้แน่ใจวา่คณุไดอ้่านคาํแนะนําดา้นความปลอดภัยก่อใช้งานถ่าน

เปลี่ยนแบตเตอรีท่ันทีเมื่อแบตเตอรีห่มด รโีมทคอนโทรลใช้แบตเตอรีแ่มงกานีสหรอือัลคาไลน์
ขนาด AA สองก้อน

a ถอดฝาครอบถ่านออกตามที่แสดงในภาพ

b ถอดถ่านเก่าออกหากจําเป็น

กําจัดถ่านที่ใช้แล้วโดยปฏิบัตติามระเบียบข้อบังคบัในพืน้ที่

c ใส่ถ่านโดยหันดา้น + และ – ตามที่แสดงในภาพ

คําเตือน:
ตรวจสอบตาํแหน่งเครือ่งหมาย (+) และ (–) ในช่องใส่ถ่านเพื่อให้แน่ใจวา่ใส่ถ่านอย่างถูกตอ้งแล้ว หาก
ใช้งานถ่านอย่างไม่ถูกตอ้ง ถ่านอาจระเบิดหรอืเกิดการรัว่ซึมซ่ึงทําให้เกิดไฟไหม้ อาการบาดเจ็บ หรอื
ความเสียหายตอ่ผลิตภัณฑ์ได้

d ปิดฝาครอบถ่านแล้วกดลงจนกวา่ฝาครอบจะเข้าที่

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การใช้งานรโีมตคอนโทรล” บนหน้าที่ 43
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การใช้งานรโีมตคอนโทรล

รโีมตคอนโทรลช่วยให้คณุควบคมุโปรเจคเตอรไ์ดจ้ากเกือบทุกตาํแหน่งในห้อง

ตรวจสอบให้แน่ใจวา่คณุเล็งรโีมตคอนโทรลไปที่ตวัรบัสัญญาณของโปรเจคเตอรภ์ายในระยะและมุมที่ระบุไว้
ในน้ี

หลีกเลี่ยงการใช้รโีมตคอนโทรลในสภาวะที่มีแสงไฟจากหลอดฟลูออเรสเซนตท์ี่มีความสวา่งสูง หรอื
ถูกแสงแดดส่องกระทบโดยตรง มิฉะน้ันโปรเจคเตอรอ์าจไม่ตอบสนองตอ่คาํส่ัง หากคณุตัง้ใจวา่จะ
ไม่ใช้รโีมตคอนโทรลเป็นเวลานาน ให้ถอดถ่านออก
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การใช้ฟีเจอรพื์น้ฐานของโปรเจคเตอร์

ปฏิบัตติามคาํแนะนําในหัวข้อเหล่าน้ีเพื่อใช้ฟีเจอรพ์ืน้ฐานของโปรเจคเตอร์

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การเปิดโปรเจคเตอร”์ บนหน้าที่ 45
• “การปิดโปรเจคเตอร”์ บนหน้าที่ 48
• “การตัง้คา่วนัที่และเวลา” บนหน้าที่ 49
• “การเลือกภาษาสําหรบัเมนูโปรเจคเตอร”์ บนหน้าที่ 51
• “โหมดการฉายภาพ” บนหน้าที่ 52
• “การตัง้คา่ชนิดหน้าจอ” บนหน้าที่ 54
• “การปรบัตาํแหน่งของภาพโดยใช้คณุสมบัตกิารเลื่อนเลนส์” บนหน้าที่ 57
• “การแสดงผลรปูแบบทดสอบ” บนหน้าที่ 58
• “การปรบัความสูงของภาพ” บนหน้าที่ 59
• “รปูรา่งของภาพ” บนหน้าที่ 60
• “การปรบัขนาดภาพดว้ยวงแหวนปรบัขนาด” บนหน้าที่ 73
• “การปรบัโฟกัสของภาพดว้ยวงแหวนปรบัโฟกัส” บนหน้าที่ 74
• “การปรบัโฟกัสของภาพดว้ยวงแหวนปรบัโฟกัส (ศนูย์กลาง/มุม)” บนหน้าที่ 75
• “การเลือกแหล่งกําเนิดภาพ” บนหน้าที่ 76
• “อัตราส่วนภาพ” บนหน้าที่ 78
• “การปรบัคณุภาพภาพ (โหมดสี)” บนหน้าที่ 80
• “การเปิดใช้งานการปรบัความสวา่งอัตโนมัต”ิ บนหน้าที่ 82
• “การปรบัสีของภาพ” บนหน้าที่ 83
• “การปรบัความละเอียดของภาพ” บนหน้าที่ 86
• “การปรบัความสวา่ง” บนหน้าที่ 88
• “การควบคมุระดบัเสียงดว้ยปุ่ม Volume” บนหน้าที่ 91



เปิดคอมพิวเตอรห์รอือุปกรณ์วดิโีอที่คณุตอ้งการใช้หลังจากเปิดโปรเจคเตอร์

a เช่ือมตอ่สายไฟเข้ากับโปรเจคเตอร์

ข้อควรระวงั:
หลังจากเช่ือมตอ่อุปกรณ์เข้ากับโปรเจคเตอร ์เช่ือมตอ่สายไฟเข้ากับโปรเจคเตอร์

b ถอดฝาครอบเลนส์

c ตอ่สายไฟเข้ากับช่องรบัไฟของโปรเจคเตอรแ์ล้วเสียบปลั๊กเข้ากับเตา้รบัไฟ

คําเตือน:
ตรวจสอบให้แน่ใจวา่ตอ่สายดนิแล้วก่อนเสียบปลั๊ก เมื่อถอดการเช่ือมตอ่กับสายดนิ ให้ถอดปลั๊กไฟแล้ว
ถอดการเช่ือมตอ่กับสายดนิ

ไฟแสดงสถานะพลังงานของโปรเจคเตอรก์ลายเป็นสีฟ้า ไฟแสดงสถานะสีน้ีเป็นตวัแสดงวา่ไฟเข้า
โปรเจคเตอรแ์ล้ว แตย่ังไม่ไดเ้ปิดเครือ่ง (โปรเจคเตอรอ์ยู่ในโหมดสแตนดบ์าย)

d กดปุ่มเปิดปิดบนแผงควบคมุหรอืบนรโีมตคอนโทรลเพื่อเปิดโปรเจคเตอร์

โปรเจคเตอรจ์ะส่งเสียงบี๊ปแล้วไฟแสดงสถานะจะกะพรบิสีฟ้าเน่ืองจากโปรเจคเตอรเ์ตรยีมพรอ้ม
การทํางาน หลังจากโปรเจคเตอรเ์ตรยีมพรอ้มเสรจ็แล้ว ไฟแสดงสถานะจะหยุดกะพรบิแล้วกลาย
เป็นสีฟ้า

เมื่อเปิดใช้งาน เริม่ต้นทํางานด่วน ในเมนู การทํางาน ของโปรเจคเตอร ์โปรเจคเตอรจ์ะ
พรอ้มใช้งานภายในเวลาไม่กี่วนิาทีเมื่อคณุกดปุ่มเปิด/ปิดเครือ่งในครัง้ถัดไป

ในกรณีที่ระบบไม่ฉายภาพ ให้ลองปฏิบัตติามขัน้ตอนตอ่ไปน้ี
• เปิดคอมพิวเตอรห์รอือุปกรณ์วดิโีอที่เช่ือมตอ่

• เมื่อใช้คอมพิวเตอรแ์ล็ปท็อป ให้เปลี่ยนการแสดงผลของหน้าจอจากคอมพิวเตอร์
• ใส่ DVD หรอืส่ือวดิโีออื่น ๆ แล้วกดเล่น (หากจําเป็น)
• กดปุ่ม [Source Search] บนแผงควบคมุหรอืรโีมตคอนโทรลเพื่อคน้หาแหล่งกําเนิด
• กดปุ่มเลือกแหล่งกําเนิดวดิโีอที่ตอ้งการบนรโีมตคอนโทรล

• หากระบบแสดงหน้าจอหลัก ให้เลือกแหล่งกําเนิดที่คณุตอ้งการฉายภาพ

คําเตือน:
• ห้ามมองที่เลนส์ฉายภาพของโปรเจคเตอรเ์มื่อแหล่งกําเนิดแสงเปิดอยู่ การทําเช่นน้ีอาจก่อให้เกิดการบาดเจ็บ

ที่ดวงตาไดแ้ละอันตรายอย่างมากโดยเฉพาะกับเด็ก

• ตรวจสอบให้แน่ใจวา่ไม่มีผู้ใดมองไปที่เลนส์เมื่อกําลังเปิดโปรเจคเตอรจ์ากระยะไกลดว้ยรโีมตคอนโทรล

• ระหวา่งการฉายภาพ อย่าบังแสงจากโปรเจคเตอรด์ว้ยหนังสือหรอืวตัถุอื่น ๆ หากบังแสงจากโปรเจคเตอร์
บรเิวณที่แสงส่องไปบนวตัถุจะรอ้น ซ่ึงอาจส่งผลให้วตัถุละลาย เผาไหม้ หรอืเกิดเพลิงไหม้ได ้นอกจากน้ี เลนส์
อาจรอ้นเน่ืองจากแสงสะท้อนได ้ซ่ึงอาจทําให้โปรเจคเตอรท์ํางานผิดปกต ิหากตอ้งการหยุดการทํางานของ
โปรเจคเตอร ์ให้ใช้ฟังก์ช่ัน A/V Mute หรอืปิดโปรเจคเตอร์
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• เมื่อตัง้การตัง้คา่ Direct Power On ในเมนูการทํางานของโปรเจคเตอรใ์ห้เป็นเปิด
โปรเจคเตอรจ์ะเปิดทันทีที่คณุเสียบปลั๊ก นอกจากน้ีโปรดทราบวา่โปรเจคเตอรจ์ะเปิดอัตโนมัติ
ในกรณีอย่างเช่นการฟ้ืนฟูหลังจากไฟฟ้าดบั

s การทํางาน > การตัง้ค่าการทํางาน > Direct Power On
• หากคณุเลือกพอรต์เฉพาะในเมนู การทํางานของโปรเจคเตอรใ์ห้เป็นการตัง้คา่แบบเปิดเครือ่ง

อัตโนมัติ โปรเจคเตอรจ์ะเปิดทันทีที่ตรวจพบการเช่ือมตอ่ของสัญญาณหรอืสายจากพอรต์น้ัน

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “หน้าจอหลัก” บนหน้าที่ 46
• “การตัง้คา่ฟีเจอรโ์ปรเจคเตอร ์- เมนูการทํางาน” บนหน้าที่ 191

หน้าจอหลัก

ฟีเจอรห์น้าจอหลักช่วยให้คณุเข้าถึงฟังก์ช่ันที่มีประโยชน์และเลือกแหล่งกําเนิดภาพไดอ้ย่างง่ายดาย คณุ
สามารถแสดงหน้าจอหลักไดโ้ดยการกดปุ่ม [Home] บนรโีมตคอนโทรล

นอกจากน้ีระบบยังแสดงหน้าจอหลักเมื่อคณุเปิดโปรเจคเตอรแ์ละไม่พบสัญญาณขาเข้า

กดปุ่มลูกศรบนแผงควบคมุหรอืรโีมตคอนโทรลเพื่อเลือกรายการเมนู จากน้ันกดปุ่ม [Enter]

A เลือกแหล่งกําเนิดที่คณุตอ้งการฉายภาพ

เครือ่งหมายถูกจะปรากฏตดิกับแหล่งสัญญาณอินพุตปัจจุบัน

คณุสามารถดตูวัอย่างภาพอินพุตปัจจุบันสําหรบัแหล่งส่วนใหญ่ไดใ้นรปูแบบภาพย่อส่วน (นอกเหนือจากแหล่ง
สัญญาณอินพุต USB ในโหมดการเล่นภาพ)

B แสดงคูม่ือการเช่ือมตอ่ คณุสามารถเลือกวธิีการเช่ือมตอ่แบบไรส้ายไดต้ามอุปกรณ์ที่คณุใช้ เช่น สมารต์โฟน
หรอืคอมพิวเตอร์

C ระบบจะฉายภาพสองภาพที่มาจากแหล่งกําเนิดภาพคนละแหล่งไปพรอ้ม ๆ กันโดยการแบ่งหน้าจอรบัภาพ

D แบ่งปันภาพฉายบนหน้าจอของคณุกับโปรเจคเตอรอ์ื่นๆ ที่เช่ือมตอ่กับเครอืข่ายเดยีวกัน
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E ช่วยให้คณุเลือกการตัง้คา่โปรเจคเตอรท์ั่วไปดงัตอ่ไปน้ี (การตัง้คา่อาจแตกตา่งกันไป ขึน้อยู่กับการตัง้คา่ที่เลือก
อื่น ๆ):
• โหมดสี

• ระดับความสวา่ง

• ระดับเสยีง

• ปรบัแก้ไขรปูเรขาคณิต (ปรบัภาพ-H/V และ Quick Corner ใช้งานได)้
• อัตราสว่นภาพ

• การตัง้คา่ ปรบัแก้ไขรปูเรขาคณิต setting จะแสดงเมื่อ ปรบัแก้ไขรปูเรขาคณิต ถูก
ตัง้คา่เป็น ปรบัภาพ-H/V หรอื Quick Corner ในเมนู การติดตัง้ ของ
โปรเจคเตอรเ์ท่าน้ัน

• การตัง้คา่ อัตราสว่นภาพ จะแสดงเฉพาะเมื่อแหล่งกําเนิดสัญญาณปัจจุบันเป็น
HDMI, HDBaseT หรอื USB และกล้องส่องเอกสาร USB (ปิดการตัง้คา่
สดัสว่น หรอืตัง้คา่โหมดปรบัสดัสว่น เป็นเต็มหน้าจอก่อนในเมนูภาพของ
โปรเจคเตอร)์

F เมื่อการควบคุมการเข้าถึง ถูกตัง้คา่เป็นเปิด ในเมนู การฉายผ่านเครอืข่ายของโปรเจคเตอร ์คณุสามารถ
จัดการอุปกรณ์ที่จะเช่ือมตอ่ผ่าน Miracast ได ้หากอุปกรณ์พยายามเช่ือมตอ่และคณุบล็อกมันจากหน้าจอ
ยืนยัน อุปกรณ์น้ันจะถูกเพิ่มในรายการบล็อก หากตอ้งการปลดบล็อกอุปกรณ์ คณุสามารถใช้ไอคอนน้ีเพื่อ
ยกเลิกการเช่ือมตอ่ที่ถูกบล็อกได้

G แสดงช่ือโปรเจคเตอรแ์ละโปรเจคเตอรค์ยี์เวริด์

H แสดงเวลาปัจจุบัน

หน้าจอหลักจะหายไปเมื่อไม่มีการใช้งาน 10 นาที

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การตัง้คา่คณุภาพของภาพ - เมนูภาพ” บนหน้าที่ 181
• “การตัง้คา่การตดิตัง้โปรเจคเตอร ์- เมนูการตดิตัง้” บนหน้าที่ 185
• “รปูรา่งของภาพ” บนหน้าที่ 60
• “การใช้ QR โคด้เพื่อเช่ือมตอ่อุปกรณ์มือถือ” บนหน้าที่ 143
• “การใช้เมนูของโปรเจคเตอร”์ บนหน้าที่ 179
• “การฉายสองภาพพรอ้มกัน” บนหน้าที่ 93
• “การแชรห์น้าจอ” บนหน้าที่ 152

การเปิดโปรเจคเตอร์ 47



ปิดโปรเจคเตอรห์ลังการใช้งาน

• ปิดผลิตภัณฑ์น้ีเมื่อไม่ไดใ้ช้งานเพื่อยืดอายุการใช้งานของโปรเจคเตอร ์อายุการใช้งานของแหล่ง
กําเนิดแสดงน้ันแตกตา่งกันไปโดยขึน้อยู่กับโหมดที่เลือก ปัจจัยทางสภาพแวดล้อม และการใช้
งาน ความสวา่งจะลดลงเมื่อเวลาผ่านไป

• ถ้าการตัง้คา่ การปรบัเทียบแสงn ถูกตัง้คา่เป็น รนัเป็นระยะ ในเมนู การจัดการ ของ
โปรเจคเตอร ์การปรบัเทียบแสงจะเริม่โดยอัตโนมัตหิากคณุปิดโปรเจคเตอรแ์ละมีเงื่อนไขตอ่ไป
น้ี:
• ผ่านไป 100 ช่ัวโมงแล้วตัง้แตก่ารปรบัเทียบแสงครัง้สุดท้าย
• คณุไดใ้ช้โปรเจคเตอรอ์ย่างตอ่เน่ืองนานกวา่ 20 นาทีแล้ว

• เน่ืองจากโปรเจคเตอรร์องรบัฟีเจอรก์ารปิดเครือ่งโดยตรง จึงสามารถปิดไดโ้ดยตรงโดยใช้เบรก
เกอร์

a กดปุ่มเปิดปิดบนแผงควบคมุหรอืบนรโีมตคอนโทรล

โปรเจคเตอรจ์ะแสดงหน้าจอยืนยันการปิดเครือ่ง

b กดปุ่มเปิดปิดอีกครัง้ (หากตอ้งการให้เปิดไว ้ให้กดปุ่มใดก็ได)้
โปรเจคเตอรจ์ะส่งเสียงบี๊บสองครัง้ แหล่งกําเนิดแสงจะดบัลง และไฟแสดงสถานะจะดบัลง

c หากตอ้งการเคลื่อนย้ายหรอืเก็บโปรเจคเตอร ์โปรดตรวจสอบให้แน่ใจวา่ไฟแสดงสถานะพลังงาน
แสดงเป็นสีฟ้า (แตไ่ม่กะพรบิ) และไฟแสดงสถานะดบัแล้ว จึงคอ่ยถอดปลั๊กไฟ

d ตดิฝาครอบเลนส์
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คณุสามารถตัง้คา่วนัที่และเวลาสําหรบัโปรเจคเตอรไ์ด้

a เปิดโปรเจคเตอร์

b กดปุ่ม [Menu] บนแผงควบคมุหรอืบนรโีมตคอนโทรล

c เลือกการตัง้คา่การจัดการ แล้วกด [Enter]

d เลือกการตัง้คา่วนัท่ีและเวลา แล้วกด [Enter]

e เลือกการตัง้คา่วนัท่ีและเวลา แล้วกด [Enter]
ระบบจะแสดงหน้าจอแบบน้ี

f เลือก วนัท่ี กด [Enter] แล้วใช้แป้นพิมพ์ที่แสดงเพื่อป้อนวนัที่ของวนัน้ี

g เลือก เวลา กด [Enter] แล้วใช้แป้นพิมพ์ที่แสดงเพื่อป้อนเวลาปัจจุบัน

h เลือก ความแตกต่างเวลา (UTC) กด [Enter] และตัง้คา่ความตา่งของเวลาจากเวลาสากลเชิง
พิกัด

i เมื่อทําเสรจ็สิน้แล้ว เลือก ตัง้ค่า แล้วกด[Enter]
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j หากตอ้งการเปิดใช้งานเวลาชดเชยช่วงแสงตอนกลางวนั ให้เลือกการตัง้คา่เวลาชดเชยช่วงแสง
ตอนกลางวนั และตัง้คา่เป็นเปิด จากน้ันเลือกการตัง้คา่

k เมื่อทําเสรจ็สิน้แล้ว เลือก ตัง้ค่า แล้วกด[Enter]

l หากตอ้งการอัปเดตเวลาโดยอัตโนมัตผิ่านเซิรฟ์เวอรเ์วลาอินเทอรเ์น็ต ให้เลือกการตัง้คา่ เวลา
อินเตอรเ์น็ต และตัง้คา่เป็นเปิด จากน้ันเลือกการตัง้คา่

m เมื่อทําเสรจ็สิน้แล้ว เลือก ตัง้ค่า แล้วกด[Enter]

n กดปุ่ม [Menu] หรอื [Esc] เพื่อออกจากเมนู
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หากคณุตอ้งการดเูมนูและข้อความของโปรเจคเตอรใ์นภาษาอื่น คณุสามารถเปลี่ยนการตัง้คา่ภาษาได้

a เปิดโปรเจคเตอร์

b กดปุ่ม [Menu] บนแผงควบคมุหรอืบนรโีมตคอนโทรล

c เลือกการตัง้คา่การจัดการ แล้วกด [Enter]

d เลือกการตัง้คา่ภาษาแล้วกดปุ่ม [Enter]

e เลือกภาษาที่คณุตอ้งการใช้แล้วกดปุ่ม [Enter]

f กดปุ่ม [Menu] หรอื [Esc] เพื่อออกจากเมนู
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คณุอาจตอ้งเปลี่ยนโหมดการฉายภาพเพื่อให้ภาพของคณุฉายออกมาอย่างถูกตอ้ง ซ่ึงขึน้อยู่กับวา่คณุวาง
ตาํแหน่งโปรเจคเตอรอ์ย่างไร

• โหมด ข้างหน้าทําให้คณุสามารถฉายภาพจากโตะ๊ที่ตัง้อยู่หน้าหน้าจอได้

• โหมด ข้างหน้า/เพดานจะกลับภาพจากบนลงล่างเพื่อฉายภาพกลับหัวจากโปรเจคเตอรท์ี่ตดิตัง้ไวบ้น
เพดานหรอืผนัง

• โหมด ข้างหลังจะกลับภาพในแนวนอนเพื่อฉายภาพจากดา้นหลังของหน้าจอแบบโปรง่แสง
• โหมด ข้างหลัง/เพดานจะกลับภาพจากบนลงล่างและในแนวนอนเพื่อฉายภาพจากโปรเจคเตอรท์ี่ตดิ

ตัง้ไวบ้นเพดานหรอืผนังและอยู่ดา้นหลังหน้าจอแบบโปรง่แสง

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การเปลี่ยนโหมดการฉายภาพโดยใช้รโีมตคอนโทรล” บนหน้าที่ 52
• “การเปลี่ยนโหมดการฉายภาพโดยใช้เมนู” บนหน้าที่ 52
• “ตวัเลือกการตัง้คา่และตดิตัง้โปรเจคเตอร”์ บนหน้าที่ 27

การเปล่ียนโหมดการฉายภาพโดยใช้รโีมตคอนโทรล

คณุสามารถเปลี่ยนโหมดการฉายภาพเพื่อกลับภาพจากบนลงล่างได้

a เปิดโปรเจคเตอรแ์ล้วแสดงภาพ

b กดปุ่ม [A/V Mute] บนรโีมตคอนโทรลคา้งไวป้ระมาณ 5 วนิาที

ภาพจะหายไปช่ัวครูแ่ล้วปรากฏอีกครัง้ในแบบกลับดา้นจากบนลงล่าง

c หากตอ้งการเปลี่ยนการฉายภาพกลับไปยังโหมดเดมิ ให้กดปุ่ม [A/V Mute] คา้งไวอ้ีกครัง้เป็น
เวลา 5 วนิาที

การเปล่ียนโหมดการฉายภาพโดยใช้เมนู

คณุสามารถเปลี่ยนโหมดการฉายภาพเพื่อกลับภาพจากบนลงล่าง และ/หรอืกลับภาพซ้ายไปขวาไดโ้ดยใช้
เมนูของโปรเจคเตอร์

a เปิดโปรเจคเตอรแ์ล้วแสดงภาพ

b กดปุ่ม [Menu] บนแผงควบคมุหรอืบนรโีมตคอนโทรล

c เลือกเมนูการติดตัง้ แล้วกด [Enter]

d เลือกการฉายภาพ แล้วกดปุ่ม [Enter]
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e เลือกโหมดการฉายภาพแล้วกดปุ่ม [Enter]

f กดปุ่ม [Menu] หรอื [Esc] เพื่อออกจากเมนู
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คณุสามารถใช้การตัง้คา่ชนิดหน้าจอ เพื่อจับคูอ่ัตราส่วนภาพของภาพที่แสดงกับหน้าจอที่คณุกําลังใช้งาน

• คณุไม่สามารถเปลี่ยนการตัง้คา่ ชนิดหน้าจอ เมื่อการตัง้คา่ การเล่นภาพ ถูกตัง้คา่เป็น เปิดใน
เมนูการทํางานของโปรเจคเตอร์

• หากคณุเปลี่ยนการตัง้คา่ ชนิดหน้าจอ การตัง้คา่ปรบัแก้ไขรปูเรขาคณิต จะเริม่ตน้

a เปิดโปรเจคเตอรแ์ล้วแสดงภาพ

b กดปุ่ม [Menu] บนแผงควบคมุหรอืบนรโีมตคอนโทรล

c เลือกเมนูการติดตัง้ แล้วกด [Enter]

d เลือกชนิดหน้าจอ แล้วกด [Enter]

e เลือกอัตราส่วนภาพของหน้าจอและกด [Enter]

f กด [Menu] เพื่อออกจากเมนู

คณุอาจตอ้งรสีตารท์โปรเจคเตอร ์ปฏิบัตติามคาํแนะนําบนหน้าจอ

g ปรบัอัตราส่วนภาพของภาพที่ฉายหากจําเป็น

เมื่อการตัง้คา่ชนิดหน้าจอ ถูกเปลี่ยนแปลง การตัง้คา่ EDID จะถูกปรบัโดยอัตโนมัติ

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การปรบัตาํแหน่งของภาพโดยใช้ตาํแหน่งหน้าจอ” บนหน้าที่ 54
• “การเปลี่ยนตาํแหน่งแนวนอนของภาพโดยใช้การเลื่อนหน้าจอ” บนหน้าที่ 55

การปรบัตําแหน่งของภาพโดยใช้ตําแหน่งหน้าจอ

คณุสามารถปรบัตาํแหน่งภาพไดถ้้ามีระยะขอบระหวา่งขอบของภาพและกรอบจอภาพที่ฉาย

การตัง้ค่าชนิดหน้าจอ 54



คณุไม่สามารถปรบัตาํแหน่งหน้าจอได ้หากตัง้คา่ ชนิดหน้าจอ เป็น 16:10

a เปิดโปรเจคเตอรแ์ล้วแสดงภาพ

b กดปุ่ม [Menu] บนแผงควบคมุหรอืบนรโีมตคอนโทรล

c เลือกเมนูการติดตัง้ แล้วกด [Enter]

d เลือกตําแหน่งหน้าจอ แล้วกด [Enter]

e ใช้ปุ่มลูกศรบนแผงควบคมุหรอืรโีมทคอนโทรลเพื่อปรบัตาํแหน่งของภาพ

f เมื่อทําขเสรจ็สิน้แล้ว ให้กดปุ่ม [Menu]

การเปล่ียนตําแหน่งแนวนอนของภาพโดยใช้การเล่ือนหน้าจอ

คณุสามารถระบุตาํแหน่งแนวนอนของภาพภายในจอแสดงผลแบบกวา้งพิเศษไดเ้มื่อตัง้คา่ ชนิดหน้าจอ
เป็น 16:6

• ใช้งานไดเ้ฉพาะเมื่อตัง้คา่ อัตราสว่นภาพ เป็นอัตโนมัติ สําหรบัแหล่งสัญญาณ HDMI และ
HDBaseT ในเมนูภาพ ของโปรเจคเตอร์

• ไม่สามารถใช้งานไดใ้นโหมดฉายภาพแยกจอ

a เปิดโปรเจคเตอรแ์ล้วแสดงภาพ

b กดปุ่ม [4], [5] หรอื [6] บนรโีมตคอนโทรล
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c ปรบัตาํแหน่งแนวนอนของภาพที่ฉายโดยกดปุ่มตวัเลขตอ่ไปน้ีบนรโีมทคอนโทรล:
• [4] เพื่อฉายภาพในตาํแหน่งดา้นซ้าย
• [5] เพื่อฉายภาพตรงกลาง
• [6] เพื่อฉายภาพในตาํแหน่งที่ถูกตอ้ง

การตัง้คา่จะถูกบันทึกไวจ้นกวา่จะปิดโปรเจคเตอร์

d เมื่อแก้ไขเสรจ็สิน้แล้ว ให้กดปุ่ม [Esc]
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หากคณุไม่สามารถตดิตัง้โปรเจคเตอรต์รงดา้นหน้าของหน้าจอได ้คณุสามารถปรบัตาํแหน่งของภาพที่ฉาย
ไดโ้ดยใช้คณุสมบัตกิารเลื่อนเลนส์

คําเตือน:
เมื่อปรบัตาํแหน่งของภาพดว้ยการเลื่อนเลนส์แนวตัง้ ให้ปรบัโดยเลื่อนภาพจากดา้นล่างไปดา้นบน หากคณุปรบั
จากดา้นบนไปดา้นล่าง ตาํแหน่งของภาพอาจเคลื่อนลงเล็กน้อยหลังจากปรบัแล้ว

• รอ 30 นาทีหลังจากเปิดโปรเจคเตอรก์่อนตัง้คา่โฟกัส ขยาย และการเลื่อนเลนส์เพื่อความ
แม่นยําสูงสุด

• วางปุ่มปรบัการเลื่อนเลนส์แนวตัง้และแนวนอนไวท้ี่ตาํแหน่งตรงกลางของช่วงการปรบัเลนส์
เพื่อให้ไดภ้าพที่ชัดเจนที่สุด

a เปิดโปรเจคเตอรแ์ล้วแสดงภาพ

b หมุนปุ่มปรบัเลนส์แนวตัง้และแนวนอนบนโปรเจคเตอรเ์พื่อปรบัตาํแหน่งของภาพที่ฉายตามความ
จําเป็น

A ภาพที่ฉายที่กึ่งกลางของช่วงการปรบัการเลื่อนเลนส์

B ช่วงสูงสุด: V × 50%

C เมื่อทิศทางแนวนอนอยู่ที่คา่สูงสุด: V × 12%

• เมื่อเลนส์เลื่อนไปจนสุดแนวตัง้แล้ว จะไม่สามารถเลื่อนภาพในแนวนอนได้
• ช่วงการปรบัการเลื่อนเลนส์เป็นคา่โดยประมาณ
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คณุสามารถแสดงรปูแบบทดสอบเพื่อปรบัภาพที่ฉายโดยไม่ตอ้งเช่ือมตอ่กับคอมพิวเตอรห์รอือุปกรณ์วดิโีอ
ได้

• รปูรา่งของรปูแบบการทดสอบจะถูกกําหนดโดยการตัง้คา่ ชนิดหน้าจอ ตรวจสอบให้แน่ใจวา่ได้
ตัง้คา่ประเภทหน้าจอที่ถูกตอ้งก่อนปรบัแตง่ดว้ยรปูแบบการทดสอบ

• หากตอ้งการตัง้รายการเมนูที่ไม่สามารถตัง้ไดข้ณะที่ระบบแสดงรปูแบบทดสอบหรอืตอ้งการ
ปรบัแตง่ภาพที่ฉายอย่างละเอียด ให้ฉายภาพจากอุปกรณ์ที่เช่ือมตอ่

• หากคณุจับภาพที่ฉายไวเ้ป็นรปูแบบทดสอบระหวา่ง Freeze คณุสามารถใช้ภาพที่จับภาพไว้
เป็นรปูแบบทดสอบรปูแบบหน่ึงได ้รปูภาพที่จับภาพไวไ้ม่ใช่ภาพคณุภาพระดบั 4K ที่ไดร้บัการ
ปรบัปรงุ

a เปิดโปรเจคเตอร์

b กดปุ่มลูกศรลงบนแผงควบคมุ

รปูแบบการทดสอบจะปรากฏขึน้

คณุสามารถแสดงรปูแบบการทดสอบจากเมนู การติดตัง้ของโปรเจคเตอรไ์ดเ้ช่นกัน

c กดปุ่มลูกศรซ้ายหรอืขวาบนรโีมทคอนโทรล หรอื กด[Enter] บนแผงควบคมุเพื่อหมุนเวยีนดรูปู
แบบการทดสอบที่พรอ้มใช้งาน

d ปรบัภาพตามตอ้งการ

e หากตอ้งการลบรปูแบบการทดสอบ ให้กด [Esc]
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หากคณุฉายภาพจากโตะ๊หรอืพืน้ผิวเรยีบอื่น ๆ แล้วภาพอยู่ในตาํแหน่งที่สูงหรอืตํา่ไป คณุปรบัความสูงของ
ภาพไดโ้ดยการใช้ขาตัง้ที่ปรบัระดบัไดข้องโปรเจคเตอร์

ยิ่งมุมเอียงมากขึน้เท่าไหร ่ก็ทําให้โฟกัสยากมากขึน้เท่าน้ัน จึงควรวางโปรเจคเตอรใ์นตาํแหน่งที่ตอ้งเอียง
น้อยที่สุด

a เปิดโปรเจคเตอรแ์ล้วแสดงภาพ

b หากตอ้งการปรบัความสูงของภาพ ให้หมุนขาตัง้ดา้นหน้าเพื่อยืดหรอืหด

A ยืดขาตัง้ดา้นหน้า

B หดขาตัง้ดา้นหน้า

c หากภาพเอียง ให้หมุนขาตัง้ดา้นหลังเพื่อปรบัความสูงของขาตัง้

A เพิ่มความยาวขาตัง้ดา้นหลัง

B ลดความยาวขาตัง้ดา้นหลัง

หากภาพที่ฉายไม่เป็นส่ีเหลี่ยมผืนผ้าที่สมมาตรกัน คณุจะตอ้งปรบัที่รปูรา่งของภาพ

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “รปูรา่งของภาพ” บนหน้าที่ 60
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คณุสามารถฉายภาพส่ีเหลี่ยมผืนผ้าที่สมมาตรไดโ้ดยการวางโปรเจคเตอรไ์วต้รง ๆ ดา้นหน้าจุดศนูย์กลาง
ของหน้าจอและรกัษาระดบัของเครือ่งไว ้หากคณุวางโปรเจคเตอรใ์ห้ทํามุมเอียงกับหน้าจอ หรอืเอียงเครือ่ง
ขึน้ลง หรอืวางไวท้างดา้นข้าง คณุอาจจะตอ้งแก้ไขรปูรา่งของภาพให้ถูกตอ้ง

หลังจากแก้ไขถูกตอ้งแล้ว ภาพของคณุจะมีขนาดเล็กลงเล็กน้อย

เพื่อให้ไดภ้าพที่คณุภาพดทีี่สุด เราแนะนําให้ปรบัตาํแหน่งการตดิตัง้ของโปรเจคเตอร ์เพื่อให้ไดร้ปูรา่งและ
ขนาดของภาพที่ถูกตอ้ง

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การแก้ไขรปูรา่งของภาพดว้ยคณุสมบัตปิรบัภาพ-H/V” บนหน้าที่ 60
• “การแก้ไขรปูรา่งของภาพดว้ย Quick Corner” บนหน้าที่ 61
• “การแก้ไขรปูรา่งของภาพดว้ยโหมดพืน้ผิวโคง้” บนหน้าที่ 64
• “การแก้ไขรปูรา่งของภาพดว้ยโหมดมุมผนัง” บนหน้าที่ 67
• “การแก้ไขรปูรา่งของภาพดว้ยโหมดปรบัแก้ไขจุด” บนหน้าที่ 69
• “การโหลดการตัง้คา่รปูรา่งภาพจากหน่วยความจํา” บนหน้าที่ 72

การแก้ไขรปูรา่งของภาพด้วยคุณสมบัติปรบัภาพ-H/V
คณุสามารถใช้การตัง้คา่ ปรบัภาพ-H/V ของโปรเจคเตอรเ์พื่อแก้ไขรปูรา่งของภาพที่ดา้นข้างเป็นส่ีเหลี่ยม
ไม่เท่ากันได้

คณุสามารถแก้ไขภาพให้ถูกตอ้งไดสู้งสุด 30º ทางซ้าย ขวา บน หรอืล่าง (EB-L890E/EB-
L895E/EB-L790SE/EB-L795SE/EB-L695SE/EB-L690E/EB-L890U/EB-
L895U/EB-L790U/EB-L790SU/EB-L690U/EB-L690SU/EB-L695SU)
คณุสามารถแก้ไขภาพให้ถูกตอ้งไดสู้งสุด 25° ทางขวา ซ้าย บน หรอืล่าง (EB-L690SE)

• หากคณุตอ้งการเปลี่ยนการตัง้คา่ ชนิดหน้าจอ และตําแหน่งหน้าจอ ให้เปลี่ยนคา่เหล่าน้ีก่อน
• คณุไม่สามารถทํารวมกับวธิีการแก้ไขอื่นได้

a เปิดโปรเจคเตอรแ์ล้วแสดงภาพ

b กดปุ่ม [Menu] บนแผงควบคมุหรอืบนรโีมตคอนโทรล

c เลือกเมนูการติดตัง้ แล้วกด [Enter]

d เลือกปรบัแก้ไขรปูเรขาคณิต แล้วกด [Enter]
หน้าจอปรบัแก้ไขรปูเรขาคณิต จะแสดงขึน้

นอกจากน้ีคณุสามารถเข้าถึงหน้าจอ ปรบัแก้ไขรปูเรขาคณิต โดยการกดปุ่มลูกศรขึน้บน
แผงควบคมุ
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e เลือกปรบัภาพ-H/V แล้วกดปุ่ม [Enter] เลือก ใช่ หากจําเป็น
คณุจะเห็นหน้าจอการปรบั ปรบัภาพ-H/V

f ใช้ปุ่มลูกศรบนโปรเจคเตอรห์รอืรโีมทคอนโทรลเพื่อเลือกการแก้ไขภาพส่ีเหลี่ยมคางหมูระหวา่งแนว
ตัง้และแนวนอน และปรบัรปูรา่งภาพตามที่จําเป็น
• ปรบัภาพแนวตัง้

• ปรบัภาพแนวนอน

หากคณุปรบัตาํแหน่งของภาพที่ฉายโดยใช้ฟีเจอรเ์ลื่อนเลนส์ ให้ปรบัการตัง้คา่ สมดุลแนว
ตัง้ และ สมดุลแนวนอน ตามความจําเป็น
• สมดุลแนวตัง้

• สมดุลแนวนอน

g เมื่อทําเสรจ็สิน้แล้ว ให้กดปุ่ม [Esc]
หลังจากแก้ไขถูกตอ้งแล้ว ภาพของคณุจะมีขนาดเล็กลงเล็กน้อย

หากตอ้งการบันทึกรปูรา่งปัจจุบันของภาพที่คณุปรบัแตง่ ให้เลือก บันทึกลงหน่วยความ
จํา คณุสามารถบันทึกรปูรา่งภาพไดสู้งสุดสามรปูรา่งในหน่วยความจํา

s การติดตัง้ > ปรบัแก้ไขรปูเรขาคณิต > หน่วยความจํา > บันทึกลงหน่วยความ
จํา

การแก้ไขรปูรา่งของภาพด้วย Quick Corner
คณุสามารถใช้การตัง้คา่ Quick Corner ของโปรเจคเตอรเ์พื่อแก้ไขรปูรา่งและขนาดของภาพที่เป็น
ส่ีเหลี่ยมผืนผ้าแบบไม่สมมาตรให้ถูกตอ้งได้
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หากคณุเปลี่ยนการตัง้คา่ชนิดหน้าจอ และตําแหน่งหน้าจอ การปรบัจะถูกรเีซ็ต

a เปิดโปรเจคเตอรแ์ล้วแสดงภาพ

b กดปุ่ม [Menu] บนแผงควบคมุหรอืบนรโีมตคอนโทรล

c เลือกเมนูการติดตัง้ แล้วกด [Enter]

d เลือกปรบัแก้ไขรปูเรขาคณิต แล้วกด [Enter]
คณุจะเห็นหน้าจอ ปรบัแก้ไขรปูเรขาคณิต

e เลือก Quick Corner แล้วกดปุ่ม [Enter] เลือก ใช่ หากจําเป็น
ระบบจะแสดงหน้าตวัเลือกขึน้มา
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f ใช้ปุ่มลูกศรเพื่อเลือกพืน้ที่ของภาพที่คณุตอ้งการปรบั จากน้ันกดปุ่ม [Enter]

หากตอ้งการรเีซ็ตการแก้ไข Quick Corner ให้กดปุ่ม [Esc] คา้งไวป้ระมาณ 2 วนิาที
ในขณะที่ระบบแสดงหน้าจอการเลือกพืน้ที่ แล้วเลือก ใช่

g กดปุ่มลูกศรเพื่อปรบัรปูรา่งของภาพตามตอ้งการ

หากตอ้งการกลับไปยังหน้าตวัเลือก ให้กดปุ่ม [Enter]
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• นอกจากน้ีคณุสามารถเลือกพืน้ที่ไดโ้ดยการกดปุ่มตวัเลขตอ่ไปน้ีบนรโีมทคอนโทรล:
• [1] เลือกพืน้ที่ดา้นซ้ายบน
• [3] เลือกพืน้ที่ดา้นขวาบน
• [7] เลือกพืน้ที่ดา้นซ้ายล่าง
• [9] เลือกพืน้ที่ดา้นขวาล่าง

• หากระบบแสดงหน้าจอน้ี หมายความวา่คณุไม่สามารถปรบัรปูรา่งของภาพไปในทิศทาง
ของลูกศรสีเทาไดอ้ีกแล้ว

h ปฏิบัตติามขัน้ตอนที่ 6 และ 7 ตามตอ้งการเพื่อปรบัมุมภาพที่เหลือ

i เมื่อแก้ไขเสรจ็สิน้แล้ว ให้กดปุ่ม [Esc]

ตอนน้ีการตัง้คา่ ปรบัแก้ไขรปูเรขาคณิต จะถูกตัง้คา่เป็น Quick Corner ในเมนูการติดตัง้ของ
โปรเจคเตอร์

ครัง้ตอ่ไปที่คณุกดปุ่มลูกศรขึน้บนแผงควบคมุ ระบบจะแสดงหน้าจอสําหรบัเลือกพืน้ที่ขึน้มา

หากตอ้งการบันทึกรปูรา่งปัจจุบันของภาพที่คณุปรบัแตง่ ให้เลือก บันทึกลงหน่วยความจํา คณุ
สามารถบันทึกรปูรา่งภาพไดสู้งสุดสามรปูรา่งในหน่วยความจํา

s การติดตัง้ > ปรบัแก้ไขรปูเรขาคณิต > หน่วยความจํา > บันทึกลงหน่วยความจํา

การแก้ไขรปูรา่งของภาพด้วยโหมดพืน้ผิวโค้ง

คณุสามารถใช้การตัง้คา่ พืน้ผิวโคง้ ของโปรเจคเตอรเ์พื่อปรบัรปูรา่งของภาพที่ฉายลงบนพืน้ผิวโคง้หรอื
ทรงกลม

หากคณุเปลี่ยนการตัง้คา่ชนิดหน้าจอ และตําแหน่งหน้าจอ การปรบัจะถูกรเีซ็ต

a เปิดโปรเจคเตอรแ์ล้วแสดงภาพ
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b กดปุ่ม [Menu] บนแผงควบคมุหรอืบนรโีมตคอนโทรล

c เลือกเมนูการติดตัง้ แล้วกด [Enter]

d เลือกปรบัแก้ไขรปูเรขาคณิต แล้วกด [Enter]
คณุจะเห็นหน้าจอ ปรบัแก้ไขรปูเรขาคณิต e เลือก โหมดพืน้ผิวโค้ง แล้วกด [Enter] เลือก ใช่ หากจําเป็น

คณุจะเห็นหน้าจอ โหมดพืน้ผิวโค้ง

f เลือก พืน้ผิวโค้ง แล้วกด [Enter]
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g เลือกปรบัแก้ไขรปูรา่ง แล้วกด [Enter]
ระบบจะแสดงหน้าตวัเลือกขึน้มา

h ใช้ปุ่มลูกศรเพื่อเลือกพืน้ที่ของภาพที่คณุตอ้งการปรบั แล้วกด [Enter]

i กดปุ่มลูกศรเพื่อปรบัรปูทรงของภาพของพืน้ที่ที่เลือกตามตอ้งการ

หากตอ้งการกลับไปยังหน้าจอการเลือกพืน้ที่ ให้กดปุ่ม [Esc]

หากระบบแสดงหน้าจอน้ี หมายความวา่คณุไม่สามารถปรบัรปูรา่งของภาพไปในทิศทางของ
ลูกศรสีเทาไดอ้ีกแล้ว

j ปฏิบัตติามขัน้ตอนที่ 8 และ 9 ตามตอ้งการเพื่อปรบัมุมภาพที่เหลือ

k เมื่อแก้ไขเสรจ็สิน้แล้ว ให้กดปุ่ม [Esc]
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• คณุสามารถปรบัแตง่ผลลัพธ์ที่ปรบัแก้ได ้ใช้ Quick Corner เพื่อปรบัความเอียงของภาพ
แล้วใช้ปรบัแก้ไขจุด เพื่อการปรบัละเอียด เลือก Quick Corner หรอื ปรบัแก้ไขจุด บน
หน้าจอในขัน้ตอนที่ 6

• หากตอ้งการบันทึกรปูรา่งปัจจุบันของภาพที่คณุปรบัแตง่ ให้เลือก บันทึกลงหน่วยความจํา
คณุสามารถบันทึกรปูรา่งภาพไดสู้งสุดสามรปูรา่งในหน่วยความจํา

s การติดตัง้ > ปรบัแก้ไขรปูเรขาคณิต > หน่วยความจํา > บันทึกลงหน่วยความจํา
• หากตอ้งการรเีซ็ตการตัง้คา่ พืน้ผิวโค้ง ให้กดปุ่ม [Esc] คา้งไวป้ระมาณ 2 วนิาทีในขณะที่

ระบบแสดงหน้าจอการเลือกพืน้ที่ แล้วเลือก ใช่

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การแก้ไขรปูรา่งของภาพดว้ย Quick Corner” บนหน้าที่ 61
• “การแก้ไขรปูรา่งของภาพดว้ยโหมดปรบัแก้ไขจุด” บนหน้าที่ 69

การแก้ไขรปูรา่งของภาพด้วยโหมดมุมผนัง

คณุสามารถใช้การตัง้คา่ มุมผนัง ของโปรเจคเตอรเ์พื่อแก้ไขมุมและดา้นข้างของภาพที่ฉายบนพืน้ผิวโคง้ที่
มีมุมฉาก

• หากคณุเปลี่ยนการตัง้คา่ ชนิดหน้าจอ และตําแหน่งหน้าจอ การปรบัจะถูกรเีซ็ต
• เราขอแนะนําให้คณุปรบัรปูรา่งของภาพตามจุดที่ใกล้กับจุดศนูย์กลางของหน้าจอมากที่สุด

a เปิดโปรเจคเตอรแ์ล้วแสดงภาพ

b กดปุ่ม [Menu] บนแผงควบคมุหรอืบนรโีมตคอนโทรล

c เลือกเมนูการติดตัง้ แล้วกด [Enter]

d เลือกปรบัแก้ไขรปูเรขาคณิต แล้วกด [Enter]
คณุจะเห็นหน้าจอ ปรบัแก้ไขรปูเรขาคณิต
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e เลือก โหมดมุมผนัง แล้วกด [Enter] เลือก ใช่ หากจําเป็น
คณุจะเห็นหน้าจอ โหมดมุมผนัง

f เลือก มุมผนัง แล้วกด [Enter]

g เลือกปรบัแก้ไขรปูรา่ง แล้วกด [Enter]
ระบบจะแสดงหน้าตวัเลือกขึน้มา

h ใช้ปุ่มลูกศรเพื่อเลือกพืน้ที่ของภาพที่คณุตอ้งการปรบั แล้วกด [Enter]

i กดปุ่มลูกศรเพื่อปรบัรปูทรงของภาพของพืน้ที่ที่เลือกตามตอ้งการ

หากตอ้งการกลับไปยังหน้าจอการเลือกพืน้ที่ ให้กดปุ่ม [Esc]
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หากระบบแสดงหน้าจอน้ี หมายความวา่คณุไม่สามารถปรบัรปูรา่งของภาพไปในทิศทางของ
ลูกศรสีเทาไดอ้ีกแล้ว

j ปฏิบัตติามขัน้ตอนที่ 8 และ 9 ตามตอ้งการเพื่อปรบัมุมภาพที่เหลือ

k เมื่อแก้ไขเสรจ็สิน้แล้ว ให้กดปุ่ม [Esc]

• คณุสามารถปรบัแตง่ผลลัพธ์ที่ปรบัแก้ได ้ใช้ Quick Corner เพื่อปรบัความเอียงของภาพ
แล้วใช้Point Correction เพื่อการปรบัละเอียด เลือก Quick Corner หรอื Point
Correction บนหน้าจอในขัน้ตอนที่ 6

• หากตอ้งการบันทึกรปูรา่งปัจจุบันของภาพที่คณุปรบัแตง่ ให้เลือก บันทึกลงหน่วยความจํา
คณุสามารถบันทึกรปูรา่งภาพไดสู้งสุดสามรปูรา่งในหน่วยความจํา

s การติดตัง้ > ปรบัแก้ไขรปูเรขาคณิต > หน่วยความจํา > บันทึกลงหน่วยความจํา
• หากตอ้งการรเีซ็ต มุมผนัง ให้กดปุ่ม [Esc] คา้งไวป้ระมาณ 2 วนิาทีในขณะที่ระบบแสดงหน้า

จอการเลือกพืน้ที่ แล้วเลือก ใช่

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การแก้ไขรปูรา่งของภาพดว้ย Quick Corner” บนหน้าที่ 61
• “การแก้ไขรปูรา่งของภาพดว้ยโหมดปรบัแก้ไขจุด” บนหน้าที่ 69

การแก้ไขรปูรา่งของภาพด้วยโหมดปรบัแก้ไขจุด

คณุสามารถใช้การตัง้คา่ ปรบัแก้ไขจุด ของโปรเจคเตอรเ์พื่อปรบัแตง่รปูรา่งภาพในส่วนตา่งๆ ของภาพได้
ภาพถูกแบ่งออกเป็นตาราง ซ่ึงช่วยให้คณุสามารถย้ายจุดตดับนเส้นตารางไดต้ามตอ้งการ เพื่อแก้ไขความ
ผิดเพีย้น

หากคณุเปลี่ยนการตัง้คา่ชนิดหน้าจอ และตําแหน่งหน้าจอ การปรบัจะถูกรเีซ็ต

a เปิดโปรเจคเตอรแ์ล้วแสดงภาพ

รปูรา่งของภาพ 69



b กดปุ่ม [Menu] บนแผงควบคมุหรอืบนรโีมตคอนโทรล

c เลือกเมนูการติดตัง้ แล้วกด [Enter]

d เลือกปรบัแก้ไขรปูเรขาคณิต แล้วกด [Enter]
คณุจะเห็นหน้าจอ ปรบัแก้ไขรปูเรขาคณิต e เลือก โหมดปรบัแก้ไขจุด แล้วกด [Enter] เลือก ใช่ หากจําเป็น

f เลือกปรบัแก้ไขจุด แล้วกด [Enter]

รปูรา่งของภาพ 70



หากตอ้งการปรบัแตง่อย่างละเอียด ให้เลือก Quick Corner เพื่อแก้ไขรปูรา่งและขนาด
ของภาพอย่างครา่วๆ จากน้ันเลือกปรบัแก้ไขจุด เพื่อปรบัแตง่อย่างแม่นยํา

g เลือกปรบัแก้ไขจุด แล้วกด [Enter]
คณุจะเห็นเส้นตารางบนภาพที่ฉาย

• หากคณุตอ้งการเปลี่ยนหมายเลขจุด ให้กด [Esc] จากน้ันเลือกการตัง้คา่ จํานวนจุด
อื่นในเมนูปรบัแก้ไขจุด

• หากคณุตอ้งการเปลี่ยนสีของจุด ให้กด [Esc] จากน้ันเลือกการตัง้คา่ สรีปูแบบในเมนู
ปรบัแก้ไขจุด

h หากคณุตอ้งการแก้ไขครัง้ละหน่ึงจุด ให้ใช้ปุ่มลูกศรเพื่อเลื่อนไปยังจุดที่คณุตอ้งการแก้ไข จากน้ัน
กด [Enter]

i ใช้ปุ่มลูกศรเพื่อแก้ไขความผิดเพีย้นตามความจําเป็น

j หากตอ้งการแก้ไขจุดทัง้หมดในคอลัมน์แนวตัง้หรอืแถวแนวนอนที่ระบุในคราวเดยีว ให้กดปุ่ม
[Enter] คา้งไวส้องวนิาที

k ใช้ปุ่มลูกศรซ้ายและขวาเพื่อเลือกคอลัมน์ที่คณุตอ้งการปรบั แล้วกด [Enter]
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l ใช้ปุ่มลูกศรขึน้และลงเพื่อเลือกแถวที่คณุตอ้งการปรบั แล้วกด [Enter]

m หากตอ้งการแก้ไขจุดที่เหลือ ให้กด [Esc] เพื่อกลับไปยังหน้าจอก่อนหน้า จากน้ันทําซํา้ขัน้ตอนที่
8 ถึง 12

n เมื่อแก้ไขเสรจ็สิน้แล้ว ให้กดปุ่ม [Esc]

• หากตอ้งการบันทึกรปูรา่งปัจจุบันของภาพที่คณุปรบัแตง่ ให้เลือก บันทึกลงหน่วยความจํา
คณุสามารถบันทึกรปูรา่งภาพไดสู้งสุดสามรปูรา่งในหน่วยความจํา

s การติดตัง้ > ปรบัแก้ไขรปูเรขาคณิต > หน่วยความจํา > บันทึกลงหน่วยความจํา
• หากตอ้งการรเีซ็ตการตัง้คา่ ปรบัแก้ไขจุด เป็นตาํแหน่งเดมิ ให้เลือก รเีซ็ต บนหน้าจอปรบั

แก้ไขจุด

การโหลดการตัง้ค่ารปูรา่งภาพจากหน่วยความจํา

คณุสามารถโหลดการตัง้คา่รปูรา่งภาพที่คณุเลือกและบันทึกไวใ้นหน่วยความจําของโปรเจคเตอรแ์ละนําไป
ใช้กับภาพปัจจุบันได้

a เปิดโปรเจคเตอรแ์ล้วแสดงภาพ

b กดปุ่มตวัเลข (1, 2 หรอื 3) บนรโีมทคอนโทรลที่ตรงกับตวัเลขของการตัง้คา่ที่บันทึกไว้

• ภาพประกอบดา้นบนเป็นเพียงตวัอย่างเท่าน้ัน

• คณุสามารถโหลดการตัง้คา่รปูรา่งภาพที่บันทึกไวไ้ดโ้ดยเลือก โหลดจากหน่วยความจํา
ในเมนูหน่วยความจํา

c เมื่อคณุโหลดการตัง้คา่เสรจ็สิน้แล้ว ให้ทําตามคาํแนะนําบนหน้าจอ
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คณุปรบัขนาดภาพไดโ้ดยการใช้วงแหวนปรบัขนาดของโปรเจคเตอร์

รอ 30 นาทีหลังจากเปิดโปรเจคเตอรก์่อนตัง้คา่โฟกัส ขยาย และการเลื่อนเลนส์เพื่อความแม่นยํา
สูงสุด

a เปิดโปรเจคเตอรแ์ล้วแสดงภาพ

b หมุนวงแหวนปรบัขนาดเพื่อขยายหรอืลดขนาดภาพ

EB-L890E/EB-L895E/EB-L690E/EB-L890U/EB-L895U/EB-L790U/EB-
L690U

EB-L790SE/EB-L795SE/EB-L790SU/EB-L690SU/EB-L695SU

EB-L690SE/EB-L695SE

การปรบัขนาดภาพด้วยวงแหวนปรบัขนาด 73



คณุแก้ไขโฟกัสไดโ้ดยการใช้วงแหวนปรบัโฟกัส (EB-L890E/EB-L895E/EB-L690E/EB-
L890U/EB-L895U/EB-L790U/EB-L690U)

รอ 30 นาทีหลังจากเปิดโปรเจคเตอรก์่อนตัง้คา่โฟกัส ขยาย และการเลื่อนเลนส์เพื่อความแม่นยํา
สูงสุด

หมุนวงแหวนปรบัโฟกัสเพื่อโฟกัสทัง้หน้าจอ
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คณุสามารถแก้ไขโฟกัสไดโ้ดยใช้วงแหวนปรบัโฟกัสศนูย์กลางและวงแหวนโฟกัสมุม (EB-L790SE/EB-
L795SE/EB-L690SE/EB-L695SE/EB-L790SU/EB-L690SU/EB-L695SU)

รอ 30 นาทีหลังจากเปิดโปรเจคเตอรก์่อนตัง้คา่โฟกัส ขยาย และการเลื่อนเลนส์เพื่อความแม่นยํา
สูงสุด

a ปรบัโฟกัสตรงกลางขณะมองไปที่กึ่งกลางของหน้าจอการฉายภาพ

EB-L790SE/EB-L795SE/EB-L790SU/EB-L690SU/EB-L695SU

EB-L690SE/EB-L695SE

b ปรบัโฟกัสมุมขณะมองดทูัง้ส่ีมุมของหน้าจอการฉายภาพ

EB-L790SE/EB-L795SE/EB-L790SU/EB-L690SU/EB-L695SU

EB-L690SE/EB-L695SE

c หากภาพยังไม่โฟกัส ให้ทําซํา้ขัน้ตอนที่ 1 และ 2 เพื่อปรบัอีกครัง้

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “ชิน้ส่วนโปรเจคเตอร ์- ข้างหน้า/ดา้นบน” บนหน้าที่ 18
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เมื่อโปรเจคเตอรเ์ช่ือมตอ่กับแหล่งกําเนิดภาพหลายแหล่ง ตวัอย่างเช่นคอมพิวเตอรก์ับเครือ่งเล่น DVD
คณุสามารถสลับจากแหล่งกําเนิดภาพแหล่งหน่ึงไปยังอีกแหล่งได้

a ตรวจสอบให้แน่ใจวา่ไดเ้ปิดแหล่งกําเนิดภาพที่เช่ือมตอ่อยู่ที่ตอ้งการใช้งานแล้ว

b สําหรบัแหล่งกําเนิดภาพวดิโีอ ให้ใส่ DVD หรอืส่ือวดิโีออื่น ๆ แล้วกดเล่น

c ปฏิบัตติามหน่ึงในขัน้ตอนตอ่ไปน้ี

• กดปุ่ม [Source Search] บนแผงควบคมุหรอืบนรโีมตคอนโทรลจนกวา่ระบบจะแสดงภาพ
จากแหล่งกําเนิดที่คณุตอ้งการ

ระบบจะแสดงหน้าจอแบบน้ีเมื่อไม่พบสัญญาณภาพ ตรวจสอบการเช่ือมตอ่ของสาย
ระหวา่งโปรเจคเตอรก์ับแหล่งกําเนิดภาพ

• กดปุ่มสําหรบัแหล่งกําเนิดที่คณุตอ้งการบนรโีมตคอนโทรล หากพอรต์สําหรบัแหล่งกําเนิดน้ันมี
มากกวา่หน่ึงพอรต์ ให้กดปุ่มอีกครัง้เพื่อเลือกดแูหล่งกําเนิด

A แหล่งสัญญาณ HDMI (พอรต์ HDMI1 และ HDMI2)

B แหล่งสัญญาณเครอืข่าย (LAN และ Miracast)

C พอรต์แหล่งสัญญาณ Computer/HDBaseT (พอรต์HDBaseT)

D พอรต์แหล่งสัญญาณ USB

• กดปุ่ม [Home] บนรโีมตคอนโทรล

จากน้ันเลือกแหล่งกําเนิดที่คณุตอ้งการจะใช้จากหน้าจอที่แสดงขึน้มา
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• ลําดบัการแสดงแหล่งอินพุตจะเปลี่ยนไปเมื่อโปรเจคเตอรต์รวจพบสัญญาณอินพุต
(แหล่งสัญญาณอินพุตที่ตรวจพบจะปรากฏที่ตาํแหน่งซ้ายบน)

• เครือ่งหมายถูกจะปรากฏบนภาพจากแหล่งสัญญาณอินพุตปัจจุบัน คณุสามารถดู
ตวัอย่างภาพอินพุตปัจจุบันสําหรบัแหล่งส่วนใหญ่ไดใ้นรปูแบบภาพย่อส่วน (นอก
เหนือจากแหล่งสัญญาณอินพุต USB ในโหมดการเล่นภาพ)

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “ชิน้ส่วนโปรเจคเตอร ์- รโีมตคอนโทรล” บนหน้าที่ 23
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โปรเจคเตอรส์ามารถแสดงภาพในอัตราส่วนความกวา้งตอ่ความสูงที่แตกตา่งกันได ้หรอืที่เรยีกวา่อัตราส่วน
ภาพ ปกตแิล้ว สัญญาณขาเข้าจากแหล่งกําเนิดวดิโีอของคณุจะเป็นตวักําหนดอัตราส่วนภาพ อย่างไรก็ตาม
คณุสามารถเปลี่ยนอัตราส่วนภาพของภาพบางภาพให้พอดกีับหน้าจอของคณุได้

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การเปลี่ยนอัตราส่วนภาพ” บนหน้าที่ 78
• “อัตราส่วนภาพที่มีให้เลือกใช้” บนหน้าที่ 79

การเปล่ียนอัตราสว่นภาพ

คณุเปลี่ยนอัตราส่วนภาพที่แสดงได้

• ตัง้คา่ ชนิดหน้าจอในเมนูการติดตัง้ของโปรเจคเตอรก์่อนเปลี่ยนอัตราส่วนภาพ
• ใช้ไดเ้ฉพาะเมื่อใช้แหล่งกําเนิดอินพุตตอ่ไปน้ี:

• HDMI
• HDBaseT

• ใช้ไดเ้ฉพาะเมื่อปิดการตัง้คา่ สดัสว่นหรอืตัง้คา่โหมดปรบัสดัสว่นเป็นเต็มหน้าจอเท่าน้ัน
s ภาพ > สดัสว่น > โหมดปรบัสดัสว่น

a เปิดโปรเจคเตอรแ์ล้วสลับไปยังแหล่งกําเนิดภาพที่คณุตอ้งการใช้

b กดปุ่ม [Menu] บนแผงควบคมุหรอืบนรโีมตคอนโทรล

c เลือกเมนูภาพแล้วกดปุ่ม [Enter]

d เลือก อัตราสว่นภาพ แล้วกด [Enter]

e เลือกอัตราส่วนภาพสําหรบัสัญญาณขาเข้าของคณุ

f กดปุ่ม [Menu] หรอื [Esc] เพื่อออกจากเมนู

• การตัง้คา่อัตราส่วนภาพที่มีให้เลือกใช้น้ันแตกตา่งกันไปตามสัญญาณขาเข้า

• หากมีระยะขอบระหวา่งขอบของภาพและกรอบจอภาพที่ฉาย คณุสามารถปรบัตาํแหน่งของภาพ
ไดโ้ดยใช้การตัง้คา่ ตําแหน่งหน้าจอในเมนูการติดตัง้ของโปรเจคเตอร์
s การติดตัง้ > ตําแหน่งหน้าจอ

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การตัง้คา่คณุภาพของภาพ - เมนูภาพ” บนหน้าที่ 181
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• “การตัง้คา่การตดิตัง้โปรเจคเตอร ์- เมนูการตดิตัง้” บนหน้าที่ 185

อัตราสว่นภาพท่ีมีให้เลือกใช้

คณุสามารถเลือกอัตราส่วนภาพตอ่ไปน้ีได ้โดยขึน้อยู่กับการตัง้คา่ ชนิดหน้าจอที่เลือกและสัญญาณขาเข้า
จากแหล่งกําเนิดภาพของคณุ

โปรดทราบวา่การใช้ฟังก์ชันอัตราส่วนภาพของโปรเจคเตอรเ์พื่อลด ขยาย หรอืแยกภาพที่ฉายเพื่อ
วตัถุประสงคเ์ชิงพาณิชย์หรอืเพื่อการรบัชมในที่สาธารณะอาจเป็นการละเมิดสิทธิ์ของเจ้าของ
ลิขสิทธิ์ของภาพดงักล่าวตามกฎหมายลิขสิทธิ์

โหมดอัตราส่วนภาพ คาํอธิบาย

อัตโนมัติ ระบบจะตัง้อัตราส่วนภาพโดยอัตโนมัตติามสัญญาณขาเข้า

4:3
(ใช้ไดเ้มื่อ ชนิดหน้าจอถูกตัง้คา่
เป็น 4:3)

ระบบจะแปลงอัตราส่วนภาพเป็น 4:3

16:9
(ใช้ไดเ้มื่อ ชนิดหน้าจอถูกตัง้คา่
เป็น 4:3 หรอื 16:10)

ระบบจะแปลงอัตราส่วนภาพเป็น 16:9

เต็มจอ

(ใช้ไดเ้มื่อ ชนิดหน้าจอถูกตัง้คา่
เป็น 16:6, 16:9, 16:10 หรอื
21:9)

ระบบจะแสดงภาพโดยการใช้ขนาดเต็มของพืน้ที่การฉายภาพ แตจ่ะไม่คง
อัตราส่วนภาพไว้

ซูมแนวนอน

ซูมแนวตัง้

(ใช้ไดเ้มื่อ ชนิดหน้าจอถูกตัง้คา่
เป็น 4:3, 16:9, 16:10
หรอื21:9)

ระบบจะแสดงภาพโดยการใช้ความกวา้งขนาดเต็ม (ซูมแนวนอน) หรอื
(ซูมแนวตัง้) เต็มความสูงของพืน้ที่การฉายภาพ และจะคงอัตราส่วนภาพ
ไว ้พืน้ที่ที่เกินขอบของจอภาพที่ฉายจะไม่ถูกฉาย

ภาษาแม่

(ใช้ไดเ้มื่อ ชนิดหน้าจอถูกตัง้คา่
เป็น 4:3, 16:9, 16:10
หรอื21:9)

ระบบจะแสดงภาพตามจรงิ (โดยคงไวท้ัง้ความละเอียดและอัตราส่วน
ภาพ) พืน้ที่ที่เกินขอบของจอภาพที่ฉายจะไม่ถูกฉาย
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โปรเจคเตอรม์ีโหมดสีแบบตา่ง ๆ ให้ใช้งาน เพื่อให้ไดค้วามสวา่ง ความเข้มสี และสีที่เหมาะสมที่สุดสําหรบั
สภาพแวดล้อมการรบัชมและประเภทของภาพ คณุสามารถเลือกโหมดที่ออกแบบมาให้เข้ากับภาพและ
สภาพแวดล้อมของคณุ หรอืลองใช้โหมดตา่ง ๆ ที่มีอยู่ได้

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การเปลี่ยนโหมดสี” บนหน้าที่ 80
• “โหมดสีที่มีให้เลือกใช้” บนหน้าที่ 81

การเปล่ียนโหมดสี

คณุเปลี่ยนโหมดสีของโปรเจคเตอรไ์ดโ้ดยการใช้รโีมตคอนโทรลเพื่อปรบัภาพให้เหมาะกับสภาพแวดล้อม
การรบัชมของคณุมากที่สุด

a เปิดโปรเจคเตอรแ์ล้วสลับไปยังแหล่งกําเนิดภาพที่คณุตอ้งการใช้

b กดปุ่ม [Menu] บนแผงควบคมุหรอืบนรโีมตคอนโทรล

c เลือกเมนูภาพแล้วกดปุ่ม [Enter]

d เลือกโหมดส ีแล้วกด [Enter]

e เลือกโหมดสีสําหรบัสัญญาณขาเข้าของคณุ

f กดปุ่ม [Menu] หรอื [Esc] เพื่อออกจากเมนู

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การตัง้คา่คณุภาพของภาพ - เมนูภาพ” บนหน้าที่ 181
• “การตัง้คา่การทํางานของโปรเจคเตอรห์ลายเครือ่ง - เมนูโปรเจคเตอรห์ลายเครือ่ง” บนหน้าที่ 187
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โหมดสท่ีีมีให้เลือกใช้

คณุสามารถตัง้ให้โปรเจคเตอรใ์ช้โหมดสีเหล่าน้ีได ้ซ่ึงขึน้อยู่กับแหล่งกําเนิดขาเข้าที่คณุใช้

โหมดสี คาํอธิบาย

ไดนามิค โหมดที่สวา่งที่สุด เหมาะสําหรบัการเน้นความสวา่ง

การนําเสนอ เหมาะสําหรบัฉายภาพสีสันสดใส

ธรรมชาติ สรา้งสีสันไดส้มจรงิ เหมาะสําหรบัการฉายภาพน่ิง เช่น ภาพถ่าย

ภาพยนตร์ เหมาะสําหรบัรบัชมเน้ือหาอย่างภาพยนตร์

BT.709 สรา้งภาพที่สอดคล้องกับ ITU-R BT.709

DICOM SIM เหมาะสําหรบัการฉายภาพเอกซเรย์และภาพทางการแพทย์อื่นๆ โหมดน้ีมี
ไวสํ้าหรบัการอ้างอิงเท่าน้ัน และไม่ควรใช้ในการวนิิจฉัยทางการแพทย์

การฉายภาพหลายหน้าจอ เหมาะสําหรบัการฉายจากโปรเจคเตอรห์ลายเครือ่ง (ลดความแตกตา่ง
ของโทนสีระหวา่งภาพ)

การปรบัคุณภาพภาพ (โหมดส)ี 81



คณุสามารถเปิดใช้งานคอนทราสตแ์บบไดนามิกเพื่อปรบัความสวา่งของภาพโดยอัตโนมัต ิการดาํเนินการน้ี
จะช่วยปรบัปรงุคอนทราสตข์องภาพตามความสวา่งของเน้ือหาที่คณุฉาย

a เปิดโปรเจคเตอรแ์ล้วสลับไปยังแหล่งกําเนิดภาพที่คณุตอ้งการใช้

b กดปุ่ม [Menu] บนแผงควบคมุหรอืบนรโีมตคอนโทรล

c เลือกเมนูภาพแล้วกดปุ่ม [Enter]

d เลือกความเข้มสไีดนามิค แล้วกด [Enter]

e เลือกหน่ึงในตวัเลือกตอ่ไปน้ีแล้วกดปุ่ม [Enter]
• ปกติ สําหรบัการปรบัความสวา่งมาตรฐานโดยใช้การเปลี่ยนแปลงความสวา่งเพียงเล็กน้อย
• ความเรว็สูง เพื่อปรบัความสวา่งทันทีที่ฉากเปลี่ยนไป ความสวา่งจะเปลี่ยนแปลงอย่างเห็นไดชั้ด
• ECO เพื่อปรบัความสวา่งพรอ้มลดการใช้พลังงานโดยไม่กระทบตอ่คณุภาพของภาพ

f กดปุ่ม [Menu] หรอื [Esc] เพื่อออกจากเมนู
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คณุสามารถปรบัแตง่ลักษณะตา่งๆ ของการแสดงสีในภาพที่ฉายของคณุได้

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การปรบัความสวา่งของสี ความอิ่มตวัของแสง และความสวา่ง” บนหน้าที่ 83
• “การปรบัแกมม่า” บนหน้าที่ 84

การปรบัความสวา่งของส ีความอ่ิมตัวของแสง และความสวา่ง
คณุสามารถปรบัการตัง้คา่ ความสวา่งของสี, ความอิ่มตวัของแสง และ ความสวา่ง สําหรบัแตล่ะสีของภาพ

a เปิดโปรเจคเตอรแ์ล้วสลับไปยังแหล่งกําเนิดภาพที่คณุตอ้งการใช้

b กดปุ่ม [Menu] บนแผงควบคมุหรอืบนรโีมตคอนโทรล

c เลือกเมนูภาพแล้วกดปุ่ม [Enter]

d เลือก RGBCMY แล้วกด [Enter]

e เลือกสีที่จะปรบั แล้วกด [Enter]

f ทําตามขัน้ตอนตอ่ไปน้ีตามความจําเป็นสําหรบัแตล่ะการตัง้คา่:
• หากตอ้งการปรบัโทนสีโดยรวม เช่น สีน้ําเงิน สีเขียว หรอืสีแดง ให้ปรบัการตัง้คา่ ความสวา่ง

ของสี

• ปรบัความสดใสโดยรวมของสี ให้ปรบัการตัง้คา่ ความอ่ิมตัวของแสง
• หากตอ้งการปรบัความสวา่งโดยรวมของสี ให้ปรบัการตัง้คา่ ความสวา่ง

g กดปุ่ม [Menu] หรอื [Esc] เพื่อออกจากเมนู
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การปรบัแกมม่า

คณุสามารถแก้ไขความแตกตา่งในสีของภาพที่ฉายที่เกิดขึน้ระหวา่งแหล่งกําเนิดภาพที่แตกตา่งกันไดโ้ดย
การปรบัการตัง้คา่ แกมม่า

เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพโทนสีตามฉากและให้ไดภ้าพที่สดใสยิ่งขึน้ โปรดแก้ไขภาพโดยปรบัการตัง้คา่
แกมม่าปรบัได้ของฉาก

a เปิดโปรเจคเตอรแ์ล้วสลับไปยังแหล่งกําเนิดภาพที่คณุตอ้งการใช้

b กดปุ่ม [Menu] บนแผงควบคมุหรอืบนรโีมตคอนโทรล

c เลือกเมนูภาพแล้วกดปุ่ม [Enter]

d เลือก แกมม่า แล้วกด [Enter]

e ปรบัคา่การแก้ไขสําหรบัการตัง้คา่ แกมม่า แล้วกด [Enter]

เมื่อคณุเลือกคา่ที่น้อยกวา่ คณุสามารถลดความสวา่งโดยรวมของภาพเพื่อให้ภาพคมชัดขึน้ได ้เมื่อ
คณุเลือกคา่ที่มากกวา่ พืน้ที่มืดในภาพจะสวา่งขึน้ แตค่วามอิ่มตวัของสีสําหรบัพืน้ที่สวา่งอาจจะลด
ลง
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• หากคณุตัง้คา่ โหมดสเีป็นอย่างอื่นที่ไม่ใช่ ไดนามิก หรอื DICOM SIM ในเมนู
ภาพของโปรเจคเตอร ์วธิีการตัง้คา่แกมมาจะย้อนกลับ
เมื่อคณุเลือกคา่ที่มากกวา่ คณุสามารถลดความสวา่งโดยรวมของภาพเพื่อให้ภาพคมชัด
ขึน้ได ้เมื่อคณุเลือกคา่ที่น้อยกวา่ พืน้ที่มืดในภาพจะสวา่งขึน้ แตค่วามอิ่มตวัของสี
สําหรบัพืน้ที่สวา่งอาจจะลดลง

• หากคณุตัง้คา่ โหมดสเีป็น DICOM SIM ในเมนู ภาพของโปรเจคเตอร ์ให้เลือก
คา่การปรบัแตง่ตามขนาดการฉายภาพ

• ถ้าขนาดการฉายภาพคอื 120 น้ิวหรอืน้อยกวา่ ให้เลือกคา่น้อย
• ถ้าขนาดการฉายภาพคอื 120 น้ิวหรอืน้อยกวา่ ให้เลือกคา่มาก

• ภาพทางการแพทย์อาจไม่แสดงไดอ้ย่างถูกตอ้งขึน้อยู่กับการตัง้คา่และข้อมูลจําเพาะ
ของหน้าจอของคณุ

f หากคณุตอ้งการปรบัแตง่ให้ละเอียดยิ่งขึน้ ให้เลือก กําหนดเอง แล้วกด [Enter]

g กดปุ่มลูกศรซ้ายหรอืขวาเพื่อเลือกโทนสีที่ตอ้งการปรบับนกราฟปรบัแกมมาา จากน้ันกดปุ่มลูกศร
ขึน้หรอืลงเพื่อปรบัคา่แล้วกด [Enter]

h กดปุ่ม [Menu] หรอื [Esc] เพื่อออกจากเมนู

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การตัง้คา่คณุภาพของภาพ - เมนูภาพ” บนหน้าที่ 181
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คณุสามารถปรบัความละเอียดของภาพเพื่อสรา้งภาพที่ชัดเจน มีพืน้ผิวและสัมผัสของวสัดทุี่เดน่ชัด

a เปิดโปรเจคเตอรแ์ล้วสลับไปยังแหล่งกําเนิดภาพที่คณุตอ้งการใช้

b กดปุ่ม [Menu] บนแผงควบคมุหรอืบนรโีมตคอนโทรล

c เลือกเมนูภาพแล้วกดปุ่ม [Enter]

d เลือกการปรบัภาพ แล้วกด [Enter]

e เลือก โหมดภาพท่ีตัง้ไว ้แล้วกด [Enter]

f เลือกตวัเลือกการตัง้คา่ไวล้่วงหน้า แล้วกด [Enter]

การตัง้คา่ตอ่ไปน้ีที่บันทึกไวใ้นตวัเลือกที่ตัง้ไวล้่วงหน้าจะถูกนําไปใช้กับภาพ

• การลดสญัญาณรบกวน

• ลดการรบกวน MPEG
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• การปรบัปรงุรายละเอียด

g ปรบัการตัง้คา่แตล่ะรายการตามความจําเป็น

• หากตอ้งการลดการส่ันไหวของภาพ ให้ปรบัการตัง้คา่ การลดสญัญาณรบกวน

• หากตอ้งการลดสัญญาณรบกวนหรอืส่ิงแปลกปลอมที่เห็นในวดิโีอ MPEG ให้ปรบัการตัง้คา่ ลด
การรบกวน MPEG

• หากตอ้งการสรา้งพืน้ผิวและความรูสึ้กของวสัดทุี่เดน่ชัดยิ่งขึน้ให้กับภาพ ให้ปรบัการตัง้คา่ การ
ปรบัปรงุรายละเอียด

คา่ของการตัง้คา่ในตวัเลือกการตัง้คา่ไวล้่วงหน้าจะถูกเขียนทับ

h กดปุ่ม [Menu] หรอื [Esc] เพื่อออกจากเมนู
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คณุสามารถปรบัความสวา่งของแหล่งกําเนิดแสงของโปรเจคเตอรไ์ด้

a เปิดโปรเจคเตอรแ์ล้วสลับไปยังแหล่งกําเนิดภาพที่คณุตอ้งการใช้

b กดปุ่ม [Menu] บนแผงควบคมุหรอืบนรโีมตคอนโทรล

c เลือกเมนูการทํางาน แล้วกด [Enter]

d เลือก ควบคุมความสวา่งของแสง แล้วกด [Enter]

e หากคณุตอ้งการรกัษาระดบัความสวา่งไวท้ี่ระดบัที่กําหนด ให้เลือกการตัง้คา่รกัษาความสวา่ง และ
เลือกเปิด

f หากคณุปิดคา่รกัษาความสวา่ง ให้เลือกการตัง้คา่โหมดแสง:
• ปกติ ให้คณุตัง้คา่ความสวา่งไปที่ระดบัสูงสุดได ้ซ่ึงทําให้แหล่งกําเนิดแสงสามารถใช้งานไดน้าน

ประมาณ 20,000 ช่ัวโมง
• เงียบ ช่วยให้คณุปรบัความสวา่งได ้70% และลดเสียงรบกวนจากพัดลม ซ่ึงทําให้แหล่งกําเนิด

แสงสามารถใช้งานไดน้านประมาณ 20,000 ช่ัวโมง
• ขยาย ให้คณุตัง้คา่ความสวา่งที่ 70% และยืดอายุการใช้งานของแหล่งกําเนิดแสง ซ่ึงทําให้

แหล่งกําเนิดแสงสามารถใช้งานไดน้านประมาณ 30,000 ช่ัวโมง
• กําหนดเอง ให้คณุสามารถเลือกระดบัความสวา่งที่กําหนดเองไดร้ะหวา่ง 70 ถึง 100%
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g หากคณุตัง้คา่โหมดแสง เป็นกําหนดเอง ให้เลือกระดับความสวา่ง และใช้ปุ่มลูกศรซ้ายและขวา
เพื่อเลือกความสวา่ง

h กดปุ่ม [Menu] หรอื [Esc] เพื่อออกจากเมนู

หากตอ้งการผลลัพธ์ที่ดทีี่สุดในการรกัษาความสวา่งคงที่ ให้ตัง้คา่การปรบัเทียบแสง เป็น รนัเป็น
ระยะ ในเมนูการจัดการของโปรเจคเตอร์

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “เวลาการทํางานของแหล่งกําเนิดแสง” บนหน้าที่ 89

เวลาการทํางานของแหล่งกําเนิดแสง

เวลาการทํางานของแหล่งกําเนิดแสงจะแปรผันโดยขึน้อยู่กับการตัง้คา่ ระดับความสวา่ง และคา่ รกัษา
ความสวา่ง เปิดหรอืปิดอยู่

• เวลาการทํางานของแหล่งกําเนิดแสงจะแตกตา่งกันไปโดยขึน้อยู่กับสภาพแวดล้อมและการใช้
งาน

• ช่ัวโมงที่แสดงที่น่ีเป็นเพียงเวลาโดยประมาณและไม่ไดร้บัประกัน

• คณุอาจจําเป็นตอ้งเปลี่ยนชิน้ส่วนภายในเรว็กวา่เวลาการทํางานของแหล่งกําเนิดแสงที่ประมาณ
การไว้

• หากคา่ รกัษาความสวา่ง ถูกเปิดไว ้และคณุใช้งานเกินจํานวนช่ัวโมงที่ระบุไวท้ี่น่ี คณุอาจไม่
สามารถเลือกการตัง้คา่ รกัษาระดับความสวา่งสูงได้

รกัษาความสวา่ง ปิด

การตัง้คา่ระดบัความสวา่ง เวลาก่อนที่ความสวา่งของแหล่งกําเนิดแสงจะลดลงครึง่หน่ึง (โดย
ประมาณ)

100% 20,000 ช่ัวโมง

90% 21,000 ช่ัวโมง

80% 24,000 ช่ัวโมง

70% 30,000 ช่ัวโมง

รกัษาความสวา่ง เปิด

A รกัษาระดบัความสวา่ง

B เวลาที่โปรเจคเตอรส์ามารถรกัษาระดบัความสวา่งให้คงที่ได ้(โดยประมาณ)

การตัง้คา่รกัษาระดบัความสวา่ง ช่ัวโมง

85% 6,000 ช่ัวโมง

80% 10,000 ช่ัวโมง
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การตัง้คา่รกัษาระดบัความสวา่ง ช่ัวโมง

75% 14,000 ช่ัวโมง

70% 19,000 ช่ัวโมง
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ปุ่ม Volume ควบคมุระบบลําโพงภายในของโปรเจคเตอร์
นอกจากน้ีคณุยังสามารถควบคมุระดบัเสียงของลําโพงภายนอกใด ๆ ที่เช่ือมตอ่กับโปรเจคเตอรไ์ดเ้ช่นกัน
คณุตอ้งปรบัระดบัเสียงแยกตา่งหากสําหรบัแตล่ะแหล่งกําเนิดสัญญาณขาเข้า

a เปิดโปรเจคเตอรแ์ล้วเริม่การนําเสนอ

b หากตอ้งการลดหรอืเพิ่มระดบัเสียง ให้กดปุ่ม [Volume] บนรโีมตคอนโทรลตามที่แสดงในภาพ

แถบแสดงระดบัเสียงจะปรากฏบนหน้าจอ

c หากตอ้งการตัง้ระดบัเสียงเป็นระดบัเฉพาะสําหรบัแหล่งกําเนิดสัญญาณขาเข้า ในเมนูI/O
สญัญาณของโปรเจคเตอร ์ให้เลือกระดับเสยีง

ข้อควรระวงั:
อย่าเริม่การนําเสนอดว้ยการตัง้คา่ระดบัเสียงที่สูง เสียงดงักะทันหันอาจส่งผลให้สูญเสียการไดย้ินได้
โปรดลดระดบัเสียงก่อนปิดเครือ่ง เพื่อให้สามารถเปิดเครือ่งแล้วคอ่ย ๆ เพิ่มระดบัเสียงได้
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การปรบัแต่งฟีเจอรข์องโปรเจคเตอร์

ปฏิบัตติามคาํแนะนําในหัวข้อเหล่าน้ีเพื่อใช้ฟีเจอรก์ารปรบัแตง่ของโปรเจคเตอร์

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การฉายสองภาพพรอ้มกัน” บนหน้าที่ 93
• “การฉายภาพการนําเสนอ PC Free” บนหน้าที่ 96
• “การฉายภาพในโหมดการเล่นภาพ” บนหน้าที่ 100
• “การปิดภาพและเสียงช่ัวคราว” บนหน้าที่ 106
• “การหยุดการดาํเนินการของวดิโีอไวช่ั้วคราว” บนหน้าที่ 107
• “การปิดเสียงช่ัวคราว (Mute)” บนหน้าที่ 108
• “การขยายภาพ (E-Zoom)” บนหน้าที่ 109
• “การบันทึกภาพโลโก้ของผู้ใช้” บนหน้าที่ 110
• “การบันทึกการตัง้คา่ลงในหน่วยความจําและการใช้การตัง้คา่ที่บันทึกไว”้ บนหน้าที่ 112
• “การใช้คณุสมบัตกิารปรบัแตง่ภาพขัน้สูง” บนหน้าที่ 113
• “คณุสมบัตกิารฉายภาพหลายหน้าจอ” บนหน้าที่ 116
• “การใช้กล้องภายนอก” บนหน้าที่ 126
• “ฟีเจอรค์วามปลอดภัยของโปรเจคเตอร”์ บนหน้าที่ 127



คณุใช้ฟีเจอร ์Split Screen เพื่อฉายภาพที่มาจากแหล่งกําเนิดภาพที่แตกตา่งกันสองภาพไปพรอ้ม ๆ กัน
ได ้คณุควบคมุฟีเจอร ์Split Screen ไดโ้ดยใช้รโีมตคอนโทรลหรอืเมนูโปรเจคเตอร์

• ขณะที่ใช้ฟีเจอร ์Split Screen อาจไม่สามารถใช้งานฟีเจอรอ์ื่น ๆ ของโปรเจคเตอรไ์ด ้และ
ระบบอาจปรบัใช้การตัง้คา่บางอย่างกับทัง้สองภาพโดยอัตโนมัติ

• คณุไม่สามารถทําการฉายภาพแบบแยกหน้าจอไดห้ากการตัง้คา่ การเล่นภาพถูกตัง้คา่เป็น เปิด
ในเมนูการทํางานของโปรเจคเตอร์

• คณุอาจไม่สามารถฉายภาพแบบแยกหน้าจอไดเ้มื่อคณุใช้คณุสมบัต ิสดัสว่นหรอืคณุสมบัตกิาร
ผสานขอบ ในเมนูการฉายภาพหลายหน้าจอ ของโปรเจคเตอร์

a เปิดโปรเจคเตอรแ์ล้วแสดงภาพ

b กดปุ่ม [Home]

c เลือกแยกหน้าจอ

d กดปุ่ม [Menu]

e เมื่อแบ่งหน้าจอออกเป็นสองส่วน ให้ทําส่ิงตอ่ไปน้ีตามความจําเป็น:
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A เลือกแหล่งกําเนิดสัญญาณขาเข้า

คณุเลือกไดเ้ฉพาะแหล่งกําเนิดสัญญาณขาเข้าที่รวมกันไดเ้ท่าน้ัน

B เลือกหน้าจอที่คณุตอ้งการฟังเสียง

C เลือกขนาดหน้าจอ

f เลือก ดําเนินการ แล้วกด [Enter]

g หากตอ้งการออกจากคณุสมบัตแิยกหน้าจอ ให้กดปุ่ม [Esc]

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “สัญญาณขาเข้าสําหรบัการฉายภาพแยกหน้าจอ” บนหน้าที่ 94
• “ข้อจํากัดของการฉายภาพแยกหน้าจอ” บนหน้าที่ 94

สญัญาณขาเข้าสาํหรบัการฉายภาพแยกหน้าจอ

การรวมกันของแหล่งที่มาขาเข้าที่สามารถฉายบนการแยกหน้าจอจะแสดงไวด้า้นล่าง

EB-L890E/EB-L895E/EB-L790SE/EB-L795SE/EB-L690E/EB-L890U/EB-
L895U/EB-L790U/EB-L790SU/EB-L690U/EB-L690SU/EB-L695SU

หน้าจอซ้าย หน้าจอขวา

HDMI1 HDMI2 HDBaseT USB LAN Miracast

HDMI1 - ✓ ✓ ✓ - -

HDMI2 ✓ - - ✓ ✓ ✓

HDBaseT ✓ - - ✓ ✓ ✓

USB ✓ ✓ ✓ - - ✓

LAN - ✓ ✓ - - -

Miracast - ✓ ✓ ✓ - -

EB-L690SE/EB-L695SE

หน้าจอซ้าย หน้าจอขวา

HDMI1 HDMI2 HDBaseT USB LAN

HDMI1 - ✓ ✓ ✓ ✓

HDMI2 ✓ - - ✓ ✓

HDBaseT ✓ - - ✓ ✓

USB ✓ ✓ ✓ - -

LAN ✓ ✓ ✓ - -

ข้อจํากัดของการฉายภาพแยกหน้าจอ

ข้อจํากัดการทํางาน

การทํางานตอ่ไปน้ีไม่สามารถดาํเนินการไดร้ะหวา่งการฉายภาพแยกหน้าจอ

• การตัง้คา่เมนูของโปรเจคเตอร์

• E-Zoom
• การสลับโหมดอัตราส่วนภาพ (อัตราส่วนภาพถูกตัง้คา่ไวท้ี่ อัตโนมัติ)
• การทํางานโดยใช้ปุ่ม [Customize] บนรโีมทคอนโทรลนอกเหนือจากการแสดงข้อมูลเครอืข่ายบน

พืน้ผิวที่ฉาย

• การใช้การตัง้คา่ ความเข้มสไีดนามิค
• การแสดงข้อมูลเครอืข่ายบนพืน้ผิวที่ฉายโดยวธิีที่นอกเหนือจากการกดปุ่ม [Customize]
• การแสดงแถบข้อมูล Miracast

ข้อจํากัดของภาพ

• แม้วา่คณุจะตัง้คา่ให้ หน้าจอไม่มีสญัญาณเป็นโลโก้ในเมนูจอแสดงผลของโปรเจคเตอรก็์ตาม แต่
ระบบจะแสดงเป็นหน้าจอสีฟ้าเมื่อไม่มีสัญญาณภาพเข้ามา

• เมื่อคณุสรา้งภาพที่ผนวกรวมภาพเดยีวที่ฉายจากโปรเจคเตอรห์ลายเครือ่ง และใช้คณุสมบัตแิยกหน้า
จอ โปรเจคเตอรเ์ครือ่งที่สองจะไม่ตรวจจับสัญญาณภาพ
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g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “อัตราส่วนภาพ” บนหน้าที่ 78
• “การขยายภาพ (E-Zoom)” บนหน้าที่ 109
• “การเปิดใช้งานการปรบัความสวา่งอัตโนมัต”ิ บนหน้าที่ 82
• “การปรบัการตัง้คา่เมนู” บนหน้าที่ 178
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คณุสามารถใช้ฟีเจอร ์PC Free ของโปรเจคเตอรไ์ดทุ้กเมื่อที่คณุเช่ือมตอ่อุปกรณ์ USB ที่มีไฟล์การนํา
เสนอที่ทํางานรว่มกันได ้ซ่ึงจะช่วยให้คณุแสดงการนําเสนอไดร้วดเรว็และง่ายดาย รวมถึงควบคมุการนํา
เสนอไดโ้ดยใช้รโีมตคอนโทรลของโปรเจคเตอร์

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “ประเภทไฟล์ PC Free ที่ระบบรองรบั” บนหน้าที่ 96
• “ข้อควรระวงัในการฉายภาพแบบ PC Free” บนหน้าที่ 96
• “การเริม่ตน้สไลดโ์ชวจ์าก PC Free” บนหน้าที่ 97
• “การเริม่ตน้การนําเสนอภาพยนตรจ์าก PC Free” บนหน้าที่ 98
• “ตวัเลือกการแสดงผล PC Free” บนหน้าที่ 99

ประเภทไฟล์ PC Free ท่ีระบบรองรบั
คณุสามารถฉายภาพจากไฟล์ประเภทเหล่าน้ีไดโ้ดยใช้ฟีเจอร ์PC Free ของโปรเจคเตอร์

• เพื่อผลลัพธ์ที่ดทีี่สุด ให้นําไฟล์ของคณุลงในส่ือที่มีการฟอรแ์มตเป็น FAT16/32
• หากคณุพบปัญหาในการฉายภาพจากส่ือที่มีการฟอรแ์มตเป็นระบบไฟล์ที่ไม่ใช่ Windows ให้

ลองฟอรแ์มตส่ือให้เป็นระบบ Windows แทน

เน้ือหาไฟล์ ประเภทไฟล์
(นามสกุล)

รายละเอียด

ภาพ .jpg ตรวจสอบให้แน่ใจวา่ไฟล์ไม่มีลักษณะตอ่ไปน้ี

• ระบบสี CMYK
• รปูแบบโปรเกรสซีฟ

• มีการบีบอัดสูง

• ความละเอียดสูงกวา่ 8,192 × 8,192

.bmp ตรวจสอบให้แน่ใจวา่ไฟล์ไม่มีลักษณะตอ่ไปน้ี

• ความละเอียดสูงกวา่ 1,280 × 800

.gif ตรวจสอบให้แน่ใจวา่ไฟล์ไม่มีลักษณะตอ่ไปน้ี

• ความละเอียดสูงกวา่ 1,280 × 800
• เป็นภาพเคลื่อนไหว

• เป็นแบบอินเตอรเ์ลซ

.png ตรวจสอบให้แน่ใจวา่ไฟล์ไม่มีลักษณะตอ่ไปน้ี

• ความละเอียดสูงกวา่ 1,280 × 800
• เป็นแบบอินเตอรเ์ลซ

เป็นภาพยนตร์ .avi • เวอรชั์น: AVI 1.0 เท่าน้ัน
• ความละเอียด: 1,280 × 720 หรอืตํา่กวา่
• ขนาด: 2 GB หรอืตํา่กวา่
• โคเดกสัญญาณภาพยนตร:์ Motion JPEG
• อัตราเฟรม: สูงสุด 30 fps
• โคเดกสัญญาณเสียง: LPCM หรอื IMA ADPCM
• อัตราการสุ่มตวัอย่างสัญญาณเสียง: 11.025 kHz, 22.05 kHz, 44.1

kHz, 16 kHz, 24 kHz, 32 kHz หรอื 48 kHz

ข้อควรระวงัในการฉายภาพแบบ PC Free
โปรดคาํนึงถึงข้อควรระวงัตอ่ไปน้ีในขณะที่ใช้ฟีเจอร ์PC Free
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• คณุไม่สามารถใช้คยี์ USB สําหรบัฟีเจอร ์PC Free ได้
• ห้ามถอดการเช่ือมตอ่อุปกรณ์จัดเก็บข้อมูล USB ในขณะที่มีการเข้าถึงข้อมูล มิฉะน้ัน PC Free อาจ

ทํางานไม่ถูกตอ้ง

• คณุอาจไม่สามารถใช้ฟีเจอรก์ารรกัษาความปลอดภัยกับอุปกรณ์จัดเก็บข้อมูล USB บางอุปกรณ์ที่มี
ฟีเจอร ์PC Free

• เมื่อเช่ือมตอ่อุปกรณ์ USB ที่มีอะแดปเตอรก์ระแสสลับ ให้เสียบอะแดปเตอรก์ระแสสลับกับเตา้รบั
ไฟฟ้าเมื่อคณุใช้อุปกรณ์ดงักล่าวกับโปรเจคเตอร์

• อุปกรณ์อ่านการด์ USB บางรุน่ที่มีจําหน่ายในท้องตลาดอาจไม่สามารถทํางานรว่มกันไดก้ับโปรเจคเตอร์
• โปรเจคเตอรส์ามารถจดจําการด์ที่เสียบในอุปกรณ์อ่านการด์ที่เช่ือมตอ่อยู่ไดสู้งสุดครัง้ละ 5 การด์
• คณุสามารถใช้ฟังก์ช่ันตอ่ไปน้ีไดข้ณะที่ฉายภาพใน PC Free

• Freeze
• A/V Mute
• E-Zoom

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การหยุดการดาํเนินการของวดิโีอไวช่ั้วคราว” บนหน้าที่ 107
• “การปิดภาพและเสียงช่ัวคราว” บนหน้าที่ 106
• “การขยายภาพ (E-Zoom)” บนหน้าที่ 109

การเริม่ต้นสไลด์โชวจ์าก PC Free
หลังเช่ือมตอ่อุปกรณ์ USB กับโปรเจคเตอรแ์ล้ว คณุสามารถสลับแหล่งกําเนิดสัญญาณขาเข้าเป็น USB
แล้วเริม่สไลดโ์ชวไ์ด้

คณุสามารถเปลี่ยนตวัเลือกการทํางาน PC Free หรอืเพิ่มเอฟเฟ็คตพ์ิเศษโดยการเลื่อนไปที่ตัว
เลือกที่ดา้นล่างของหน้าจอแล้วกด [Enter]

a กดปุ่ม [USB] บนรโีมตคอนโทรล
ระบบแสดงหน้าจอรายการไฟล์ PC Free

• หากระบบแสดงหน้าจอ เลือกไดรฟ์ ให้กดปุ่มลูกศรเพื่อเลือกไดรฟ์แล้วกด [Enter]
• หากตอ้งการแสดงภาพบนไดรฟ์ USB อื่น ให้เลื่อนไปที่ เลือกไดรฟ์ที่ดา้นบนของหน้า

จอรายการไฟล์แล้วกด [Enter]

b ทําตามหน่ึงในตวัเลือกตอ่ไปน้ีเพื่อระบุไฟล์ของคณุ

• หากคณุตอ้งแสดงไฟล์ที่อยู่ในโฟลเดอรย์่อยบนอุปกรณ์ ให้กดปุ่มลูกศรเพื่อเลื่อนไปที่โฟลเดอร์
แล้วกด [Enter]

• กลับไปยังหน้าตา่งโฟลเดอรใ์นอุปกรณ์ของคณุ จากน้ันเลื่อนไปที่ กลับสูด้่านบนสุด แล้วกด
[Enter]

• หากตอ้งการดไูฟล์เพิ่มเตมิในโฟลเดอร ์ให้เน้นที่ หน้าถัดไป หรอื หน้าก่อนหน้า แล้วกด
[Enter]

c ปฏิบัตติามหน่ึงในขัน้ตอนตอ่ไปน้ี

• หากตอ้งการแสดงภาพเดีย่ว ให้กดปุ่มลูกศรเพื่อเลื่อนไปที่ภาพแล้วกด [Enter] (กดปุ่ม
[Esc] เพื่อกลับไปยังหน้าจอรายการไฟล์)

• หากตอ้งการแสดงสไลดโ์ชวข์องภาพทัง้หมดในโฟลเดอร ์ให้กดปุ่มลูกศรเพื่อเลื่อนไปที่ตวัเลือก
สไลด์โชวท์ี่ดา้นล่างของหน้าจอแล้วกด [Enter]

การฉายภาพการนําเสนอ PC Free 97



• คณุสามารถเปลี่ยนเวลาในการสลับภาพโดยการเลื่อนไปที่ ตัวเลือกที่ดา้นล่างของหน้า
จอแล้วกด [Enter]

• หากช่ือไฟล์มีขนาดยาวกวา่พืน้ที่แสดงผลหรอืมีสัญลักษณ์ที่ระบบไม่รองรบั ระบบอาจ
ตดัช่ือไฟล์ให้สัน้ลงหรอืเปลี่ยนช่ือไฟล์เฉพาะในการแสดงผลของหน้าจอ

d ขณะฉายภาพ ให้ใช้คาํส่ังตอ่ไปน้ีเพื่อควบคมุการแสดงผล
• หากตอ้งการหมุนภาพที่ฉาย ให้กดปุ่มลูกศรขึน้หรอืลง

• หากตอ้งการเปลี่ยนไปยังภาพถัดไปหรอืภาพก่อนหน้า ให้กดปุ่มลูกศรซ้ายหรอืขวา

e หากตอ้งการหยุดการแสดงผล ให้ปฏิบัตติามคาํแนะนําบนหน้าจอหรอืกดปุ่ม [Esc]
คณุกลับไปยังหน้าจอรายการไฟล์

f หากจําเป็นให้ปิดอุปกรณ์ USB จากน้ันจึงถอดการเช่ือมตอ่อุปกรณ์จากโปรเจคเตอร์

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การเช่ือมตอ่กับอุปกรณ์ USB” บนหน้าที่ 35
• “ตวัเลือกการแสดงผล PC Free” บนหน้าที่ 99

การเริม่ต้นการนําเสนอภาพยนตรจ์าก PC Free
หลังเช่ือมตอ่อุปกรณ์ USB กับโปรเจคเตอรแ์ล้ว คณุสามารถสลับแหล่งกําเนิดสัญญาณขาเข้าเป็น USB
แล้วเริม่ภาพยนตรไ์ด้

คณุสามารถเปลี่ยนตวัเลือกการทํางาน PC Free โดยการเลื่อนไปที่ตัวเลือกที่ดา้นล่างของหน้าจอ
แล้วกด [Enter]

a กดปุ่ม [USB] บนรโีมตคอนโทรล
ระบบแสดงหน้าจอรายการไฟล์ PC Free

• หากระบบแสดงหน้าจอ เลือกไดรฟ์ ให้กดปุ่มลูกศรเพื่อเลือกไดรฟ์แล้วกด [Enter]
• หากตอ้งการแสดงไฟล์ภาพยนตรบ์นไดรฟ์ USB อื่น ให้เลื่อนไปที่ เลือกไดรฟ์ที่ดา้น

บนของหน้าจอรายการไฟล์แล้วกด [Enter]

b ทําตามหน่ึงในตวัเลือกตอ่ไปน้ีเพื่อระบุไฟล์ของคณุ

• หากคณุตอ้งแสดงไฟล์ที่อยู่ในโฟลเดอรย์่อยบนอุปกรณ์ ให้กดปุ่มลูกศรเพื่อเลื่อนไปที่โฟลเดอร์
แล้วกด [Enter]

• กลับไปยังหน้าตา่งโฟลเดอรใ์นอุปกรณ์ของคณุ จากน้ันเลื่อนไปที่ กลับสูด้่านบนสุด แล้วกด
[Enter]
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• หากตอ้งการดไูฟล์เพิ่มเตมิในโฟลเดอร ์ให้เน้นที่ หน้าถัดไป หรอื หน้าก่อนหน้า แล้วกด
[Enter]

c หากตอ้งการเล่นภาพยนตร ์ให้กดปุ่มลูกศรเพื่อเลื่อนไปที่ไฟล์แล้วกด [Enter]

• หากช่ือไฟล์มีขนาดยาวกวา่พืน้ที่แสดงผลหรอืมีสัญลักษณ์ที่ระบบไม่รองรบั ระบบอาจ
ตดัช่ือไฟล์ให้สัน้ลงหรอืเปลี่ยนช่ือไฟล์เฉพาะในการแสดงผลของหน้าจอ

• หากคณุตอ้งการเล่นภาพยนตรท์ัง้หมดในโฟลเดอรต์ามลําดบั ให้เลือกตวัเลือก สไลด์
โชวท์ี่ดา้นล่างของหน้าจอ

d หากตอ้งการหยุดเล่นภาพยนตร ์ให้กดปุ่ม [Esc] แล้วเลื่อนไปที่ออก จากน้ันกด [Enter]
คณุกลับไปยังหน้าจอรายการไฟล์

e หากจําเป็นให้ปิดอุปกรณ์ USB จากน้ันจึงถอดการเช่ือมตอ่อุปกรณ์จากโปรเจคเตอร์

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การเช่ือมตอ่กับอุปกรณ์ USB” บนหน้าที่ 35
• “ตวัเลือกการแสดงผล PC Free” บนหน้าที่ 99

ตัวเลือกการแสดงผล PC Free
คณุสามารถเลือกตวัเลือกการแสดงผลเหล่าน้ีไดเ้มื่อใช้ PC Free หากตอ้งการเข้าถึงหน้าจอน้ี ให้เลื่อนไป
ที่ตัวเลือกที่ดา้นล่างของหน้าจอรายการไฟล์ PC Free แล้วกด [Enter]

การตัง้คา่ ตวัเลือก คาํอธิบาย

ลําดบัการแสดงผล เรยีงตามช่ือ แสดงไฟล์โดยเรยีงตามช่ือ

เรยีงตามวนัที่ แสดงไฟล์โดยเรยีงตามวนัที่

รปูแบบการเรยีงลําดบั จากน้อยไปมาก เรยีงลําดบัไฟล์จากไฟล์แรกไปถึงไฟล์สุดท้าย

จากมากไปน้อย เรยีงลําดบัไฟล์จากไฟล์สุดท้ายไปถึงไฟล์แรก

เล่นตอ่เน่ือง เปิด แสดงสไลดโ์ชวแ์บบตอ่เน่ือง

ปิด แสดงสไลดโ์ชวค์รัง้เดยีว

ระยะเวลาเปลี่ยนภาพ ไม่ ไม่แสดงไฟล์ถัดไปแบบอัตโนมัติ

1 วนิาทีถึง 60 วนิาที แสดงไฟล์เป็นระยะเวลาตามเวลาที่เลือกแล้วสลับ
ไปยังไฟล์ถัดไปโดยอัตโนมัต ิภาพความละเอียดสูง
อาจสลับดว้ยอัตราที่ช้าลงเล็กน้อย

ใส่เอฟเฟ็คต์ ไม่ ไม่ใส่เอฟเฟ็คต์

กวาด การเปลี่ยนภาพโดยใช้เอฟเฟ็คตก์วาด

ซ้อนภาพ การเปลี่ยนภาพโดยใช้เอฟเฟ็คตซ้์อนภาพ

สุ่ม การเปลี่ยนภาพโดยใช้เอฟเฟ็คตต์า่ง ๆ แบบสุ่ม
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คณุสมบัตกิารเล่นภาพของโปรเจคเตอรข์องคณุให้คณุสามารถฉายเน้ือหาป้ายดจิิทัลของคณุได ้คณุ
สามารถฉายรายการที่เล่นซ่ึงประกอบดว้ยรปูภาพและภาพยนตรท์ี่บันทึกไวใ้นอุปกรณ์จัดเก็บข้อมูลภายนอก
ไดอ้ย่างง่ายดาย นอกจากน้ีคณุสามารถเพิ่มเอฟเฟ็กตสี์และรปูรา่งให้กับภาพที่ฉายของคณุไดอ้ีกดว้ย

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “ประเภทไฟล์โหมดการเล่นภาพที่รองรบั” บนหน้าที่ 100
• “การสลับไปยังโหมดการเล่นภาพ” บนหน้าที่ 100
• “การฉายรายการที่เล่นของคณุ” บนหน้าที่ 101
• “การเพิ่มเอฟเฟ็กตใ์ห้กับภาพที่ฉาย” บนหน้าที่ 104
• “ข้อจํากัดโหมดการเล่นภาพ” บนหน้าที่ 105

ประเภทไฟล์โหมดการเล่นภาพท่ีรองรบั

คณุสามารถฉายภาพจากไฟล์ประเภทเหล่าน้ีไดโ้ดยใช้ฟีเจอร ์การเล่นภาพ ของโปรเจคเตอร์

เน้ือหาไฟล์ ประเภทไฟล์
(นามสกุล)

รายละเอียด

ภาพ .jpg ตรวจสอบให้แน่ใจวา่ไฟล์ไม่มีลักษณะตอ่ไปน้ี

• รปูแบบโปรเกรสซีฟ

• มีการบีบอัดสูง

• ความละเอียดสูงกวา่ 8,192 × 8,192

.bmp ตรวจสอบให้แน่ใจวา่ไฟล์ไม่มีลักษณะตอ่ไปน้ี

• ความละเอียดสูงกวา่ 1,280 × 800

.gif ตรวจสอบให้แน่ใจวา่ไฟล์ไม่มีลักษณะตอ่ไปน้ี

• ความละเอียดสูงกวา่ 1,280 × 800
• เป็นภาพเคลื่อนไหว

• เป็นแบบอินเตอรเ์ลซ

.png ตรวจสอบให้แน่ใจวา่ไฟล์ไม่มีลักษณะตอ่ไปน้ี

• ความละเอียดสูงกวา่ 1,280 × 800
• เป็นแบบอินเตอรเ์ลซ

เป็นภาพยนตร์ .avi
(Motion
JPEG)

• เวอรชั์น: AVI 1.0 เท่าน้ัน
• ความละเอียด: 1,280 × 720 หรอืตํา่กวา่
• ขนาด: 2 GB หรอืตํา่กวา่
• โคเดกสัญญาณภาพยนตร:์ Motion JPEG
• อัตราเฟรม: สูงสุด 30 fps
• โคเดกสัญญาณเสียง: LPCM หรอื IMA ADPCM
• อัตราการสุ่มตวัอย่างสัญญาณเสียง: 11.025 kHz, 22.05 kHz, 44.1

kHz, 16 kHz, 24 kHz, 32 kHz หรอื 48 kHz

การสลับไปยังโหมดการเล่นภาพ

ก่อนที่คณุจะฉายรายการที่เล่นของคณุ จะตอังสลับไปที่โหมดการเล่นภาพ

a เปิดโปรเจคเตอร์
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b กดปุ่ม [Menu] เลือกเมนูการทํางานแล้วกด [Enter]

c เลือกการตัง้คา่การเล่นภาพ แล้วตัง้คา่ไปที่ เปิด
ระบบจะแสดงข้อความแจ้งเตอืนการยืนยัน

d ปิดโปรเจกเตอร ์จากน้ันเปิดใหม่เพื่อเปิดใช้งานโหมดการเล่นภาพ

การฉายรายการท่ีเล่นของคุณ

คณุสามารถฉายรายการที่เล่นที่มีรปูภาพและภาพยนตรใ์นโหมด การเล่นภาพได้

a สรา้งรายการที่เล่นของคณุและส่งออกไปยังแฟลชไดรฟ์ USB โดยใช้หน่ึงในวธิีตอ่ไปน้ี:
• ซอฟตแ์วร ์Epson Projector Content Manager ให้คณุสรา้งรายการที่เล่นและบันทึกไว้

ในอุปกรณ์จัดเก็บข้อมูลภายนอกได ้นอกจากน้ีคณุยังสามารถเพิ่มเอฟเฟ็กตสี์และรปูรา่งให้กับ
ภาพที่ฉาย และกําหนดเวลารายการที่เล่นไดอ้ีกดว้ย
คณุสามารถดาวน์โหลดและตดิตัง้ Epson Projector Content Manager ไดจ้ากเวบ็ไซต์
ตอ่ไปน้ี
epson.sn
ดคูาํแนะนําไดใ้นคูม่ือการใช้งาน Epson Projector Content Manager

• Epson Web Control ให้คณุสรา้งรายการเล่นโดยใช้เวบ็เบราวเ์ซอรแ์ละบันทึกลงในอุปกรณ์
จัดเก็บข้อมูลภายนอกที่เช่ือมตอ่กับโปรเจคเตอรบ์นเครอืข่าย นอกจากน้ีคณุสามารถเพิ่ม
เอฟเฟ็กตสี์และรปูรา่งให้กับภาพที่ฉายของคณุไดอ้ีกดว้ย

• แอป Epson Creative Projection ช่วยให้คณุสรา้งเน้ือหาบนอุปกรณ์ iOS ได ้นอกจากน้ี
คณุยังสามารถถ่ายโอนเน้ือหาไปยังโปรเจคเตอรแ์บบไรส้ายไดอ้ีกดว้ย

คณุสามารถดาวน์โหลด Epson Creative Projection ไดจ้าก App Store คา่ธรรมเนียม
ใด ๆ ที่เกิดขึน้ในระหวา่งการส่ือสารกับ App Store ถือเป็นความรบัผิดชอบของลูกคา้

b ในโหมดการเล่นภาพ เช่ือมตอ่แฟลชไดรฟ์ USB เข้ากับพอรต์USB-A ของโปรเจคเตอร์

c กดปุ่ม [USB] บนรโีมตคอนโทรล

รายการที่เล่นที่ถูกเล่นล่าสุดจะถูกฉาย หากมีตารางเวลาที่กําหนดไว ้รายการที่เล่นจะถูกเล่นซํา้ตาม
กําหนดการในตารางเวลา
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• นอกจากน้ี คณุยังสามารถกดปุ่มตวัเลขเพื่อฉายรายการที่เล่นที่ช่ืนชอบของคณุไดอ้ีกดว้ย คณุ
สามารถตัง้คา่ปุ่มลัดของรโีมทคอนโทรลไดโ้ดยใช้ซอฟตแ์วรท์ี่คณุใช้สรา้งรายการที่เล่น

• หากตอ้งการเลือกรายการที่เล่นเป้าหมายจากรายการ ให้เลือก USB Viewer ในเมนู การ
ทํางานของโปรเจคเตอร ์และใช้ปุ่มลูกศร

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การสรา้งรายการที่เล่นโดยใช้ Epson Web Control” บนหน้าที่ 102

การสรา้งรายการท่ีเล่นโดยใช้ Epson Web Control

ในโหมดการเล่นภาพ คณุสามารถสรา้งรายการที่เล่นโดยใช้ Epson Web Control และบันทึกลงใน
แฟลชไดรฟ์ USB ที่เช่ือมตอ่กับโปรเจคเตอรบ์นเครอืข่าย

คําเตือน:
อย่าถอดแฟลชไดรฟ์ USB ออกจากโปรเจคเตอรห์รอืถอดสายไฟของโปรเจคเตอรข์ณะสรา้งรายการที่เล่น ข้อมูล
ที่บันทึกไวใ้นแฟลชไดรฟ์ USB อาจเสียหายได้

a ตรวจสอบให้แน่ใจวา่โปรเจคเตอรท์ํางานอยู่ในโหมดการเล่นภาพ

b ตรวจสอบให้แน่ใจวา่คอมพิวเตอรห์รอือุปกรณ์เช่ือมตอ่กับเครอืข่ายเดยีวกันกับโปรเจคเตอร์

c ตรวจสอบให้แน่ใจวา่แฟลชไดรฟ์ USB เช่ือมตอ่อยู่กับพอรต์ USB-A ของโปรเจคเตอร์

d เริม่ตน้เปิดเวบ็เบราวเ์ซอรบ์นคอมพิวเตอรห์รอือุปกรณ์

e ไปที่หน้าจอ Epson Web Control โดยป้อนไอพีแอดเดรสของโปรเจคเตอรล์งในช่องแอดเดรส
ของเบราวเ์ซอร ์ขณะที่ป้อน IPv6 แอดเดรส ให้ใส่วงเล็บ [ และ ] ปิดหน้าหลังแอดเดรส

f เลือกอุปกรณ์หน่วยความจํา USB

Epson Web Control

g เลือกอัปโหลดข้อมูลใหม่
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h เลือกภาพหรอืภาพยนตรท์ี่คณุตอ้งการเพิ่มในรายการที่เล่น

คณุสามารถอัปโหลดไฟล์ .avi, .jpeg (.jpg), .png, .bmp หรอื .gif
หากคณุตอ้งการเพิ่มไฟล์ .mp4 หรอื .mov ในรายการเล่น ให้ใช้ซอฟตแ์วร ์Epson
Projector Content Manager หรอืแอป Epson Creative Projection

ไฟล์ที่เลือกจะถูกคดัลอกไปยังแฟลชไดรฟ์ USB ที่เช่ือมตอ่

i ปฏิบัตติามหน่ึงในขัน้ตอนตอ่ไปน้ี

• หากตอ้งการเพิ่มรายการที่เล่นที่มีอยู่ ให้เลือก เพ่ิมลงในรายการท่ีเล่น และเลือกรายการที่เล่นที่
คณุตอ้งการเพิ่ม

• หากตอ้งการสรา้งรายการที่เล่นใหม่และเพิ่มรายการที่เล่น ให้เลือก สรา้งรายการท่ีเล่นใหม่

j แก้ไขรายการที่เล่น

A แก้ไขช่ือรายการที่เล่น

B เลือกวา่จะเปิดใช้งานการเล่นหรอืไม่

C ลงทะเบียนรายการที่เล่นเป็นรายการโปรดของคณุ

เมื่อลงทะเบียนรายการที่เล่นเป็นรายการโปรดแล้ว คณุสามารถเริม่เล่นไดอ้ย่างรวดเรว็โดยใช้หน้าจอ
ระยะไกล หรอืรโีมทคอนโทรล

D แสดงภาพหรอืภาพยนตรท์ี่คณุไดเ้พิ่มลงในรายการที่เล่น รายการที่เล่นจะเล่นภาพหรอืภาพยนตรต์าม
ลําดบั

E เพิ่มภาพหรอืภาพยนตรล์งในรายการที่เล่น

F ลบภาพหรอืภาพยนตรอ์อกจากรายการที่เล่น
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G เปิดหน้าจอสลับภาพ

คณุสามารถระบุช่วงเวลาในการสลับไปยังไฟล์ภาพถัดไปได ้นอกจากน้ีคณุยังสามารถเลือกเอฟเฟ็กต์
การเปลี่ยนภาพไดอ้ีกดว้ย

H เปิดหน้าจอเอฟเฟ็กต์

คณุสามารถเพิ่มตวักรองเอฟเฟ็กตสี์และรปูรา่งที่กําหนดไวล้่วงหน้าลงในรายการที่เล่นได ้รวมถึงคณุยัง
สามารถสรา้งเอฟเฟ็กตท์ี่กําหนดเองไดอ้ีกดว้ย

I แสดงตวัอย่างรายการที่เล่น

k เมื่อคณุแก้ไขรายการที่เล่นเสรจ็แล้ว ให้เลือกเสรจ็สิน้

• คณุสามารถเล่นรายการเล่นจากหน้าจอ รโีมท หรอืรายการท่ีเล่นได้
• เมื่อคณุตอ้งการกําหนดเวลาเริม่และสิน้สุดรายการเล่น ให้กําหนดเวลารายการเล่นโดยใช้

ซอฟตแ์วร ์Epson Projector Content Manager

การเพ่ิมเอฟเฟ็กต์ให้กับภาพท่ีฉาย

ณสามารถเพิ่มเอฟเฟ็กตสี์และรปูรา่งให้กับภาพที่ฉายในโหมด การเล่นภาพได้

• ในการใช้ฟังก์ช่ันน้ี คณุจะตอ้งทํา โหมดรเีฟรชเป็นประจํา
s การจัดการ > โหมดรเีฟรช

• คณุสมบัตจิะใช้งานไม่ไดเ้มื่อใช้คณุสมบัต ิการผสานขอบ

a ในโหมดการเล่นภาพ กดปุ่ม[Menu] เลือกเมนูการทํางาน จากน้ันกด [Enter]

b เลือกการเล่นภาพ แล้วกด [Enter]

c เลือกเอฟเฟ็กต์แบบวางซ้อน แล้วกด [Enter]

d เลือกเปิด เป็นการตัง้คา่เอฟเฟ็กต์แบบวางซ้อน แล้วกด [Enter]

e เลือกตัวกรองรปูรา่ง แล้วกด [Enter]
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f ปรบัแตล่ะตวัเลือกดงัตอ่ไปน้ีตามที่จําเป็น:
• รปูรา่ง เพื่อเลือกเอฟเฟ็กตร์ปูรา่งที่คณุตอ้งการจากวงกลม ส่ีเหลี่ยมผืนผ้า หรอืรปูรา่งที่กําหนด

เอง

คณุสามารถเพิ่มภาพของคณุเป็นรปูรา่งที่กําหนดเองไดโ้ดยใช้ซอฟตแ์วร ์Epson
Projector Content Manager ดรูายละเอียดไดใ้นคูม่ือการใช้งาน Epson
Projector Content Manager

• เอฟเฟ็กต์ตัวกรอง เพื่อเลือกปกปิดภายในหรอืภายนอกรปูรา่งที่เลือก
• ขนาด เพื่อเลือกขนาดรปูรา่ง
• ตําแหน่ง เพื่อเลือกตาํแหน่งรปูรา่ง

เมื่อคณุใช้รปูรา่งที่ปรบัแตง่เอง คณุไม่สามารถเปลี่ยนการตัง้คา่ขนาด และตําแหน่งได้

g เลือกตัวกรองส ีแล้วกด [Enter]

h ปรบัแตล่ะตวัเลือกดงัตอ่ไปน้ีตามที่จําเป็น:
• ตัวกรองส ีเพื่อเลือกสี
• ปรบัแต่งเอง เพื่อตัง้คา่สีที่กําหนดเองโดยการปรบัสแีดง, สเีขียว และ สน้ํีาเงิน แตล่ะสี

i เลือก ความสวา่ง เพื่อตัง้คา่ระดบัความสวา่ง

j เมื่อคณุทําเสรจ็สิน้ กด [Menu] เพื่อออกจากเมนู

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การตัง้คา่ฟีเจอรโ์ปรเจคเตอร ์- เมนูการทํางาน” บนหน้าที่ 191

ข้อจํากัดโหมดการเล่นภาพ

ข้อจํากัดการทํางาน

การทํางานตอ่ไปน้ีไม่สามารถทําไดใ้นโหมดการเล่นภาพ

• การเปลี่ยนการตัง้คา่ อุณหภูมิส ีในเมนู ภาพ (เมื่อ สขีาวอบอุ่น หรอื สขีาวเย็น ถูกเลือกเป็น ตัว
กรองส)ี

• แยกหน้าจอ

• ตาํแหน่งที่บันทึก log
• ช่องวา่ง

• การเปลี่ยนการตัง้คา่ ชนิดหน้าจอ ในเมนูการติดตัง้
• การเปลี่ยนการตัง้คา่ หน้าจอไม่มีสญัญาณ ในเมนูจอแสดงผล
• การตรวจจับสัญญาณขาเข้าโดยอัตโนมัติ

• การเปลี่ยน รหัสผ่าน Remote ในเมนู การตัง้ค่าเครอืข่าย
• การควบคมุพืน้ฐาน

• PC Free
• กล้องเอกสาร USB
• ฟังก์ชันการแสดงหน้าจอโดยใช้ซอฟตแ์วร ์Epson iProjection

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การตัง้คา่คณุภาพของภาพ - เมนูภาพ” บนหน้าที่ 181
• “เมนูเครอืข่าย - เมนูการตัง้คา่เครอืข่าย” บนหน้าที่ 198
• “การฉายสองภาพพรอ้มกัน” บนหน้าที่ 93
• “การตัง้คา่ชนิดหน้าจอ” บนหน้าที่ 54
• “การฉายภาพการนําเสนอ PC Free” บนหน้าที่ 96
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คณุสามารถปิดภาพและเสียงที่ฉายช่ัวคราวได้

วธิีน้ีจะไดผ้ลดเีมื่อคณุตอ้งการดงึความสนใจของผู้ฟังระหวา่งการนําเสนอ

อย่างไรก็ตาม การดาํเนินการของเสียงหรอืวดิโีอใด ๆ จะยังคงดาํเนินตอ่ไป ดงัน้ันคณุจึงไม่สามารถดาํเนิน
การฉายภาพตอ่ ณ จุดที่คณุหยุดไวก้่อนหน้าน้ีได้

a กดปุ่ม [A/V Mute]บนแผงควบคมุหรอืบนรโีมตคอนโทรล

แหล่งกําเนิดแสงจะปิด ภาพที่ฉายและเสียงก็ถูกขัดจังหวะ

b หากตอ้งการเปิดภาพและเสียงกลับมา ให้กดปุ่ม [A/V Mute] อีกครัง้

• โปรเจคเตอรจ์ะปิดโดยอัตโนมัตหิลังจากเปิดใช้งาน A/V Mute เป็นระยะเวลา 30 นาที คณุ
สามารถปิดใช้งานฟีเจอรน้ี์ได้

s การทํางาน > ตัง้ค่าปิดเสยีง A/V > ตัวตัง้เวลา A/V Mute
• ถ้าคณุเลือก ปิดสญัญาณ A/V เป็นการตัง้คา่ ปุ่ม ปล่อย A/V Mute ในเมนูการทํางาน

คณุยังสามารถควบคมุโปรเจคเตอรใ์นขณะที่ ปิดสัญญาณ A/V เปิดใช้งาน
s การทํางาน > ตัง้ค่าปิดเสยีง A/V > ปุ่ม ปล่อย A/V Mute

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การตัง้คา่ฟีเจอรโ์ปรเจคเตอร ์- เมนูการทํางาน” บนหน้าที่ 191
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คณุหยุดการดาํเนินการในวดิโีอหรอืคอมพิวเตอรไ์วช่ั้วคราวและคงภาพปัจจุบันไวบ้นหน้าจอได ้อย่างไร
ก็ตาม การดาํเนินการของเสียงหรอืวดิโีอใด ๆ จะยังคงดาํเนินตอ่ไป ดงัน้ันคณุจึงไม่สามารถดาํเนินการฉาย
ภาพตอ่ ณ จุดที่คณุหยุดไวก้่อนหน้าน้ีได้

a กดปุ่ม [Freeze] บนรโีมตคอนโทรลเพื่อหยุดการดาํเนินการของวดิโีอ

b หากตอ้งการเริม่การดาํเนินการของวดิโีอที่กําลังเปิดอยู่ใหม่ ให้กดปุ่ม [Freeze] อีกครัง้

เมื่อคณุกดปุ่ม [Freeze] บนรโีมทคอนโทรล หน้าจอจะแสดงขึน้เพื่อถามวา่คณุตอ้งการ
จับภาพที่กําลังฉายในขณะน้ันและใช้เป็นรปูแบบทดสอบหรอืไม่ (หน้าจอน้ีจะไม่แสดงขึน้
เมื่อ เพ่ิมความละเอียด 4K ถูกตัง้คา่ไปที่ เปิด)
หากคณุกดปุ่ม [Enter] และจับภาพที่ฉายไวเ้ป็นรปูแบบทดสอบระหวา่ง Freeze คณุ
สามารถใช้ภาพที่จับภาพไวเ้ป็นรปูแบบทดสอบรปูแบบหน่ึงได ้ขณะฉายภาพที่จับได ้คณุ
สามารถปรบัแตง่ภาพตา่งๆ เช่น การเลื่อนเลนส์ โฟกัส และปรบัแก้ไขรปูเรขาคณิตได้

รปูแบบการทดสอบที่จับภาพไดจ้ะยังใช้งานไดจ้นกวา่คณุจะปิดโปรเจคเตอร์
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คณุสามารถปิดเสียงช่ัวคราวได้

a กดปุ่ม [Mute] บนรโีมตคอนโทรล

b เมื่อตอ้งการเปิดเสียงกลับ ให้กดปุ่ม [Mute] อีกครัง้
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คณุสามารถดงึความสนใจไปที่ส่วนตา่งๆ ของการนําเสนอไดโ้ดยการขยายเข้าไปในส่วนหน่ึงของภาพและ
ขยายภาพให้ใหญ่ขึน้บนหน้าจอ

หากเปิดใช้งานการตัง้คา่สดัสว่นในเมนูภาพของโปรเจคเตอรอ์ยู่ จะใช้งานฟีเจอรน้ี์ไม่ได้

a กดปุ่ม [E-Zoom] + บนรโีมตคอนโทรล

คณุจะเห็นเส้นเล็งบนหน้าจอซ่ึงระบุตาํแหน่งกึ่งกลางของพืน้ที่การขยาย

b ใช้ปุ่มตอ่ไปน้ีบนรโีมทคอนโทรลเพื่อปรบัภาพที่ขยาย

• ใช้ปุ่มลูกศรเพื่อวางตาํแหน่งเส้นเล็งในพืน้ที่ภาพที่คณุตอ้งการขยายเข้าไป หากตอ้งการเลื่อน
เส้นเล็งแบบเฉียง ให้กดปุ่มลูกศรคูใ่ดคูห่น่ึงที่อยู่ตดิกันพรอ้มกัน

• กดปุ่ม [E-Zoom] + ซํา้ ๆ เพื่อขยายเข้าไปในพืน้ที่ภาพ กดปุ่ม [E-Zoom] + คา้งไวเ้พื่อ
ขยายอย่างรวดเรว็

• หากตอ้งการดรูอบ ๆ พืน้ที่ภาพที่ขยาย ให้ใช้ปุ่มลูกศร
• หากตอ้งการขยายออกจากภาพ ให้กดปุ่ม [E-Zoom] –
• หากตอ้งการให้ขนาดภาพกลับไปเท่าเดมิ ให้กดปุ่ม [Esc]

ระบบจะฉายภาพที่ขยายใหญ่ขึน้และแสดงอัตราส่วนการขยายบนหน้าจอ

คณุสามารถขยายภาพไดต้ัง้แตห่น่ึงถึงส่ีเท่า โดยคอ่ย ๆ ขยายเพิ่มได ้25 ระดบั
เมื่อฉายภาพจากกล้องส่องเอกสารของ Epson โดยใช้การเช่ือมตอ่ USB คณุสามารถขยายพืน้ที่ที่
เลือกจากหน่ึงเท่าเป็นแปดเท่าของขนาดเดมิโดยคอ่ย ๆ ขยายเพิ่มได ้57 ระดบั

การขยายภาพ (E-Zoom) 109



คณุบันทึกภาพบนโปรเจคเตอรแ์ละแสดงเมื่อใดก็ไดท้ี่เปิดเครือ่งโปรเจคเตอร ์นอกจากน้ีคณุยังแสดงภาพ
เมื่อโปรเจคเตอรไ์ม่ไดร้บัสัญญาณขาเข้าไดอ้ีกดว้ย ภาพน้ีเรยีกวา่หน้าจอแสดงโลโก้ของผู้ใช้งาน
คณุเลือกภาพถ่าย ภาพกราฟิก หรอืโลโก้ของบรษัิทเป็นโลโก้ของผู้ใช้ได ้ซ่ึงจะมีประโยชน์ในการระบุ
เจ้าของโปรเจคเตอรเ์พื่อช่วยยับยัง้การขโมย คณุป้องกันไม่ให้เกิดการเปลี่ยนแปลงกับโลโก้ของผู้ใช้ไดโ้ดย
การตัง้คา่การป้องกันดว้ยรหัสผ่าน

• ถ้าคณุเปิด การป้องกันเมนู สําหรบัการตัง้คา่โลโก้ของผู้ใช้ ให้ตัง้คา่เป็น ปิด ก่อนดาํเนินการ
ตามขัน้ตอนที่น่ีเพื่อบันทึกโลโก้ของผู้ใช้

• เมื่อคณุคดัลอกการตัง้คา่เมนูจากโปรเจคเตอรเ์ครือ่งหน่ึงไปยังอีกเครือ่งหน่ึงโดยใช้ฟีเจอรก์าร
ตัง้คา่แบบชุด ระบบจะคดัลอกโลโก้ของผู้ใช้ดว้ย โปรดอย่าลงทะเบียนข้อมูลที่คณุไม่ตอ้งการ
แบ่งปันระหวา่งโปรเจคเตอรห์ลายเครือ่งเป็นโลโก้ของผู้ใช้

• คณุไม่สามารถบันทึกเน้ือหาที่ป้องกันโดย HDCP ได้
• เมื่อ การเล่นภาพ ถูกตัง้คา่ไปที่ เปิด คณุสามารถแสดงโลโก้ของผู้ใช้ไดเ้ฉพาะเมื่อโปรเจคเตอร์

เริม่ตน้ทํางานเท่าน้ัน

• รปูภาพโลโก้ของผู้ใช้ไม่ใช่ภาพคณุภาพระดบั 4K ที่ไดร้บัการปรบัปรงุ
• ฟังก์ชันน้ีจะใช้ไม่ไดห้ากแหล่งกําเนิดสัญญาณขาเข้าเป็น LAN หรอื Miracast (EB-

L890E/EB-L895E/EB-L790SE/EB-L795SE/EB-L690E/EB-L890U/EB-
L895U/EB-L790U/EB-L790SU/EB-L690U/EB-L690SU/EB-L695SU)

a แสดงภาพที่คณุตอ้งการฉายเป็นโลโก้ของผู้ใช้

b กดปุ่ม [Menu] เลือกเมนูการจัดการ แล้วกด [Enter]

c เลือกโลโก้ของผู้ใช้ > เริม่การตัง้ค่า แล้วกดปุ่ม [Enter]
ระบบจะแสดงข้อความแจ้งเตอืนที่ถามวา่คณุตอ้งการใช้ภาพที่แสดงอยู่เป็นโลโก้ของผู้ใช้หรอืไม่

การปรบั เช่น ปรบัแก้ไขรปูเรขาคณิต, E-Zoom, อัตราสว่นภาพ, สดัสว่น หรอื ชนิด
หน้าจอ จะถูกยกเลิกช่ัวคราวเมื่อคณุเลือก โลโก้ของผู้ใช้

d เลือกใช่ แล้วกดปุ่ม [Enter]

e ตรวจสอบภาพที่แสดงอยู่ จากน้ันเลือกใช่เพื่อบันทึกภาพเป็นโลโก้ของผู้ใช้
ระบบจะเขียนทับโลโก้ของผู้ใช้และแสดงข้อความวา่ตัง้คา่สําเรจ็

f กดปุ่ม [Esc] เพื่อออกจากหน้าข้อความ
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g เลือกเมนูจอแสดงผล แล้วกด [Enter]

h เลือกวา่เมื่อใดที่คณุตอ้งการแสดงหน้าจอโลโก้ของผู้ใช้

• หากตอ้งการแสดงเมื่อใดก็ตามที่ไม่มีสัญญาณขาเข้า ให้เลือก หน้าจอไม่มีสญัญาณ แล้วตัง้คา่
เป็นโลโก้

• หากตอ้งการแสดงเมื่อใดก็ตามที่คณุเปิดเครือ่งโปรเจคเตอร ์ให้เลือก หน้าจอการสตารท์เครือ่ง
แล้วตัง้คา่เป็นเปิด

เพื่อป้องกันการเปลี่ยนการตัง้คา่ โลโก้ของผู้ใช้ ให้เปิด การป้องกันเมนู สําหรบั โลโก้ของผู้ใช้
แล้วตัง้รหัสผ่าน

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การเลือกประเภทการรกัษาความปลอดภัยดว้ยรหัสผ่าน” บนหน้าที่ 128
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คณุสามารถบันทึกการตัง้คา่ที่กําหนดเองและเลือกการตัง้คา่ที่บันทึกไวเ้มื่อใดก็ตามที่คณุตอ้งการใช้

a เปิดโปรเจคเตอรแ์ล้วแสดงภาพ

b กดปุ่ม [Menu] เลือกเมนูหน่วยความจํา แล้วกด [Enter]

c เลือก หน่วยความจําภาพ แล้วกด [Enter]

d เลือกตวัเลือกใดตวัเลือกหน่ึงตอ่ไปน้ี:
• บันทึกลงหน่วยความจํา ให้คณุสามารถบันทึกการตัง้คา่ปัจจุบันของคณุลงในหน่วยความจํา (มี

หน่วยความจํา 10 รายการที่มีช่ือแตกตา่งกัน)

• คณุสามารถบันทึกการตัง้คา่ตอ่ไปน้ีได:้
• การตัง้คา่เมนู ภาพสําหรบัโหมดสีแตล่ะโหมด
• ช่วงสญัญาณภาพ ในเมนู I/O สญัญาณ
• โหมดแสง และ ระดับความสวา่ง ในเมนู การทํางาน
s การทํางาน > ควบคุมความสวา่งของแสง > โหมดแสง
s การทํางาน > ควบคุมความสวา่งของแสง > ระดับความสวา่ง

• การจับคู่ส ีในเมนู การฉายภาพหลายหน้าจอ
s การฉายภาพหลายหน้าจอ > การจับคู่หน้าจอ > การจับคู่สี

• ช่ือหน่วยความจําที่ใช้ไปแล้วจะแสดงดว้ยเครือ่งหมายสีน้ําเงิน การบันทึกทับหน่วย
ความจําที่บันทึกไวก้่อนหน้าน้ีจะเขียนทับการตัง้คา่ดว้ยการตัง้คา่ปัจจุบันของคณุ

• โหลดจากหน่วยความจํา ให้คณุสามารถเขียนทับการตัง้คา่ปัจจุบันของคณุดว้ยการตัง้คา่ที่
บันทึกไว้

• เปล่ียนช่ือหน่วยความจํา ให้คณุเปลี่ยนช่ือหน่วยความจําได้

• ลบหน่วยความจํา ให้คณุลบการตัง้คา่หน่วยความจําที่เลือกได้

e กดปุ่ม [Menu] หรอื [Esc] เพื่อออกจากเมนู

• โหมดสีที่บันทึกไวจ้ะแสดงขึน้ที่ดา้นขวาของช่ือหน่วยความจํา

• หากตอ้งการลบหน่วยความจําที่บันทึกไวท้ัง้หมด ให้เลือก รเีซ็ตการตัง้ค่าหน่วยความจํา

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การตัง้คา่คณุภาพของภาพ - เมนูภาพ” บนหน้าที่ 181
• “การตัง้คา่สัญญาณขาเข้า - เมนู I/O สัญญาณ” บนหน้าที่ 183
• “การตัง้คา่ฟีเจอรโ์ปรเจคเตอร ์- เมนูการทํางาน” บนหน้าที่ 191
• “การตัง้คา่การทํางานของโปรเจคเตอรห์ลายเครือ่ง - เมนูโปรเจคเตอรห์ลายเครือ่ง” บนหน้าที่ 187

การบันทึกการตัง้ค่าลงในหน่วยความจําและการใช้การตัง้ค่าท่ีบันทึกไว้ 112



ปฏิบัตติามคาํแนะนําในหัวข้อเหล่าน้ีเพื่อใช้การปรบัแตง่ภาพขัน้สูงของโปรเจคเตอรข์องคณุ

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การปรบัโทนสี (ความสมํ่าเสมอสี)” บนหน้าที่ 113
• “การเรยีกใช้การปรบัเทียบแสง” บนหน้าที่ 114

การปรบัโทนส ี(ความสม่ําเสมอส)ี
คณุสามารถใช้คณุสมบัตคิวามสม่ําเสมอส ีเพื่อปรบัสมดลุโทนสีในภาพที่ฉายดว้ยตนเอง

โทนสีอาจไม่สมํ่าเสมอแม้จะปรบัความสมํ่าเสมอสีแล้วก็ตาม

a กดปุ่ม [Menu] เลือกเมนูการฉายภาพหลายหน้าจอ แล้วกด [Enter]

b เลือกความสม่ําเสมอส ีแล้วกด [Enter]

c เลือกความสม่ําเสมอสอีีกครัง้ แล้วตัง้คา่ไปที่ เปิด

d เลือกระดับการปรบั แล้วกด [Enter]

e เลือกระดบัการปรบัแรกที่คณุตอ้งการปรบั แล้วกด [Esc]

มี 8 ระดบัที่ปรบัไดต้ัง้แตสี่ขาว สีเทา และสีดาํ คณุสามารถปรบัระดบัแตล่ะระดบัได้

f เลือกเริม่การปรบั แล้วกด [Enter]
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g เลือกพืน้ที่ของภาพที่คณุตอ้งการปรบั แล้วกด [Enter]

หน้าจอการปรบัจะเปลี่ยนแปลงทุกครัง้ที่คณุกด [Enter]

h เลือก สแีดง, สเีขียว หรอื สน้ํีาเงิน แล้วปรบัสีตามที่จําเป็น

หน้าจอการปรบัจะเปลี่ยนแปลงทุกครัง้ที่คณุกด [Enter]

i กด [Esc] เพื่อย้อนกลับไปยังหน้าจอการเลือกพืน้ที่

j ทําซํา้การปรบัสีสําหรบัแตล่ะพืน้ที่

k กลับไปที่ขัน้ตอนที่ 4 และทําซํา้ขัน้ตอนทัง้หมดเพื่อปรบัระดบัอื่นๆ

l เมื่อคณุทําเสรจ็สิน้ กด [Menu] เพื่อออก

การเรยีกใช้การปรบัเทียบแสง

การปรบัเทียบแสงจะปรบัความแตกตา่งระหวา่งสมดลุแสงขาวและระดบัความสวา่งของแหล่งกําเนิดแสง
โดยอัตโนมัต ิคณุควรปรบัเทียบแหล่งกําเนิดแสงทุกๆ 100 ช่ัวโมงของการใช้งานโปรเจคเตอร ์นอกจากน้ี
คณุสามารถกําหนดเวลาการปรบัเทียบอัตโนมัตหิรอืเรยีกใช้การปรบัเทียบแสงดว้ยตนเองโดยใช้เมนูได้

การปรบัเทียบแสงอัตโนมัตอิาจไม่เริม่ทํางานในเงื่อนไขตอ่ไปน้ี:
• ภายใน 30 นาทีหลังจากเปิดเครือ่งโปรเจคเตอร์
• เมื่อใช้ระบบปิดเครือ่งโดยตรง

• เมื่อคณุใช้งานโปรเจคเตอรต์อ่เน่ืองเกิน 24 ช่ัวโมง
• เมื่อความสวา่งของโปรเจคเตอรล์ดลงโดยอัตโนมัตเิน่ืองจากอุณหภูมิสูง

a เปิดโปรเจคเตอร์
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b กดปุ่ม [Menu] เลือกเมนูการจัดการ แล้วกด [Enter]

c เลือก การปรบัเทียบแสง แล้วกด [Enter]

d เลือกอย่างใดอย่างหน่ึงตอ่ไปน้ี:
• หากตอ้งการเรยีกใช้การปรบัเทียบแสงทันที ให้เลือก รนัเด๋ียวน้ี
• หากตอ้งการเรยีกใช้การปรบัเทียบแสงอัตโนมัตทิุก 100 ช่ัวโมงการใช้งานโปรเจคเตอร ์ให้เลือก

รนัเป็นระยะ และตัง้คา่ไปที่ ปิด
• หากตอ้งการตรวจสอบเวลาครัง้ล่าสุดที่โปรเจคเตอรท์ําการปรบัเทียบ ให้ดทูี่ รนัครัง้ล่าสุด

หากคณุใช้โปรเจคเตอรอ์ย่างตอ่เน่ืองนานกวา่ 24 ช่ัวโมงหรอืใช้การปิดเครือ่งโดยตรงเป็น
ประจํา ให้เลือกการตัง้ค่ากําหนดการ เพื่อกําหนดเวลาการปรบัเทียบแสงเป็นระยะๆ
ในการกําหนดการปรบัเทียบอัตโนมัต ิให้เลือกการตัง้ค่ากําหนดการ

e เมื่อคณุทําเสรจ็สิน้ กด [Menu] เพื่อออกจากเมนู

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การตัง้คา่กําหนดการของเหตกุารณ์บนโปรเจคเตอร”์ บนหน้าที่ 175
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สามารถรวมภาพที่ฉายจากโปรเจคเตอรห์ลายเครือ่งเข้าดว้ยกันเพื่อสรา้งภาพเดยีวที่สวา่งสดใสหรอืภาพ
ขนาดใหญ่แบบไรร้อยตอ่ (การฉายภาพหลายหน้าจอ) ได้
จํานวนโปรเจคเตอรท์ี่สามารถใช้ไดข้ึน้อยู่กับฟังก์ชันและวธิีการ

• การฉายภาพขนาดใหญ่หน่ึงภาพดว้ยการจัดองคป์ระกอบหลายภาพ

• การใช้เมนูของโปรเจคเตอรก์ับกล้องภายนอกเสรมิ: โปรเจคเตอรสู์งสุด 2 เครือ่ง (การผสานแบบ
ง่าย)

• การใช้ซอฟตแ์วร ์Epson Projector Professional Tool และกล้องภายนอกเสรมิ หรอืใช้เมนู
ของโปรเจคเตอร:์ โปรเจคเตอรสู์งสุด 15 เครือ่ง (การผสาน)

• การฉายภาพที่สวา่งโดยการจัดองคป์ระกอบภาพ

• การใช้ซอฟตแ์วร ์Epson Projector Professional Tool และกล้องภายนอกเสรมิ:
โปรเจคเตอรสู์งสุด 6 เครือ่ง (การเรยีงซ้อน)

• การใช้เมนูของโปรเจคเตอรก์ับกล้องภายนอกเสรมิ: โปรเจคเตอรสู์งสุด 2 เครือ่ง (การเรยีงซ้อนแบบ
ง่าย)

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “เงื่อนไขสําหรบัฟังก์ชันแก้ไขกล้อง” บนหน้าที่ 116
• “ภาพรวมขัน้ตอน” บนหน้าที่ 116
• “การเตรยีมพรอ้มสําหรบัการฉายภาพหลายหน้าจอ” บนหน้าที่ 117
• “การจัดองคป์ระกอบภาพ” บนหน้าที่ 118
• “การปรบัสี” บนหน้าที่ 125
• “การใช้กล้องภายนอก” บนหน้าที่ 126

เง่ือนไขสาํหรบัฟังก์ชันแก้ไขกล้อง

เราขอแนะนําให้ปฏิบัตติามเงื่อนไขตอ่ไปน้ีเมื่อใช้ฟังก์ชันแก้ไขกล้อง

• มีการตดิตัง้กล้องภายนอกเสรมิในโปรเจคเตอรแ์ตล่ะเครือ่งแล้ว

• รอ 2 นาทีหลังจากเปิดโปรเจคเตอร ์2 เครือ่งก่อนเริม่กระบวนการซ้อนภาพแบบง่ายๆ
• คณุกําลังฉายภาพบนหน้าจอกระจายแสงสีขาวดา้นที่แบนราบและสมํ่าเสมอ

• วางโปรเจคเตอรใ์ห้หันไปทางหน้าจอในระดบัที่สมํ่าเสมอทั่วกัน โดยไม่หันแคมุ่มใดมุมหน่ึง
• ไม่มีอะไรกีดขวางกล้องภายนอกเสรมิและภาพที่ฉาย

• อัตราส่วนความสวา่งบนพืน้ผิวหน้าจอเมื่อฉายภาพหน้าจอสีขาวทัง้หมดและเมื่อฉายภาพหน้าจอสีดาํ
ทัง้หมดคอื 8:1 หรอืมากกวา่ (เมื่อความสวา่งของหน้าจออยู่ที่ 40 ลักซ์หรอืตํา่กวา่ แนะนําให้ใช้ขนาด
การฉายภายในช่วงตอ่ไปน้ี)
• สูงสุด 9.9 Klm: 50 ถึง 200 น้ิว
• 10 Klm ถึง 14.9 Klm: 60 ถึง 300 น้ิว
• 15 Klm ถึง 19.9 Klm: 70 ถึง 350 น้ิว
• 20 Klm ถึง 24.9 Klm: 80 ถึง 400 น้ิว
• 25 Klm ถึง 29.9 Klm: 90 ถึง 450 น้ิว
• 30 Klm ขึน้ไป: 100 ถึง 500 น้ิว

• ความละเอียดดัง้เดมิของโปรเจคเตอรท์ัง้หมดเท่ากัน

• การฉายภาพ ในเมนูการติดตัง้ของโปรเจคเตอรถ์ูกตัง้คา่เป็น ข้างหน้า หรอื ข้างหน้า/เพดาน
สําหรบัโปรเจคเตอรท์ัง้หมด

ภาพรวมขัน้ตอน

เราขอแนะนําให้ใช้ขัน้ตอนตอ่ไปน้ีสําหรบัการฉายภาพหลายหน้าจอ

การเตรยีมพรอ้ม

• การเช่ือมตอ่โปรเจคเตอร์

• การเริม่ตน้ใช้งานโปรเจคเตอร์

• การกําหนดโปรเจคเตอรห์ลัก

• การปรบัเทียบโปรเจคเตอร์

• การตดิตัง้โปรเจคเตอร์

• การปรบัภาพแบบหยาบๆ

• การเช่ือมตอ่โปรเจคเตอรก์ับเครอืข่าย

การจัดองค์ประกอบภาพ

• การผสาน

• การเรยีงตอ่กัน
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• การเรยีงซ้อน

การปรบัสี

• ปรบัความสวา่งของสี ความอิ่มตวัของแสง และการตัง้คา่ความสวา่งสําหรบัแตล่ะสีของภาพ
• ปรบัสมดลุสีโดยรวมของภาพ

การเตรยีมพรอ้มสาํหรบัการฉายภาพหลายหน้าจอ

หัวข้อน้ีจะอธิบายวธิีการตัง้คา่พืน้ฐานก่อนตดิตัง้โปรเจคเตอร ์และเตรยีมพรอ้มล่วงหน้าสําหรบัการใช้งานที่
ง่ายขึน้ในภายหลัง

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การเช่ือมตอ่โปรเจคเตอร”์ บนหน้าที่ 117
• “การเริม่ตน้ใช้งานโปรเจคเตอร”์ บนหน้าที่ 117
• “การกําหนดโปรเจคเตอรห์ลัก” บนหน้าที่ 117
• “การปรบัเทียบโปรเจคเตอร”์ บนหน้าที่ 118
• “การตดิตัง้โปรเจคเตอร”์ บนหน้าที่ 118
• “การปรบัภาพแบบหยาบๆ” บนหน้าที่ 118
• “การเช่ือมตอ่โปรเจคเตอรก์ับเครอืข่าย” บนหน้าที่ 118
• “การฉายภาพเดยีวกันในการเช่ือมตอ่แบบเดซ่ีเชน” บนหน้าที่ 39

การเช่ือมต่อโปรเจคเตอร์

เช่ือมตอ่โปรเจคเตอรห์ลายเครือ่ง สําหรบัรายละเอียด โปรดด ู"การฉายภาพเดยีวกันในการเช่ือมตอ่แบบเด
ซ่ีเชน"

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การฉายภาพเดยีวกันในการเช่ือมตอ่แบบเดซ่ีเชน” บนหน้าที่ 39

การเริม่ต้นใช้งานโปรเจคเตอร์

คณุจะตอ้งแก้ไขความแตกตา่งในการตัง้คา่สําหรบัโปรเจคเตอรแ์ตล่ะเครือ่ง

คณุสามารถตัง้คา่ที่จําเป็นเป็นชุดไดโ้ดยใช้ การตัง้ค่าแบบชุดก่อนเริม่การฉายภาพหลายภาพในเมนูการ
ฉายภาพหลายหน้าจอของโปรเจคเตอร์

ตรวจสอบให้แน่ใจวา่ไดท้ําการตัง้คา่ที่จําเป็นสําหรบัโปรเจคเตอรท์ัง้หมดแล้ว

• เริม่ตน้ส่ิงตอ่ไปน้ี:
• ความสมํ่าเสมอสี

• การจับคูห่น้าจอ

• การจับคูสี่

• ภาพ

• ระดบัสีดาํ

• ระดบัความสวา่ง

• เปลี่ยนแปลงดงัตอ่ไปน้ี:
• การฉายภาพหลายหน้าจอ สําหรบั โหมดสี
• ปิด สําหรบั ความเข้มสไีดนามิค
• ปรบัแต่งเอง สําหรบั โหมดแสง
• ปิด สําหรบัโหมดพักการทํางาน

การกําหนดโปรเจคเตอรห์ลัก

เลือกโปรเจคเตอรห์น่ึงเครือ่งเพื่อใช้เป็นพืน้ฐานในการปรบัแตง่

แสดงรปูแบบการทดสอบจากโปรเจคเตอรท์ัง้หมด และเลือกตวัที่มีความไม่สมํ่าเสมอของสีน้อยกวา่เป็น
โปรเจคเตอรห์ลัก

• เราแนะนําให้แสดงผลรปูแบบการทดสอบดงัตอ่ไปน้ี:
เฉดสเีทา, แถบสเีทาแนวตัง้, แถบสเีทาแนวนอน และ สขีาว

• เมื่อใช้รโีมทคอนโทรล เราขอแนะนําให้กําหนด ID เดยีวกันให้กับโปรเจคเตอรห์ลักและ
รโีมทคอนโทรลเพื่อจํากัดเป้าหมายการควบคมุ
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การปรบัเทียบโปรเจคเตอร์

ดาํเนินการตอ่ไปน้ีสําหรบัโปรเจคเตอรท์ัง้หมดเพื่อปรบัสมดลุสีและความสวา่งที่ลดลงตามเวลา และลด
ความแตกตา่งของโทนสีระหวา่งภาพที่ฉายแตล่ะภาพ:
• ทําการปรบัเทียบแสง

s การจัดการ > การปรบัเทียบแสง
• ดาํเนินการปรบัเทียบสีหากคณุตดิตัง้กล้องภายนอกเสรมิ

s การจัดการ > การปรบัเทียบสี
• ทําการปรบั ความสม่ําเสมอส ีหากคณุไม่ไดต้ดิตัง้กล้องภายนอกเสรมิหรอืไม่สามารถดาํเนินการปรบั

เทียบสีไดสํ้าเรจ็

s การฉายภาพหลายหน้าจอ > ความสม่ําเสมอสี
s การจัดการ > ความสม่ําเสมอสี

• ทําการตัง้คา่ โหมดส ีไปที่ การฉายภาพหลายหน้าจอ
s ภาพ > โหมดสี

เราแนะนําให้คณุตัง้คา่รนัเป็นระยะ เป็น ปิด ในเมนูการปรบัเทียบแสง ถ้าคณุตัง้คา่เป็นเปิด สีที่
ปรบัในการฉายภาพหลายหน้าจออาจมีการเปลี่ยนแปลงเน่ืองจากการปรบัเทียบอัตโนมัติ

การติดตัง้โปรเจคเตอร์

ตดิตัง้โปรเจคเตอรท์ัง้หมดในตาํแหน่งที่เหมาะสม

เมื่อตดิตัง้โปรเจคเตอรห์ลักไวต้รงกลาง คณุสามารถปรบัเทียบสีไดอ้ย่างง่ายดาย เน่ืองจากความไม่สมํ่าเสมอ
ใดๆ ที่บรเิวณตรงกลางของพืน้ที่ฉายจะลดลง

การปรบัภาพแบบหยาบๆ

ดาํเนินการตอ่ไปน้ีกับโปรเจคเตอรท์ัง้หมดเพื่อปรบัตาํแหน่งและรปูรา่งของภาพที่ฉายเป็นรปูส่ีเหลี่ยมผืนผ้า

การแสดงรปูแบบการทดสอบช่วยให้ปรบัตาํแหน่งและรปูรา่งของการฉายภาพไดง้่ายขึน้

• สําหรบัตาํแหน่งการฉาย ให้ปรบัตาํแหน่ง มุม และการเลื่อนเลนส์

• สําหรบัขนาดการฉาย ให้ปรบัตาํแหน่งและการซูม
• สําหรบัโฟกัสของภาพ ให้ปรบัโฟกัส

• ภาพที่ฉายไม่เสถียรหลังจากเปิดโปรเจคเตอรท์ันที เราขอแนะนําให้ปรบัโปรเจคเตอรอ์ย่างน้อย
30 นาทีหลังจากเริม่ฉาย

• เราแนะนําให้แสดงผลรปูแบบการทดสอบดงัตอ่ไปน้ี:
เฉดสเีทา, แถบสเีทาแนวตัง้, แถบสเีทาแนวนอน และ สขีาว

• เมื่อปรบัความสูงของภาพดว้ยการเลื่อนเลนส์แนวตัง้ ให้ปรบัโดยเลื่อนภาพจากดา้นล่างไปดา้น
บน

หากคณุปรบัจากดา้นบนไปดา้นล่าง ตาํแหน่งของภาพอาจเคลื่อนลงเล็กน้อยหลังจากปรบัแล้ว
• ไม่แนะนําให้คณุทําการแก้ไขรปูทรงเรขาคณิตดว้ยเหตผุลดงัตอ่ไปน้ี:

• คณุภาพของภาพอาจลดลง

• หากคา่การแก้ไขมีขนาดใหญ่เกินไป การปรบัเทียบภาพอาจทําไดย้าก

การเช่ือมต่อโปรเจคเตอรกั์บเครอืข่าย

เช่ือมตอ่โปรเจคเตอรท์ัง้หมดเข้ากับฮับเครอืข่ายดว้ยสาย LAN
เมื่อสรา้งการเช่ือมตอ่แล้ว ให้ตรวจสอบวา่โปรเจคเตอรท์ัง้หมดไดร้บัการกําหนดที่อยู่ IP ของตวัเองแล้ว

หากคณุกําลังรวมภาพจากโปรเจคเตอรห์ลายเครือ่งบนเครอืข่าย คณุสามารถกําหนดโปรเจคเตอร์
เครือ่งหน่ึงเป็น "เครือ่งหลัก" และปรบัภาพทัง้หมดโดยอัตโนมัตเิพื่อให้ตรงกับภาพ "หลัก" หาก
โปรเจคเตอรไ์ม่ไดเ้ช่ือมตอ่กับเครอืข่าย คณุสามารถจับคูภ่าพของโปรเจคเตอรแ์ตล่ะเครือ่งดว้ย
ตนเองได้

การจัดองค์ประกอบภาพ

คณุสามารถสรา้งภาพการจัดองคป์ระกอบภาพที่สวา่งและภาพขนาดใหญ่จากโปรเจคเตอรห์ลายเครือ่งได้

เลือกวธิีการปรบัแตง่สําหรบัการจัดองคป์ระกอบภาพตามสภาพแวดล้อมของคณุ

• หากคณุไดต้ดิตัง้กล้องภายนอกเสรมิ คณุสามารถปรบัภาพไดอ้ย่างง่ายดายโดยใช้เมนูของโปรเจคเตอร์
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• หากคณุไดต้ดิตัง้กล้องภายนอกเสรมิและมีซอฟตแ์วร ์Epson Projector Professional Tool อยู่
แล้ว คณุสามารถปรบัภาพโดยอัตโนมัตไิดโ้ดยใช้ฟังก์ช่ัน Camera Assist ของซอฟตแ์วร ์Epson
Projector Professional Tool

• หากคณุไม่ไดต้ดิตัง้กล้องภายนอกเสรมิหรอืซอฟตแ์วร ์Epson Projector Professional Tool ไม่
พรอ้มใช้งาน คณุสามารถปรบัภาพดว้ยตนเองโดยใช้เมนูของโปรเจคเตอรไ์ด้

• คณุสามารถดาวน์โหลดซอฟตแ์วร ์Epson Projector Professional Tool และคูม่ือได้
จากเวบ็ไซตต์อ่ไปน้ี
epson.sn

• ในการจัดองคป์ระกอบภาพที่ฉายโดยใช้คณุสมบัต ิCamera Assist ในซอฟตแ์วร ์Epson
Projector Professional Tool คณุสมบัตติอ่ไปน้ีจะรองรบัพืน้ผิวโคง้

• การจับคูห่น้าจอ (ไม่รองรบัพืน้ผิวโคง้นูน)
• การปรบัเทียบสี

• การผสาน

• การเรยีงซ้อน

• การเรยีงซ้อนและการผสาน

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การผสานภาพโดยใช้ซอฟตแ์วร ์Epson Projector Professional Tool และกล้องเสรมิ” บน

หน้าที่ 119
• “การเรยีงตอ่กันโดยใช้เมนูของโปรเจคเตอร”์ บนหน้าที่ 120
• “การผสานแบบง่ายโดยใช้เมนูของโปรเจคเตอรแ์ละกล้องภายนอกเสรมิ” บนหน้าที่ 123
• “การเรยีงซ้อนโดยใช้ซอฟตแ์วร ์Epson Projector Professional Tool และกล้องเสรมิ” บน

หน้าที่ 124
• “การเรยีงซ้อนโดยใช้เมนูของโปรเจคเตอร ์(การเรยีงซ้อนแบบง่าย)” บนหน้าที่ 124
• “การเรยีงซ้อนและการผสานโดยใช้ซอฟตแ์วร ์Epson Projector Professional Tool” บน

หน้าที่ 125

การผสานภาพโดยใช้ซอฟต์แวร ์Epson Projector Professional Tool และกล้องเสรมิ

คณุสามารถฉายภาพขนาดใหญ่หน่ึงภาพจากโปรเจคเตอรไ์ดสู้งสุด 15 เครือ่งโดยใช้กล้องภายนอกเสรมิ
และซอฟตแ์วร ์Epson Projector Professional Tool

ดรูายละเอียดไดใ้นคูม่ือการใช้งาน Epson Projector Professional Tool

a เริม่เปิดซอฟตแ์วร ์Epson Projector Professional Tool

b สรา้งกลุ่มของโปรเจคเตอรบ์นแท็บ Layout/Monitoring

c ระบุตาํแหน่งของโปรเจคเตอรแ์ตล่ะเครือ่งโดยใช้ การตัง้ค่าการเรยีงต่อกันและการเรยีงซ้อน บน
หน้าจอแก้ไขกลุ่ม

d เริม่ตวัช่วย Geometry Correction Assist - Blending Function

เมื่อตวัช่วยทํางานเสรจ็สิน้ ให้ดาํเนินการตอ่ไปน้ีตามความจําเป็น:
• การจับคู่หน้าจอ เพื่อแก้ไขสีอ่อนและความสวา่งของภาพที่ฉายแตล่ะภาพ
• ปรบัแก้ไขจุด เพื่อปรบัช่องห่างของแหน่งของภาพที่ฉาย
• สดัสว่น เพื่อครอบตดัและ/หรอืปรบัขนาดบางส่วนของภาพ

• เวลาที่ตอ้งใช้ในการกําหนดรปูแบบการปูกระเบือ้งจะแตกตา่งกันไปโดยอัตโนมัต ิขึน้อยู่กับรปู
แบบและจํานวนโปรเจคเตอร ์ซ่ึงจะใช้เวลาประมาณ 8 นาที

• เวลาที่ตอ้งใช้ในการจับคูห่น้าจอจะแตกตา่งกันไปโดยอัตโนมัต ิขึน้อยู่กับรปูแบบและจํานวน
โปรเจคเตอร ์ซ่ึงจะใช้เวลาประมาณ 18 นาที
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การเรยีงต่อกันโดยใช้เมนูของโปรเจคเตอร์

หากคณุไม่ไดต้ดิตัง้กล้องภายนอกเสรมิหรอืซอฟตแ์วร ์Epson Projector Professional Tool ไม่
พรอ้มใช้งาน คณุสามารถฉายภาพขนาดใหญ่หน่ึงภาพจากโปรเจคเตอรสู์งสุด 15 เครือ่งโดยใช้เมนูของ
โปรเจคเตอร ์หัวข้อน้ีจะอธิบายวธิีการปรบัภาพจากโปรเจคเตอรท์ัง้หมดดว้ยตนเอง

a เลือกการตัง้คา่ โปรเจคเตอร ์ID ในเมนูการฉายภาพหลายหน้าจอ ของโปรเจคเตอร ์และ
กําหนด ID เฉพาะให้กับโปรเจคเตอรแ์ตล่ะเครือ่งเพื่อควบคมุโปรเจคเตอรห์ลายเครือ่งจาก
รโีมทคอนโทรล

b ตัง้คา่ ID ของรโีมทคอนโทรลให้ตรงกับ ID ของโปรเจคเตอรเ์พื่อใช้งานโปรเจคเตอรเ์ฉพาะเครือ่ง
หน่ึงเท่าน้ัน กดปุ่ม [ID] บนรโีมทคอนโทรล จากน้ันกดปุ่มตวัเลขที่ตรงกับ ID ของโปรเจคเตอร์
ภายใน 5 วนิาที (ป้อนตวัเลขหน่ึงหลัก)

c หากคณุกําลังรวมภาพจากโปรเจคเตอรห์ลายเครือ่งบนเครอืข่าย ให้เลือกการตัง้คา่การจัดกลุ่ม
โปรเจคเตอร ์บนโปรเจคเตอรห์ลัก และสรา้งกลุ่มโปรเจคเตอรท์ี่คณุสามารถควบคมุพรอ้มๆ กันได้

d เลือกการตัง้คา่การเรยีงต่อเป็นกลุ่ม ในเมนูการฉายภาพหลายหน้าจอ ของโปรเจคเตอรบ์น
โปรเจคเตอรห์ลัก แล้วกดปุ่ม [Enter]

e เลือก การเรยีงต่อกัน แล้วกด [Enter]

f เลือกการตัง้คา่ การเรยีงต่อกัน เพื่อปรบัการจัดเรยีงภาพให้เป็นภาพใหญ่หน่ึงภาพ
• ถ้าคณุไดต้ดิตั ้ง้กล้องภายนอกเสรมิ ให้เลือก อัตโนมัติบนโปรเจคเตอรห์ลัก
• ถ้าคณุไม่ไดต้ดิตัง้กล้องภายนอกเสรมิหรอืการเรยีงตอ่กันของภาพโดยอัตโนมัตไิม่สําเรจ็ ให้เลือก

เลือกปรบัเอง

• เมื่อเลือก เลือกปรบัเอง ให้เลือก เค้าโครง จากน้ันเลือกจํานวนแถวและคอลัมน์ที่คณุตัง้คา่
เป็นการตัง้คา่แถว และ คอลัมน์

• หลังทําการตัง้คา่ เค้าโครง ให้เลือก ตัง้ค่าสถานท่ี เลือกตาํแหน่งของภาพที่ฉายดงัน้ี ลําดับ
แถว เพื่อจัดเคา้โครงหน้าจอจากบนลงล่างตามลําดบัโดยเริม่จาก 1 ที่ดา้นบน ลําดับคอลัมน์
เพื่อจัดเคา้โครงหน้าจอจากซ้ายไปขวาเริม่ดว้ย A ทางดา้นซ้าย

• เลือกการตัง้คา่ เค้าโครง และ ตัง้ค่าสถานท่ี บนโปรเจคเตอรแ์ตล่ะเครือ่งที่คณุตัง้คา่

g เลือกสัญญาณขาเข้าเพื่อแสดงภาพ

h เลือก การผสานขอบ เพื่อปรบัขอบของภาพ
• กําหนดการตัง้คา่ การผสานขอบ เป็นการผสาน/ระดับสดํีา แล้วเปิดการตัง้คา่ แนวเสน้ และ

แนวแพทเทิรน์ก่อน

• เลือกขอบที่คณุตอ้งการผสานบนโปรเจคเตอรแ์ตล่ะเครือ่ง แล้วตัง้คา่ การผสาน เป็น เปิด
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• เลือกการตัง้คา่ ตําแหน่งเริม่ผสม แล้วปรบัตาํแหน่งเริม่การผสาน
• เลือกการตัง้คา่ ช่วงการผสาน และใช้ปุ่มลูกศรเพื่อเลือกความกวา้งของพืน้ที่ผสานเพื่อให้แนว

เส้นที่แสดงอยู่ที่ขอบของพืน้ที่ทับซ้อนระหวา่งภาพสองภาพ

• เลือกการตัง้คา่ ผสานความโค้ง และเลือกการไล่ระดบัสีสําหรบัพืน้ที่แรเงาบนโปรเจคเตอร์
เมื่อขอบถูกผสานแล้ว ให้ปิดการตัง้คา่แนวเสน้ และ แนวแพทเทิรน์บนโปรเจคเตอรแ์ตล่ะเครือ่ง
เพื่อตรวจสอบการตัง้คา่ขัน้สุดท้าย

i เลือกการตัง้คา่ระดับสดํีา เพื่อลดความแตกตา่งให้น้อยลงในบรเิวณที่ทับซ้อนกัน

• เลือก การปรบัค่าสกี่อน
พืน้ที่การปรบัจะแสดงขึน้อิงตามการตัง้คา่การผสานขอบ

• ใช้ปุ่มลูกศรเพื่อเลือกพืน้ที่ที่คณุตอ้งการปรบั แล้วกด [Enter]
พืน้ที่ที่เลือกจะแสดงเป็นสีส้ม ปรบัโทนสีดาํ

• เมื่อมีหน้าจอหลายจอทับซ้อนกัน ให้ปรบัตามพืน้ที่ที่มีการทับซ้อนกันมากที่สุด (พืน้ที่ที่สวา่ง
ที่สุด) ในภาพประกอบดา้นล่าง ให้จัดแนวของ (2) ให้ตรงกับ (1) ก่อน จากน้ันจึงปรบัให้ (3)
ตรงกับ (2)

• ทําซํา้ขัน้ตอนเหล่าน้ีตามตอ้งการเพื่อปรบัพืน้ที่หน้าจอที่เหลือ

• เมื่อทําเสรจ็สิน้แล้ว ให้กดปุ่ม [Esc]
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j หากมีบรเิวณที่สีไม่ตรงกัน ให้เลือกการแก้ไขพืน้ท่ี
• เลือก เริม่การปรบัก่อน

เส้นขอบเขตบ่งชีต้าํแหน่งที่ภาพทับซ้อนกันจะแสดงขึน้ เส้นจะแสดงขึน้อิงตามการตัง้คา่การ
ผสานขอบ

• ใช้ปุ่มลูกศรเพื่อเลือกเส้นขอบเขตที่คณุตอ้งการปรบั แล้วกด [Enter]
เส้นที่เลือกจะแสดงเป็นสีส้ม

• ใช้ปุ่มลูกศรเพื่อปรบัตาํแหน่งเส้น แล้วกด [Enter] ถัดไป ใช้ปุ่มลูกศรเพื่อเลือกจุดที่คณุ
ตอ้งการเลื่อน แล้วกด [Enter]
จุดที่เลือกจะแสดงเป็นสีส้ม คณุสามารถเลื่อนจุดโดยใช้ปุ่มลูกศร

• คณุสามารถเปลี่ยนจํานวนจุดที่แสดงไดโ้ดยใช้การตัง้คา่ จุด
• เมื่อตอ้งการย้ายจุดอื่นตอ่ ให้กด [Esc] แล้วทําซํา้ขัน้ตอนก่อนหน้า
• หากตอ้งการปรบัเส้นขอบเขตอื่น ให้กด [Esc] จนกวา่หน้าจอจะแสดงขึน้

k ถ้าคณุกําลังจะรวมภาพจากโปรเจคเตอรห์ลายเครือ่งบนเครอืข่าย ให้เลือกการตัง้คา่การจับคู่หน้า
จอ เพื่อปรบัความสวา่งและสีของภาพ

เวลาที่ตอ้งใช้ในการจับคูห่น้าจอจะแตกตา่งกันไปโดยอัตโนมัต ิขึน้อยู่กับรปูแบบและ
จํานวนโปรเจคเตอร ์ซ่ึงจะใช้เวลาสูงสุดประมาณ 18 นาที

l หากโปรเจคเตอรไ์ม่ไดเ้ช่ือมตอ่กับเครอืข่ายหรอืคณุตอ้งการปรบัดว้ยตนเองหลังจากดาํเนินการปรบั
อัตโนมัต ิให้เลือกการตัง้คา่การจับคู่สเีพื่อปรบัความสวา่งและโทนสีของภาพดว้ยตนเอง
• เลือกคา่สําหรบัการตัง้คา่ ระดับการปรบั แล้วปรบัโทนสีสําหรบัการตัง้คา่ สแีดง, สเีขียว หรอื

สน้ํีาเงิน จากน้ันปรบัการตัง้คา่ความสวา่ง
• ทําซํา้ขัน้ตอนเหล่าน้ีตามความจําเป็นเพื่อปรบัระดบัการปรบัแตล่ะระดบั

m เลือกการตัง้คา่สดัสว่นเพื่อเลือกส่วนของภาพ

• กําหนดการตัง้คา่ สดัสว่น เป็น อัตโนมัติ หรอื เลือกปรบัเองก่อน
• เลือกการตัง้คา่ โหมดปรบัสดัสว่น แล้วเลือกตวัเลือกใดตวัเลือกหน่ึงตอ่ไปน้ี:

• ย่อขยายหน้าจอ เพื่อรกัษาอัตราส่วนภาพของภาพขณะปรบัขนาดภาพ

• เต็มหน้าจอ เพื่อปรบัภาพให้เหมาะกับขนาดหน้าจอโปรเจคเตอรข์ณะที่คณุปรบัขนาดภาพ
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• เลือกตวัเลือกการปรบัขนาดหน่ึงตวัเลือกหรอืมากกวา่น้ันตอ่ไปน้ีและปรบัตามความจําเป็น:
• สเกล V/H เพื่อปรบัขนาดภาพในแนวนอนและแนวตัง้ในเวลาเดยีวกัน
• ปรบัสดัสว่นแนวตัง้ เพื่อปรบัขนาดภาพตามแนวตัง้เท่าน้ัน
• ปรบัสดัสว่นแนวนอน เพื่อปรบัขนาดภาพตามแนวนอนเท่าน้ัน

• เลือกการตัง้คา่ การปรบัคลิป และใช้ปุ่มลูกศรเพื่อปรบัพิกัดและขนาดของแตล่ะภาพขณะที่
คณุดหูน้าจอ

• เลือก แสดงช่วงคลิป เพื่อแสดงตวัอย่างพืน้ที่ตดัคลิปที่คณุเลือก

การผสานแบบง่ายโดยใช้เมนูของโปรเจคเตอรแ์ละกล้องภายนอกเสรมิ

คณุสามารถสรา้งภาพหน้าจอกวา้งแนวนอนที่ฉายจากโปรเจคเตอรส์องเครือ่งโดยใช้กล้องภายนอกเสรมิ

ฟังก์ชันน้ีจะใช้งานไดเ้ฉพาะเมื่อตดิตัง้กล้องภายนอกเสรมิและเช่ือมตอ่โปรเจคเตอรก์ับตวัจ่ายไฟ

a เช่ือมตอ่โปรเจคเตอรส์องเครือ่งโดยใช้สาย LAN

b ตรวจสอบให้แน่ใจวา่การตัง้คา่ DHCP เปิดอยู่ในเมนู เครอืข่าย ของโปรเจคเตอรสํ์าหรบั
โปรเจคเตอรส์องเครือ่ง

รอสักครู ่1 นาทีหลังจากกําหนดไอพีแอดเดรสโดยอัตโนมัตแิล้ว

c เลือก การฉายภาพหลายหน้าจอ > ผู้ช่วยแก้ไขกล้อง > การผสานแบบง่าย แล้วกด [Enter]
เลือก ใช่ หากจําเป็น

d เลือกการตัง้คา่ ตัง้ค่าตําแหน่ง จากน้ันระบุตาํแหน่งของโปรเจคเตอรห์ลักจาก A1, B1 หรอื C1

e เลือกอัตราส่วนภาพในการตัง้คา่ อัตราสว่นภาพเต็มจอ สําหรบัภาพกวา้งที่ผสาน

คณุสามารถตัง้คา่อัตราส่วนภาพดงัตอ่ไปน้ีโดยใช้เมนูอัตราสว่นภาพเต็มจอ

รายการที่เลือกไดจ้ะแตกตา่งกันไปขึน้อยู่กับการตัง้คา่ชนิดหน้าจอ

• 21:9 (EDID 3440x1440)
• 21:9 (EDID 2560x1080)
• 16:6 (EDID 2880x1080)
• 16:6 (EDID 1920x720)
• 3:1 (EDID 3240x1080)
• 32:10 (EDID 3456x1080)
• 32:9 (EDID 3200x900)

f ดาํเนินการเริม่การปรบัอัตโนมัติ หากไม่สามารถปรบัตาํแหน่งการฉายไดเ้ต็มที่โดยใช้ปุ่มการเลื่อน
เลนส์ ให้เลื่อนโปรเจคเตอรเ์พื่อให้รปูแบบสีเขียวและรปูแบบม่วงแดงซ้อนทับกันและกลายเป็นสี
ขาว

g หลังจากการปรบัอัตโนมัตเิสรจ็สิน้แล้ว ให้ดาํเนินการปรบัแก้ไขรปูรา่งโดยปฏิบัตติามคาํแนะนําบน
หน้าจอ

h ดาํเนินการการจับคู่หน้าจอ เพื่อปรบัความสวา่งและโทนสีของภาพ
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เมื่อการปรบัอัตโนมัตเิสรจ็สิน้ หากมีช่องวา่งใดๆ ในพิกเซลของภาพที่ฉาย ให้ปรบัการตัง้คา่การแก้ไขจุด
ดว้ยตนเอง

การเรยีงซ้อนโดยใช้ซอฟต์แวร ์Epson Projector Professional Tool และกล้องเสรมิ

คณุสามารถสรา้งภาพที่สวา่งหน่ึงภาพไดโ้ดยการวางซ้อนภาพจากโปรเจคเตอรไ์ดสู้งสุด 6 เครือ่งโดยใช้
กล้องภายนอกเสรมิและซอฟตแ์วร ์Epson Projector Professional Tool
ดรูายละเอียดไดใ้นคูม่ือการใช้งาน Epson Projector Professional Tool

a เริม่เปิดซอฟตแ์วร ์Epson Projector Professional Tool

b สรา้งกลุ่มของโปรเจคเตอรบ์นแท็บ Layout/Monitoring

c ระบุตาํแหน่งของโปรเจคเตอรแ์ตล่ะเครือ่งโดยใช้ การตัง้ค่าการเรยีงต่อกันและการเรยีงซ้อน บน
หน้าจอแก้ไขกลุ่ม

d เริม่ตวัช่วย Geometry Correction Assist - Stacking Function

เมื่อตวัช่วยทํางานเสรจ็สิน้ หากมีช่องวา่งใดๆ ในพิกเซลของภาพที่ฉาย ให้ปรบัการตัง้คา่การแก้ไขจุดดว้ย
ตนเอง

เวลาที่จําเป็นในการกําหนดคา่การเรยีงซ้อนอัตโนมัตจิะแตกตา่งกันออกไป ขึน้อยู่กับรปูแบบและ
จํานวนโปรเจคเตอร ์ซ่ึงจะใช้เวลาสูงสุดประมาณ 9 นาที

การเรยีงซ้อนโดยใช้เมนูของโปรเจคเตอร ์(การเรยีงซ้อนแบบง่าย)

หากไม่มีซอฟตแ์วร ์Epson Projector Professional Tool คณุสามารถสรา้งภาพที่สวา่งไดห้น่ึงภาพ
โดยวางซ้อนภาพจากโปรเจคเตอรสู์งสุด 2 เครือ่งโดยใช้เมนูของโปรเจคเตอร์

ฟังก์ชันน้ีจะใช้งานไดเ้ฉพาะเมื่อตดิตัง้กล้องภายนอกเสรมิเท่าน้ัน

a เช่ือมตอ่โปรเจคเตอรส์องเครือ่งโดยใช้สาย LAN

b ตรวจสอบให้แน่ใจวา่การตัง้คา่ DHCP เปิดอยู่ในเมนู เครอืข่าย ของโปรเจคเตอรสํ์าหรบั
โปรเจคเตอรส์องเครือ่ง

s เครอืข่าย > การตัง้ค่าเครอืข่าย > LAN ใช้สาย > การตัง้ค่าไอพี > DHCP

รอสักครู ่1 นาทีหลังจากกําหนดไอพีแอดเดรสโดยอัตโนมัตแิล้ว

c เลือก การฉายภาพหลายหน้าจอ > ผู้ช่วยแก้ไขกล้อง > การเรยีงซ้อนแบบง่าย > ปรบัแก้ไข
จุด และปรบัตาํแหน่ง รปูรา่ง และโฟกัสของภาพไปที่โปรเจคเตอรเ์ครือ่งใดเครือ่งหน่ึง
(โปรเจคเตอรน้ี์จะกลายเป็นโปรเจคเตอรห์ลัก) โดยใช้เมนู Quick Corner

d เลือก เริม่การปรบัอัตโนมัติ และทําตามคาํแนะนําบนหน้าจอ

เมื่อการปรบัอัตโนมัตเิสรจ็สิน้ หากมีช่องวา่งใดๆ ในพิกเซลของภาพที่ฉาย ให้ปรบัการตัง้คา่การแก้ไขจุด
ดว้ยตนเอง
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• เวลาที่จําเป็นสําหรบัการเรยีงซ้อนแบบง่ายจะแตกตา่งกันไปขึน้อยู่กับเคา้โครงของโปรเจคเตอร์
ซ่ึงจะใช้เวลาสูงสุดประมาณ 5 นาที

• หากคณุไม่ไดต้ดิตัง้กล้องภายนอกเสรมิ ให้ปรบัการตัง้คา่ตอ่ไปน้ีดว้ยตนเอง:
• Focus
• Zoom
• Lens Shift
• Geometry Correction

การเรยีงซ้อนและการผสานโดยใช้ซอฟต์แวร ์Epson Projector Professional Tool

คณุสามารถใช้ตวัช่วย Geometry Assist - Stacking & Blending Function เพื่อสรา้งภาพ
ฉายภาพเดยีวขนาดใหญ่ สวา่ง และชัดเจนไดอ้ย่างง่ายดายและรวดเรว็ โดยการผสานและวางซ้อนภาพจาก
โปรเจคเตอรห์ลายเครือ่งได้

ดรูายละเอียดเพิ่มเตมิไดใ้นคูม่ือการใช้งาน Epson Projector Professional Tool

a เริม่เปิดซอฟตแ์วร ์Epson Projector Professional Tool

b สรา้งกลุ่มของโปรเจคเตอรท์ี่รองรบั Stacking & Blending บนแท็บ Layout/Monitoring

c เลือก Blending and Stacking Settings บนหน้าจอ Create Group

d ระบุตาํแหน่งของโปรเจคเตอรใ์น Blending and Stacking Settings

e เริม่ตวัช่วย Geometry Assist - Stacking & Blending Function
เมื่อตวัช่วยทํางานเสรจ็สิน้ ให้ดาํเนินการตอ่ไปน้ีตามความจําเป็น: 
• การจับคู่หน้าจอ เพื่อแก้ไขสีอ่อนและความสวา่งของภาพที่ฉายแตล่ะภาพ
• ปรบัแก้ไขจุด เพื่อปรบัช่องห่างของแหน่งของภาพที่ฉาย

การปรบัสี

แสดงรปูแบบการทดสอบจากโปรเจคเตอรท์ัง้หมดเพื่อตรวจสอบโทนสีแตล่ะสี

หากตอ้งการปรบัโทนสี ให้ดาํเนินการดงัตอ่ไปน้ี:
• ปรบัความสวา่งของสี ความอิ่มตวัของแสง และการตัง้คา่ความสวา่งสําหรบัแตล่ะสีของภาพ
s ภาพ > RGBCMY

• ปรบัสมดลุสีโดยรวมของภาพ

s ภาพ > ไวท์บาลานซ์

เราแนะนําให้แสดงผลรปูแบบการทดสอบดงัตอ่ไปน้ี:
แถบสเีทาแนวตัง้, แถบสเีทาแนวนอน และ สขีาว
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เมื่อคณุตดิตัง้กล้องภายนอกเสรมิบนโปรเจคเตอร ์คณุสามารถใช้ฟังก์ชันตอ่ไปน้ีเพื่อช่วยปรบัแตง่ภาพได้

• ปรบัแตง่ภาพอัตโนมัตดิว้ยซอฟตแ์วร ์Epson Projector Professional Tool (ฟังก์ช่ัน
Camera Assist)

• สรา้งภาพที่ฉายสวา่งโดยการซ้อนภาพจากโปรเจคเตอรส์องเครือ่งเข้าดว้ยกัน (การเรยีงซ้อนแบบง่าย)
• สรา้งภาพหน้าจอกวา้งแนวนอนที่ฉายจากโปรเจคเตอรส์องเครือ่ง (การผสานแบบง่าย)
• ตรวจสอบภาพที่คณุถ่ายโดยใช้กล้องภายนอกเสรมิใน Epson Web Control (เข้าถึงกล้องระยะ

ไกล)
• แก้ไขความแตกตา่งของสีและความสวา่งระหวา่งโปรเจคเตอรเ์พื่อเพิ่มประสิทธิภาพคณุภาพการแสดง

ภาพที่รวม (การจับคูห่น้าจอ)
• ปรบัโทนสีของหน้าจอทัง้หมดเมื่อสีลดลงเมื่อเวลาผ่านไป (การปรบัเทียบสี)
เน่ืองจากกล้องภายนอกตดิตัง้ไวบ้นโปรเจคเตอรห์รอืเลนส์ จึงไม่จําเป็นตอ้งใช้ขาตัง้กล้องและพืน้ที่ตดิตัง้
นอกจากน้ี ไม่จําเป็นตอ้งปรบัโฟกัส มุม และการเปิดรบัแสง
ดวูธิีการตดิตัง้ในคูม่ือกล้องภายนอก

คณุสามารถดาวน์โหลดซอฟตแ์วร ์Epson Projector Professional Tool และคูม่ือไดจ้าก
เวบ็ไซตต์อ่ไปน้ี
epson.sn

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การเช่ือมตอ่กับกล้องทางเลือก” บนหน้าที่ 126

การเช่ือมต่อกับกล้องทางเลือก

คณุสามารถเช่ือมตอ่กล้องภายนอกเสรมิ ELPEC01 เข้ากับโปรเจคเตอรข์องคณุเพื่อปรบัภาพที่ฉายจาก
โปรเจคเตอรห์ลายเครือ่งได้

หลังจากตดิตัง้กล้องภายนอก ELPEC01 เข้ากับโปรเจคเตอรข์องคณุแล้วโดยดคููม่ือผู้ใช้ ELPEC01 ยึด
สาย USB ที่มาพรอ้มกับ ELPEC01 เข้ากับโปรเจคเตอรต์ามที่แสดง
ก่อนที่คณุจะเริม่ตน้ โปรดตรวจสอบวา่คณุมีส่ิงของดงัตอ่ไปน้ี:
• สายรดัเคเบิลที่มีจําหน่ายทั่วไป × 1

a หลังจากตดิตัง้กล้องภายนอกแล้ว ให้ยึดสาย USB ผ่านเส้นทางที่ดา้นล่างของโปรเจคเตอร์

b หลังจากเช่ือมตอ่ปลายสาย USB เข้ากับโปรเจคเตอรแ์ล้ว ให้รอ้ยสายรดัเคเบิลผ่านตวัยึดสายไฟ
ของโปรเจคเตอร ์จากน้ันพับสาย USB และยึดดว้ยสายรดัเคเบิล
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คณุรกัษาความปลอดภัยโปรเจคเตอรข์องคณุเพื่อยับยัง้การขโมยหรอืป้องกันการนําไปใช้อย่างไม่ถูกตอ้งได้
โดยการตัง้คา่ฟีเจอรค์วามปลอดภัยตอ่ไปน้ี

• การรกัษาความปลอดภัยดว้ยรหัสผ่าน เพื่อป้องกันการใช้โปรเจคเตอรโ์ดยคนที่ไม่รูร้หัสผ่าน และเพื่อ
ป้องกันไม่ให้เกิดการเปลี่ยนแปลงกับหน้าจอการสตารท์เครือ่งและการตัง้คา่อื่น ๆ
ฟีเจอรน้ี์ทําหน้าที่เป็นฟังก์ช่ันกันขโมย เน่ืองจากแม้โปรเจคเตอรจ์ะโดนขโมยไป แตก็่ไม่อาจใช้งานได้
และคณุยังจํากัดคนที่สามารถใช้งานโปรเจคเตอรไ์ดอ้ีกดว้ย

• การรกัษาความปลอดภัยดว้ยการล็อกปุ่ม เพื่อหยุดการทํางานของโปรเจคเตอรโ์ดยใช้ปุ่มบนแผงควบคมุ
ฟีเจอรน้ี์มีประโยชน์เมื่อคณุตอ้งการปิดใช้งานปุ่มทัง้หมดระหวา่งการฉายภาพในงานอีเวนตห์รอืงาน
แสดง หรอืเมื่อคณุตอ้งการจํากัดการทํางานของปุ่มขณะใช้งานที่โรงเรยีน

• การรกัษาความปลอดภัยดว้ยสายเคเบิล เพื่อยึดให้โปรเจคเตอรอ์ยู่กับที่

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “ประเภทการรกัษาความปลอดภัยดว้ยรหัสผ่าน” บนหน้าที่ 127
• “การล็อกปุ่มของโปรเจคเตอร”์ บนหน้าที่ 129
• “การล็อกปุ่มบนรโีมทคอนโทรล” บนหน้าที่ 130
• “การตดิตัง้สายเคเบิลนิรภัย” บนหน้าที่ 131

ประเภทการรกัษาความปลอดภัยด้วยรหัสผ่าน

คณุตัง้คา่การรกัษาความปลอดภัยดว้ยรหัสผ่านประเภทตอ่ไปน้ีไดโ้ดยใช้รหัสผ่านที่ใช้รว่มกันรหัสเดยีว

• ป้องกันการเปิดเครือ่ง ป้องกันไม่ให้ใครใช้โปรเจคเตอรโ์ดยไม่มีรหัสผ่าน คณุตอ้งป้อนรหัสผ่านที่ถูก
ตอ้งเมื่อเสียบสายไฟและเปิดโปรเจคเตอรเ์ป็นครัง้แรก โดยการตัง้คา่น้ียังใช้กับ Direct Power On
และการเปิดเครือ่งอัตโนมัติไดด้ว้ย

• การป้องกันเมนู ของ โลโก้ของผู้ใช้ ป้องกันไม่ให้ใครก็ตามเปลี่ยนหน้าจอที่กําหนดเองที่แสดงเมื่อ
โปรเจคเตอรเ์ปิดขึน้หรอืรบัสัญญาณขาเข้า หน้าจอที่ปรบัแตง่เองช่วยป้องกันการขโมยโดยการระบุตวั
ตนเจ้าของโปรเจคเตอร์

• การป้องกันเมนู ของ กําหนดการ ป้องกันไม่ให้ใครก็ตามเปลี่ยนการตัง้คา่กําหนดการของโปรเจคเตอร์
• การป้องกันเมนู ของ เครอืข่าย ป้องกันไม่ให้ใครก็ตามเปลี่ยนการตัง้คา่เครอืข่ายของโปรเจคเตอร์

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การตัง้คา่รหัสผ่าน” บนหน้าที่ 127

• “การเลือกประเภทการรกัษาความปลอดภัยดว้ยรหัสผ่าน” บนหน้าที่ 128
• “การป้อนรหัสผ่านเพื่อใช้โปรเจคเตอร”์ บนหน้าที่ 129

การตัง้ค่ารหัสผ่าน

คณุตอ้งตัง้รหัสผ่านในครัง้แรกที่ใช้งานโปรเจคเตอร์

คา่เริม่ตน้ของระบบจะไม่มีการตัง้รหัสผ่านไว ้คณุตอ้งตัง้รหัสผ่านเอง

a กดปุ่ม [Freeze] บนรโีมตคอนโทรลคา้งไวป้ระมาณ 5 วนิาที

ระบบจะแสดงเมนูการตัง้คา่มีการป้องกันดว้ยรหัสผ่าน

• หากยังไม่ไดต้ัง้รหัสผ่าน ระบบจะแสดงหน้าจอแจ้งเตอืนให้คณุตัง้รหัสผ่านก่อนที่คณุ
จะสามารถดเูมนูการตัง้คา่ มีการป้องกันด้วยรหัสผ่านได้

• หากเปิดใช้งาน มีการป้องกันด้วยรหัสผ่านอยู่แล้ว คณุจะตอ้งป้อนรหัสผ่านที่ถูกตอ้ง
เพื่อให้ระบบแสดงเมนูการตัง้คา่มีการป้องกันด้วยรหัสผ่าน
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b เลือกรหัสผ่าน แล้วกดปุ่ม [Enter]

ระบบจะแสดงข้อความแจ้งเตอืนวา่เปล่ียนรหัสผ่าน?

c เลือกใช่ แล้วกดปุ่ม [Enter]

หากคณุเลือกไม่ ระบบจะแสดงเมนูการตัง้คา่มีการป้องกันดว้ยรหัสผ่านอีกครัง้

d ใช้ปุ่มตวัเลขบนรโีมทคอนโทรลเพื่อตัง้รหัสผ่านส่ีหลัก

เมื่อป้อนรหัสผ่าน ระบบจะแสดงรหัสผ่านเป็น **** ระบบจะแสดงข้อความแจ้งเตอืนการยืนยัน
เมื่อคณุป้อนตวัเลขส่ีหลัก

e ป้อนรหัสผ่านอีกครัง้

ระบบจะแสดงข้อความวา่รบัรหัสผ่าน หากคณุป้อนรหัสผ่านไม่ถูกตอ้ง ระบบจะแสดงข้อความแจ้ง
ให้คณุป้อนรหัสผ่านอีกครัง้

f กดปุ่ม [Esc] เพื่อกลับไปยังเมนู

g จดรหัสผ่านและเก็บไวใ้นที่ปลอดภัย

การเลือกประเภทการรกัษาความปลอดภัยด้วยรหัสผ่าน

หลังจากการตัง้คา่รหัสผ่าน คณุจะพบกับเมนูน้ีซ่ึงช่วยให้คณุสามารถเลือกประเภทการรกัษาความปลอดภัย
ดว้ยรหัสผ่านที่คณุตอ้งการใช้ได้

หากคณุไม่พบเมนูน้ี ให้กดปุ่ม [Freeze] บนรโีมตคอนโทรลคา้งไว ้5 วนิาทีจนกวา่เมนูจะปรากฏ
• เพื่อป้องกันการใช้โปรเจคเตอรโ์ดยไม่ไดร้บัอนุญาต ให้ตัง้คา่ ป้องกันการเปิดเครือ่ง ไปที่ เปิด
• เพื่อป้องกันการเปลี่ยนการตัง้คา่ของโปรเจคเตอร ์ให้เลือกการตัง้คา่ การป้องกันเมนู กดปุ่ม [Enter]

แล้วเลือกตวัเลือกตามที่จําเป็น

• หากตอ้งการป้องกันไม่ให้เปลี่ยนแปลงหน้าจอ โลโก้ของผู้ใช้ หรอืกับการตัง้คา่การแสดงผลที่
เกี่ยวข้อง ให้ตัง้คา่เลือก โลโก้ของผู้ใช้ ไปที่ เปิด

• เพื่อป้องกันการเปลี่ยนแปลงการตัง้คา่กําหนดการของโปรเจคเตอร ์ให้ตัง้คา่ กําหนดการ ไปที่ เปิด
• เพื่อป้องกันการเปลี่ยนแปลงการตัง้คา่เครอืข่ายของโปรเจคเตอร ์ให้ตัง้คา่ เครอืข่าย ไปที่ เปิด

คณุตดิสตกิเกอรว์า่มีการป้องกันดว้ยรหัสผ่านไวบ้นโปรเจคเตอรไ์ดเ้พื่อเป็นวธิีป้องกันการขโมยเพิ่มเตมิ
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ตรวจสอบให้แน่ใจวา่ไดเ้ก็บรโีมตคอนโทรลไวใ้นที่ปลอดภัย หากทําหาย คณุจะไม่สามารถป้อนรหัส
ผ่านได้

การป้อนรหัสผ่านเพ่ือใช้โปรเจคเตอร์

เมื่อระบบแสดงหน้าจอรหัสผ่าน ให้ป้อนรหัสผ่านที่ถูกตอ้ง

a ป้อนรหัสผ่านโดยใช้ปุ่มตวัเลขบนรโีมทคอนโทรล

จากน้ันหน้าจอรหัสผ่านจะปิด

b หากป้อนรหัสผ่านไม่ถูกตอ้ง ระบบจะแสดงข้อความและแจ้งให้ลองอีกครัง้ ป้อนรหัสผ่านที่ถูกตอ้ง
เพื่อดาํเนินการตอ่

คําเตือน:
• หากป้อนรหัสผ่านไม่ถูกตอ้งตดิตอ่กัน 3 ครัง้ ระบบจะแสดงข้อความวา่ การทํางานของ

โปรเจคเตอรจ์ะถูกล็อกเป็นระยะเวลาประมาณ 5 นาที แล้วโปรเจคเตอรจ์ะสลับไปใช้โหมดสแตนด์
บาย หากเกิดเหตกุารณ์น้ีขึน้ ให้ถอดปลั๊กไฟออกจากเตา้รบัไฟฟ้า เสียบใหม่อีกครัง้ แล้วเปิด
โปรเจคเตอรอ์ีกรอบ โปรเจคเตอรจ์ะแสดงหน้าจอป้อนรหัสผ่านอีกครัง้ เพื่อให้คณุสามารถป้อนรหัส
ผ่านที่ถูกตอ้งได้

• หากคณุลืมรหัสผ่าน ให้จดหมายเลข “ การรอ้งขอรหัส: xxxxx” ที่ปรากฏบนหน้าจอและตดิตอ่
Epson เพื่อรบัความช่วยเหลือ

• หากคณุดาํเนินการตามข้างตน้ซํา้และป้อนรหัสผ่านผิดตดิตอ่กัน 30 ครัง้ ระบบจะแสดงข้อความวา่
การทํางานของโปรเจคเตอรจ์ะถูกล็อก ติดต่อ Epson ตามท่ีระบุไวใ้นคู่มือ และโปรเจคเตอรจ์ะ
ไม่รบัการป้อนรหัสผ่านใด ๆ อีกตอ่ไป ตดิตอ่ Epson เพื่อรบัความช่วยเหลือ

การล็อกปุ่มของโปรเจคเตอร์

คณุล็อกปุ่มบนแผงควบคมุเพื่อป้องกันไม่ให้ผู้อื่นใช้โปรเจคเตอรไ์ด ้โปรเจคเตอรจ์ะยังคงทํางานตอ่ไปได้
โดยใช้รโีมตคอนโทรล
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a กดปุ่ม [Menu] เลือกเมนูการจัดการ แล้วกด [Enter]

b เลือก ล็อกการทํางาน แล้วกดปุ่ม [Enter]

c เลือกหน่ึงในประเภทการล็อกตอ่ไปน้ีแล้วกดปุ่ม [Enter]
• หากตอ้งการล็อกปุ่มทัง้หมดของโปรเจคเตอร ์ให้เลือก ล็อกทัง้หมด
• หากตอ้งการล็อกปุ่มทัง้หมดยกเวน้ปุ่มพลังงาน ให้เลือก ยกเวน้สาํหรบัปุ่มพาวเวอร์

ระบบจะแสดงข้อความแจ้งเตอืนการยืนยัน

d เลือกใช่ แล้วกดปุ่ม [Enter]
การตัง้คา่ล็อกการทํางานเริม่ทํางาน

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การปลดล็อกปุ่มของโปรเจคเตอร”์ บนหน้าที่ 130

การปลดล็อกปุ่มของโปรเจคเตอร์

หากปุ่มของโปรเจคเตอรล็์อกอยู่ ให้ดาํเนินการตามหน่ึงในขัน้ตอนตอ่ไปน้ีเพื่อปลดล็อกปุ่ม
• กดปุ่ม [Enter] บนแผงควบคมุคา้งไว ้7 วนิาที ระบบจะแสดงข้อความและปลดล็อกปุ่ม
• ตัง้คา่ล็อกการทํางาน ไปที่ ปิด ในเมนู การจัดการ ของโปรเจคเตอร์

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การตัง้คา่การดแูลระบบโปรเจคเตอร ์- เมนูการจัดการ” บนหน้าที่ 194

การล็อกปุ่มบนรโีมทคอนโทรล

คณุสามารถล็อกปุ่มบางปุ่มบนรโีมทคอนโทรลได้

หากตอ้งการล็อกปุ่มบนรโีมทคอนโทรลที่แสดงที่น่ี ให้กดปุ่ม [Home] บนรโีมทคอนโทรลคา้งไวป้ระมาณ
5 วนิาที
ในการปลดล็อกปุ่ม ให้กดปุ่ม [Home] อีกครัง้คา้งไวป้ระมาณ 5 วนิาที
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การติดตัง้สายเคเบิลนิรภัย

คณุตดิตัง้สายเคเบิลนิรภัยบนโปรเจคเตอรไ์ดเ้พื่อยับยัง้การขโมย

• ใช้ช่องสําหรบัรกัษาความปลอดภัยบนโปรเจคเตอรเ์พื่อยึดกับระบบ Kensington Microsaver
Security

หากตอ้งการข้อมูลเพิ่มเตมิเกี่ยวกับระบบ Microsaver Security โปรดไปที่เวบ็ไซตข์อง
Kensington
https://www.kensington.com/

• ใช้จุดยึดสายเคเบิลนิรภัยบนโปรเจคเตอรเ์พื่อยึดสายเคเบิลและยึดอย่างแน่นหนาเข้ากับของในห้องหรอื
เฟอรนิ์เจอรท์ี่มีน้ําหนักมาก
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การใช้โปรเจคเตอรบ์นเครอืข่าย

ปฏิบัตติามคาํแนะนําในหัวข้อเหล่าน้ีเพื่อตัง้คา่โปรเจคเตอรสํ์าหรบัใช้ผ่านเครอืข่าย

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การฉายผ่านเครอืข่ายใช้สาย” บนหน้าที่ 133
• “การฉายผ่านเครอืข่ายไรส้าย” บนหน้าที่ 136
• “การฉายผ่านเครอืข่ายไรส้ายจากอุปกรณ์พกพา (Miracast)” บนหน้าที่ 146
• “HTTP แบบปลอดภัย” บนหน้าที่ 150
• “การแชรห์น้าจอ” บนหน้าที่ 152



คณุสามารถส่งภาพไปยังโปรเจคเตอรผ์่านเครอืข่ายใช้สายได ้ซ่ึงทําไดโ้ดยเช่ือมตอ่โปรเจคเตอรเ์ข้ากับเครอื
ข่ายของคณุ จากน้ันตัง้คา่โปรเจคเตอรแ์ละคอมพิวเตอรข์องคณุให้พรอ้มสําหรบัการฉายผ่านเครอืข่าย

หลังจากเช่ือมตอ่และตัง้คา่โปรเจคเตอรต์ามที่อธิบายไวท้ี่น่ีแล้ว ให้ดาวน์โหลดและตดิตัง้ Epson
iProjection (Windows/Mac) จากเวบ็ไซตต์อ่ไปน้ี
epson.sn
ซอฟตแ์วร ์Epson iProjection ตัง้คา่คอมพิวเตอรข์องคณุให้สามารถฉายภาพผ่านเครอืข่ายได้
นอกจากน้ียังช่วยให้คณุสามารถจัดการประชุมแบบโตต้อบไดด้ว้ยการฉายภาพหน้าจอคอมพิวเตอรข์องผู้ใช้
ผ่านเครอืข่าย ดคูาํแนะนําไดใ้นคูม่ือการใช้งาน Epson iProjection (Windows/Mac)

หากยังไม่มีการตัง้รหัสผ่านควบคุมผ่านเวบ็ หน้าจอจะแสดงข้อความให้คณุตัง้รหัสผ่านเมื่อคณุ
บันทึกการตัง้คา่เครอืข่าย ปฏิบัตติามคาํแนะนําบนหน้าจอเพื่อตัง้รหัสผ่าน

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การเช่ือมตอ่กับเครอืข่ายใช้สาย” บนหน้าที่ 133
• “การเลือกการตัง้คา่เครอืข่ายแบบใช้สาย” บนหน้าที่ 133

การเช่ือมต่อกับเครอืข่ายใช้สาย

หากตอ้งการเช่ือมตอ่โปรเจคเตอรก์ับเครอืข่ายท้องถิ่นแบบใช้สาย (LAN) ให้ใช้สายเคเบิลเครอืข่าย
100Base-TX หรอื 10Base-T เพื่อให้มั่นใจวา่มีการส่งข้อมูลที่เหมาะสม ให้ใช้สายเคเบิลหุ้มฉนวน
ประเภท 5 หรอืดกีวา่

a เช่ือมตอ่ปลายดา้นหน่ึงของสายเคเบิลเครอืข่ายเข้ากับฮับเครอืข่าย สวติช์ หรอืเราเตอรข์องคณุ

b เช่ือมตอ่ปลายอีกดา้นหน่ึงของสายเคเบิลเข้ากับพอรต์LAN ของโปรเจคเตอร์

การเลือกการตัง้ค่าเครอืข่ายแบบใช้สาย

ก่อนที่คณุจะฉายภาพจากเครอืข่าย คณุตอ้งเลือกการตัง้คา่เครอืข่ายสําหรบัโปรเจคเตอรก์่อน

ตรวจสอบให้แน่ใจวา่คณุไดเ้ช่ือมตอ่โปรเจคเตอรก์ับเครอืข่ายแบบมีสายโดยใช้พอรต์ LAN แล้ว

การฉายผ่านเครอืข่ายใช้สาย 133

http://epson.sn


a กดปุ่ม [Menu] เลือกเมนูเครอืข่ายแล้วกด [Enter]

b เลือกการตัง้ค่าเครอืข่ายแล้วกด [Enter]

c ในการระบุโปรเจคเตอรผ์่านเครอืข่าย ให้เลือกช่ือโปรเจคเตอร ์และป้อนช่ือโดยมีความยาวอักขระ
ที่เป็นตวัอักษรผสมตวัเลขสูงสุด 16 ตวั

d ตัง้คา่ อินเตอรเ์ฟซควบคุมระดับความสาํคัญ เป็น LAN ใช้สาย

e เลือกเมนูLAN ใช้สาย แล้วกด [Enter]

f กําหนดการตัง้คา่ไอพีสําหรบัเครอืข่ายของคณุตามที่จําเป็น

• หากเครอืข่ายของคณุกําหนดแอดเดรสโดยอัตโนมัต ิให้เลือก การตัง้ค่าไอพีเพื่อปรบัการตัง้คา่
DHCP เป็นเปิด

• หากคณุตอ้งตัง้แอดเดรสดว้ยตนเอง ให้เลือก การตัง้ค่าไอพีเพื่อปรบัการตัง้คา่ DHCP เป็น
ปิด จากน้ันจึงป้อนไอพีแอดเดรสของโปรเจคเตอร ์ซับเน็ตมารค์ และแอดเดรสของเกตเวย์
ตามความจําเป็น

g เพื่อป้องกันไม่ให้มีการแสดงไอพีแอดเดรสบนหน้าจอข้อมูลเครอืข่าย ให้ตัง้คา่ แสดงหมายเลขไอ
พี เป็นปิด
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h เลือกเมนูการฉายผ่านเครอืข่าย แล้วกด [Enter]

i เปิดโปรเจคเตอรคี์ย์เวริด์ หากคณุตอ้งการป้องกันการเข้าถึงโปรเจคเตอรโ์ดยบุคคลที่ไม่อยู่ในห้อง
ดว้ย

เมื่อคณุเปิดการตัง้คา่น้ี คณุตอ้งป้อนคยี์เวริด์แบบสุ่มที่แสดงจากคอมพิวเตอรโ์ดยใช้
Epson iProjection เพื่อเข้าถึงโปรเจคเตอรแ์ละแชรห์น้าจอปัจจุบัน

j ตัง้คา่ Epson iProjection เป็นเปิด

k เลือกตวัเลือกตามความจําเป็น

• แสดง SSID ช่วยให้คณุเลือกไดว้า่จะแสดง SSID ของโปรเจคเตอรบ์นหน้าจอข้อมูลเครอื
ข่ายและหน้าจอหลักหรอืไม่

• ข้อมูล LAN การตัง้ค่า ให้คณุแสดงรปูแบบการแสดงผลสําหรบัข้อมูลเครอืข่ายของ
โปรเจคเตอร์

• รหัสผ่านผู้ดูแลช่วยให้คณุป้อนรหัสผ่านแบบหมายเลขส่ีหลักเพื่อเข้าถึงโปรเจคเตอรใ์นฐานะผู้
ดแูลโดยใช้ Epson iProjection (คา่เริม่ตน้ไม่มีการตัง้รหัสผ่าน)

• การแสดงการแทรกคีย์เวริด์ช่วยให้คณุเลือกวา่จะแสดงหรอืไม่แสดงโปรเจคเตอรค์ยี์เวริด์บน
ภาพที่ฉายเมื่อเข้าถึงโปรเจคเตอรท์ี่ใช้ Epson iProjection

l เมื่อเลือกการตัง้คา่จนเสรจ็แล้ว ให้กลับไปที่หน้าจอ การตัง้ค่าเครอืข่าย เลือก ตัง้ค่า และปฏิบัติ
ตามคาํแนะนําบนหน้าจอเพื่อบันทึกการตัง้คา่และออกจากเมนู

หากไม่มีการตัง้รหัสผ่านควบคุมผ่านเวบ็ หน้าจอจะแสดงข้อความให้คณุตัง้รหัสผ่านก่อน
บันทึกการตัง้คา่ ปฏิบัตติามคาํแนะนําบนหน้าจอเพื่อตัง้รหัสผ่าน

m กดปุ่ม [Wireless] บนรโีมตคอนโทรลเพื่อสลับไปที่แหล่งกําเนิด LAN
การตัง้คา่เครอืข่ายใช้สายจะเสรจ็สิน้เมื่อคณุเห็นไอพีแอดเดรสที่ถูกตอ้งบนหน้าจอข้อมูลเครอืข่าย
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คณุสามารถส่งภาพไปยังโปรเจคเตอรผ์่านเครอืข่ายไรส้ายได้

• โดยตอ้งตดิตัง้โมดลูเครอืข่ายไรส้าย Epson แล้วจึงตัง้คา่โปรเจคเตอรแ์ละคอมพิวเตอรเ์พื่อการฉาย
ภาพแบบไรส้าย

• โปรเจคเตอรบ์างรุน่มีโมดลูเครอืข่ายไรส้ายตดิตัง้ในตวั คณุตอ้งตัง้คา่โปรเจคเตอรแ์ละคอมพิวเตอรข์อง
คณุให้สามารถฉายแบบไรส้ายได้

คณุสามารถเช่ือมตอ่โปรเจคเตอรก์ับเครอืข่ายไรส้ายโดยกําหนดคา่การเช่ือมตอ่ดว้ยตนเองโดยใช้เมนูเครอื
ข่ายของโปรเจคเตอร์

หลังจากตัง้คา่โปรเจคเตอรแ์ล้ว ให้ดาวน์โหลดและตดิตัง้ซอฟตแ์วรเ์ครอืข่ายจากเวบ็ไซตต์อ่ไปน้ี
epson.sn
ใช้ซอฟตแ์วรแ์ละเอกสารตอ่ไปน้ีเพื่อตัง้คา่และควบคมุโปรเจคเตอรไ์รส้าย:
• ซอฟตแ์วร ์Epson iProjection (Windows/Mac) ช่วยให้คณุจัดการประชุมเชิงโตต้อบไดโ้ดย

การฉายภาพหน้าจอคอมพิวเตอรข์องผู้ใช้งานบนเครอืข่าย ดคูาํแนะนําไดใ้น คูม่ือการใช้งาน Epson
iProjection (Windows/Mac)

• แอป Epson iProjection (iOS/Android) ช่วยให้คณุฉายภาพจากอุปกรณ์ iOS หรอื
Android ได้
คณุสามารถดาวน์โหลด Epson iProjection ไดฟ้รจีาก App Store หรอื Google Play คา่
ธรรมเนียมใด ๆ ที่เกิดขึน้ในระหวา่งการส่ือสารกับ App Store หรอื Google Play ถือเป็นความรบั
ผิดชอบของลูกคา้

• แอป Epson iProjection (Chromebook) ช่วยให้คณุฉายภาพจากอุปกรณ์ Chromebook
ได้

คณุสามารถดาวน์โหลด Epson iProjection ไดจ้าก Chrome Web Store คา่ธรรมเนียมใด ๆ ที่
เกิดขึน้ในระหวา่งการส่ือสารกับ Chrome Web Store ถือเป็นความรบัผิดชอบของลูกคา้

หากยังไม่มีการตัง้รหัสผ่านควบคุมผ่านเวบ็ หน้าจอจะแสดงข้อความให้คณุตัง้รหัสผ่านเมื่อคณุ
บันทึกการตัง้คา่เครอืข่าย ปฏิบัตติามคาํแนะนําบนหน้าจอเพื่อตัง้รหัสผ่าน

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “คาํแนะนําดา้นความปลอดภัยสําหรบัโมดลูเครอืข่ายไรส้ายในตวั” บนหน้าที่ 136
• “การตดิตัง้โมดลูเครอืข่ายไรส้าย” บนหน้าที่ 136
• “วธิีการเช่ือมตอ่สําหรบัการฉายภาพผ่านเครอืข่ายไรส้าย” บนหน้าที่ 137
• “การเลือกการตัง้คา่เครอืข่ายไรส้ายดว้ยตนเอง” บนหน้าที่ 138

• “การตัง้คา่ความปลอดภัยเครอืข่ายไรส้าย (เมื่อเปิดใช้งาน AP แบบง่าย)” บนหน้าที่ 141
• “การตัง้คา่ความปลอดภัยเครอืข่ายไรส้าย (เมื่อปิดใช้งาน AP แบบง่าย)” บนหน้าที่ 141
• “การใช้ QR โคด้เพื่อเช่ือมตอ่อุปกรณ์มือถือ” บนหน้าที่ 143
• “การใช้คยี์ USB เพื่อเช่ือมตอ่คอมพิวเตอร ์Windows” บนหน้าที่ 144

คําแนะนําด้านความปลอดภัยสาํหรบัโมดูลเครอืข่ายไรส้ายในตัว

หากโปรเจคเตอรข์องคณุมีโมดลู LAN ไรส้ายในตวั โปรดปฏิบัตติามหลักเกณฑ์ที่สําคญัเหล่าน้ีเมื่อใช้การ
เช่ือมตอ่ LAN ไรส้าย

คําเตือน:
• ห้ามใช้อุปกรณ์ใกล้กับอุปกรณ์ทางการแพทย์ เช่น เครือ่งกระตุน้หัวใจดว้ยไฟฟ้า นอกจากน้ี เมื่อใช้งาน

อุปกรณ์ ควรตรวจสอบให้แน่ใจวา่ไม่มีอุปกรณ์ทางการแพทย์ เช่น เครือ่งกระตุน้หัวใจดว้ยไฟฟ้า อยู่ในบรเิวณ
โดยรอบ การรบกวนทางแม่เหล็กไฟฟ้าอาจทําให้อุปกรณ์ทางการแพทย์ทํางานผิดปกตไิด้

• การรบกวนทางแม่เหล็กไฟฟ้าอาจทําให้เครือ่งมือที่ควบคมุอัตโนมัตทิํางานผิดปกตซ่ึิงอาจก่อให้เกิดอุบัตเิหตไุด้
ห้ามใช้เครือ่งมือดงักล่าวใกล้กับเครือ่งมือที่ควบคมุอัตโนมัต ิเช่น ประตอูัตโนมัตหิรอืสัญญาณเตอืนไฟไหม้

ข้อควรระวงั:
ตรวจสอบวา่ไดเ้วน้ระยะห่างระหวา่งอุปกรณ์กับรา่งกายอย่างน้อย 20 ซม. มิฉะน้ันอาจทําให้คณุรูสึ้กไม่สบายได้

การติดตัง้โมดูลเครอืข่ายไรส้าย

หากตอ้งการใช้โปรเจคเตอรผ์่านเครอืข่ายไรส้าย ให้ตดิตัง้โมดลู LAN ไรส้ายของ Epson (EB-
L690SE/EB-L695SE) ห้ามตดิตัง้โมดลูเครอืข่ายไรส้ายประเภทอื่น

คําเตือน:
ห้ามถอดโมดลูออกโดยเด็ดขาดในขณะที่ไฟแสดงสถานะเป็นสีฟ้าหรอืกําลังกะพรบิ หรอืในขณะที่คณุกําลังฉาย
ภาพผ่านเครอืข่ายไรส้าย เน่ืองจากอาจทําให้โมดลูเสียหายหรอืข้อมูลสูญหายได้
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ไฟแสดงสถานะบนโมดลู LAN ไรส้ายไม่ทํางาน ดไูฟแสดงสถานะ LAN ไรส้ายบนโปรเจคเตอร์
เพื่อตรวจสอบสถานะ LAN ไรส้าย

a ใช้ไขควงหัวแฉกเพื่อถอดสกรทูี่ยึดฝาครอบโมดลูเครอืข่ายไรส้ายออก

b เช่ือมตอ่โมดลูเครอืข่ายไรส้ายกับพอรต์ USB-A

c ตดิตัง้ฝาครอบที่มาพรอ้มกับโมดลู LAN ไรส้ายของคณุและยึดเข้าที่ดว้ยสกรู

วธีิการเช่ือมต่อสาํหรบัการฉายภาพผ่านเครอืข่ายไรส้าย

เลือกวธิีการเช่ือมตอ่สําหรบัเช่ือมตอ่คอมพิวเตอรแ์ละโปรเจคเตอรข์องคณุผ่านเครอืข่ายตามสภาพ
แวดล้อมเครอืข่ายของคณุ

• การเปิดโหมด AP แบบง่ายช่วยให้คณุเช่ือมตอ่โดยตรงกับสมารท์โฟน แท็บเล็ต หรอืคอมพิวเตอรโ์ดย
ใช้โปรเจคเตอรข์องคณุเป็นจุดเช่ือมตอ่ เมื่อคณุใช้วธิีน้ี ให้เช่ือมตอ่โปรเจคเตอรโ์ดยใช้โหมด โหมดการ
เช่ือมต่ออย่างง่าย ของซอฟตแ์วร ์Epson iProjection โดยใช้ Miracast หรอืใช้ระบบการนํา
เสนอแบบไรส้ายเสรมิ
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• การปิดโหมด AP แบบง่าย ให้คณุเช่ือมตอ่กับสมารท์โฟน แท็บเล็ต หรอืคอมพิวเตอรผ์่านจุดเช่ือมตอ่
เครอืข่ายไรส้าย เมื่อคณุใช้วธิีน้ี ให้เช่ือมตอ่โปรเจคเตอรโ์ดยใช้โหมด โหมดการเช่ือมต่อขัน้สูงของ
ซอฟตแ์วร ์Epson iProjection

เมื่อตรวจสอบหรอืควบคมุโปรเจคเตอรโ์ดยใช้ LAN ไรส้ายในโหมดสแตนดบ์าย ให้ตัง้คา่ AP
แบบง่าย ให้เป็นปิด และเช่ือมตอ่คอมพิวเตอรแ์ละโปรเจคเตอรข์องคณุ

หากโปรเจคเตอรข์องคณุมีโมดลู LAN ไรส้ายในตวั คณุสามารถใช้วธิีการเช่ือมตอ่เครอืข่ายทัง้สองไดใ้น
เวลาเดยีวกัน ตัง้คา่ AP แบบง่าย เป็นเปิด
s เครอืข่าย > การตัง้ค่าเครอืข่าย > AP แบบง่าย

การเลือกการตัง้ค่าเครอืข่ายไรส้ายด้วยตนเอง

ก่อนฉายภาพจากเครอืข่ายไรส้าย คณุตอ้งเลือกการตัง้คา่เครอืข่ายสําหรบัโปรเจคเตอรก์่อน

หากตอ้งการใช้โปรเจคเตอรผ์่านเครอืข่ายไรส้าย ให้ตดิตัง้โมดลู LAN ไรส้ายของ Epson (EB-
L690SE/EB-L695SE)

a กดปุ่ม [Menu] เลือกเมนูเครอืข่ายแล้วกด [Enter]

b ตัง้คา่ ไฟเครอืข่ายไรส้าย เป็นเปิด

c เลือกการตัง้ค่าเครอืข่ายแล้วกด [Enter]

d ในการระบุโปรเจคเตอรผ์่านเครอืข่าย ให้เลือกช่ือโปรเจคเตอร ์และป้อนช่ือโดยมีความยาวอักขระ
ที่เป็นตวัอักษรผสมตวัเลขสูงสุด 16 ตวั

e ตัง้คา่ อินเตอรเ์ฟซควบคุมระดับความสาํคัญ เป็น LAN ไรส้าย

f เลือกวธิีการเช่ือมตอ่

• สําหรบั AP แบบง่าย ตัง้คา่ SAP แบบง่าย เป็น เปิด และไปขัน้ตอนที่ 11
• สําหรบัการเช่ือมตอ่ผ่าน Access Point ตัง้คา่ SAP แบบง่าย เป็น ปิด และไปขัน้ตอนถัดไป
• หากคณุตอ้งการใช้ทัง้สองวธิีการเช่ือมตอ่ในเวลาเดยีวกัน ให้ตัง้คา่ AP แบบง่าย เป็นเปิด และ

ไปที่ขัน้ตอนถัดไป
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g เลือกเมนูเครอืข่ายไรส้าย แล้วกด [Enter]

โปรเจคเตอรจ์ะเริม่คน้หา Access Point

คณุสามารถคน้หาจุดเช่ือมตอ่ไดโ้ดยใช้การตัง้คา่ ค้นหา Access Point ดว้ยตนเอง

h เลือก Access Point ที่คณุตอ้งการเช่ือมตอ่

หากคณุจําเป็นตอ้งกําหนด SSID ดว้ยตนเอง ให้เลือก SSID เพื่อป้อน SSID

i กําหนดการตัง้คา่ไอพีสําหรบัเครอืข่ายของคณุตามที่จําเป็น

• หากเครอืข่ายของคณุกําหนดแอดเดรสโดยอัตโนมัต ิให้เลือก การตัง้ค่าไอพีเพื่อปรบัการตัง้คา่
DHCP เป็นเปิด

• หากคณุตอ้งตัง้แอดเดรสดว้ยตนเอง ให้เลือก การตัง้ค่าไอพีเพื่อปรบัการตัง้คา่ DHCP เป็น
ปิด จากน้ันจึงป้อนไอพีแอดเดรสของโปรเจคเตอร ์ซับเน็ตมารค์ และแอดเดรสของเกตเวย์
ตามความจําเป็น

j เพื่อป้องกันไม่ให้มีการแสดงไอพีแอดเดรสบนหน้าจอข้อมูลเครอืข่าย ให้ตัง้คา่ แสดงหมายเลขไอ
พี เป็นปิด

k เลือกเมนูการฉายผ่านเครอืข่าย แล้วกด [Enter]

l เปิดโปรเจคเตอรคี์ย์เวริด์ หากคณุตอ้งการป้องกันการเข้าถึงโปรเจคเตอรโ์ดยบุคคลที่ไม่อยู่ในห้อง
ดว้ย

เมื่อคณุเปิดการตัง้คา่น้ี คณุตอ้งป้อนคยี์เวริด์แบบสุ่มที่แสดงจากคอมพิวเตอรโ์ดยใช้
Epson iProjection เพื่อเข้าถึงโปรเจคเตอรแ์ละแชรห์น้าจอปัจจุบัน

m ตัง้คา่ Epson iProjection เป็นเปิด
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n เลือกตวัเลือกตามความจําเป็น

• แสดง SSID ช่วยให้คณุเลือกไดว้า่จะแสดง SSID ของโปรเจคเตอรบ์นหน้าจอข้อมูลเครอื
ข่ายและหน้าจอหลักหรอืไม่

• ข้อมูล LAN การตัง้ค่า ให้คณุแสดงรปูแบบการแสดงผลสําหรบัข้อมูลเครอืข่ายของ
โปรเจคเตอร์

• รหัสผ่านผู้ดูแลช่วยให้คณุป้อนรหัสผ่านแบบหมายเลขส่ีหลักเพื่อเข้าถึงโปรเจคเตอรใ์นฐานะผู้
ดแูลโดยใช้ Epson iProjection (คา่เริม่ตน้ไม่มีการตัง้รหัสผ่าน)

• การแสดงการแทรกคีย์เวริด์ช่วยให้คณุเลือกวา่จะแสดงหรอืไม่แสดงโปรเจคเตอรค์ยี์เวริด์บน
ภาพที่ฉายเมื่อเข้าถึงโปรเจคเตอรท์ี่ใช้ Epson iProjection

o เมื่อเลือกการตัง้คา่จนเสรจ็แล้ว ให้กลับไปที่หน้าจอ การตัง้ค่าเครอืข่าย เลือก ตัง้ค่า และปฏิบัติ
ตามคาํแนะนําบนหน้าจอเพื่อบันทึกการตัง้คา่และออกจากเมนู

หากไม่มีการตัง้รหัสผ่านควบคุมผ่านเวบ็ หน้าจอจะแสดงข้อความให้คณุตัง้รหัสผ่านก่อน
บันทึกการตัง้คา่ ปฏิบัตติามคาํแนะนําบนหน้าจอเพื่อตัง้รหัสผ่าน

p กดปุ่ม [Wireless] บนรโีมตคอนโทรลเพื่อสลับไปที่แหล่งกําเนิด LAN
การตัง้คา่เครอืข่ายไรส้ายจะเสรจ็สิน้เมื่อคณุเห็นไอพีแอดเดรสที่ถูกตอ้งบนหน้าจอข้อมูลเครอืข่าย

เมื่อคณุทําการตัง้คา่เครอืข่ายไรส้ายสําหรบัโปรเจคเตอรเ์สรจ็แล้ว คณุจําเป็นตอ้งเลือกเครอืข่ายไรส้ายบน
คอมพิวเตอร ์จากน้ันจึงเปิดซอฟตแ์วรเ์ครอืข่ายเพื่อส่งภาพไปยังโปรเจคเตอรผ์่านเครอืข่ายไรส้าย

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การเลือกการตัง้คา่เครอืข่ายไรส้ายใน Windows” บนหน้าที่ 140
• “การเลือกการตัง้คา่เครอืข่ายไรส้ายใน Mac” บนหน้าที่ 141

การเลือกการตัง้ค่าเครอืข่ายไรส้ายใน Windows

ก่อนเช่ือมตอ่กับโปรเจคเตอร ์ให้เลือกเครอืข่ายไรส้ายที่ถูกตอ้งในคอมพิวเตอร์

a หากตอ้งการเข้าถึงซอฟตแ์วรอ์รรถประโยชน์แบบไรส้าย ให้คลิกที่ไอคอนเครอืข่ายในแถบงานของ
Windows
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b เมื่อเช่ือมตอ่กับอุปกรณ์ผ่านจุดเข้าถึงเครอืข่ายไรส้าย ให้ตรวจสอบให้แน่ใจวา่ Wi-Fi เปิดอยู่แล้ว
เลือกช่ือเครอืข่าย (SSID) ของเครอืข่ายที่เช่ือมตอ่อยู่กับโปรเจคเตอร์

c คลิกเช่ือมต่อ

การเลือกการตัง้ค่าเครอืข่ายไรส้ายใน Mac

ก่อนเช่ือมตอ่กับโปรเจคเตอร ์ให้เลือกเครอืข่ายไรส้ายที่ถูกตอ้งใน Mac

a คลิกที่ไอคอน Wi-Fi ในแถบเมนูที่ดา้นบนของหน้าจอ

b เมื่อเช่ือมตอ่กับอุปกรณ์ผ่านจุดเข้าถึงเครอืข่ายไรส้าย ให้ตรวจสอบให้แน่ใจวา่ Wi-Fi เปิดอยู่แล้ว
เลือกช่ือเครอืข่าย (SSID) ของเครอืข่ายที่เช่ือมตอ่อยู่กับโปรเจคเตอร์

การตัง้ค่าความปลอดภัยเครอืข่ายไรส้าย (เม่ือเปิดใช้งาน AP แบบง่าย)
คณุสามารถตัง้คา่ความปลอดภัยสําหรบัโปรเจคเตอรเ์พื่อใช้กับเครอืข่ายไรส้ายดว้ยโหมด AP แบบง่าย คณุ
สามารถใช้ความปลอดภัย WPA2-PSK

ตดิตอ่ผู้ดแูลเครอืข่ายของคณุเพื่อขอแนวทางในการป้อนข้อมูลที่ถูกตอ้ง

a กดปุ่ม [Menu] เลือกเมนูเครอืข่ายแล้วกด [Enter]

b เลือกการตัง้ค่าเครอืข่ายแล้วกด [Enter]

c เลือกวลีรหัสผ่าน จากน้ันกด [Enter] แล้วป้อนวลีรหัสผ่านเป็นอักขระตัง้แต ่8 ถึง 63 ตวั

d เมื่อทําการป้อนวลีรหัสผ่านแล้ว ให้กลับไปที่หน้าจอ การตัง้ค่าเครอืข่าย เลือก ตัง้ค่า และปฏิบัติ
ตามคาํแนะนําบนหน้าจอเพื่อบันทึกการตัง้คา่และออกจากเมนู

การตัง้ค่าความปลอดภัยเครอืข่ายไรส้าย (เม่ือปิดใช้งาน AP แบบง่าย)
คณุสามารถตัง้คา่ความปลอดภัยสําหรบัโปรเจคเตอรเ์พื่อใช้กับเครอืข่ายไรส้ายดว้ยโหมดโครงสรา้งพืน้ฐาน
ตัง้คา่หน่ึงในชนิดความปลอดภัยตอ่ไปน้ีให้ตรงกับการตัง้คา่ที่ใช้กับเครอืข่ายของคณุ

• ความปลอดภัย WPA3-PSK
• ความปลอดภัย WPA2/WPA3-PSK
• ความปลอดภัย WPA3-EAP
• ความปลอดภัย WPA2/WPA3-EAP

ตดิตอ่ผู้ดแูลเครอืข่ายของคณุเพื่อขอแนวทางในการป้อนข้อมูลที่ถูกตอ้ง
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a หากคณุตอ้งการตัง้คา่ความปลอดภัย WPA3-EAP หรอื WPA2/WPA3-EAP ตรวจสอบให้
แน่ใจวา่ไฟล์ใบรบัรองดจิิตอลของคณุเข้ากันไดก้ับการลงทะเบียนโปรเจคเตอร ์และวางลงใน
อุปกรณ์จัดเก็บข้อมูล USB โดยตรง

b กดปุ่ม [Menu] เลือกเมนูเครอืข่ายแล้วกด [Enter]

c เลือกการตัง้ค่าเครอืข่ายแล้วกด [Enter]

d เลือกเมนูLAN ไรส้าย แล้วกด [Enter]

e เลือกเมนูความปลอดภัยแล้วกด [Enter]

f เลือกการตัง้คา่ความปลอดภัยให้ตรงกับการตัง้คา่เครอืข่ายของคณุ

g ดาํเนินการอย่างใดอย่างหน่ึงตอ่ไปน้ีตามชนิดความปลอดภัยที่คณุเลือก

• WPA3-PSK หรอื WPA2/WPA3-PSK: เลือก วลีรหัสผ่าน กด [Enter] แล้วป้อนวลี
รหัสผ่านเป็นอักขระตัง้แต ่8 ถึง 63 ตวั จากน้ันไปขัน้ตอนที่ 16

• WPA3-EAP หรอื WPA2/WPA3-EAP: เลือก ชนิด EAP แล้วกด [Enter]

h เลือกโปรโตคอลของการรบัรองความถูกตอ้งเป็นการตัง้คา่ ชนิด EAP

i ในการนําเข้าใบรบัรอง ให้เลือกชนิดใบรบัรอง แล้วกด [Enter]
• ใบรบัรองไคลเอ็นต์ สําหรบัชนิด EAP-TLS
• ใบรบัรอง CA สําหรบัชนิด EAP ทัง้หมด

คณุยังสามารถลงทะเบียนใบรบัรองดจิิตอลโดยใช้เวบ็เบราวเ์ซอรข์องคณุไดอ้ีกดว้ย อย่างไร
ก็ตาม โปรดแน่ใจวา่ลงทะเบียนเพียงครัง้เดยีว มิฉะน้ัน ใบรบัรองอาจไม่ตดิตัง้อย่างถูกตอ้ง
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j เลือก บันทึก แล้วกด [Enter]

k ทําตามคาํแนะนําบนหน้าขอเพื่อเช่ือมตอ่อุปกรณ์จัดเก็บข้อมูล USB เข้ากับพอรต์ USB-A ของ
โปรเจคเตอร์

l กด [Enter] เพื่อแสดงรายการใบรบัรอง

m เลือกใบรบัรองที่จะนําเข้าโดยใช้รายการที่แสดง

ข้อความจะปรากฏขึน้เพื่อแจ้งให้คณุป้อนรหัสผ่านสําหรบัใบรบัรอง

n ป้อนรหัสผ่าน แล้วกดปุ่ม [Enter]
ใบรบัรองถูกนําเข้าแล้วและข้อความการเสรจ็สมบูรณ์ปรากฏขึน้

o เลือกการตัง้คา่ EAP ของคณุตามความจําเป็น

• ช่ือผู้ใช้ช่วยให้คณุสามารถป้อนช่ือผู้ใช้โดยใช้ตวัอักษรและตวัเลขไดไ้ม่เกิน 64 ตวั เมื่อนําเข้า
ใบรบัรองไคลเอ็นต ์ช่ือที่ออกใบรบัรองจะถูกกําหนดโดยอัตโนมัติ

• รหัสผ่าน ช่วยให้คณุป้อนรหัสผ่านดว้ยอักขระที่เป็นตวัอักษรผสมตวัเลขสูงสุด 64 ตวัเพื่อการ
รบัรองความถูกตอ้งโดยใช้ขนิด PEAP

• ขอบข่ายช่ือเซิรฟ์เวอร ์ให้คณุป้อนช่ือเซิรฟ์เวอรท์ี่ตอ้งการยืนยัน

p เมื่อทําการตัง้คา่จนเสรจ็แล้ว ให้กลับไปที่หน้าจอ การตัง้ค่าเครอืข่าย เลือก ตัง้ค่า และปฏิบัตติาม
คาํแนะนําบนหน้าจอเพื่อบันทึกการตัง้คา่และออกจากเมนู

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “ใบรบัรองไคลเอนตแ์ละ CA ที่รองรบั” บนหน้าที่ 143

ใบรบัรองไคลเอนต์และ CA ท่ีรองรบั

คณุสามารถลงทะเบียนใบรบัรองดจิิทอลประเภทเหล่าน้ีได้

ใบรบัรองไคลเอ็นต์ (EAP-TLS)

ข้อมูลจําเพาะ คาํอธิบาย

รปูแบบ PKCS#12

ส่วนขยาย PFX, P12

การเข้ารหัส RSA

แฮช MD5/SHA-1/SHA-256/SHA-384/SHA-512

ความยาวคยี์ 512/1024/2048/4096 บิต

รหัสผ่าน อักขระที่เป็นตวัอักษรผสมตวัเลขสูงสุด 64 ตวั จําเป็น

ใบรบัรอง CA (PEAP/EAP-TLS)

ข้อมูลจําเพาะ คาํอธิบาย

รปูแบบ X509v3

ส่วนขยาย DER/CER/PEM

การเข้ารหัส RSA

แฮช MD5/SHA-1/SHA-256/SHA-384/SHA-512

ความยาวคยี์ 512/1024/2048/4096 บิต

การเข้ารหัส BASE64/ไบนารี

การใช้ QR โค้ดเพ่ือเช่ือมต่ออุปกรณ์มือถือ

หลังจากเลือกการตัง้คา่เครอืข่ายไรส้ายสําหรบัโปรเจคเตอรแ์ล้ว คณุสามารถแสดง QR โคด้บนหน้าจอแล้ว
นําไปใช้เพื่อเช่ือมตอ่กับอุปกรณ์มือถือผ่านทางแอป Epson iProjection (iOS/Android) ได้
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• ตรวจสอบให้แน่ใจวา่คณุไดต้ดิตัง้ Epson iProjection เวอรชั์นล่าสุดบนอุปกรณ์แล้ว

• คณุสามารถดาวน์โหลด Epson iProjection ไดฟ้รจีาก App Store หรอื Google Play
คา่ธรรมเนียมใด ๆ ที่เกิดขึน้ในระหวา่งการส่ือสารกับ App Store หรอื Google Play ถือ
เป็นความรบัผิดชอบของลูกคา้

• เมื่อใช้ Epson iProjection ในโหมดการเช่ือมตอ่ โหมดพืน้ฐาน เราขอแนะนําให้ทําการตัง้
คา่ความปลอดภัย

a กดปุ่ม [Wireless] บนรโีมตคอนโทรล
QR โคด้จะแสดงบนพืน้ผิวที่ฉายภาพ

• หากคณุไม่เห็น QR โคด้ ให้ตัง้คา่ ข้อมูล LAN การตัง้ค่า ไปที่ ข้อความ & QR
โค้ด ในเมนู เครอืข่าย ของโปรเจคเตอร์
s เครอืข่าย > การตัง้ค่าเครอืข่าย > การฉายผ่านเครอืข่าย > Epson
iProjection > ข้อมูล LAN การตัง้ค่า

• หากตอ้งการซ่อน QR โคด้ ให้กด [Esc]
• หากมีการซ่อน QR โคด้ ให้กด [Enter] เพื่อแสดง QR โคด้

b เปิดใช้งาน Epson iProjection บนอุปกรณ์มือถือของคณุ

c อ่าน QR โคด้ที่ฉายโดยใช้ Epson iProjection เพื่อเช่ือมตอ่กับโปรเจคเตอร์

เพื่อให้อ่าน QR โคด้ไดถู้กตอ้ง ให้ตรวจสอบให้แน่ใจวา่คณุหันอุปกรณ์ไปทางหน้าจอใน
ระดบัที่สมํ่าเสมอทั่วกันและใกล้เคยีงมากพอให้โคด้ที่ฉายพอดกีันกับแนวกรอบของตวัอ่าน
QR โคด้ในอุปกรณ์มือถือ หากคณุอยู่ห่างจากหน้าจอมากเกินไป เครือ่งอาจไม่อ่านโคด้

เมื่อสรา้งการเช่ือมตอ่แล้ว ให้เลือกเมนูเน้ือหาจาก  จากน้ันให้เลือกไฟล์ที่คณุตอ้งการฉายภาพ

การใช้คีย์ USB เพ่ือเช่ือมต่อคอมพิวเตอร ์Windows
คณุสามารถตัง้คา่แฟลชไดรฟ์ USB ให้เป็นคยี์ USB เพื่อเช่ือมตอ่โปรเจคเตอรก์ับคอมพิวเตอร์
Windows ที่ใช้เครอืข่ายไรส้ายอย่างรวดเรว็ หลังจากสรา้งคยี์ USB แล้ว คณุจะฉายภาพจากโปรเจคเตอร์
ในเครอืข่ายไดอ้ย่างรวดเรว็

a ตัง้คา่ USB key โดยใช้ เครือ่งมือการตัง้ค่า USB key ของซอฟตแ์วร ์Epson iProjection
(Windows/Mac)

ดคูาํแนะนําไดใ้นคูม่ือการใช้งาน Epson iProjection (Windows/Mac)

b ตรวจสอบให้แน่ใจวา่โปรเจคเตอรข์องคณุมีโมดลูเครอืข่ายไรส้ายในตวัหรอืมีการตดิตัง้โมดลูดงักล่าว
แล้ว

c เปิดโปรเจคเตอร์

d กดปุ่ม [Wireless] บนรโีมตคอนโทรล
ระบบจะแสดงหน้าข้อมูลเครอืข่ายขึน้มา ตรวจสอบยืนยันวา่มีการแสดงผล SSID และไอพี
แอดเดรส

e ถอดโมดลู LAN ไรส้ายออกจากพอรต์ USB-A ของโปรเจคเตอร ์(หากตดิตัง้ไว)้ แล้วใส่ USB
key ลงในพอรต์เดยีวกัน
คณุเห็นข้อความที่ฉายวา่การอัปเดตข้อมูลเครอืข่ายสําเรจ็

f ถอดคยี์ USB ออก
หากโปรเจคเตอรข์องคณุตอ้งใช้โมดลูเครอืข่ายไรส้าย ให้เสียบโมดลูเครอืข่ายไรส้ายเข้าโปรเจคเตอร์
อีกครัง้

g เช่ือมตอ่คยี์ USB กับพอรต์ USB บนคอมพิวเตอร์
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h ปฏิบัตติามคาํแนะนําบนหน้าจอเพื่อตดิตัง้แอปพลิเคชันที่จําเป็น

• หากระบบแสดงข้อความ Windows Firewall ให้คลิก ใช่เพื่อปิดใช้งานไฟรว์อลล์
• คณุตอ้งมีอํานาจระดบัผู้ดแูลระบบเพื่อตดิตัง้ซอฟตแ์วร์

• หากซอฟตแ์วรไ์ม่ตดิตัง้อัตโนมัต ิให้ดบัเบิลคลิกที่ MPPLaunch.exe ในคยี์ USB

หลังเวลาผ่านไปสักพัก โปรเจคเตอรจ์ะแสดงภาพคอมพิวเตอรข์องคณุ

i เมื่อคณุฉายภาพทางเครอืข่ายไรส้ายจนเสรจ็แล้ว ให้เลือกตวัเลือก เอาฮารด์แวรอ์อกอย่าง
ปลอดภัย ในแถบงานของ Windows จากน้ันจึงถอดคยี์ USB ออกจากคอมพิวเตอร์

คณุอาจตอ้งรสีตารท์คอมพิวเตอรเ์พื่อเปิดใช้งานการเช่ือมตอ่เครอืข่ายไรส้ายใหม่อีกครัง้
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คณุสามารถส่งภาพไปยังโปรเจคเตอรข์องคณุจากอุปกรณ์เคลื่อนที่ เช่น แล็ปท็อป สมารท์โฟน และ
แท็บเล็ต โดยใช้เทคโนโลยี Miracast
ถ้าอุปกรณ์ของคณุรองรบั Miracast คณุไม่จําเป็นตอ้งตดิตัง้ซอฟตแ์วรเ์พิ่มเตมิใดๆ เมื่อใช้คอมพิวเตอร์
Windows ตรวจสอบให้แน่ใจวา่มีอะแดปเตอรท์ี่จําเป็นสําหรบัการเช่ือมตอ่ Miracast
โปรดคาํนึงถึงข้อจํากัดตอ่ไปน้ีในขณะที่ใช้ฟีเจอร ์Miracast
• คณุไม่สามารถเล่นภาพแบบอินเทอรเ์ลซได้

• คณุไม่สามารถเล่นเสียงหลายช่องสัญญาณผ่าน 3 ช่องสัญญาณ (ช่อง 3) ได้
• คณุอาจไม่สามารถฉายภาพได ้ขึน้อยู่กับความละเอียดและอัตราเฟรม
• คณุไม่สามารถเล่นวดิโีอ 3D ได้
• คณุไม่สามารถดเูน้ือหาที่มีการคุม้ครองลิขสิทธิ์โดยใช้การเช่ือมตอ่ Miracast ได้
• อย่าเปลี่ยนการตัง้คา่ Miracast ของโปรเจคเตอรใ์นระหวา่การฉายผ่าน Miracast การทําเช่นน้ันอาจ

ทําให้โปรเจคเตอรถ์ูกตดัการเช่ือมตอ่และอาจตอ้งใช้เวลาสักครูใ่นการเช่ือมตอ่ใหม่

s เครอืข่าย > การกําหนดค่าเครอืข่าย > การฉายผ่านเครอืข่าย > Miracast
• อย่าปิดโปรเจคเตอรโ์ดยตรงโดยใช้เบรกเกอรร์ะหวา่งการฉายภาพผ่าน Miracast

• อุปกรณ์เคลื่อนที่ที่มีการตดิตัง้ Android หรอื Windows 8.1 หรอืสูงกวา่โดยส่วนใหญ่จะ
รองรบั Miracast
การรองรบั Miracast จะแตกตา่งกันไปขึน้อยู่กับอุปกรณ์มือถือ ดรูายละเอียดที่คูม่ืออุปกรณ์
มือถือของคณุ

• หากยังไม่มีการตัง้ รหัสผ่านควบคุมผ่านเวบ็ หน้าจอจะแสดงข้อความให้คณุตัง้รหัสผ่านเมื่อ
คณุบันทึกการตัง้คา่เครอืข่าย ปฏิบัตติามคาํแนะนําบนหน้าจอเพื่อตัง้รหัสผ่าน

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การเลือกการตัง้คา่ Miracast” บนหน้าที่ 146
• “การเช่ือมตอ่กับฟังก์ช่ัน Miracast” บนหน้าที่ 147
• “การเช่ือมตอ่โดยใช้ Miracast ใน Windows 10” บนหน้าที่ 148
• “การเช่ือมตอ่โดยใช้ Miracast ใน Windows 11” บนหน้าที่ 148

การเลือกการตัง้ค่า Miracast
คณุตอ้งเลือกการตัง้คา่ Miracast สําหรบัโปรเจคเตอรข์องคณุเพื่อฉายภาพจากอุปกรณ์มือถือของคณุ

หากคณุใช้ Windows 10 คณุสามารถฉายภาพโดยใช้การเช่ือมตอ่ตอ่ไปน้ี:
• การแคสตภ์าพจากอุปกรณ์ของคณุไปยังโปรเจคเตอรโ์ดยตรง

• การแคสตภ์าพผ่านเครอืข่ายท้องถิ่น

เมื่อคณุฉายภาพผ่านเครอืข่ายท้องถิ่น การเช่ือมตอ่จะเสถียรและปลอดภัยมากขึน้ ดาํเนินการอย่าง
ใดอย่างหน่ึงตอ่ไปน้ีเพื่อเช่ือมตอ่โปรเจคเตอรข์องคณุกับเครอืข่ายท้องถิ่น:
• เช่ือมตอ่สาย LAN
• เลือกการตัง้คา่ LAN ไรส้าย เพื่อเช่ือมตอ่กับจุดเช่ือมตอ่ไรส้าย
หากตอ้งการเช่ือมตอ่กับจุดเช่ือมตอ่ไรส้าย คณุจําเป็นตอ้งตดิตัง้โมดลู LAN ไรส้ายเสรมิ (EB-
L690SE/EB-L695SE)

a กดปุ่ม [Menu] เลือกเมนูเครอืข่ายแล้วกด [Enter]

b ตัง้คา่ ไฟเครอืข่ายไรส้าย เป็นเปิด
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c เลือกการตัง้ค่าเครอืข่ายแล้วกด [Enter]

d เลือกตวัเลือกใดตวัเลือกหน่ึงตอ่ไปน้ี:
• หากคณุแคสตข์้อมูลผ่านเครอืข่ายพืน้ที่ท้องถิ่นโดยใช้ LAN แบบมีสาย ให้เลือก LAN ใช้

สาย

• หากคณุแคสตข์้อมูลโดยตรงหรอืผ่านจุดเช่ือมตอ่ไรส้าย ให้เลือก LAN ไรส้าย
• หากอุปกรณ์ของคณุรองรบัเฉพาะการแคสตข์้อมูลโดยตรง ให้เลือก LAN ไรส้าย

e ตัง้คา่ AP แบบง่าย เป็นเปิด

หากยังไม่ไดต้ัง้รหัสผ่าน ระบบจะแสดงหน้าจอแจ้งเตอืนให้คณุตัง้รหัสผ่านก่อนที่คณุจะ
สามารถตัง้คา่ AP แบบง่าย เป็น เปิด ได้

f เลือก การฉายผ่านเครอืข่ายใช้สาย

g ตัง้คา่ Miracast เป็นเปิด

h เลือกตวัเลือกตามความจําเป็น

• การควบคุมการเข้าถึง ให้คณุเลือกไดว้า่จะเช่ือมตอ่กับอุปกรณ์เคลื่อนที่อื่นในระหวา่งการฉาย
ผ่าน Miracast หรอืไม่

• การเช่ือมต่อรอง ให้คณุเลือกพฤตกิรรมการเช่ือมตอ่สําหรบัอุปกรณ์ที่พยายามเช่ือมตอ่ใน
ระหวา่งการเช่ือมตอ่ Miracast

• ปรบัการแสดงผล ให้คณุปรบัความเรว็/คณุภาพของ Miracast เลือกตวัเลขน้อยเพื่อปรบัปรงุ
คณุภาพ และเลือกตวัเลขมากเพื่อเพิ่มความเรว็

• ข้อมูล Miracast แสดงข้อมูลการเช่ือมตอ่เมื่อฉายจากแหล่งกําเนิด Miracast

i เมื่อเลือกการตัง้คา่จนเสรจ็แล้ว ให้กลับไปที่หน้าจอ การตัง้ค่าเครอืข่าย เลือก ตัง้ค่า และปฏิบัติ
ตามคาํแนะนําบนหน้าจอเพื่อบันทึกการตัง้คา่และออกจากเมนู

หากไม่มีการตัง้รหัสผ่านควบคุมผ่านเวบ็ หน้าจอจะแสดงข้อความให้คณุตัง้รหัสผ่านก่อน
บันทึกการตัง้คา่ ปฏิบัตติามคาํแนะนําบนหน้าจอเพื่อตัง้รหัสผ่าน

การเช่ือมต่อกับฟังก์ช่ัน Miracast
หากอุปกรณ์เคลื่อนที่ของคณุ เช่น สมารท์โฟน รองรบั Miracast คณุสามารถเช่ือมตอ่กับโปรเจคเตอร์
แบบไรส้ายและฉายภาพได ้คณุสามารถเล่นเสียงผ่านระบบลําโพงของโปรเจคเตอรไ์ดโ้ดยเช่ือมตอ่โดยใช้
Miracast

a เลือกการตัง้คา่ Miracast บนโปรเจคเตอรข์องคณุตามที่จําเป็น

b กดปุ่ม [Wireless] บนรโีมตคอนโทรลเพื่อสลับไปที่แหล่งกําเนิด Miracast
ระบบจะแสดงหน้าข้อมูลเครอืข่ายขึน้มา

c บนอุปกรณ์มือถือของคณุ ให้ใช้ฟังก์ชัน Miracast เพื่อคน้หาโปรเจคเตอร์
คณุจะเห็นรายการอุปกรณ์ที่พรอ้มใช้งาน

d เลือก ช่ือโปรเจคเตอร ์ของโปรเจคเตอรจ์ากรายการ
โปรเจคเตอรจ์ะแสดงภาพจากอุปกรณ์เคลื่อนที่ของคณุ

• เมื่อ การควบคุมการเข้าถึง ถูกตัง้คา่เป็น เปิด ให้เลือก ใช่ บนจอแสดงการอนุญาต
การฉายภาพเพื่อเริม่การฉายภาพ

นอกจากน้ีคณุยังสามารถบังคบัให้อุปกรณ์ตดัการเช่ือมตอ่ไดโ้ดยการกดปุ่ม [Esc] บน
รโีมทคอนโทรลหรอืแผงควบคมุในระหวา่งการฉายภาพ

• อาจใช้เวลาสักครูก่่อนที่จะเช่ือมตอ่ไดสํ้าเรจ็ ขณะเช่ือมตอ่ อย่าถอดสายไฟของ
โปรเจคเตอรอ์อก การทําเช่นน้ีอาจทําให้เครือ่งหยุดทํางานหรอืทํางานผิดปกตไิด้
คณุอาจจําเป็นตอ้งลบอุปกรณ์เมื่อเช่ือมตอ่ ขึน้อยู่กับอุปกรณ์มือถือ ปฏิบัตติามคาํ
แนะนําบนหน้าจอบนอุปกรณ์ของคณุ
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การเช่ือมต่อโดยใช้ Miracast ใน Windows 10
คณุสามารถตัง้คา่คอมพิวเตอรข์องคณุให้ฉายภาพแบบไรส้ายและเล่นเสียงผ่านระบบลําโพงของ
โปรเจคเตอรไ์ดโ้ดยการเช่ือมตอ่โดยใช้ Miracast

a เลือกการตัง้คา่ Miracast บนโปรเจคเตอรข์องคณุตามที่จําเป็น

b กดปุ่ม [Wireless] บนรโีมตคอนโทรลเพื่อสลับไปที่แหล่งกําเนิด Miracast
ระบบจะแสดงหน้าข้อมูลเครอืข่ายขึน้มา

c กดปุ่ม Windows คา้งไว ้และกด K บนแป้นพิมพ์พรอ้มกัน
คณุจะเห็นรายการอุปกรณ์ที่พรอ้มใช้งาน

d เลือก ช่ือโปรเจคเตอร ์ของโปรเจคเตอรจ์ากรายการ
โปรเจคเตอรจ์ะแสดงภาพจากอุปกรณ์เคลื่อนที่ของคณุ

• เมื่อ การควบคุมการเข้าถึง ถูกตัง้คา่เป็น เปิด ให้เลือก ใช่ บนจอแสดงการอนุญาต
การฉายภาพเพื่อเริม่การฉายภาพ

นอกจากน้ีคณุยังสามารถบังคบัให้อุปกรณ์ตดัการเช่ือมตอ่ไดโ้ดยการกดปุ่ม [Esc] บน
รโีมทคอนโทรลหรอืแผงควบคมุในระหวา่งการฉายภาพ

• อาจใช้เวลาสักครูก่่อนที่จะเช่ือมตอ่ไดสํ้าเรจ็ ขณะเช่ือมตอ่ อย่าถอดสายไฟของ
โปรเจคเตอรอ์อก การทําเช่นน้ีอาจทําให้เครือ่งหยุดทํางานหรอืทํางานผิดปกตไิด้
คณุอาจจําเป็นตอ้งลบอุปกรณ์เมื่อเช่ือมตอ่ ขึน้อยู่กับอุปกรณ์มือถือ ปฏิบัตติามคาํ
แนะนําบนหน้าจอบนอุปกรณ์ของคณุ

อาจใช้เวลาสักครูก่่อนที่จะเช่ือมตอ่ไดสํ้าเรจ็ ขณะเช่ือมตอ่ อย่าถอดสายไฟของโปรเจคเตอร์
ออก การทําเช่นน้ีอาจทําให้เครือ่งหยุดทํางานหรอืทํางานผิดปกตไิด้

การเช่ือมต่อโดยใช้ Miracast ใน Windows 11
คณุสามารถตัง้คา่คอมพิวเตอรข์องคณุให้ฉายภาพแบบไรส้ายและเล่นเสียงผ่านระบบลําโพงของ
โปรเจคเตอรไ์ดโ้ดยการเช่ือมตอ่โดยใช้ Miracast

a เลือกการตัง้คา่ Miracast บนโปรเจคเตอรข์องคณุตามที่จําเป็น

b กดปุ่ม [Wireless] บนรโีมตคอนโทรลเพื่อสลับไปที่แหล่งกําเนิด Miracast
ระบบจะแสดงหน้าข้อมูลเครอืข่ายขึน้มา

c คลิกไอคอนลําโพงบนแถบงานของคอมพิวเตอรข์องคณุ

d คลิก แคสต์.
คณุจะเห็นรายการอุปกรณ์ที่พรอ้มใช้งาน
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หาก แคสต์ ไม่แสดงหรอืมีข้อความอื่นปรากฏขึน้ โปรดดคููม่ือที่ให้มาพรอ้มกับ
คอมพิวเตอร์

e เลือก ช่ือโปรเจคเตอร ์ของโปรเจคเตอรจ์ากรายการ
โปรเจคเตอรจ์ะแสดงภาพจากอุปกรณ์เคลื่อนที่ของคณุ

• เมื่อ การควบคุมการเข้าถึง ถูกตัง้คา่เป็น เปิด ให้เลือก ใช่ บนจอแสดงการอนุญาต
การฉายภาพเพื่อเริม่การฉายภาพ

นอกจากน้ีคณุยังสามารถบังคบัให้อุปกรณ์ตดัการเช่ือมตอ่ไดโ้ดยการกดปุ่ม [Esc] บน
รโีมทคอนโทรลหรอืแผงควบคมุในระหวา่งการฉายภาพ

• อาจใช้เวลาสักครูก่่อนที่จะเช่ือมตอ่ไดสํ้าเรจ็ ขณะเช่ือมตอ่ อย่าถอดสายไฟของ
โปรเจคเตอรอ์อก การทําเช่นน้ีอาจทําให้เครือ่งหยุดทํางานหรอืทํางานผิดปกตไิด้
คณุอาจจําเป็นตอ้งลบอุปกรณ์เมื่อเช่ือมตอ่ ขึน้อยู่กับอุปกรณ์มือถือ ปฏิบัตติามคาํ
แนะนําบนหน้าจอบนอุปกรณ์ของคณุ
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คณุสามารถใช้โปรโตคอล HTTPS เพื่อเพิ่มความปลอดภัยระหวา่งโปรเจคเตอรแ์ละเวบ็เบราวเ์ซอรท์ี่
ส่ือสารกับโปรเจคเตอร ์ซ่ึงคณุตอ้งสรา้งใบรบัรองเซิรฟ์เวอร ์ตดิตัง้บนโปรเจคเตอร ์และเปิดการตัง้คา่
HTTP แบบปลอดภัยในเมนูโปรเจคเตอรเ์พื่อตรวจสอบความน่าเช่ือถือของเวบ็เบราวเ์ซอร์
s เครอืข่าย > การตัง้ค่าเครอืข่าย > ควบคุมโปรเจคเตอร ์> HTTP แบบปลอดภัย
แม้วา่คณุจะไม่ไดต้ดิตัง้ใบรบัรองเซิรฟ์เวอร ์โปรเจคเตอรก็์จะสรา้งใบรบัรองตนเองโดยอัตโนมัตแิละ
อนุญาตให้ส่ือสารได ้อย่างไรก็ตาม เน่ืองจากใบรบัรองตนเองไม่สามารถตรวจสอบความน่าเช่ือถือจากเวบ็
เบราวเ์ซอรไ์ด ้คณุจึงเห็นคาํเตอืนเกี่ยวกับความน่าเช่ือถือของเซิรฟ์เวอรเ์มื่อเข้าถึงโปรเจคเตอรจ์ากเวบ็
เบราวเ์ซอร ์การเตอืนน้ีไม่ไดเ้ป็นการป้องกันการส่ือสาร

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การนําเข้าใบรบัรองเวบ็เซิรฟ์เวอรโ์ดยใช้เมนู” บนหน้าที่ 150

การนําเข้าใบรบัรองเวบ็เซิรฟ์เวอรโ์ดยใช้เมนู

คณุสามารถสรา้งใบรบัรองเวบ็เซิรฟ์เวอรแ์ละนําเข้าโดยใช้เมนูโปรเจคเตอรแ์ละอุปกรณ์จัดเก็บข้อมูล
ภายนอก

• คณุสามารถใช้แฟลชไดรฟ์ USB เป็นอุปกรณ์จัดเก็บข้อมูลภายนอกสําหรบัรุน่น้ีได้

• คณุยังสามารถลงทะเบียนใบรบัรองดจิิตอลจากเวบ็เบราวเ์ซอรข์องคณุไดอ้ีกดว้ย อย่างไรก็ตาม
โปรดแน่ใจวา่ลงทะเบียนเพียงครัง้เดยีว มิฉะน้ัน ใบรบัรองอาจไม่ตดิตัง้อย่างถูกตอ้ง

a ตรวจสอบให้แน่ใจวา่ไฟล์ใบรบัรองดจิิตอลของคณุเข้ากันไดก้ับการลงทะเบียนโปรเจคเตอร ์และวาง
ไวบ้นอุปกรณ์จัดเก็บข้อมูล USB โดยตรง

b กดปุ่ม [Menu] เลือกเมนูเครอืข่ายแล้วกด [Enter]

c เลือกการตัง้ค่าเครอืข่ายแล้วกด [Enter]

d เลือกเมนูควบคุมโปรเจคเตอร ์แล้วกด [Enter]

e ตัง้คา่ HTTP แบบปลอดภัย เป็นเปิด

f เลือก ใบรบัรองเวบ็เซิรฟ์เวอร ์แล้วกด [Enter]

g เลือก บันทึก แล้วกด [Enter]

h ทําตามคาํแนะนําบนหน้าขอเพื่อเช่ือมตอ่อุปกรณ์จัดเก็บข้อมูล USB เข้ากับพอรต์ USB-A ของ
โปรเจคเตอร์

i กด [Enter] เพื่อแสดงรายการใบรบัรอง

j เลือกใบรบัรองที่จะนําเข้าโดยใช้รายการที่แสดง

ข้อความจะปรากฏขึน้เพื่อแจ้งให้คณุป้อนรหัสผ่านสําหรบัใบรบัรอง
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k ป้อนรหัสผ่าน แล้วกดปุ่ม [Enter]
ใบรบัรองถูกนําเข้าแล้วและข้อความการเสรจ็สมบูรณ์ปรากฏขึน้

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “ใบรบัรองเวบ็เซิรฟ์เวอรท์ี่รองรบั” บนหน้าที่ 151

ใบรบัรองเวบ็เซิรฟ์เวอรท่ี์รองรบั

คณุสามารถลงทะเบียนใบรบัรองดจิิทอลประเภทเหล่าน้ีได้

ใบรบัรองเวบ็เซิรฟ์เวอร ์(HTTP แบบปลอดภัย)

ข้อมูลจําเพาะ คาํอธิบาย

รปูแบบ PKCS#12

ส่วนขยาย PFX, P12

การเข้ารหัส RSA

แฮช MD5/SHA-1/SHA-256/SHA-384/SHA-512

ความยาวคยี์ 512/1024/2048/4096 บิต

ช่ือทั่วไป ช่ือโฮสตเ์ครอืข่าย

องคก์ร ทางเลือก

รหัสผ่าน อักขระที่เป็นตวัอักษรผสมตวัเลขสูงสุด 64 ตวั จําเป็น
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คณุสามารถเผยแพรภ่าพฉายบนหน้าจอในขณะน้ันไปยังโปรเจคเตอรสู์งสุดส่ีเครือ่งที่เช่ือมตอ่กับเครอืข่าย
เดยีวกันได ้ซ่ึงช่วยให้คณุสามารถดภูาพจากโปรเจคเตอรเ์ครือ่งอื่นไดใ้นเวลาเดยีวกัน

โปรดทราบข้อจํากัดตอ่ไปน้ีเมื่อใช้ฟังก์ชันการแชรห์น้าจอ

• คณุสามารถแชรห์น้าจอกับโปรเจคเตอรท์ี่รองรบัคณุสมบัตกิารแชรห์น้าจอได้

• หากเวอรชั์นเฟิรม์แวรข์องโปรเจคเตอรท์ี่แชรห์น้าจอไม่เหมือนกัน คณุอาจจําเป็นตอ้งอัปเดตเฟิรม์แวร์
ของโปรเจคเตอรเ์พื่อแชรห์น้าจอของคณุ

• คณุไม่สามารถเผยแพรภ่าพที่ป้องกันโดย HDCP ได้
• คณุไม่สามารถเปลี่ยนการตัง้คา่ เครอืข่ายของโปรเจคเตอรร์ะหวา่งการแชรห์น้าจอได้
• ฟังก์ชันน้ีจะใช้ไม่ไดห้ากแหล่งกําเนิดสัญญาณขาเข้าเป็น LAN หรอื Miracast (EB-L890E/EB-

L895E/EB-L790SE/EB-L795SE/EB-L690E/EB-L890U/EB-L895U/EB-
L790U/EB-L790SU/EB-L690U/EB-L690SU/EB-L695SU)

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การแชรห์น้าจอ” บนหน้าที่ 152
• “การรบัภาพจากการแชรห์น้าจอ” บนหน้าที่ 154

การแชรห์น้าจอ

ก่อนที่จะแชรห์น้าจอ คณุตอ้งเลือกการตัง้คา่บนโปรเจคเตอรข์องคณุก่อน

• เช่ือมตอ่โปรเจคเตอรก์ับเครอืข่าย

• ตรวจสอบให้แน่ใจวา่การตัง้คา่ การแชรห์น้าจอถูกตัง้คา่เป็น เปิด
s เครอืข่าย > การตัง้ค่าเครอืข่าย > การฉายผ่านเครอืข่าย > การแชรห์น้าจอ

• หากคณุตอ้งการข้ามการตรวจสอบสิทธิ์ของคาํสําคญัสําหรบัโปรเจคเตอรอ์ื่นเพื่อให้คณุสามารถเช่ือมตอ่
ไดอ้ย่างรวดเรว็ ให้ตัง้คา่ โหมดการเช่ือมต่อเป็น คีย์เวริด์ปิด
s เครอืข่าย > การตัง้ค่าเครอืข่าย > การฉายผ่านเครอืข่าย > การแชรห์น้าจอ > โหมดการ
เช่ือมต่อ

a เปิดโปรเจคเตอรแ์ล้วแสดงภาพ

b กดปุ่ม [Home]

c เลือก การแชรห์น้าจอ
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d เลือก เริม่ต้นการแชรห์น้าจอ

e ระบุโปรเจคเตอรท์ี่คณุตอ้งการแชรห์น้าจอดว้ย

A ป้อนที่อยู่ IP โดยใช้แป้นตวัเลข

B โปรเจคเตอรค์ยี์เวริด์จะแสดงบนภาพที่ฉายของโปรเจคเตอรท์ี่รบั คาํสําคญัของโปรเจคเตอรจ์ะแสดง
บนภาพที่ฉายของโปรเจคเตอรท์ี่รบั

C แสดงประวตักิารเช่ือมตอ่ หากตอ้งการเช่ือมตอ่กับโปรเจคเตอรท์ี่คณุเคยเช่ือมตอ่ไวก้่อนหน้าน้ี ให้เลือก
ที่อยู่ IP จากรายการที่แสดง

f เลือก เช่ือมต่อ
เมื่อการเช่ือมตอ่เสรจ็สมบูรณ์ แถบสถานะการแชรจ์ะปรากฏขึน้ที่ดา้นบนขวาของหน้าจอ คณุ
สามารถลากและวางตาํแหน่งแถบสถานะการแชรไ์ด้

g ทําซํา้ขัน้ตอนที่ 3 ถึง 6 ตามตอ้งการเพื่อเช่ือมตอ่กับโปรเจคเตอรเ์ครือ่งอื่นๆ

h เลือกแหล่งอินพุตเพื่อฉายภาพที่ตอ้งการแชร์

ภาพจะถูกเผยแพรไ่ปยังโปรเจคเตอรท์ี่รบั

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การยกเลิกการแชรห์น้าจอ” บนหน้าที่ 153

การยกเลิกการแชรห์น้าจอ

หากตอ้งการยกเลิกการแชร ์เลือกไอคอน  บนแถบสถานะที่แชร ์ตวัเลือกน้ีจะตดัการเช่ือมตอ่
โปรเจคเตอรท์ัง้หมดพรอ้มกัน หากคณุตอ้งการตดัการเช่ือมตอ่โปรเจคเตอรเ์ฉพาะเครือ่ง ให้ทําตามขัน้
ตอนตอ่ไปน้ี
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a กดปุ่ม [Home]

b เลือก การแชรห์น้าจอ

c เลือกโปรเจคเตอรท์ี่คณุตอ้งการตดัการเช่ือมตอ่ แล้วเลือก ตัดการเช่ือมต่อ

เมื่อคณุเลือก ตัดการเช่ือมต่อ ปุ่มจะเปลี่ยนแปลงเป็น ยืนยัน เลือกปุ่มอีกครัง้เพื่อตดัการ
เช่ือมตอ่โปรเจคเตอร์

โปรเจคเตอรท์ี่เลือกจะถูกตดัการเช่ือมตอ่และการแชรห์น้าจอจะเสรจ็สิน้กับโปรเจคเตอรน้ี์

d ทําซํา้ขัน้ตอนที่ 3 ตามตอ้งการเพื่อตดัการเช่ือมตอ่ไปยังโปรเจคเตอรอ์ื่น ๆ

เมื่อคณุเลือก ตัดการเช่ือมต่อทัง้หมด ปุ่มจะเปลี่ยนแปลงเป็น ยืนยัน เลือกปุ่มอีกครัง้เพื่อตดัการ
เช่ือมตอ่โปรเจคเตอรท์ัง้หมด

การรบัภาพจากการแชรห์น้าจอ

ก่อนที่จะรบัหน้าจอ คณุตอ้งเลือกการตัง้คา่บนโปรเจคเตอรข์องคณุก่อน

• เช่ือมตอ่โปรเจคเตอรเ์ข้ากับเครอืข่ายเดยีวกันกับโปรเจคเตอรท์ี่กําลังแชรภ์าพ

• ตรวจสอบให้แน่ใจวา่ไม่มีอุปกรณ์อื่นใดเช่ือมตอ่กับโปรเจคเตอรโ์ดยใช้ซอฟตแ์วร ์Epson
iProjection

• ตรวจสอบให้แน่ใจวา่การตัง้คา่ การแชรห์น้าจอถูกตัง้คา่เป็น เปิด
s เครอืข่าย > การตัง้ค่าเครอืข่าย > การฉายผ่านเครอืข่าย > การแชรห์น้าจอ

เมื่อโปรเจคเตอรอ์ื่นเริม่แชรห์น้าจอ ภาพหน้าจอที่แชรจ์ะแสดงโดยอัตโนมัติ
ถ้าไม่ ให้กดปุ่ม [Wireless] บนรโีมตคอนโทรล
หากตอ้งการลบภาพที่แชรร์ะหวา่งการฉาย ให้กดปุ่ม [Esc]

หากคณุไม่มีไอพีแอดเดรสสําหรบัโปรเจคเตอรข์องคณุ ให้กดปุ่ม [Home] และเลือกการแชร์
หน้าจอ คณุสามารถตรวจสอบไอพีแอดเดรสที่ปรากฏบนหน้าจอคาํแนะนําได้
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การตรวจสอบและควบคุมโปรเจคเตอร์

ตรวจสอบและควบคมุโปรเจคเตอรผ์่านเครอืข่าย

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “Epson Projector Management Connected/Epson Projector Management” บนหน้าที่ 156
• “การควบคมุโปรเจคเตอรท์ี่เช่ือมตอ่เครอืข่ายโดยใช้เวบ็เบราวเ์ซอร”์ บนหน้าที่ 157
• “การลงทะเบียนใบรบัรองดจิิตอลจากเวบ็เบราวเ์ซอร”์ บนหน้าที่ 166
• “การตัง้คา่เพื่อรบัการเตอืนผ่านอีเมลบนเครอืข่าย” บนหน้าที่ 168
• “การตัง้คา่การตรวจสอบที่ใช้ SNMP” บนหน้าที่ 169
• “การใช้คาํส่ัง ESC/VP21” บนหน้าที่ 170
• “การรองรบั PJLink” บนหน้าที่ 171
• “การรองรบั Crestron Connected” บนหน้าที่ 172
• “การใช้งานโปรเจคเตอรโ์ดยใช้ Web API” บนหน้าที่ 174
• “การตัง้คา่กําหนดการของเหตกุารณ์บนโปรเจคเตอร”์ บนหน้าที่ 175



ซอฟตแ์วร ์Epson Projector Management Connected และ Epson Projector
Management (Windows เท่าน้ัน) ช่วยให้คณุตรวจสอบและควบคมุโปรเจคเตอรผ์่านเครอืข่ายได้

Epson Projector Management Connected ทําหน้าที่จัดการข้อมูลโปรเจคเตอรบ์นเซิรฟ์เวอร์
ระบบคลาวด ์ซ่ึงช่วยให้ตรวจสอบจากระยะไกลและควบคมุโปรเจคเตอรไ์ดจ้ากทุกอุปกรณ์
Epson Projector Management เป็นซอฟตแ์วรเ์ฉพาะ Windows ที่ให้คณุสามารถตรวจสอบ
และควบคมุโปรเจคเตอรภ์ายในเครอืข่ายเดยีวกันจากคอมพิวเตอรข์องคณุได้

เลือกโปรแกรมซอฟตแ์วรห์น่ึงโปรแกรมที่กล่าวถึงข้างตน้ขึน้อยู่กับสภาพแวดล้อมการใช้งานและ
วตัถุประสงคข์องคณุ

สําหรบัข้อมูลเพิ่มเตมิ โปรดไปที่เวบ็ไซตต์อ่ไปน้ี
https://www.projection-service.epson.com/epm-connected/

วธิีการรบัรองความถูกตอ้งขณะลงทะเบียนโปรเจคเตอรจ์ะแตกตา่งกันไปโดยขึน้อยู่กับเวอรชั์นของ
ซอฟตแ์วร ์Epson Projector Management ที่คณุใช้อยู่

• Epson Projector Management เวอรชั์น 5.30 หรอืเก่ากวา่: รหัสผ่าน Monitor
• Epson Projector Management เวอรชั์น 5.40 หรอืใหม่กวา่: รหัสผ่านควบคุมผ่าน

เวบ็

เพื่อผลลัพธ์ที่ดทีี่สุด เราขอแนะนําให้คณุใช้ซอฟตแ์วร ์Epson Projector Management
เวอรชั์นล่าสุด
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เมื่อเช่ือมตอ่โปรเจคเตอรก์ับเครอืข่ายแล้ว คณุสามารถเลือกการตัง้คา่โปรเจคเตอรแ์ละควบคมุการฉายภาพ
โดยใช้เวบ็เบราวเ์ซอรท์ี่ทํางานรว่มกันได ้การดาํเนินการน้ีช่วยให้คณุเข้าถึงโปรเจคเตอรไ์ดจ้ากระยะไกล

ในโหมดการเล่นภาพ คณุสามารถแก้ไขรายการที่เล่นได้

คําเตือน:
ในโหมดการเล่นภาพ อย่าถอดแฟลชไดรฟ์ USB ออกจากโปรเจคเตอรห์รอืถอดสายไฟของโปรเจคเตอรใ์น
สถานการณ์ตอ่ไปน้ี ข้อมูลที่บันทึกไวใ้นแฟลชไดรฟ์ USB อาจเสียหายได้
• เมื่อหน้าจอ รายการท่ีเล่น แสดงขึน้
• เมื่อหน้าจอ อุปกรณ์หน่วยความจํา USB แสดงขึน้

• ตรวจสอบให้แน่ใจวา่คอมพิวเตอรแ์ละโปรเจคเตอรเ์ช่ือมตอ่กับเครอืข่าย หากคณุกําลังเช่ือมตอ่
แบบไรส้าย ให้เช่ือมตอ่กับอุปกรณ์ผ่านจุดเช่ือมตอ่เครอืข่ายไรส้าย

• คณุสามารถใช้เวบ็เบราวเ์ซอรต์อ่ไปน้ีได้

• Microsoft Edge (Windows)
• Safari (Mac, iOS)
• Chrome (Android)

• ขณะที่ใช้เวบ็เบราวเ์ซอร ์ห้ามเช่ือมตอ่โดยใช้เซิรฟ์เวอรพ์รอ็กซี คณุไม่สามารถเลือกการตัง้คา่
เมนูโปรเจคเตอรท์ัง้หมดหรอืควบคมุฟังก์ช่ันโปรเจคเตอรท์ัง้หมดดว้ยเวบ็เบราวเ์ซอรไ์ด้

• หากคณุทําการตัง้คา่ โหมดสแตนด์บาย เป็น ปกติ ในเมนูการทํางาน ของโปรเจคเตอร ์คณุ
จะสามารถใช้เวบ็เบราวเ์ซอรเ์พื่อเลือกการตัง้คา่และควบคมุการฉายภาพไดแ้ม้วา่โปรเจคเตอรจ์ะ
อยู่ในโหมดสแตนดบ์าย (ปิดเครือ่งอยู่)

• นอกจากน้ีคณุยังสามารถควบคมุโปรเจคเตอรโ์ดยใช้เวบ็เบราวเ์ซอรผ์่านแอปพลิเคชัน Epson
iProjection (iOS/Android) ไดอ้ีกดว้ย

a ตรวจสอบให้แน่ใจวา่โปรเจคเตอรเ์ปิดอยู่

b ตรวจสอบให้แน่ใจวา่คอมพิวเตอรห์รอือุปกรณ์เช่ือมตอ่กับเครอืข่ายเดยีวกันกับโปรเจคเตอร์

c เริม่ตน้เปิดเวบ็เบราวเ์ซอรบ์นคอมพิวเตอรห์รอือุปกรณ์

d ไปที่หน้าจอ Epson Web Control โดยป้อนไอพีแอดเดรสของโปรเจคเตอรล์งในช่อง
แอดเดรสของเบราวเ์ซอร ์ขณะที่ป้อน IPv6 แอดเดรส ให้ใส่วงเล็บ [ และ ] ปิดหน้าหลัง
แอดเดรส

ระบบจะแสดงหน้าจอ Epson Web Control
• ในโหมดปกติ

A ควบคมุโปรเจคเตอรจ์ากระยะไกล

B แสดงรปูแบบทดสอบ

C จับภาพที่แสดงจากตาํแหน่งที่ตัง้ระยะไกล　

ใช้งานไดเ้ฉพาะเมื่อเปิดใช้งานเมนู เข้าถึงกล้องระยะไกลในเมนู เครอืข่าย ของโปรเจคเตอร์
เท่าน้ัน

D ตัง้คา่โปรเจคเตอรแ์บบละเอียด

E เปิดหน้าตา่งการทํางาน Crestron Connected ใช้งานไดเ้มื่อคณุตัง้คา่ระบบ Crestron
Connected เท่าน้ัน

F แสดงสถานะของโปรเจคเตอร์

G ใช้น้ิวหรอืลากเมาส์เพื่อเปิดการตัง้คา่เมนูของโปรเจคเตอร์

การควบคุมโปรเจคเตอรท่ี์เช่ือมต่อเครอืข่ายโดยใช้เวบ็เบราวเ์ซอร์ 157



นอกจากน้ีคณุสามารถตรวจสอบไฟล์บันทึกของโปรเจคเตอรไ์ดโ้ดยป้อน "https://<ที่
อยู่ IP ของโปรเจคเตอร>์/logs/" ลงในแถบ URL ของเบราวเ์ซอรเ์มื่อคณุตัง้คา่
ตําแหน่งท่ีบันทึก log เป็น USB และหน่วยความจําภายใน ในเมนู การจัดการ
ของโปรเจคเตอร์

• ในโหมด การเล่นภาพ
Epson Web Control

A ควบคมุโปรเจคเตอรจ์ากระยะไกล

B เลือกรายการที่เล่นที่คณุตอ้งการเล่น และอนุญาตให้คณุสรา้งหรอืแก้ไขรายการที่เล่น

C แสดงหน้าจอตารางเวลา

D ใช้น้ิวหรอืลากเมาส์เพื่อเปิดการตัง้คา่เมนูของโปรเจคเตอร์

E แสดงสถานะของโปรเจคเตอร์

F เปิดหน้าตา่งการทํางาน Crestron Connected ใช้งานไดเ้มื่อคณุตัง้คา่ระบบ Crestron
Connected เท่าน้ัน

G ตัง้คา่โปรเจคเตอรแ์บบละเอียด

H แสดงหน้าจอ เมนูของนักพัฒนา

I แสดงรปูแบบทดสอบ

J ลงทะเบียนหรอืลบข้อมูลสําหรบัรายการที่เล่นบนแฟลชไดรฟ์ USB

e เลือกตวัเลือกที่สอดคล้องกับฟังก์ช่ันของโปรเจคเตอรท์ี่คณุตอ้งการควบคมุ

คณุอาจจําเป็นตอ้งเข้าสู่ระบบเพื่อเข้าถึงบางตวัเลือกในหน้าจอ Epson Web Control
ก่อนอื่นให้ตัง้รหัสผ่านตอ่ไปน้ี

• หากตอ้งการเข้าถึงตวัเลือก การควบคุมพืน้ฐาน คณุจําเป็นตอ้งเข้าสู่ระบบโดยใช้
EPSONREMOTE เป็นช่ือผู้ใช้และรหัสผ่าน Remote ของคณุ (คา่เริม่ตน้ไม่มี
การตัง้รหัสผ่าน)
ตัง้การควบคุมพืน้ฐานเป็นเปิดในเมนูเครอืข่ายของโปรเจคเตอร ์จากน้ันให้ตัง้รหัส
ผ่าน

s เครอืข่าย > การตัง้ค่าเครอืข่าย > ควบคุมโปรเจคเตอร ์> การควบคุมพืน้
ฐาน

• หากตอ้งการเข้าถึงตวัเลือกอื่นและบันทึกการตัง้คา่ คณุจําเป็นตอ้งเข้าสู่ระบบโดยใช้
EPSONWEB เป็นช่ือผู้ใช้และรหัสผ่านควบคุมผ่านเวบ็ของคณุ (คา่เริม่ตน้ไม่มี
การตัง้รหัสผ่าน)
ตัง้รหัสผ่านในเมนูเครอืข่ายของโปรเจคเตอร์

s เครอืข่าย > การตัง้ค่าเครอืข่าย > รหัสผ่านควบคุมผ่านเวบ็

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “ตวัเลือกการควบคมุผ่านเวบ็” บนหน้าที่ 158
• “การตัง้คา่เครอืข่ายโปรเจคเตอร ์- เมนูเครอืข่าย” บนหน้าที่ 197

ตัวเลือกการควบคุมผ่านเวบ็

การควบคุมพืน้ฐาน

ตวัเลือกบนหน้าจอ การควบคุมพืน้ฐาน ให้คณุสามารถเลือกแหล่งกําเนิดสัญญาณขาเข้าและควบคมุ
โปรเจคเตอรไ์ด้
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• หากคณุเห็นหน้าตา่งเข้าสู่ระบบ ให้ป้อนช่ือผู้ใช้และรหัสผ่านของคณุ (ช่ือผู้ใช้คอื
EPSONREMOTE คา่เริม่ตน้ของระบบจะไม่มีการตัง้รหัสผ่านไว ้เมื่อคณุใช้ฟังก์ชันน้ีเป็น
ครัง้แรก ให้ทําตามคาํแนะนําบนหน้าจอเพื่อตัง้รหัสผ่าน)

• คณุสามารถเปลี่ยนรหัสผ่านไดใ้นเมนู เครอืข่ายของโปรเจคเตอร์
s เครอืข่าย > การตัง้ค่าเครอืข่าย > ควบคุมโปรเจคเตอร ์> การควบคุมพืน้ฐาน

A กลับไปยังหน้าจอ Epson Web Control
B เปิดหรอืปิดโปรเจคเตอร์

C เลือกแหล่งกําเนิดสัญญาณขาเข้า

D เปิดหรอืปิดวดิโีอและเสียงช่ัวคราว

E หยุดภาพช่ัวคราวหรอืดาํเนินตอ่

F แสดง QR โคด้

G ปรบัระดบัเสียงจากลําโพง

H คน้หาแหล่งกําเนิด

แป้นควบคุม OSD
ตวัเลือกบนหน้าจอแผงควบคุม OSD ช่วยให้คณุแสดงเมนูการตัง้คา่ของโปรเจคเตอรแ์ละเลือกเมนู
เหล่าน้ันไดโ้ดยการขยับน้ิวหรอืเมาส์บนแป้นควบคมุ

A กลับไปยังหน้าจอ Epson Web Control
B แสดงเมนูการตัง้คา่ของโปรเจคเตอร์

C ใช้น้ิวหรอืเมาส์ควบคมุเพื่อไปที่เมนู

D แสดงหน้าจอการทํางานของปุ่ม

E รเีซ็ตการตัง้คา่ที่เลือกให้เป็นคา่เริม่ตน้

F กลับไปยังเมนูก่อนหน้า

G แสดงหัวข้อช่วยเหลือ

รปูแบบทดสอบ

หน้าจอรปูแบบทดสอบ จะแสดงรปูแบบการทดสอบที่พรอ้มใช้งาน และให้คณุเลือกฉายรปูแบบเหล่าน้ัน
ได้
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A กลับไปยังหน้าจอ Epson Web Control
B แสดงรปูแบบทดสอบที่มีอยู่ เลือกเพื่อฉายภาพรปูแบบทดสอบ

C ปิดการแสดงผลรปูแบบทดสอบ

ข้อมูลสถานะ

A กลับไปยังหน้าจอ Epson Web Control
B แสดงรายการการตัง้คา่ที่ตรวจสอบ

C แสดงสถานะการตัง้คา่

D เลือกเพื่อดขู้อมูลสถานะตา่งๆ
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การเข้าถึงกล้องระยะไกล (ในโหมดปกติเท่าน้ัน)

A แสดงภาพที่คณุถ่ายโดยใช้ปุ่มถ่ายภาพ

B ถ่ายภาพที่ฉายโดยใช้กล้องภายนอกเสรมิที่ตดิตัง้บนโปรเจคเตอร์

C ปรบัการเปิดรบัแสงของภาพ

D ขยายภาพที่คณุจับภาพไวเ้ข้าหรอืออก

ขัน้สูง

หน้าจอขัน้สูง ให้คณุสามารถเลือกการตัง้คา่ของโปรเจคเตอรไ์ด้

A เปิดเมนู

B แสดงช่ือเมนูที่คณุเลือก

C ระบุการตัง้คา่โปรเจคเตอร ์(การตัง้คา่ที่ใช้ไดจ้ะแตกตา่งกันไป ขึน้อยู่กับรุน่ของโปรเจคเตอร)์

D ล็อก/ปลดล็อกการตัง้คา่โปรเจคเตอร์

E อัปเดตการตัง้คา่โปรเจคเตอร์
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คณุไม่สามารถเปลี่ยนการตัง้คา่ตอ่ไปน้ีโดยใช้ Epson Web Control ได้
• ลิงค์ HDMI
• การตัง้ค่าแบบชุด

• ผู้ช่วยแก้ไขกล้อง

• เข้าถึงกล้องระยะไกล

• การเล่นภาพ

• ปุ่มปรบัแต่ง

• โลโก้ของผู้ใช้

• วนิิจฉัย LAN ไรส้าย
• ภาษา

• ค้นหา Access Point
• Crestron Connected
• ระดับสญัญาณ HDBaseT
• Event ID
• HDBaseT Tx
• ระดับความแรงของสญํญาณ

• รเีซ็ตการตัง้ค่า เครอืข่าย
• การอัปเดตเฟิรม์แวร์

คณุสามารถเลือกกการตัง้คา่ตอ่ไปน้ีโดยใช้ Epson Web Control ได้
• รหัสผ่าน Monitor (ตวัอักษรผสมตวัเลขสูงสุด 16 ตวั)
• การตัง้คา่ IPv6 (เลือกปรบัเอง)
• พอรต์ HTTP (หมายเลขพอรต์ที่ใช้สําหรบัการควบคมุเวบ็ยกเวน้ 80 [คา่เริม่ตน้], 843,

3620, 3621, 3625, 3629, 4352, 4649, 5357, 10000, 10001, 41794)
• บันทึกจอแสดงผล

ระยะไกล (เฉพาะในโหมดการเล่นภาพ)
ตวัเลือกบนหน้าจอ รโีมท ให้คณุสามารถเลือกแหล่งกําเนิดสัญญาณขาเข้า ควบคมุโปรเจคเตอร ์และเริม่
การฉายภาพในรายการที่เล่น

Playlist B Playlist C

A กลับไปยังหน้าจอ Epson Web Control
B เปิดหรอืปิดโปรเจคเตอร์

C เลือกแหล่งกําเนิดสัญญาณขาเข้า (แหล่งกําเนิดที่ใช้ไดจ้ะแตกตา่งกันไป ขึน้อยู่กับรุน่ของโปรเจคเตอร)์

D เปิดหรอืปิดวดิโีอและเสียงช่ัวคราว

E ตวัเลือกเอฟเฟ็กต์แบบวางซ้อน จะปรากฏขึน้เมื่อแหล่งกําเนิดปัจจุบันไม่ใช่ USB
เปิดหรอืปิดเอฟเฟ็กต์แบบวางซ้อน เพื่อเพิ่มเอฟเฟ็กตสี์และรปูรา่งให้กับรายการที่เล่น
เมื่อเปิดใช้ จะแสดงหน้าจอเอฟเฟ็กต์ คณุสามารถเพิ่มตวักรองเอฟเฟ็กตสี์และรปูรา่งที่กําหนดไวล้่วงหน้าลง
ในรายการที่เล่นได ้รวมถึงคณุยังสามารถสรา้งเอฟเฟ็กตท์ี่กําหนดเองไดอ้ีกดว้ย

F ระบุการตัง้คา่หน้าจอ

G แสดงรายการที่เล่นที่ช่ืนชอบ เลือกรายการที่เล่นที่จะเริม่ฉาย
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H แสดงข้อมูลสําหรบัรายการที่เล่นที่กําลังฉาย

ไอคอนระบุการตัง้คา่รายการที่เล่น

: เอฟเฟ็กตแ์บบวางซ้อนถูกใช้งาน

: การเล่นซํา้ถูกใช้งาน

: ความยาวของรายการที่เล่น
เลือกลูกศรที่ดา้นล่างขวาเพื่อแสดงหน้าจอตอ่ไปน้ี

I ปรบัระดบัเสียงจากลําโพง

หน้าจอท่ีแสดงขณะฉายรายการท่ีเล่น (ในโหมดเล่นภาพเท่าน้ัน)

A หยุดการฉายภาพ

B เปิดหรอืปิดวดิโีอและเสียงช่ัวคราว อย่างไรก็ตาม เสียงและวดิโีอจะยังคงทํางานตอ่ไป ดงัน้ันคณุจึงไม่สามารถ
ฉายภาพตอ่ไดเ้มื่อเปิดใช้งานฟังก์ชันน้ีแล้ว

C ปรบัระดบัเสียงจากลําโพง

D เปิดหน้าจอเอฟเฟ็กต์ คณุสามารถเลือกเอฟเฟ็กตท์ี่ตัง้ไวล้่วงหน้าหรอืเลือกตวักรองเอฟเฟ็กตค์วามสวา่ง สี
และรปูรา่งแยกกันได้

รายการท่ีเล่น (ในโหมดการเล่นภาพเท่าน้ัน)
ตวัเลือกบนหน้าจอรายการท่ีเล่นช่วยให้คณุสามารถเลือกรายการที่เล่นที่คณุตอ้งการเล่นจากรายการ และ
สรา้งหรอืแก้ไขรายการที่เล่นได้

A กลับไปยังหน้าจอ Epson Web Control
B เริม่การฉายภาพรายการที่เล่น

ไอคอนระบุการตัง้คา่รายการที่เล่น

: หมายเลขที่กําหนดให้กับรายการที่เล่นที่ช่ืนชอบ

: การเล่นซํา้ถูกใช้งาน

: เอฟเฟ็กตแ์บบวางซ้อนถูกใช้งาน
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C เปิดเมนูที่ให้คณุแก้ไข คดัลอก ลงทะเบียนไปยังรายการโปรด หรอืลบรายการที่เล่น
เมื่อคณุเลือก แก้ไข หรอื ทําซํา้ หน้าจอ แก้ไขรายการท่ีเล่น จะแสดง

D เปิดหน้าจอรายการท่ีเล่นใหม่ ซ่ึงคณุสามารถสรา้งรายการที่เล่นใหม่ได้

หน้าจอรายการท่ีเล่น/แก้ไขรายการท่ีเล่น (เฉพาะในโหมดการเล่นภาพเท่าน้ัน)

A แก้ไขช่ือรายการที่เล่น

B เลือกวา่จะเปิดใช้งานการเล่นหรอืไม่

C ลงทะเบียนรายการที่เล่นเป็นรายการโปรด

เมื่อลงทะเบียนรายการยอดนิยมแล้ว คณุสามารถเริม่การเล่นของรายการที่เล่นที่ช่ืนชอบไดอ้ย่างรวดเรว็โดยใช้
หน้าจอ รโีมท หรอืรโีมทคอนโ?รล

D แสดงภาพหรอืภาพยนตรท์ี่คณุไดเ้พิ่มลงในรายการที่เล่น รายการที่เล่นจะเล่นภาพหรอืภาพยนตรต์ามลําดบั

E เพิ่มภาพหรอืภาพยนตรล์งในรายการที่เล่น

F ลบภาพหรอืภาพยนตรอ์อกจากรายการ

G เปิดหน้าจอสลับภาพ

คณุสามารถระบุช่วงเวลาในการสลับไปยังไฟล์ภาพถัดไปได ้นอกจากน้ีคณุยังสามารถเลือกเอฟเฟ็กตก์ารเปลี่ยน
ภาพไดอ้ีกดว้ย

H เปิดหน้าจอเอฟเฟ็กต์

คณุสามารถเพิ่มตวักรองเอฟเฟ็กตสี์และรปูรา่งที่กําหนดไวล้่วงหน้าลงในรายการที่เล่นได ้รวมถึงคณุยังสามารถ
สรา้งเอฟเฟ็กตท์ี่กําหนดเองไดอ้ีกดว้ย

I แสดงตวัอย่างรายการที่เล่น

อุปกรณ์หน่วยความจํา USB (เฉพาะในโหมดการเล่นภาพ)
ตวัเลือกบนหน้าจออุปกรณ์หน่วยความจํา USB ให้คณุสามารถอัปโหลดข้อมูลสําหรบัรายการที่เล่นไปยัง
แฟลชไดรฟ์ USB หรอืลบข้อมูลบนแฟลชไดรฟ์ USB

คณุสามารถอัปโหลดไฟล์ .avi, .jpeg (.jpg), .png, .bmp หรอื .gif
หากคณุตอ้งการเพิ่มไฟล์ .mp4 และ .mov ในรายการที่เล่น ให้ใช้ซอฟตแ์วร ์Epson
Projector Content Manager หรอืแอป Epson Creative Projection
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A กลับไปยังหน้าจอ Epson Web Control
B คดัลอกภาพหรอืภาพยนตรท์ี่คณุตอ้งการเพิ่มในรายการที่เล่นไปยังแฟลชไดรฟ์ USB

C ลบภาพหรอืภาพยนตรบ์นแฟลชไดรฟ์ USB

ตารางเวลา (ในโหมดเล่นภาพเท่าน้ัน)
ตวัเลือกบนหน้าจอตารางเวลา ให้คณุสามารถเปิดใช้งานหรอืปิดใช้งานคณุสมบัตติารางเวลาที่ระบุ

A กลับไปยังหน้าจอ Epson Web Control
B เปิดหรอืปิดตารางเวลา

คณุสามารถระบุเวลาที่แตล่ะรายการเล่นจะเริม่ตน้และสิน้สุดไดโ้ดยใช้คณุสมบัตติารางเวลาใน
ซอฟตแ์วร ์Epson Projector Content Manager
ดรูายละเอียดไดใ้นคูม่ือการใช้งาน Epson Projector Content Manager
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คณุสามารถลงทะเบียนใบรบัรองดจิิตอลบนโปรเจคเตอรเ์พื่อให้มีการรกัษาความปลอดภัยสําหรบัไฟล์การนํา
เสนอของคณุ

นอกจากน้ีคณุสามารถลงทะเบียนใบรบัรองดจิิตอลในเมนูเครอืข่ายของโปรเจคเตอร ์อย่างไรก็ตาม
โปรดแน่ใจวา่ลงทะเบียนเพียงครัง้เดยีว มิฉะน้ัน ใบรบัรองอาจไม่ตดิตัง้อย่างถูกตอ้ง
s เครอืข่าย > การกําหนดค่าเครอืข่าย > LAN ไรส้าย > การตัง้ค่า EAP > ใบรบัรอง
เครือ่งลูกข่าย

s เครอืข่าย > การกําหนดค่าเครอืข่าย > LAN ไรส้าย > การตัง้ค่า EAP > ใบรบัรอง
CA
s เครอืข่าย > การกําหนดค่าเครอืข่าย > อ่ืนๆ > ใบรบัรองเวบ็เซิรฟ์เวอร์

a ตรวจสอบให้แน่ใจวา่ไฟล์ใบรบัรองดจิิตอลของคณุเข้ากันไดก้ับการลงทะเบียนโปรเจคเตอร์

b ตรวจสอบให้แน่ใจวา่โปรเจคเตอรเ์ปิดอยู่

c เริม่ตน้เปิดเวบ็เบราวเ์ซอรบ์นคอมพิวเตอรห์รอือุปกรณ์ที่เช่ือมตอ่กับเครอืข่าย

d ไปที่หน้าจอ Epson Web Control โดยป้อนไอพีแอดเดรสของโปรเจคเตอรล์งในช่องแอดเดรส
ของเบราวเ์ซอร์

ระบบจะแสดงหน้าจอ Epson Web Control

Epson Web Control

e เลือก ขัน้สูง

• คณุอาจตอ้งเข้าสู่ระบบก่อนจึงจะเห็นหน้าจอ ขัน้สูง หากคณุเห็นหน้าตา่งเข้าสู่ระบบ
ให้ป้อนช่ือผู้ใช้และรหัสผ่านของคณุ (ช่ือผู้ใช้คอื EPSONWEB คา่เริม่ตน้ไม่มีการ
ตัง้รหัสผ่าน)

• คณุสามารถเปลี่ยนรหัสผ่านไดใ้นเมนู เครอืข่ายของโปรเจคเตอร์
s เครอืข่าย > การกําหนดค่าเครอืข่าย > พืน้ฐาน > รหัสผ่านควบคุมผ่านเวบ็

f ภายใตเ้ครอืข่าย เลือก ใบรบัรอง

g เลือกไฟล์ใบรบัรองที่คณุตอ้งการลงทะเบียน

h ป้อนรหัสผ่านในกล่องรหัสผ่าน แล้วคลิก สง่
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i เมื่อคณุลงทะเบียนใบรบัรองเสรจ็สิน้แล้ว คลิก นําไปใช้ เพื่อสรปุการเปลี่ยนแปลงของคณุและ
ดาํเนินการลงทะเบียนให้เสรจ็สมบูรณ์
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คณุสามารถตัง้คา่โปรเจคเตอรใ์ห้ส่งการเตอืนผ่านอีเมลบนเครอืข่ายไดห้ากเกิดปัญหาขึน้กับโปรเจคเตอร์

หากคณุตัง้คา่ โหมดสแตนด์บาย เป็น ปกติ ในเมนู การทํางานของโปรเจคเตอร ์คณุจะสามารถรบัการ
เตอืนผ่านอีเมลไดแ้ม้วา่โปรเจคเตอรจ์ะอยู่ในโหมดสแตนดบ์าย (ปิดเครือ่งอยู่)

a กดปุ่ม [Menu] เลือกเมนูเครอืข่ายแล้วกด [Enter]

b เลือกการตัง้ค่าเครอืข่ายแล้วกด [Enter]

c เลือกเมนูแจ้งเตือนเมล์ แล้วกด [Enter]

d ปรบัการตัง้คา่แจ้งเตือนเมล์เป็นเปิด

e ป้อนไอพีแอดเดรสสําหรบัตวัเลือกเซิรฟ์เวอร ์SMTP

ห้ามใช้ "127.x.x.x" (โดย x คอืหมายเลขตัง้แต ่0 ถึง 255) สําหรบัเซิรฟ์เวอร ์SMTP

f เลือกประเภทของ การรบัรองความถูกต้อง ของเซิรฟ์เวอร ์SMTP

g เลือกหมายเลขสําหรบัหมายเลขพอรต์ของเซิรฟ์เวอร ์SMTP ตัง้แต ่1 ถึง 65535 (คา่เริม่ตน้
คอื 25)

h ป้อนช่ือผู้ใช้สําหรบัเซิรฟ์เวอร ์SMTP

i ป้อนรหัสผ่าน สําหรบัการรบัรองความถูกตอ้งของเซิรฟ์เวอร ์SMTP

j ป้อนอีเมลแอดเดรสที่จะระบุวา่เป็นผู้ส่งในช่องจาก

k เลือกช่องแอดเดรส ป้อนอีเมลแอดเดรส และเลือกการเตอืนที่ตอ้งการรบั ป้อนซํา้ไดสู้งสุดสาม
แอดเดรส

อีเมลแอดเดรสของคณุสามารถใช้อักขระที่เป็นตวัอักษรผสมตวัเลขไดสู้งสุด 64 ตวั

l เมื่อเลือกการตัง้คา่จนเสรจ็แล้ว ให้กลับไปที่หน้าจอ การตัง้ค่าเครอืข่าย เลือก ตัง้ค่า และปฏิบัติ
ตามคาํแนะนําบนหน้าจอเพื่อบันทึกการตัง้คา่และออกจากเมนู

หากมีปัญหารา้ยแรงที่ทําให้โปรเจคเตอรปิ์ดการทํางานเอง คณุอาจไม่ไดร้บัการเตอืนผ่านอีเมล

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “ข้อความเตอืนผ่านอีเมลเกี่ยวกับโปรเจคเตอรบ์นเครอืข่าย” บนหน้าที่ 168

ข้อความเตือนผ่านอีเมลเก่ียวกับโปรเจคเตอรบ์นเครอืข่าย

เมื่อเกิดปัญหาขึน้กับโปรเจคเตอรบ์นเครอืข่ายและคณุไดเ้ลือกไวว้า่จะรบัข้อความเตอืนผ่านอีเมล คณุจะ
ไดร้บัอีเมลที่มีข้อมูลตอ่ไปน้ี

• อีเมลแอดเดรสที่ตัง้ในช่อง จากวา่เป็นผู้ส่งเมล์
• Epson Projector ในช่องหัวข้อ
• ช่ือของโปรเจคเตอรท์ี่ประสบปัญหา

• ไอพีแอดเดรสของโปรเจคเตอรท์ี่ไดร้บัผลกระทบ

• ข้อมูลเกี่ยวกับปัญหาโดยละเอียด
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ผู้ดแูลเครอืข่ายสามารถตดิตัง้ซอฟตแ์วร ์SNMP (โปรโตคอลการจัดการเครอืข่ายอย่างง่าย) บน
คอมพิวเตอรใ์นเครอืข่ายเพื่อให้ตรวจสอบโปรเจคเตอรไ์ด ้หากเครอืข่ายของคณุใช้ซอฟตแ์วรน้ี์ คณุสามารถ
ตัง้คา่โปรเจคเตอรสํ์าหรบัการตรวจสอบแบบ SNMP ได้

a กดปุ่ม [Menu] เลือกเมนูเครอืข่ายแล้วกด [Enter]

b เลือกการตัง้ค่าเครอืข่ายแล้วกด [Enter]

c เลือกเมนูควบคุมโปรเจคเตอร ์แล้วกด [Enter]

d เลือกการตัง้คา่SNMP แล้วกด [Enter]

e เลือกการตัง้คา่เวอรชั์นตวัแทน SNMP เพื่อให้ตรงกับการตัง้คา่เครอืข่ายของคณุ

f ดาํเนินการอย่างใดอย่างหน่ึงตอ่ไปน้ีตามเวอรชั์นตวัแทน SNMP ที่คณุเลือก

• SNMPv1/v2c: ตัง้คา่เป็น เปิด และป้อนช่ือกลุ่ม ของ SNMP โดยใช้อักขระที่เป็นตวั
อักษรผสมตวัเลขสูงสุด 32 ตวั long.

• SNMPv3: ตัง้คา่เป็น เปิด และไปยังขัน้ตอนที่ 8

g ป้อนไอพีแอดเดรส 2 แอดเดรสเพื่อรบัการแจ้งเตอืน SNMP เป็นการตัง้คา่ แทรพ็ไอพี
แอดเดรส 1 และ แทรพ็ไอพีแอดเดรส 2 โดยป้อนระหวา่งเลข 0 ถึง 255 ในแตล่ะช่อง
แอดเดรส

ห้ามใช้แอดแดรสเหล่าน้ี: 224.0.0.0 through 255.255.255.255.

จากน้ันไปขัน้ตอนที่ 9

h เลือกการตัง้คา่ SNMP ของคณุตามความจําเป็น

• ช่ือผู้ใช้ช่วยให้คณุสามารถป้อนช่ือผู้ใช้โดยใช้ตวัอักษรและตวัเลขไดไ้ม่เกิน 32 ตวั
• แทรพ็ไอพีแอดเดรส 1 และ แทรพ็ไอพีแอดเดรส 2 ห้คณุป้อนที่อยู่ IP สูงสุดสองที่อยู่เพื่อ

รบัการแจ้งเตอืน SNMP โดยป้อนระหวา่งเลข 0 ถึง 255 ในแตล่ะช่องแอดเดรส

ห้ามใช้แอดแดรสเหล่าน้ี: 224.0.0.0 through 255.255.255.255.

• การรบัรองความถูกต้อง ให้คณุเลือกประเภทการรบัรองความถูกตอ้งดว้ย SNMPv3
• รหัสผ่านการรบัรองความถูกต้อง ให้คณุป้อนรหัสผ่านสําหรบัการรบัรองความถูกตอ้ง

SNMPv3 โดยใช้ตวัอักษรและตวัเลขสูงสุด 32 ตวั
• ประเภทการเข้ารหัส ให้คณุเลือกประเภทการเข้ารหัสดว้ย SNMPv3
• รหัสผ่านการเข้ารหัส ให้คณุป้อนรหัสผ่านสําหรบัการเข้ารหัสดว้ย SNMPv3 โดยใช้ตวัอักษร

และตวัเลขสูงสุด 32 ตวั

i เมื่อเลือกการตัง้คา่จนเสรจ็แล้ว ให้กลับไปที่หน้าจอ การตัง้ค่าเครอืข่าย เลือก ตัง้ค่า และปฏิบัติ
ตามคาํแนะนําบนหน้าจอเพื่อบันทึกการตัง้คา่และออกจากเมนู

การตัง้ค่าการตรวจสอบท่ีใช้ SNMP 169



คณุสามารถควบคมุโปรเจคเตอรจ์ากอุปกรณ์ตอ่พ่วงภายนอกไดโ้ดยใช้ ESC/VP21

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “รายการคาํส่ัง ESC/VP21” บนหน้าที่ 170
• “การจัดวางสายเคเบิล” บนหน้าที่ 170

รายการคําสัง่ ESC/VP21
เมื่อระบบส่งคาํส่ังเปิดเครือ่งไปยังโปรเจคเตอร ์เครือ่งจะเปิดทํางานและเข้าสู่โหมดเริม่ตน้ทํางาน เมื่อเปิด
เครือ่งโปรเจคเตอรแ์ล้ว ระบบจะส่งคา่กลับเป็นเครือ่งหมายทวภิาค “:” (3 Ah)
เมื่อมีการป้อนคาํส่ัง โปรเจคเตอรจ์ะประมวลผลคาํส่ังและส่งคา่ “:” กลับและรบัคาํส่ังถัดไป
หากคาํส่ังที่ระบบกําลังประมวลผลเกิดสิน้สุดลงอย่างผิดปกต ิระบบจะแสดงข้อความแจ้งข้อผิดพลาดและ
ส่งคา่ “:” กลับ
คณุสามารถตรวจสอบคาํส่ังที่มีอยู่ไดจ้ากข้อมูลจําเพาะของโปรเจคเตอร์

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การรบัเอกสารเวอรชั์นล่าสุด” บนหน้าที่ 10

การจัดวางสายเคเบิล

การเช่ือมต่อแบบอนุกรม

• รปูรา่งขัว้ตอ่: D-Sub แบบ 9 ขา (ตวัผู้)
• ช่ือพอรต์ขาเข้าของโปรเจคเตอร:์ RS-232C
• ประเภทสายเคเบิล: สายเคเบิลแบบตอ่ไขว ้(ไม่ผ่านโมเด็ม)
ในภาพประกอบตอ่ไปน้ี ฝ่ังโปรเจคเตอรจ์ะแสดงทางดา้นซ้าย ในขณะที่ฝ่ังคอมพิวเตอรจ์ะแสดงทางดา้น
ขวา

ช่ือสัญญาณ ฟังก์ช่ันการทํางาน

GND สายดนิสําหรบัสัญญาณ

TD ส่งข้อมูล

RD รบัข้อมูล

โปรโตคอลการสือ่สาร

• การตัง้คา่บอดเรตเริม่ตน้: 9600 bps
• ความยาวข้อมูล: 8 บิต
• แพรติบีิต: ไม่มี
• บิตจบ: 1 บิต
• การควบคมุปรมิาณข้อมูล: ไม่มี
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PJLink ไดร้บัการจัดตัง้โดย JBMIA (Japan Business Machine and Information System
Industries Association) เพื่อเป็นโปรโตคอลมาตรฐานในการควบคมุโปรเจคเตอรท์ี่รองรบัเครอืข่าย
ซ่ึงเป็นส่วนหน่ึงของความพยายามในการทําให้โปรโตคอลการควบคมุโปรเจคเตอรเ์ป็นมาตรฐาน

โปรเจคเตอรน้ี์เป็นไปตามมาตรฐาน PJLink Class2 ที่กําหนดโดย JBMIA
หมายเลขพอรต์ที่ใช้สําหรบัฟังก์ชันการคน้หา PJLink คอื 4352 (UDP)
คณุตอ้งทําการตัง้คา่เครอืข่ายก่อนจึงจะสามารถใช้ PJLink ได้
โดยมีความสอดคล้องกับคาํส่ังทัง้หมด ยกเวน้คาํส่ังตอ่ไปน้ีที่กําหนดโดย PJLink Class2 และข้อตกลง
ไดร้บัการยืนยันโดยการตรวจสอบความสามารถในการปรบัตวัมาตรฐาน PJLink
http://pjlink.jbmia.or.jp/english/
• คาํส่ังที่ไม่สามารทํางานรว่มกันได้

ฟังก์ช่ันการทํางาน คาํส่ัง PJLink

การตัง้คา่ปิดเสียง การตัง้คา่ปิดเสียงภาพ AVMT 11

การตัง้คา่ปิดเสียงระบบเสียง AVMT 21

• พอรต์อินพุตและหมายเลขแหล่งกําเนิดสัญญาณขาเข้าที่เกี่ยวข้อง

ช่ือพอรต์อินพุต หมายเลขแหล่งสัญญาณเข้า

HDMI1 32

HDMI2 33

USB 41

LAN 52

HDBaseT 56

Miracast 57

• ช่ือผู้ผลิตที่แสดงสําหรบั "การคน้หาข้อมูลช่ือผู้ผลิต”
EPSON

• ช่ือรุน่ที่แสดงสําหรบั "การคน้หาข้อมูลช่ือผลิตภัณฑ์"
• EPSON L895E/L890E
• EPSON L795SE/L790SE

• EPSON L790G/L695SE/L690SE
• EPSON L690E
• EPSON L895U/L890U
• EPSON L790U
• EPSON L790SU
• EPSON L690U
• EPSON L695SU/L690SU

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การใช้โปรเจคเตอรบ์นเครอืข่าย” บนหน้าที่ 132
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หากคณุใช้ระบบตรวจสอบและควบคมุเครอืข่าย Crestron Connected คณุสามารถตัง้คา่โปรเจคเตอร์
ของคณุให้ใช้งานไดบ้นระบบ Crestron Connected ช่วยให้คณุควบคมุและตรวจสอบโปรเจคเตอร์
ของคณุโดยใช้เวบ็เบราวเ์ซอร์

• คณุไม่สามารถใช้คณุสมบัต ิMessage Broadcasting ใน Epson Projector
Management ไดเ้มื่อคณุใช้ Crestron Connected

สําหรบัข้อมูลเพิ่มเตมิเกี่ยวกับ Crestron Connected โปรดไปที่เวบ็ไซต ์Crestron
https://www.crestron.com/
หากตอ้งการตรวจสอบอุปกรณ์ในระบบ คณุสามารถใช้ Crestron RoomView Express หรอื
Crestron Fusion ที่ให้มาโดย Crestron คณุสามารถตดิตอ่ฝ่ายความช่วยเหลือและส่งข้อความ
ฉุกเฉินได ้ดรูายละเอียดเพิ่มเตมิไดท้ี่เวบ็ไซตต์อ่ไปน้ี
http://www.crestron.com/getroomview
คูม่ือน้ีจะอธิบายวธิีการใช้งานคอมพิวเตอรข์องคณุโดยใช้เวบ็เบราวเ์ซอร์

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การตัง้คา่การรองรบั Crestron Connected” บนหน้าที่ 172

การตัง้ค่าการรองรบั Crestron Connected
หากตอ้งการตัง้คา่โปรเจคเตอรข์องคณุเพื่อตรวจสอบและควบคมุโดยใช้ระบบ Crestron Connected
ตรวจสอบให้แน่ใจวา่คอมพิวเตอรแ์ละโปรเจคเตอรข์องคณุเช่ือมตอ่กับเครอืข่าย

หากคณุกําลังเช่ือมตอ่แบบไรส้าย ให้เช่ือมตอ่กับอุปกรณ์ผ่านจุดเช่ือมตอ่เครอืข่ายไรส้าย

หากคณุทําการตัง้คา่ โหมดสแตนด์บาย เป็น ปกติ ในเมนูการทํางาน ของโปรเจคเตอร ์คณุจะ
สามารถใช้เวบ็เบราวเ์ซอรเ์พื่อเลือกการตัง้คา่และควบคมุการฉายภาพไดแ้ม้วา่โปรเจคเตอรจ์ะอยู่ใน
โหมดสแตนดบ์าย (ปิดเครือ่งอยู่)

a กดปุ่ม [Menu] เลือกเมนูเครอืข่ายแล้วกด [Enter]

b เลือกการตัง้ค่าเครอืข่ายแล้วกด [Enter]

c เลือกเมนูควบคุมโปรเจคเตอร ์แล้วกด [Enter]

d ตัง้คา่ Crestron Connected เป็น เปิด เพื่อให้สามารถตรวจจับโปรเจคเตอรไ์ด้

หากยังไม่ไดต้ัง้รหัสผ่าน ระบบจะแสดงหน้าจอแจ้งเตอืนให้คณุตัง้รหัสผ่านก่อนที่คณุจะ
สามารถตัง้คา่ Crestron Connected เป็น เปิด ได้

e เมื่อเลือกการตัง้คา่จนเสรจ็แล้ว ให้กลับไปที่หน้าจอ การตัง้ค่าเครอืข่าย เลือก ตัง้ค่า และปฏิบัติ
ตามคาํแนะนําบนหน้าจอเพื่อบันทึกการตัง้คา่และออกจากเมนู

f ปิดโปรเจกเตอร ์จากน้ันเปิดใหม่เพื่อเปิดใช้งานการตัง้คา่

g เริม่ตน้เปิดเวบ็เบราวเ์ซอรบ์นคอมพิวเตอรห์รอือุปกรณ์ที่เช่ือมตอ่กับเครอืข่าย

h ไปที่หน้าจอ Epson Web Control โดยป้อนไอพีแอดเดรสของโปรเจคเตอรล์งในช่องแอดเดรส
ของเบราวเ์ซอร์
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i เลือกการตัง้คา่ Crestron Connected ดรูายละเอียดเพิ่มเตมิไดท้ี่เวบ็ไซต ์Crestron
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คณุสามารถใช้งาน Web API เพื่อใช้งานโปรเจคเตอรใ์นโหมด การเล่นภาพ และ ควบคมุโปรเจคเตอร ์ดู
รายละเอียดไดใ้นข้อมูลจําเพาะของ Web API สําหรบัโปรเจคเตอร์

• คณุสามารถรบัรองความถูกตอ้งการส่ือสาร Web API โดยใช้การรบัรองความถูกตอ้ง API
(การรบัรองความถูกตอ้งแบบแยกย่อย)

• ช่ือผู้ใช้สําหรบัการรบัรองความถูกตอ้ง API คอื EPSONWEB ใช้รหัสผ่านที่ตัง้ไวสํ้าหรบั
รหัสผ่านควบคุมผ่านเวบ็

s เครอืข่าย > การกําหนดค่าเครอืข่าย > พืน้ฐาน > รหัสผ่านควบคุมผ่านเวบ็

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การเปิดใช้ Web API” บนหน้าที่ 174

การเปิดใช้ Web API
คณุสามารถเปิดใช้งาน Web API ไดจ้ากเวบ็เบราวเ์ซอร์

a เลือก เมนูของนักพัฒนา บนหน้าจอ Epson Web Control

b ตัง้คา่ เปิดใช้งาน API เป็นเปิด
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คณุสามารถตัง้คา่กําหนดการของเหตกุารณ์บนโปรเจคเตอรโ์ดยอัตโนมัตไิดสู้งสุดถึง 30 เหตกุารณ์ เช่น
การเปิดหรอืปิดโปรเจคเตอรห์รอืการสลับแหล่งกําเนิดสัญญาณขาเข้า โปรเจคเตอรจ์ะฉายเหตกุารณ์ที่เลือก
ไวต้ามวนัที่และเวลาที่ระบุในกําหนดการที่คณุตัง้คา่ไว้

คําเตือน:
ห้ามวางวตัถุไวไฟไวห้น้าเลนส์ หากคณุตัง้เวลาให้โปรเจคเตอรเ์ปิดโดยอัตโนมัต ิวตัถุที่ตดิไฟไดด้า้นหน้าเลนส์อาจ
ลุกไหม้ได้

• ถ้าคณุตัง้คา่ การป้องกันเมนู ของ กําหนดการ เป็น เปิด ให้ปิดก่อน

a ตัง้คา่วนัที่และเวลาในเมนู วนัท่ีและเวลา ในเมนู การจัดการของโปรเจคเตอร์

b กดปุ่ม [Menu] เลือกเมนูการจัดการ แล้วกด [Enter]

c เลือกการตัง้ค่ากําหนดการแล้วกด [Enter]

d เลือก กําหนดการ แล้วกด [Enter]

e เลือกเพ่ิมใหม่แล้วกด [Enter]
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f เลือกรายละเอียดเหตกุารณ์ที่คณุตอ้งการดาํเนินการ g เลือกวนัที่และเวลาที่คณุตอ้งการให้เหตกุารณ์เกิดขึน้

h เลือก บันทึก แล้วกด [Enter]
เหตกุารณ์ตามกําหนดการจะปรากฏบนหน้าจอพรอ้มไอคอนระบุสถานะของเหตกุารณ์
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A : กําหนดการมีผลใช้ได้

: กําหนดการประจํา

: กําหนดการไม่มีผลใช้ได้
B วนัที่ที่เลือกในปัจจุบัน (เน้นไว)้

C : กําหนดการแบบครัง้เดยีว

: กําหนดการประจํา

: กําหนดการสแตนดบ์าย (เปิดหรอืปิดการส่ือสารในระหวา่งสแตนดบ์าย)

: กําหนดการไม่มีผลใช้ได้

i หากตอ้งการแก้ไขเหตกุารณ์ที่กําหนดเวลาไว ้ให้เลือกกําหนดการ แล้วกด [Esc]

j เลือกตวัเลือกจากเมนูที่แสดง

• เปิด หรอื ปิด ช่วยให้คณุเปิดใช้งานหรอืปิดใช้งานเหตกุารณ์ที่เลือก

• แก้ไข ให้คณุสามารถเปลี่ยนแปลงรายละเอียดเหตกุารณ์หรอืวนัที่และเวลาได้

• ลบ ให้คณุสามารถลบเหตกุารณ์ที่กําหนดไวจ้ากรายการได้

k เลือก ตัง้ค่าสาํเรจ็ แล้วเลือก ใช่

หากตอ้งการลบเหตกุารณ์ทัง้หมดของกําหนดการ ให้เลือก รเีซ็ตกําหนดการ

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การตัง้คา่วนัที่และเวลา” บนหน้าที่ 49
• “การตัง้คา่การดแูลระบบโปรเจคเตอร ์- เมนูการจัดการ” บนหน้าที่ 194
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การปรบัการตัง้ค่าเมนู

ปฏิบัตติามคาํแนะนําในหัวข้อเหล่าน้ีเพื่อเข้าถึงระบบเมนูของโปรเจคเตอรแ์ละเปลี่ยนการตัง้คา่ของโปรเจคเตอร์

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การใช้เมนูของโปรเจคเตอร”์ บนหน้าที่ 179
• “การใช้แป้นพิมพ์ที่แสดง” บนหน้าที่ 180
• “การตัง้คา่คณุภาพของภาพ - เมนูภาพ” บนหน้าที่ 181
• “การตัง้คา่สัญญาณขาเข้า - เมนู I/O สัญญาณ” บนหน้าที่ 183
• “การตัง้คา่การตดิตัง้โปรเจคเตอร ์- เมนูการตดิตัง้” บนหน้าที่ 185
• “การตัง้คา่การทํางานของโปรเจคเตอรห์ลายเครือ่ง - เมนูโปรเจคเตอรห์ลายเครือ่ง” บนหน้าที่ 187
• “การตัง้คา่การแสดงผลของโปรเจคเตอร ์- เมนูการแสดงผล” บนหน้าที่ 189
• “การตัง้คา่ฟีเจอรโ์ปรเจคเตอร ์- เมนูการทํางาน” บนหน้าที่ 191
• “การตัง้คา่การดแูลระบบโปรเจคเตอร ์- เมนูการจัดการ” บนหน้าที่ 194
• “การตัง้คา่เครอืข่ายโปรเจคเตอร ์- เมนูเครอืข่าย” บนหน้าที่ 197
• “การแสดงข้อมูลโปรเจคเตอร ์- เมนูข้อมูล” บนหน้าที่ 206
• “การตัง้คา่หน่วยความจําคณุภาพของภาพ - เมนูหน่วยความจํา” บนหน้าที่ 207
• “การตัง้คา่โปรเจคเตอร ์- เมนู ECO” บนหน้าที่ 208
• “การตัง้คา่เริม่ตน้ของโปรเจคเตอรแ์ละตวัเลือกการรเีซ็ต - เมนูการตัง้คา่เริม่ตน้/ทัง้หมด” บนหน้าที่ 209
• “การคดัลอกการตัง้คา่เมนูระหวา่งโปรเจคเตอร ์(การตัง้คา่แบบชุด)” บนหน้าที่ 211



คณุสามารถใช้เมนูของโปรเจคเตอรเ์พื่อปรบัการตัง้คา่ที่ควบคมุวธิีการทํางานของโปรเจคเตอรไ์ด้
โปรเจคเตอรแ์สดงเมนูบนหน้าจอ

a กดปุ่ม [Menu] บนแผงควบคมุหรอืบนรโีมตคอนโทรล
คณุจะเห็นหน้าจอเมนู

b กดปุ่มลูกศรขึน้หรอืลงเพื่อเลื่อนผ่านเมนูตา่ง ๆ ที่แสดงทางดา้นซ้าย การตัง้คา่สําหรบัแตล่ะเมนูจะ
แสดงทางดา้นขวา

c หากตอ้งการเปลี่ยนการตัง้คา่ในเมนูที่แสดง ให้กด [Enter]

d กดปุ่มลูกศรขึน้หรอืลงเพื่อเลื่อนผ่านการตัง้คา่

e หากตอ้งการเปลี่ยนการตัง้คา่เมนูทัง้หมดกลับเป็นคา่เริม่ตน้ ให้เลือกการตัง้ค่าเริม่ต้น/ทัง้หมด

f เมื่อเปลี่ยนการตัง้คา่บนเมนูเสรจ็แล้ว ให้กด [Esc]

g กดปุ่ม [Menu] หรอื [Esc] เพื่อออกจากเมนู

ลูกศร  ระบุวา่เมนูมีรายการย่อย เมื่อคณุเปิดการตัง้คา่เมนูหรอืเลือกคา่เฉพาะสําหรบัเมนูน้ัน
ระบบเมนูจะแสดงรายการย่อย
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คณุสามารถใช้แป้นพิมพ์ที่แสดงเพื่อป้อนตวัเลขและอักขระได้

a ใช้ปุ่มลูกศรบนแผงควบคมุหรอืรโีมตคอนโทรลเพื่อเลื่อนไปที่ตวัเลขหรอือักขระที่คณุตอ้งการป้อน
แล้วกดปุ่ม [Enter]

แตล่ะครัง้ที่คณุเลือกคยี์ A/a ตวัอักษรจะสลับกันระหวา่งตวัพิมพ์ใหญ่กับตวัพิมพ์เล็ก
แตล่ะครัง้ที่คณุเลือกคยี์ SYM1/2 สัญลักษณ์ที่อยู่ในกรอบจะเปลี่ยน

b หลังจากป้อนข้อความแล้ว ให้เลือก OK บนคยี์บอรด์เพื่อยืนยันข้อความที่ป้อน เลือก Cancel
เพื่อยกเลิกการป้อนข้อความ

คณุสามารถเลือกการตัง้คา่โปรเจคเตอรแ์ละควบคมุการฉายภาพผ่านเครอืข่ายโดยใช้เวบ็เบราวเ์ซอร์
ในคอมพิวเตอรได้

สัญลักษณ์บางตวัจะไม่สามารถป้อนดว้ยแป้นพิมพ์ที่แสดงได ้ใช้เวบ็เบราวเ์ซอรเ์พื่อป้อนข้อความ

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “ข้อความที่ใช้ไดเ้มื่อใช้แป้นพิมพ์บนหน้าจอ” บนหน้าที่ 180

ข้อความท่ีใช้ได้เม่ือใช้แป้นพิมพ์บนหน้าจอ

คณุสามารถป้อนข้อความตอ่ไปน้ีไดเ้มื่อใช้แป้นพิมพ์บนหน้าจอ

ประเภทข้อความ รายละเอียด

ตวัเลข 0123456789

ตวัอักษร ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXY
Z
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz

สัญลักษณ์ ! " # $ % & ' ( ) * + , - . / : ; < = > ? @ [ \ ] ^
_ ` { | } ~

การใช้แป้นพิมพ์ท่ีแสดง 180



การตัง้คา่ในเมนูภาพ ให้คณุปรบัคณุภาพของภาพได ้การตัง้คา่ที่มีขึน้อยู่กับโหมดสีที่เลือกในปัจจุบันและ
แหล่งสัญญาณขาเข้าในปัจจุบัน

การตัง้คา่ ตวัเลือก คาํอธิบาย

โหมดสี ดรูายการโหมดสีที่ใช้ได้ ปรบัความชัดของสีภาพสําหรบัสภาพแวดล้อมและภาพ
ประเภทตา่ง ๆ

การปรบัภาพ ความสวา่ง เพิ่มหรอืลดความสวา่งของภาพโดยรวม

ความเข้มสี ปรบัระดบัความแตกตา่งระหวา่งพืน้ที่สีเข้มและสีใน
ภาพ

ความอิ่มตวัของสี ปรบัความเข้มของสีภาพ

สีอ่อน ปรบัสมดลุของสีระหวา่งโทนสีเขียวกับโทนสีม่วงแดงใน
ภาพ

ความคมชัด เลือกไดห้ลายระดบั ปรบัความคมชัดหรอืความนุ่มนวลของรายละเอียดภาพ

การตัง้คา่ ตวัเลือก คาํอธิบาย

ไวท์บาลานซ์ อุณหภูมิสี กําหนดอุณหภูมิสีตามโหมดสีที่เลือก คา่ที่สูงขึน้จะปรบั
สมดลุสีของภาพให้เป็นสีน้ําเงิน ส่วนคา่ที่ตํา่ลงจะปรบั
สมดลุสีของภาพให้เป็นสีแดง

การตัง้คา่จะแสดงเฉพาะเมื่อ ตัวกรองส ีไม่ไดถู้กตัง้คา่
เป็นสขีาวอบอุ่นหรอืสขีาวเย็น

s การทํางาน > การเล่นภาพ > เอฟเฟ็กต์แบบ
วางซ้อน > ตัวกรองสี

การแก้ไข G-M ทําการปรบัโทนสีแบบละเอียด คา่ยิ่งสูง ภาพจะย้อมเป็น
สีเขียว และคา่ยิ่งตํา่ ภาพจะย้อมเป็นสีแดง

ปรบัแตง่เอง ปรบัองคป์ระกอบสี R (สีแดง) G (สีเขียว) และ B
(สีน้ําเงิน) ของออฟเซ็ตและเกนแตล่ะองคป์ระกอบ

ความเข้มสีไดนามิค ความเรว็สูง

ปกติ

ECO
ปิด

เลือกความสวา่งที่ฉายภาพโดยอิงตามความสวา่งของ
ภาพ

การปรบัภาพ เพิ่มความละเอียด 4K (การตัง้คา่น้ีอาจไม่สามารถใช้งานไดข้ึน้อยู่กับรุน่
โปรเจคเตอรข์องคณุ)
คณุสามารถฉายภาพดว้ยความละเอียดที่เพิ่มขึน้เป็น
สองเท่าไดโ้ดยการเลื่อนพิกเซล 1 พิกเซลในแนวทแยง
มุมโดยเพิ่มทีละ 0.5 พิกเซล สัญญาณภาพความ
ละเอียดสูงจะถูกฉายออกมาดว้ยรายละเอียดที่ชัดเจน

รายการน้ีจะถูกปิดใช้งานในกรณีตอ่ไปน้ี:
• การตัง้คา่ อัตราสว่นภาพ ถูกตัง้คา่เป็น ภาษาแม่
• คณุกําลังใช้ฟังก์ชันการแชรห์น้าจอ

โหมดภาพที่ตัง้ไว้ เลือกการตัง้คา่ที่เตรยีมไวล้่วงหน้าเป็นการตัง้คา่สําหรบั
การลดสญัญาณรบกวน, ลดการรบกวน MPEGและ
การปรบัปรงุรายละเอียด
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การตัง้คา่ ตวัเลือก คาํอธิบาย

การลดสัญญาณรบกวน ลดแสงกะพรบิในภาพแอนะล็อก

รายการน้ีจะถูกปิดใช้งานในกรณีตอ่ไปน้ี:
• เมื่อใช้แหล่งกําเนิดสัญญาณขาเข้าตอ่ไปน้ี:

• USB
• LAN

• กําลังป้อนสัญญาณภาพที่มีความละเอียดเกิน 2k
• กําลังป้อนสัญญาณอินเทอรเ์ลซ

• เพ่ิมความละเอียด 4K ถูกตัง้คา่เป็น เปิด
• การผสานขอบ ถูกตัง้คา่เป็น การผสาน/ระดับสดํีา

หรอื ระดับสดํีา

ลดการรบกวน MPEG ลดสัญญาณรบกวนหรอืส่ิงแปลกปลอมที่พบในวดิโีอ
MPEG
การตัง้คา่น้ีจะใช้ไม่ไดเ้มื่อใช้แหล่งกําเนิดสัญญาณขาเข้า
ตอ่ไปน้ี:
• USB
• LAN

การปรบัปรงุรายละเอียด สรา้งพืน้ผิวและสัมผัสวสัดทุี่ชัดเจนยิ่งขึน้ให้กับภาพ

รเีซ็ต รเีซ็ตคา่การปรบัแตง่ทัง้หมดในเมนู การปรบัภาพ ให้
เป็นการตัง้คา่เริม่ตน้

แกมม่าปรบัไดข้องฉาก เลือกไดห้ลายระดบั ปรบัระดบัสีตามฉากและทําให้ภาพมีสีสันสดใสมากขึน้
เลือกหมายเลขจํานวนมากเพื่อเสรมิความเข้มสี

แกมม่า -5 ถึง 5
ปรบัแตง่เอง

ปรบัการระบายสีโดยเลือกคา่การแก้ไขแกมมาคา่ใดคา่
หน่ึง หรอือ้างอิงกราฟแกมม่า

RGBCMY เลือกไดห้ลายระดบั การปรบัความสวา่งของสี ความอิ่มตวัของแสง และความ
สวา่งของแตล่ะสี R (แดง), G (เขียว), B (น้ําเงิน),
C (ฟ้า), M (ม่วงแดง), Y (เหลือง)

รเีซ็ตเป็นคา่เริม่ตน้ — รเีซ็ตการตัง้คา่ทัง้หมดสําหรบัโหมดสีปัจจุบัน

การตัง้คา่ ตวัเลือก คาํอธิบาย

อัตราส่วนภาพ ดรูายการอัตราส่วนภาพที่
ใช้ได้

ตัง้อัตราส่วนภาพ (อัตราส่วนกวา้งตอ่สูง) สําหรบัแหล่ง
กําเนิดสัญญาณขาเข้าที่เลือก

(ปิดการตัง้คา่ สดัสว่น หรอืตัง้คา่โหมดปรบัสดัสว่น
เป็นเต็มหน้าจอก่อน)
การตัง้คา่น้ีจะแสดงเฉพาะเมื่อแหล่งกําเนิดสัญญาณ
ปัจจุบันเป็น HDMI, HDBaseT หรอื USB ใน
ขณะที่ฉายภาพที่ดดูว้ยกล้องส่องเอกสาร

สัดส่วน ตวัเลือกสัดส่วนหลาก
หลาย

ขยายหรอืย่อขนาดภาพในแนวนอนและแนวตัง้

ปรบัขนาดภาพที่แสดงโดยโปรเจคเตอรแ์ตล่ะเครือ่ง
เมื่อใช้โปรเจคเตอรห์ลายเครือ่งฉายภาพเดยีว

รเีซ็ตการตัง้คา่ ภาพ — รเีซ็ตคา่การปรบัแตง่ทัง้หมดในเมนู ภาพ ให้เป็นการตัง้
คา่เริม่ตน้

• การตัง้คา่ ความสวา่งไม่ส่งผลตอ่ความสวา่งของแหล่งกําเนิดแสง หากตอ้งการเปลี่ยนความสวา่ง
ของแหล่งกําเนิดแสง ให้เลือกการตัง้คา่ การควบคุมความสวา่งของแสง ในเมนูการทํางาน
ของโปรเจคเตอร์

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “โหมดสีที่มีให้เลือกใช้” บนหน้าที่ 81
• “รายการฟังก์ช่ัน” บนหน้าที่ 11
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โดยปกตแิล้วโปรเจคเตอรจ์ะตรวจจับและปรบัการตัง้คา่สัญญาณขาเข้าให้เหมาะสมโดยอัตโนมัต ิหากคณุ
ตอ้งปรบัแตง่การตัง้คา่ดงักล่าว คณุสามารถใช้เมนู I/O สญัญาณได ้การตัง้คา่ที่ปรบัไดจ้ะขึน้อยู่กับแหล่ง
กําเนิดสัญญาณขาเข้าที่เลือกในปัจจุบัน

การตัง้คา่ ตวัเลือก คาํอธิบาย

ระดบัเสียง เลือกไดห้ลายระดบัสําหรบั
แตล่ะแหล่งกําเนิด

ปรบัระดบัเสียงของระบบลําโพงของโปรเจคเตอร์

นอกจากน้ีคณุสามารถปรบัระดบัเสียงของลําโพง
ภายนอกไดเ้ช่นกัน

การตัง้คา่จะแสดงเฉพาะเมื่อเสียงไม่ไดส่้งออกไปที่
ระบบ AV

ช่วงสัญญาณภาพ อัตโนมัติ

แบบจํากัด (16-235)
เต็มรปูแบบ (0-255)

ตัง้คา่ช่วงสัญญาณภาพให้ตรงกับการตัง้คา่ของแหล่ง
กําเนิดสัญญาณขาเข้า

พืน้ที่สี อัตโนมัติ

BT.709
BT.2020

:ตัง้คา่ระบบการแปลงสําหรบัพืน้ที่สี
คณุไม่สามารถเลือกการตัง้คา่น้ีเมื่อ โหมดส ีถูกตัง้คา่
เป็น BT.709 หรอื DICOM SIM ในเมนู ภาพ
ของโปรเจคเตอร์

การตัง้คา่ ตวัเลือก คาํอธิบาย

ช่วงไดนามิค ช่วงไดนามิค เปลี่ยนช่วงของพืน้ที่มืดและสวา่งในภาพ เลือกจาก
อัตโนมัติ (แนะนํา), SDR, HDR10 หรอื HLG
คณุไม่สามารถเลือกการตัง้คา่น้ีเมื่อ โหมดส ีถูกตัง้คา่
เป็น BT.709 หรอื DICOM SIM ในเมนู ภาพ
ของโปรเจคเตอร์

สถานะสัญญาณ แสดงสัญญาณภาพอินพุตที่ตรวจพบ

ตัง้คา่ HDR10 การเปลี่ยนแปลงเส้นโคง้ PQ (Perceptual
Quantizer) ของช่วงไดนามิกโดยใช้วธิี HDR PQ
การตัง้คา่น้ีจะแสดงเฉพาะเมื่อช่วงไดนามิค ถูกตัง้คา่
เป็น อัตโนมัติ และ สถานะสญัญาณ ถูกตัง้คา่เป็น
HDR10, หรอืเมื่อ ช่วงไดนามิค ถูกตัง้คา่เป็น
HDR10

ตัง้คา่ HLG การเปลี่ยนแปลงเส้นโคง้ HLG (Hybrid Log
Gamma) ของช่วงไดนามิกโดยการใช้ HDR HLG
การตัง้คา่น้ีจะแสดงเฉพาะเมื่อช่วงไดนามิค ถูกตัง้คา่
เป็น อัตโนมัติ และ สถานะสญัญาณ ถูกตัง้คา่เป็น
HLG, หรอืเมื่อ ช่วงไดนามิค ถูกตัง้คา่เป็น HLG

EDID EDID (HDMI1)
EDID (HDMI2)
EDID (HDBaseT)

อธิบายความสามารถในการแสดงผลของโปรเจคเตอร์
ของคณุ เปลี่ยนการตัง้คา่น้ีตามความจําเป็นตามความ
ละเอียดของภาพ

แม้ในการตัง้คา่ที่มีจอแสดงผลหลายจอที่มีความ
ละเอียดตา่งกัน คณุสามารถสลับ EDID ของแหล่ง
กําเนิดปัจจุบันและรวม EDID ภายในจอแสดงผล
ทัง้หมดเข้ากันโดยการตัง้คา่ EDID เป็นจอแสดงผล
มาตรฐาน

ระดบั HDMI IN EQ HDMI1
HDMI2

ปรบัระดบัสัญญาณ HDMI ขาเข้าโดยอิงตามอุปกรณ์
ที่เช่ือมตอ่กับพอรต์ HDMI หากภาพมีสัญญาณ
รบกวนมาก หรอืหากมีปัญหาเกิดขึน้ เช่น ภาพฉายไม่
ขึน้จอ ให้เปลี่ยนการตัง้คา่
คณุสามารถเลือกการตัง้คา่สําหรบัแหล่งกําเนิดสัญญาณ
ขาเข้าเ้แตล่ะรายการไดโ้ดยไม่ตอ้งเปลี่ยนแหล่งกําเนิด
สัญญาณขาเข้า
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การตัง้คา่ ตวัเลือก คาํอธิบาย

ลิงค ์HDMI ลิงค ์HDMI ตัง้คา่เป็น เปิด เพื่อเปิดใช้งานคณุสมบัต ิลิงค์
HDMI

การเช่ือมตอ่อุปกรณ์ แสดงรายการอุปกรณ์ที่เช่ือมตอ่กับพอรต์ HDMI
การตัง้คา่จะแสดงเฉพาะเมื่อ ลิงค์ HDMI ถูกตัง้คา่
เป็น เปิด

อุปกรณ์เสียงออก เลือกวา่จะส่งสัญญาณเสียงจากลําโพงภายในหรอืระบบ
เสียง/ภาพที่เช่ือมตอ่อยู่

ลิงคเ์ปิดเครือ่ง ควบคมุส่ิงที่จะเกิดขึน้เมื่อคณุเปิดโปรเจคเตอรห์รอื
อุปกรณ์ที่เช่ือมตอ่

การตัง้คา่จะไม่แสดงเมื่อ ลิงก์การเปิด-ปิด HDMI
Out ถูกตัง้คา่เป็น เปิด
• สองทิศทาง: เปิดอุปกรณ์ที่เช่ือมตอ่โดยอัตโนมัติ

เมื่อคณุเปิดโปรเจคเตอร ์และในทางกลับกัน
• อุปกรณ์ -> PJ: เปิดโปรเจคเตอรโ์ดยอัตโนมัตเิมื่อ

คณุเปิดอุปกรณ์ที่เช่ือมตอ่

• PJ->อุปกรณ์: เปิดอุปกรณ์ที่เช่ือมตอ่โดยอัตโนมัติ
เมื่อคณุเปิดโปรเจคเตอร์

ลิงคปิ์ดเครือ่ง ควบคมุวา่อุปกรณ์ที่เช่ือมตอ่จะปิดหรอืไม่เมื่อคณุปิด
โปรเจคเตอร์

การตัง้คา่จะไม่แสดงเมื่อ ลิงก์การเปิด-ปิด HDMI
Out ถูกตัง้คา่เป็น เปิด

ลิงก์การเปิด-ปิด HDMI
Out

เปิดหรอืปิดอุปกรณ์ที่เช่ือมตอ่กับพอรต์ HDMI Out
เมื่อคณุเปิดหรอืปิดโปรเจคเตอร์

อุปกรณ์เทอรม์ินอล
HDMI Out

ตัง้คา่เป็น เปิด เฉพาะสําหรบัโปรเจคเตอรท์ี่ปลายสาย
เดซ่ีเชนเท่าน้ัน

การตัง้คา่จะไม่แสดงเมื่อ ลิงก์การเปิด-ปิด HDMI
Out ถูกตัง้คา่เป็น ปิด

รเีซ็ตการตัง้คา่ I/O
สัญญาณ

— รเีซ็ตคา่การปรบัแตง่ทัง้หมดในเมนู I/O สญัญาณให้
เป็นการตัง้คา่เริม่ตน้
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การตัง้คา่บนเมนูการติดตัง้ ให้คณุตัง้คา่โปรเจคเตอรใ์นสภาพแวดล้อมการตดิตัง้ของคณุ

การตัง้คา่ ตวัเลือก คาํอธิบาย

รปูแบบทดสอบ — แสดงรปูแบบทดสอบเพื่อช่วยในการปรบัระยะชัดและ
ขยายภาพ รวมถึงแก้ไขรปูรา่งของภาพ (กดปุ่ม [Esc]
เพื่อยกเลิกการแสดงรปูแบบ)

การฉายภาพ ข้างหน้า

ข้างหลัง

ข้างหน้า/เพดาน
ข้างหลัง/เพดาน

ตัง้คา่ในลักษณะที่โปรเจคเตอรจ์ะหันเข้าหาหน้าจอเพื่อ
ให้ระบบฉายภาพในแนวที่ถูกตอ้ง

ปุ่มย้อนกลับทิศทาง เปิด

ปิด

เมื่อแขวนโปรเจคเตอรจ์ากเพดาน ให้ตัง้คา่เป็น เปิด
เพื่อกลับทิศทางการทํางานของปุ่มลูกศรบนแผงควบคมุ

การตัง้คา่ ตวัเลือก คาํอธิบาย

ปรบัแก้ไขรปูเรขาคณิต ปรบัภาพ-H/V แก้ไขดา้นแนวนอนและแนวตัง้ดว้ยตนเอง

ปรบัภาพแนวตัง้: ให้คณุแก้ไขดา้นแนวตัง้ให้ถูกตอ้ง
ดว้ยตนเอง

สมดุลแนวตัง้: ให้คณุแก้ไขสมดลุแนวตัง้ให้ถูกตอ้งดว้ย
ตนเอง

ปรบัภาพแนวนอน: ให้คณุแก้ไขดา้นแนวนอนให้ถูก
ตอ้งดว้ยตนเอง

สมดุลแนวนอน: ให้คณุแก้ไขสมดลุแนวนอนให้ถูก
ตอ้งดว้ยตนเอง

Quick Corner แก้ไขรปูรา่งและการจัดวางภาพให้ถูกตอ้งโดยใช้การ
แสดงผลบนหน้าจอ

โหมดปรบัแก้ไขจุด แบ่งภาพที่ฉายเป็นตารางและแก้ไขความผิดเพีย้นโดย
เลื่อนจุดตดัที่เลือกจากดา้นหน่ึงไปอีกดา้นหน่ึงและขึน้
และลง

โหมดพืน้ผิวโคง้ แก้ไขมุมและดา้นของภาพที่ฉายบนพืน้ผิวโคง้

โหมดมุมผนัง แก้ไขมุมและดา้นของภาพที่ฉายบนพืน้ผิวโคง้ดว้ยมุมที่
ถูกตอ้ง

ปิด ยกเลิกปรบัแก้ไขรปูเรขาคณิตช่ัวคราว

หน่วยความจํา บันทึกชุดการตัง้คา่ที่กําหนดเองไปยังหน่วยความจํา

• บันทึกลงหน่วยความจํา: บันทึกรปูรา่งปัจจุบันของ
ภาพที่คณุปรบัแตง่

• โหลดจากหน่วยความจํา: โหลดการตัง้คา่ที่คณุ
สรา้งและบันทึกไว้

• เปล่ียนช่ือหน่วยความจํา: เปลี่ยนช่ือการตัง้คา่
หน่วยความจํา

• ลบหน่วยความจํา: ลบหน่วยความจําที่บันทึกไว้
• รเีซ็ตหน่วยความจํา: รเีซ็ตความจําทัง้หมดที่

บันทึกไว้
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การตัง้คา่ ตวัเลือก คาํอธิบาย

ตวัรบัสัญญาณรโีมต หน้า/หลัง
ข้างหน้า

ข้างหลัง

ปิด

จํากัดการรบัสัญญาณรโีมตคอนโทรลของตวัรบัสัญญาณ
ที่เลือก ปิดจะปิดตวัรบัสัญญาณทัง้หมด

ชนิดหน้าจอ 4:3
16:6
16:9
16:10
21:9

กําหนดอัตราส่วนภาพของหน้าจอเพื่อให้ภาพพอดกีับ
พืน้ที่ฉาย

การตัง้คา่จะแสดงเฉพาะในกรณีที่ตัง้การเล่นภาพเป็น
ปิดในเมนูการทํางานของโปรเจคเตอร์

ตาํแหน่งหน้าจอ มีตาํแหน่งตา่งๆ ให้เลือก เลื่อนตาํแหน่งภาพไดท้ัง้แนวนอนและแนวตัง้

คณุสมบัตน้ีิจะใช้ไม่ไดห้ากคณุตัง้คา่ชนิดหน้าจอ ให้มี
อัตราส่วนภาพเท่ากับความละเอียดของโปรเจคเตอร์

โหมดความสูงระดบัสูง เปิด

ปิด

ควบคมุอุณหภูมิการทํางานของโปรเจคเตอรท์ี่ระดบั
ความสูงมากกวา่ 1,500 ม. เหนือระดบัน้ําทะเล

ช่องวา่ง บน

ล่าง

ซ้าย

ขวา

ซ่อนพืน้ที่ของภาพที่ฉายที่คณุเลือกโดยใช้ปุ่มลูกศร

การตัง้คา่จะแสดงเฉพาะในกรณีที่ตัง้การเล่นภาพเป็น
ปิดในเมนูการทํางานของโปรเจคเตอร์

รเีซ็ตการตัง้คา่ การตดิตัง้ — รเีซ็ตคา่การปรบัแตง่ทัง้หมดในเมนู การติดตัง้ ให้
เป็นการตัง้คา่เริม่ตน้
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การตัง้คา่บนเมนูการฉายภาพหลายหน้าจอ ให้คณุตัง้คา่โปรเจคเตอรห์ลายเครือ่งเพื่อฉายภาพรวมภาพ
เดยีว

การตัง้คา่ ตวัเลือก คาํอธิบาย

โปรเจคเตอร ์ID ปิด

1 ถึง 9
กําหนด ID ให้กับโปรเจคเตอรเ์มื่อใช้โปรเจคเตอร์
หลายเครือ่ง

การตัง้คา่แบบชุด — ดาํเนินการตัง้คา่ชุดข้อมูลที่จําเป็นสําหรบัการใช้
คณุสมบัตกิารฉายภาพหลายหน้าจอ

เรยีงตอ่กันเป็นกลุ่ม การจัดกลุ่มโปรเจคเตอร์ สรา้งกลุ่มโปรเจคเตอรท์ี่คณุสามารถควบคมุไดพ้รอ้มกัน

เรยีงตอ่กัน ตัง้คา่จํานวนการแยกหน้าจอและตาํแหน่งของแตล่ะ
ภาพ

ปรบัแก้ไขรปูเรขาคณิต — ดทูี่ตารางเมนู การติดตัง้ สําหรบัรายละเอียดการตัง้คา่
ปรบัแก้ไขรปูเรขาคณิต

การตัง้คา่ ตวัเลือก คาํอธิบาย

การผสานขอบ การผสานขอบ

ขอบดา้นบน

ขอบดา้นล่าง

ขอบดา้นซ้าย

ขอบดา้นขวา

แนวเส้น

แนวแพทเทิรน์

สีแนวเส้น

ผสานขอบระหวา่งภาพหลายภาพเพื่อสรา้งหน้าจอที่ไร้
รอยตอ่

ระดบัสีดาํ การปรบัคา่สี

การแก้ไขพืน้ที่

รเีซ็ต

ปรบัสีดาํของบรเิวณภาพที่ทับซ้อนกัน

คณุไม่สามารถเลือกการตัง้คา่น้ีไดเ้มื่อ การผสานถูกตัง้
คา่เป็นเปิดสําหรบัการตัง้คา่ขอบด้านบน, ขอบด้าน
ล่าง, ขอบด้านซ้าย หรอืขอบด้านขวา

สัดส่วน — ดทูี่ตารางเมนู ภาพ สําหรบัรายละเอียดการตัง้คา่
สดัสว่น

การจับคูห่น้าจอ เริม่การปรบัอัตโนมัติ

เลิกทํา

ทําซํา้

การตัง้คา่กําหนดการ

โหมดสี

ควบคมุความสวา่งของ
แสง

การจับคูสี่

ความสมํ่าเสมอสี

ระดบัสีดาํ

รเีซ็ต

คณุสามารถปรบัโทนสี ความสวา่ง ระดบัสีดาํ และผสาน
ความโคง้ของโปรเจคเตอรห์ลายเครือ่งให้เข้ากันไดด้ขีึน้

• คณุสมบัตกิารปรบัอัตโนมัตจิะใช้งานไดเ้ฉพาะภาย
ใตเ้งื่อนไขตอ่ไปน้ีเท่าน้ัน

• เมื่อคณุตัง้คา่ตาํแหน่งของแตล่ะภาพโดยใช้การ
ตัง้คา่ ตัง้ค่าสถานท่ี ในเมนูเรยีงต่อกัน

• เมื่อตดิตัง้กล้องเสรมิไว้

• เมื่อ การปรบัเทียบส ีในเมนูการจัดการของ
โปรเจคเตอรถ์ูกตัง้คา่เป็นเปิด

• คณุสามารถเลิกทําหรอืทําซํา้ขัน้ตอนการจับคูห่น้า
จอไดเ้ฉพาะเมื่อ โหมดแสงถูกตัง้คา่เป็นกําหนด
เองเท่าน้ัน

ความสมํ่าเสมอสี ความสมํ่าเสมอสี ตัง้คา่เป็น เปิด เพื่อปรบัสมดลุโทนสีให้กับภาพทัง้หมด

ระดบัการปรบั ตัง้คา่ระดบัการปรบั

เริม่การปรบั ปรบัโทนสีแดง สีเขียว และสีน้ําเงินให้แตล่ะพืน้ที่ที่
เลือก

การตัง้ค่าการทํางานของโปรเจคเตอรห์ลายเครือ่ง - เมนูโปรเจคเตอรห์ลายเครือ่ง 187



การตัง้คา่ ตวัเลือก คาํอธิบาย

รเีซ็ต รเีซ็ตคา่การปรบัแตง่ทัง้หมดในเมนู ความสม่ําเสมอสี
ให้เป็นการตัง้คา่เริม่ตน้

โหมดแสง ปกติ

เงียบ

ขยาย

ปรบัแตง่เอง

เลือกความสวา่งของแหล่งกําเนิดแสง

การตัง้คา่น้ีจะใช้งานไม่ไดใ้นกรณีที่ตัง้รกัษาความสวา่ง
ถูกตัง้คา่เป็นเปิดในเมนูการทํางานของโปรเจคเตอร์

• ปกติ: ความสวา่งสูงสุด
• เงียบ: ความสวา่ง 70% พรอ้มเสียงพัดลมที่ลดลง
• ขยาย:ความสวา่งที่ 70% และยืดอายุการใช้งานของ

แหล่งกําเนิดแสง

• กําหนดเอง: เลือกระดบัความสวา่งที่กําหนดเอง

การจับคูสี่ ระดบัการปรบั

สีแดง

สีเขียว

สีน้ําเงิน

ความสวา่ง

แก้ไขความแตกตา่งระหวา่งโทนสีและความสวา่งของ
ภาพที่ฉายแตล่ะภาพ

RGBCMY — ดทูี่ตารางเมนู ภาพ สําหรบัรายละเอียดการตัง้คา่
RGBCMY

ผู้ช่วยแก้ไขกล้อง การเรยีงซ้อนแบบง่าย สรา้งภาพที่ฉายสวา่งโดยการซ้อนภาพจากโปรเจคเตอร์
สองเครือ่งเข้าดว้ยกัน

การผสานแบบง่าย สรา้งภาพขนาดใหญ่หน่ึงภาพโดยการรวมภาพหลาย
ภาพจากโปรเจคเตอรส์องเครือ่ง

รเีซ็ตการตัง้คา่ การฉาย
ภาพหลายหน้าจอ

— รเีซ็ตคา่การปรบัแตง่ทัง้หมดในเมนู การฉายภาพ
หลายหน้าจอ ให้เป็นการตัง้คา่เริม่ตน้
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การตัง้คา่บนเมนูจอแสดงผลช่วยให้คณุปรบัแตง่คณุสมบัตกิารแสดงผลตา่งๆ ของโปรเจคเตอรไ์ด้

การตัง้คา่ ตวัเลือก คาํอธิบาย

หน้าจอไม่มีสัญญาณ สีดาํ

สีน้ําเงิน

โลโก้

ตัง้โลโก้หรอืสีของหน้าจอเพื่อแสดงในตอนที่ไม่มี
สัญญาณ

การตัง้คา่จะแสดงเฉพาะในกรณีที่ตัง้การเล่นภาพเป็น
ปิดในเมนูการทํางานของโปรเจคเตอร์

หน้าจอการสตารท์เครือ่ง เปิด

ปิด

ตัง้คา่เป็นเปิดเพื่อแสดงโลโก้เมื่อโปรเจคเตอรเ์ริม่
ทํางาน

ยืนยันการสแตนดบ์าย เปิด

ปิด

ตัง้คา่เป็นเปิด เพื่อแสดงข้อความยืนยันหลังจากกดปุ่ม
เปิด/ปิดบนรโีมทคอนโทรล

แสดงหน้าจอหลัก
อัตโนมัติ

เปิด

ปิด

ตัง้คา่เป็น เปิด เพื่อแสดงหน้าจอหลักโดยอัตโนมัตเิมื่อ
ระบบไม่พบสัญญาณขาเข้าตอนเปิดโปรเจคเตอร์

ข้อความ เปิด

ปิด

ตัง้คา่เป็นเปิดเพื่อแสดงข้อความบนภาพที่ฉาย เช่น ช่ือ
แหล่งกําเนิดสัญญาณขาเข้า ช่ือโหมดสี อัตราส่วนภาพ
ข้อความแจ้งวา่ไม่มีสัญญาณ หรอืคาํเตอืนอุณหภูมิสูง

การตัง้คา่ ตวัเลือก คาํอธิบาย

ตาํแหน่งข้อความ ดา้นบนขวา

ขวา

ดา้นล่างขวา

ล่าง

ดา้นล่างซ้าย

ซ้าย

ดา้นบนซ้าย

บน

ศนูย์กลาง

เลือกตาํแหน่งเมนูโปรเจคเตอรท์ี่จะแสดงบนหน้าจอ

การหมุนเมนู ขวา 90 องศา
ซ้าย 90 องศา
ปิด

หมุนการแสดงผลเมนู 90°

สีของเมนู สีดาํ

สีขาว

ตัง้คา่ธีมสีของหน้าจอหลักและระบบเมนูโปรเจคเตอร์

ตาํแหน่งเมนู ศนูย์กลาง

ดา้นบนขวา

ขวา

ดา้นล่างขวา

ล่าง

ดา้นล่างซ้าย

ซ้าย

ดา้นบนซ้าย

บน

เลือกตาํแหน่งของเมนูที่จะแสดงบนหน้าจอ

เตอืนแผ่นกรองสกปรก เปิด

ปิด

ตัง้คา่เป็น เปิด เพื่อแสดงข้อความเมื่อตรวจพบการอุด
ตนัในแผ่นกรองอากาศ

การตัค้า่ แยกหน้าจอ สัญญาณเอาตพ์ุตเสียง
จอแสดงผล

ตัง้คา่เป็น เปิด เพื่อแสดงไอคอนพรอ้มแหล่งสัญญาณที่
ให้เอาตพ์ุตเสียงในระหวา่งการฉายภาพแบบแยกหน้าจอ

การตัง้คา่จะแสดงเฉพาะในกรณีที่ตัง้การเล่นภาพเป็น
ปิดในเมนูการทํางานของโปรเจคเตอร์
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การตัง้คา่ ตวัเลือก คาํอธิบาย

จัดชิด หากคณุแบ่งภาพหน้าจอสองภาพ ให้เลือกตาํแหน่งภาพ
ที่จะจัดให้ตรงกันที่ ด้านบน หรอื ตรงกลาง ของพืน้ที่
ภาพ

การตัง้คา่จะแสดงเฉพาะในกรณีที่ตัง้การเล่นภาพเป็น
ปิดในเมนูการทํางานของโปรเจคเตอร์

รเีซ็ตการตัง้คา่ การแสดง
ผล

— รเีซ็ตคา่การปรบัแตง่ทัง้หมดในเมนูจอแสดงผลให้
เป็นการตัง้คา่เริม่ตน้

ถ้าคณุเปิด การป้องกันเมนู ของ โลโก้ของผู้ใช้ คณุไม่สามารถเปลี่ยนการตัง้คา่การแสดงผลโลห้
ของผู้ใช้ตอ่ไปน้ี คณุจะตอ้งปิด การป้องกันเมนู ของ โลโก้ของผู้ใช้ ก่อน
• หน้าจอไม่มีสญัญาณ

• หน้าจอการสตารท์เครือ่ง

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การฉายสองภาพพรอ้มกัน” บนหน้าที่ 93
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การตัง้คา่บนเมนูการทํางานช่วยให้คณุปรบัแตง่คณุสมบัตกิารดแูลตา่งๆ ของระบบโปรเจคเตอร์

การตัง้คา่ ตวัเลือก คาํอธิบาย

โหมดสแตนดบ์าย ECO
การส่ือสาร LAN แบบใช้
สาย

ปกติ

ตัง้คา่สถานะการทํางานเมื่อโปรเจคเตอรอ์ยู่ในโหมด
สแตนดบ์าย

• ECO: ปิดการส่ือสารเครอืข่ายและลดพลังงานใน
โหมดสแตนดบ์ายเป็นตํา่สุด

• การสือ่สาร LAN แบบใช้สาย: ช่วยให้สามารถ
ส่ือสารผ่านเครอืข่ายแบบใช้สายไดแ้ม้วา่จะไม่ได้
กําลังฉายภาพก็ตาม และลดพลังงานสแตนดบ์าย

• ปกติ: ช่วยให้สามารถส่ือสารผ่านเครอืข่ายและจ่าย
พลังงานผ่าน USB ไดแ้ม้วา่จะไม่มีการฉายภาพ
ใดๆ ก็ตาม

ระบบจะแสดงการตัง้คา่เฉพาะในกรณีตอ่ไปน้ี

• เปิดเครือ่งอัตโนมัติ ถูกตัง้คา่เป็น ปิด
• เริม่ต้นทํางานด่วน ถูกตัง้คา่เป็น ปิด

การตัง้คา่ ตวัเลือก คาํอธิบาย

เอาท์พุตสัญญาณเสียง
สแตนดบ์าย

เปิด

ปิด

ตัง้คา่วา่จะส่งออกเสียงหรอืไม่เมื่อไม่มีการฉายภาพ

ระบบจะแสดงการตัง้คา่เฉพาะในกรณีตอ่ไปน้ี

• โหมดสแตนด์บาย ถูกตัง้คา่เป็น ปกติ
• เปิดเครือ่งอัตโนมัติ ถูกตัง้คา่เป็น ปิด
• เริม่ต้นทํางานด่วน ถูกตัง้คา่เป็น ปิด

เปิดเครือ่งอัตโนมัติ ปิด

HDMI1
HDBaseT

ตัง้คา่แหล่งกําเนิดภาพจากแหล่งที่คณุตอ้งการให้เริม่
การฉายภาพโดยอัตโนมัติ

เมื่อโปรเจคเตอรพ์บสัญญาณขาเข้าจากแหล่งกําเนิด
ภาพที่เลือก ระบบจะฉายภาพโดยอัตโนมัตใินโหมด
สแตนดบ์าย

เริม่ตน้ทํางานดว่น ปิด

60 นาที
90 นาที

ตัง้คา่ช่วงเวลาสําหรบัโหมดเริม่ตน้ทํางานดว่น
โปรเจคเตอรจ์ะเข้าสู่โหมดน้ีเมื่อคณุปิดเครือ่ง คณุ
สามารถเริม่ฉายภาพไดใ้นเวลาประมาณ 5 วนิาทีโดยกด
ปุ่มเปิดปิด

อย่างไรก็ตาม อาจใช้เวลานานกวา่ปกตใินการเตรยีม
พรอ้มสําหรบัการใช้งานในสถานการณ์ตอ่ไปน้ี:
• เมื่อฉายภาพจากพอรต์ USB ของโปรเจคเตอร์
• เมื่อฉายภาพโดยใช้คณุสมบัต ิMiracast
ระบบจะแสดงการตัง้คา่เฉพาะในกรณีตอ่ไปน้ี

• เปิดเครือ่งอัตโนมัติ ถูกตัง้คา่เป็น ปิด

HDBaseT การควบคมุการส่ือสาร เปิดการใช้งานหรอืปิดการใช้งานการส่ือสารจากพอรต์
อีเทอรเ์น็ตและพอรต์ซีเรยีลบนเครือ่งส่งหรอืสวติช์
HDBaseT การเปิดการตัง้คา่น้ีจะปิดใช้งานพอรต์
LAN และ RS-232C ของโปรเจคเตอร ์การตัง้คา่จะ
แสดงเฉพาะเมื่อ Extron XTP ถูกตัง้คา่เป็น ปิด

Extron XTP ตัง้คา่เป็น เปิด เมื่อคณุเช่ือมตอ่เครือ่งส่งสัญญาณหรอื
อุปกรณ์สลับภาพ Extron XTP เข้ากับพอรต์
HDBaseT โปรดดเูวบ็ไซต ์Extron ตอ่ไปน้ีเพื่อดู
รายละเอียดเพิ่มเตมิเกี่ยวกับระบบ XTP
http://www.extron.com/

ควบคมุความสวา่งของ
แสง

รกัษาความสวา่ง ตัง้คา่เป็น เปิด เพื่อรกัษาความสวา่งของแหล่งกําเนิด
แสงให้คงที่
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การตัง้คา่ ตวัเลือก คาํอธิบาย

รกัษาระดบัความสวา่ง เลือกระดบัความสวา่งที่คณุตอ้งการรกัษาไวอ้ย่างตอ่
เน่ือง

การตัง้คา่จะแสดงเฉพาะเมื่อ รกัษาความสวา่ง ถูกตัง้
คา่เป็น เปิด

โหมดแสง ดทูี่ตารางเมนู การฉายภาพหลายหน้าจอ สําหรบัราย
ละเอียดการตัง้คา่โหมดแสง

การตัง้คา่จะแสดงเฉพาะเมื่อ รกัษาความสวา่ง ถูกตัง้
คา่เป็น ปิด

ระดบัความสวา่ง เลือกระดบัความสวา่งที่คณุตอ้งการเมื่อ กําหนดเอง
ถูกตัง้คา่เป็น โหมดแสง
การตัง้คา่จะแสดงเฉพาะเมื่อ รกัษาความสวา่ง ถูกตัง้
คา่เป็น ปิด

คน้หาสัญญาณอัตโนมัติ เปิด

ปิด

ตัง้คา่เป็นเปิดเพื่อคน้หาสัญญาณขาเข้าโดยอัตโนมัติ
และฉายภาพเมื่อไม่มีสัญญาณขาเข้า

ฟังก์ชันน้ีน้ีถูกปิดใช้งานเมื่อคณุเปิดโปรเจคเตอรใ์น
โหมด เริม่ต้นทํางานด่วน
การตัง้คา่จะแสดงเฉพาะเมื่อ การเล่นภาพ ถูกตัง้คา่
เป็น ปิด

แหล่งเริม่ตน้ แหล่งสัญญาณอินพุต
หลากหลายพรอ้มใช้งาน

เลือกแหล่งที่มาของภาพที่คณุตอ้งการฉายเมื่อเปิด
โปรเจคเตอรใ์นโหมดการเล่นภาพ

โหมดพักการทํางาน เปิด

ปิด

ตัง้คา่เป็น เปิด เพื่อปิดโดยอัตโนมัตหิลังจากไม่ไดใ้ช้
งานเป็นระยะเวลาหน่ึง

ตัง้เวลาพักการทํางาน 1 ถึง 30 นาที ตัง้ระยะเวลาสําหรบั โหมดพักการทํางาน

ตัง้คา่ปิดเสียง A/V ตวัตัง้เวลา A/V Mute ปิดโปรเจคเตอรอ์ัตโนมัตถิ้าA/V Mute ถูกเปิดใช้งาน
และผ่านไป 30 นาทีโดยไม่มีการทํางานใด

ปุ่ม ปล่อย A/V Mute เลือก A/V Mute ถ้าคณุตอ้งการใช้เฉพาะปุ่ม [A/V
Mute] เพื่อปิด A/V Mute หรอืเลือก ปุ่มใดก็ได้
เพื่อใช้ปุ่มใดก็ไดเ้พื่อปิด

การตัง้คา่การทํางาน Direct Power On ตัง้คา่เป็น เปิด เพื่อเปิดโปรเจคเตอรไ์ดท้ันทีที่เสียบ
ปลั๊กโดยไม่ตอ้งกดปุ่มเปิดปิด

การตัง้คา่ ตวัเลือก คาํอธิบาย

ไฟแสดงสถานะ ตัง้คา่เป็น ปิด เพื่อปิดไฟแสดงสถานะบนโปรเจคเตอร์
ยกเวน้เมื่อเกิดข้อผิดพลาดหรอืคาํเตอืน

บี๊บ ควบคมุเสียงเตอืนสัน้ๆ ที่จะส่งสัญญาณเสียงเมื่อคณุ
เปิดหรอืปิดโปรเจคเตอร์

ตาํแหน่งที่บันทึก log กําหนดตาํแหน่งในการบันทึกไฟล์บันทึกข้อผิดพลาด
และข้อมูลการทํางาน

การตัง้คา่จะแสดงเฉพาะเมื่อ การเล่นภาพ ถูกตัง้คา่
เป็น ปิด

ช่วงการตัง้คา่แบบ Batch เลือกทัง้หมดเพื่อคดัลอกการตัง้คา่เมนูโปรเจคเตอร์
ทัง้หมดที่ใช้ฟีเจอรก์ารตัง้คา่แบบชุด เลือกแบบจํากัด
ในกรณีที่คณุไม่ตอ้งการคดัลอกการตัง้คา่ตอ่ไปน้ี

• การตัง้คา่ การป้องกันด้วยรหัสผ่าน
• EDID ในเมนู I/O สญัญาณ
• การตัง้คา่เมนู เครอืข่าย

การเล่นภาพ เปิด

ปิด

ตัง้คา่เป็น เปิด เพื่อเล่นรายการที่เล่น

เอฟเฟ็กตแ์บบวางซ้อน เอฟเฟ็กตแ์บบวางซ้อน

ตวักรองรปูรา่ง

ตวักรองสี

ความสวา่ง

เพิ่มเอฟเฟ็กตสี์และรปูรา่งให้กับภาพที่ฉาย

ระบบจะแสดงการตัง้คา่เฉพาะในกรณีตอ่ไปน้ี

• การผสานขอบ ถูกตัง้คา่เป็น ปิด ในเมนูการฉาย
ภาพหลายหน้าจอของโปรเจคเตอร์

• ในโหมด การเล่นภาพ สามารถเล่นรายการที่เล่น
และไม่มีข้อผิดพลาดที่บันทึกไดเ้กิดขึน้

โปรแกรมด ูUSB — เลือกและเล่นรายการที่เล่นที่บันทึกไวใ้นแฟลชไดรฟ์
USB

รเีซ็ตการตัง้คา่การทํางาน — รเีซ็ตคา่การปรบัแตง่ทัง้หมดในเมนู การทํางาน ให้
เป็นการตัง้คา่เริม่ตน้

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “ฟังก์ชันที่ใช้ไดใ้นโหมดสแตนดบ์าย” บนหน้าที่ 193
• “การปรบัความสวา่ง” บนหน้าที่ 88
• “การฉายภาพในโหมดการเล่นภาพ” บนหน้าที่ 100

การตัง้ค่าฟีเจอรโ์ปรเจคเตอร ์- เมนูการทํางาน 192



ฟังก์ชันท่ีใช้ได้ในโหมดสแตนด์บาย

ตารางตอ่ไปน้ีแสดงการรวมกันของการตัง้คา่ โหมดสแตนด์บาย และฟังก์ชันที่ใช้ได้

ฟังก์ช่ันการทํางาน

เปิดเครือ่ง
อัตโนมัติ

เริม่ตน้
ทํางานดว่น

สัญญาณ
เสียงออก

การจ่ายไฟ
USB

LAN
ไรส้าย

LAN ใช้
สาย

โหมด
สแตนด์
บาย

ECO — — — — — —

การส่ือสาร
LAN
แบบใช้สาย

— — — — — ✓ *1

ปกติ ✓*2 ✓ *2 ✓ *2 ✓ *1 ✓ *1 ✓ *1

*1: ความพรอ้มใช้งานของฟังก์ชันน้ีขึน้อยู่กับการตัง้คา่โหมดสแตนดบ์าย
*2: เพื่อใช้ฟังก์ชันน้ี คณุตอ้งเปิดใช้งานในการตัง้คา่สําหรบัแตล่ะฟังก์ชันดว้ย
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การตัง้คา่บนเมนูการจัดการช่วยให้คณุปรบัแตง่คณุสมบัตกิารดแูลตา่งๆ ของระบบโปรเจคเตอร์

การตัง้คา่ ตวัเลือก คาํอธิบาย

ปุ่มปรบัแตง่ มีตวัเลือกเมนูตา่งๆ ให้
เลือก

กําหนดตวัเลือกเมนูให้กับปุ่ม [Customize] บน
รโีมทคอนโทรลเพื่อการเข้าถึงดว้ยสัมผัสเดยีว

โลโก้ของผู้ใช้ เริม่การตัง้คา่

รเีซ็ต

สรา้งหน้าจอที่โปรเจคเตอรจ์ะแสดงเพื่อระบุตวัตน
เครือ่งและเพิ่มความปลอดภัย

การตัง้คา่น้ีจะใช้ไม่ไดเ้มื่อรปูแบบทดสอบ ถูกตัง้คา่เป็น
ภาพท่ีบันทึกในเมนูการติดตัง้ของโปรเจคเตอร์

ล็อกการทํางาน ล็อกทัง้หมด

ยกเวน้สําหรบัปุ่มพาวเวอร์

ปิด

ควบคมุการล็อกปุ่มโปรเจคเตอรเ์พื่อความปลอดภัยของ
โปรเจคเตอรด์งัน้ี

• ล็อกทัง้หมด: ล็อกปุ่มทัง้หมด
• ยกเวน้สาํหรบัปุ่มพาวเวอร:์ ล็อกปุ่มทัง้หมดยกเวน้

ปุ่มเปิดปิด

• ปิด: ไม่มีการล็อกปุ่ม

ความสมํ่าเสมอสี — ดทูี่ตารางเมนู การฉายภาพหลายหน้าจอ สําหรบัราย
ละเอียดการตัง้คา่ความสม่ําเสมอสี

การตัง้คา่ ตวัเลือก คาํอธิบาย

โหมดรเีฟรช ตัง้เวลา กําหนดช่วงเวลาที่โปรเจคเตอรจ์ะแสดงภาพรเีฟรช

ข้อความ ตัง้คา่เป็น เปิด เพื่อแสดงข้อความแจ้งให้คณุทราบวา่
โปรเจคเตอรอ์ยู่ในโหมดรเีฟรช

เริม่ เริม่กระบวนการโหมดรเีฟรชเพื่อล้างภาพคา้งที่ฉายและ
ปิดโปรเจคเตอรห์ลังจากระยะเวลาที่กําหนด กดปุ่มใด
ก็ไดบ้นรโีมทคอนโทรลเพื่อยกเลิกกระบวนการน้ี

การปรบัเทียบแสง รนัเดีย๋วน้ี เริม่การปรบัเทียบแสงเพื่อปรบัไวท์บาลานซ์ของภาพที่
ฉายในปัจจุบันให้เหมาะสมที่สุด คณุอาจไม่สามารถเริม่
การปรบัเทียบไดห้ากอุณหภูมิแวดล้อมของโปรเจคเตอร์
อยู่นอกช่วง (รอ 30 นาทีหลังจากเปิดโปรเจคเตอรก์่อน
เริม่การปรบัเทียบเพื่อให้ไดผ้ลลัพธ์ที่ดทีี่สุด)

รนัเป็นระยะ ตัง้คา่เป็น เปิด เพื่อทําการปรบัเทียบแสงเป็นระยะ ๆ
ทุกๆ 100 ช่ัวโมงการใช้งาน

รนัครัง้ล่าสุด แสดงวนัที่และเวลาของการปรบัเทียบแสงครัง้สุดท้าย

การปรบัเทียบสี การปรบัเทียบสี กระบวนการปรบัเทียบสีจะปรบัสมดลุสีและความสวา่งที่
ลดลงไปตามกาลเวลาตามภาพที่ถ่ายดว้ยกล้องภายนอก
เสรมิ และคนืระดบัคณุภาพของภาพให้เป็นคา่เริม่ตน้

ตัง้คา่เป็น เปิด เพื่อเปิดใช้งานกระบวนการปรบัเทียบสี
คณุจะตอ้งเช่ือมตอ่กล้องภายนอกเสรมิสําหรบั
กระบวนการปรบัเทียบสี

เริม่การปรบัอัตโนมัติ เริม่การปรบัอัตโนมัต　ิ

เลิกทํา คณุสามารถเลิกทําการปรบัอัตโนมัติ

ทําซํา้ เลือกหลังจากเลือก เลิกทํา เพื่อคนืสถานะภาพให้เป็น
สถานะหลังการปรบัอัตโนมัติ

ความสมํ่าเสมอสี คณุสามารถปรบัสมดลุโทนสีให้กับภาพทัง้หมดได้

รเีซ็ต คณุสามารถรเีซ็ตคา่การปรบัแตง่ทัง้หมดในเมนู การ
ปรบัเทียบสี ให้เป็นการตัง้คา่เริม่ตน้
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การตัง้คา่ ตวัเลือก คาํอธิบาย

วนัที่และเวลา วนัที่และเวลา

เวลาชดเชยช่วงแสงตอน
กลางวนั

เวลาอินเตอรเ์น็ต

ปรบัการตัง้คา่เวลาและวนัที่ของระบบโปรเจคเตอร์
เลือก เวลาชดเชยช่วงแสงตอนกลางวนั เพื่อตัง้คา่
เวลาชดเชยช่วงแสงตอนกลางวนัสําหรบัภูมิภาคของ
คณุ เลือก เวลาอินเตอรเ์น็ต เพื่อรบัเวลาจาก
เซิรฟ์เวอรเ์วลาทางอินเทอรเ์น็ตโดยอัตโนมัติ

การตัง้คา่กําหนดการ — กําหนดเวลาเหตกุารณ์โปรเจคเตอรใ์ห้เกิดขึน้โดย
อัตโนมัตใินวนัที่และเวลาที่เลือก

การตัง้คา่ NFC ป้องกันการเขียน NFC
รหัสผ่านการเขียน NFC

ป้องกันการสแกนการตัง้คา่ของโปรเจคเตอร์

• ป้องกันการเขียน NFC: ป้องกันไม่ให้ใครก็ตาม
สแกนการตัง้คา่ของโปรเจคเตอร์

• รหัสผ่านการเขียน NFC: คณุสามารถตัง้รหัส
ผ่านสําหรบัการสแกนการตัง้คา่โปรเจคเตอรโ์ดยใช้
ตวัอักษรและตวัเลขสูงสุด 32 ตวั

ภาษา เลือกไดห้ลายภาษา เลือกภาษาสําหรบัแสดงข้อความและเมนูใน
โปรเจคเตอร์

รเีซ็ตการตัง้คา่ การจัดการ — รเีซ็ตคา่การปรบัแตง่ทัง้หมดในเมนู การจัดการ ให้
เป็นการตัง้คา่เริม่ตน้ ยกเวน้การตัง้คา่ตอ่ไปน้ี
• ภาษา

เมื่อคณุตัง้คา่ การป้องกันเมนู ของ กําหนดการ เป็น เปิด, คณุไม่สามารถเปลี่ยนการตัง้คา่บน
การตัง้ค่ากําหนดการ ตัง้คา่ การป้องกันเมนู ของ กําหนดการ เป็น ปิดก่อน

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “รายการรหัส Event ID” บนหน้าที่ 195

รายการรหัส Event ID
หากตวัเลือก Event ID บนเมนูข้อมูลแสดงหมายเลขรหัส ให้ตรวจสอบรายการรหัส Event ID น้ี
สําหรบัวธิีแก้ปัญหาของโปรเจคเตอรท์ี่เกี่ยวข้องกับรหัสน้ัน ๆ
หากไม่สามารถแก้ไขปัญหาได ้โปรดตดิตอ่ผู้ดแูลเครอืข่ายหรอื Epson เพื่อรบัการสนับสนุนทางดา้น
เทคนิค

รหัส Event ID สาเหตแุละวธิีแก้ไข

0432
0435

ซอฟตแ์วรเ์ครอืข่ายไม่เริม่ทํางาน ปิดแล้วเปิดโปรเจคเตอรใ์หม่อีกครัง้

0433 ไม่สามารถแสดงภาพที่ถ่ายโอนได ้เริม่การทํางานของซอฟตแ์วรเ์ครอืข่ายใหม่อีกครัง้

0434
0481
0482
0485

การส่ือสารของเครอืข่ายไม่เสถียร ตรวจสอบสถานะการส่ือสารของเครอืข่าย รอสักครู ่แล้วลอง
เช่ือมตอ่กับเครอืข่ายอีกครัง้

0483
04FE

ซอฟตแ์วรเ์ครอืข่ายปิดเองกะทันหัน ตรวจสอบสถานะการส่ือสารของเครอืข่าย จากน้ันปิด
แล้วเปิดโปรเจคเตอรอ์ีกครัง้

0484 ระบบตดัการเช่ือมตอ่การส่ือสารกับคอมพิวเตอร ์เริม่การทํางานของซอฟตแ์วรเ์ครอืข่ายใหม่
อีกครัง้

0479
04FF

เกิดข้อผิดพลาดขึน้กับระบบของโปรเจคเตอร ์ปิดแล้วเปิดโปรเจคเตอรใ์หม่อีกครัง้

0891 ระบบไม่พบจุดเช่ือมตอ่ที่มี SSID เดยีวกัน ตัง้ SSID ของคอมพิวเตอร ์จุดเช่ือมตอ่ และ
โปรเจคเตอรใ์ห้เหมือนกัน

0892 ประเภทการรบัรองความถูกตอ้ง WPA/WPA2/WPA3 ไม่ตรงกัน ตรวจสอบให้แน่ใจ
วา่การตัง้คา่ความปลอดภัยของเครอืข่ายไรส้ายถูกตอ้ง

0893 ประเภทการเข้ารหัส TKIP/AES ไม่ตรงกัน ตรวจสอบให้แน่ใจวา่การตัง้คา่ความปลอดภัย
ของเครอืข่ายไรส้ายถูกตอ้ง

0894 ระบบตดัการเช่ือมตอ่การส่ือสารกับจุดเข้าถึงที่ไม่ไดร้บัอนุญาต ตดิตอ่ผู้ดแูลระบบของคณุ

0895 ระบบตดัการเช่ือมตอ่การส่ือสารกับอุปกรณ์ที่เช่ือมตอ่ ตรวจสอบสถานะการเช่ือมตอ่อุปกรณ์
ของคณุ

0898 ระบบไม่ไดร้บั DHCP ตรวจสอบให้แน่ใจวา่เซิรฟ์เวอร ์DHCP ทํางานถูกตอ้ง หากคณุไม่
ไดใ้ช้ DHCP ในเมนูเครอืข่ายของโปรเจคเตอร ์ให้ตัง้การตัง้คา่ DHCP เป็นปิด
s เครอืข่าย > การตัง้ค่าเครอืข่าย > LAN ใช้สาย > การตัง้ค่าไอพี > DHCP
s เครอืข่าย > การตัง้ค่าเครอืข่าย > LAN ไรส้าย > การตัง้ค่าไอพี > DHCP

0899 ข้อผิดพลาดดา้นการส่ือสารอื่น ๆ

089A วธิีการตรวจสอบ EAP ไม่ตรงกับเครอืข่าย ตรวจสอบการตัง้คา่ความปลอดภัยของ LAN
ไรส้าย และตรวจสอบให้แน่ใจวา่ไดต้ดิตัง้ใบรบัรองความปลอดภัยอย่างถูกตอ้ง
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รหัส Event ID สาเหตแุละวธิีแก้ไข

089B ตรวจสอบเซิรฟ์เวอร ์EAP ไม่ผ่าน ตรวจสอบการตัง้คา่ความปลอดภัยของ LAN ไรส้าย และ
ตรวจสอบให้แน่ใจวา่ไดต้ดิตัง้ใบรบัรองความปลอดภัยอย่างถูกตอ้ง

089C ตรวจสอบไคลเอ็นต ์EAP ไม่ผ่าน ตรวจสอบการตัง้คา่ความปลอดภัยของ LAN ไรส้าย และ
ตรวจสอบให้แน่ใจวา่ไดต้ดิตัง้ใบรบัรองความปลอดภัยอย่างถูกตอ้ง

089D การแลกเปลี่ยนคยี์ล้มเหลว ตรวจสอบการตัง้คา่ความปลอดภัยของ LAN ไรส้าย และตรวจ
สอบให้แน่ใจวา่ไดต้ดิตัง้ใบรบัรองความปลอดภัยอย่างถูกตอ้ง
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การตัง้คา่ในเมนูเครอืข่ายช่วยให้คณุดขู้อมูลเครอืข่ายและตัง้คา่โปรเจคเตอรเ์พื่อการควบคมุผ่านเครอืข่าย
ได้

เมื่อคณุตัง้คา่ การป้องกันเมนู ของ เครอืข่าย เป็น เปิด, คณุไม่สามารถเปลี่ยนการตัง้คา่เครอืข่าย
ตัง้คา่ การป้องกันเมนู ของ เครอืข่าย เป็น ปิดก่อน

การตัง้คา่ ตวัเลือก คาํอธิบาย

ข้อมูลเครอืข่ายไรส้าย ข้อมูลเครอืข่ายไรส้าย แสดงรายละเอียดและสถานะเครอืข่ายไรส้าย

ข้อมูล LAN แบบใช้สาย ข้อมูล LAN แบบใช้สาย แสดงรายละเอียดและสถานะเครอืข่ายแบบใช้สาย

การตัง้คา่เครอืข่าย — กําหนดคา่การตัง้คา่เครอืข่ายโปรเจคเตอรข์องคณุ ดทูี่
ตารางเมนูเครอืข่ายสําหรบัรายละเอียดของการตัง้ค่า
เครอืข่าย

การตัง้คา่ ตวัเลือก คาํอธิบาย

ควบคมุการตรวจสอบ
EPMC

การตัง้คา่ EPMC
ส่งออกตัง้คา่ EPMC
นําเข้าตัง้คา่ EPMC

ตัง้คา่เป็น เปิด และทําการตัง้คา่ที่จําเป็นเพื่อส่ือสาร
โดยตรงกับเซิรฟ์เวอรค์ลาวด ์Epson Projector
Management Connected ไม่ใช่ผ่าน Epson
Projector Connected Agent ดรูายละเอียดไดใ้น
คูม่ือการใช้งาน Epson Projector Management
Connected
https://www.projection-
service.epson.com/pages/epm-connected/
online-manual/web-front/EN/index.html

ชุดอัปเดตเฟิรม์แวร์ แจ้งให้ทราบ

ไม่ตอ้งแจ้งให้ทราบ

อัปเดตอัตโนมัตใินเวลา
เที่ยงคนื

ปิด

ตัง้คา่วา่จะส่งการแจ้งเตอืนที่มีข้อมูล
การอัพเดตเฟิรม์แวรโ์ปรเจคเตอรห์รอืไม่ และจะอัปเดต
เฟิรม์แวรโ์ดยอัตโนมัตหิรอืไม่

เราขอแนะนําให้ตัง้คา่เป็น ปิด เมื่อคณุกําลังใช้
ซอฟตแ์วร ์Epson Projector Management
Connected

ไฟสําหรบัเครอืข่ายไรส้าย เปิด

ปิด

ตัง้คา่เป็น เปิดเพื่อฉายภาพผ่านเครอืข่ายไรส้าย หาก
คณุไม่ตอ้งการเช่ือมตอ่ผ่านเครอืข่ายไรส้าย ให้ปิด การ
ตัง้คา่น้ีเพื่อป้องกันไม่ให้ผู้อื่นเข้าถึงโดยไม่ไดร้บัอนุญาต

วนิิจฉัย LAN ไรส้าย Ping
ไอพีแอดเดรส

Ping จนหยุด
เริม่

(การตัง้คา่น้ีอาจไม่สามารถใช้งานไดข้ึน้อยู่กับรุน่
โปรเจคเตอรข์องคณุ)
ส่งสัญญาณ Ping เพื่อยืนยันสถานะการส่ือสาร

เข้าถึงกล้องระยะไกล เข้าถึงกล้องระยะไกล

รหัสผ่าน

คณุสามารถแสดงภาพที่ถ่ายดว้ยกล้องภายนอกเสรมิ
โดยใช้ Epson Web Control
รหัสผ่าน: ป้อนรหัสผ่านดว้ยอักขระที่เป็นตวัอักษรผสม
ตวัเลขสูงสุด 32 ตวั (ห้ามใช้ * : เวน้วรรค)
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การตัง้คา่ ตวัเลือก คาํอธิบาย

รเีซ็ตการตัง้คา่ เครอืข่าย — รเีซ็ตคา่การปรบัแตง่ทัง้หมดในเมนู เครอืข่าย ให้
เป็นการตัง้คา่เริม่ตน้

คําเตือน:
ระบบจะรเีซ็ตรหัสผ่านทัง้หมดที่ตัง้ไว้
สําหรบัเมนูเครอืข่ายดว้ยเช่นกัน และคณุ
จําเป็นตอ้งตัง้รหัสผ่านดงักล่าวใหม่อีกครัง้
หากตอ้งการป้องกันไม่ให้รหัสผ่านถูกรเีซ็ต
โดยผู้ใช้ที่ไม่ไดร้บัอนุญาต ให้ตัง้คา่เครอื
ข่ายเป็นเปิดในเมนูการป้องกันเมนู

รเีซ็ตระบบทัง้หมด — รเีซ็ตเฟิรม์แวรเ์ครอืข่ายของโปรเจคเตอร์

คําเตือน:
ระบบจะรเีซ็ตรหัสผ่านทัง้หมดที่ตัง้ไว้
สําหรบัเมนูเครอืข่ายดว้ยเช่นกัน และคณุ
จําเป็นตอ้งตัง้รหัสผ่านดงักล่าวใหม่อีกครัง้
หากตอ้งการป้องกันไม่ให้รหัสผ่านถูกรเีซ็ต
โดยผู้ใช้ที่ไม่ไดร้บัอนุญาต ให้ตัง้คา่เครอื
ข่ายเป็นเปิดในเมนูการป้องกันเมนู

เมื่อเช่ือมตอ่โปรเจคเตอรก์ับเครอืข่ายแล้ว คณุสามารถเลือกการตัง้คา่โปรเจคเตอรแ์ละควบคมุการ
ฉายภาพโดยใช้เวบ็เบราวเ์ซอรท์ี่ทํางานรว่มกันได ้การดาํเนินการน้ีช่วยให้คณุเข้าถึงโปรเจคเตอรไ์ด้
จากระยะไกล

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “เมนูเครอืข่าย - เมนูการตัง้คา่เครอืข่าย” บนหน้าที่ 198
• “รายการฟังก์ช่ัน” บนหน้าที่ 11
• “การควบคมุโปรเจคเตอรท์ี่เช่ือมตอ่เครอืข่ายโดยใช้เวบ็เบราวเ์ซอร”์ บนหน้าที่ 157

เมนูเครอืข่าย - เมนูการตัง้ค่าเครอืข่าย
การตัง้คา่ในเมนูการตัง้ค่าเครอืข่ายช่วยให้คณุเลือกการตัง้คา่เครอืข่ายพืน้ฐานได้

• หากคณุกําลังเช่ือมตอ่ผ่านเครอืข่ายไรส้าย โปรดตรวจสอบส่ิงตอ่ไปน้ีเพื่อเปิดใช้งานการตัง้คา่
เครอืข่ายไรส้าย:
• ตรวจสอบวา่มีโมดลูเครอืข่ายไรส้ายในตวั หรอืตดิตัง้โมดลูเครอืข่ายไรส้ายบนโปรเจคเตอร์

ของคณุ

• เปิดการตัง้คา่ ไฟเครอืข่ายไรส้าย ในเมนู เครอืข่าย ของโปรเจคเตอร์
• หากไม่มีการตัง้ รหัสผ่านควบคุมผ่านเวบ็หน้าจอจะแสดงข้อความให้คณุตัง้รหัสผ่านก่อน

บันทึกการตัง้คา่เครอืข่ายได ้ปฏิบัตติามคาํแนะนําบนหน้าจอเพื่อตัง้รหัสผ่าน

การตัง้คา่ ตวัเลือก คาํอธิบาย

ช่ือโปรเจคเตอร์ อักขระที่เป็นตวัอักษรผสม
ตวัเลขสูงสุด 16 ตวั
(ห้ามใช้ " * + , / : ; < =
> ? [ \ ] ` | เวน้วรรค)

ป้อนช่ือเพื่อระบุโปรเจคเตอรบ์นเครอืข่าย

รหัสผ่านควบคมุผ่านเวบ็ อักขระที่เป็นตวัอักษรผสม
ตวัเลขสูงสุด 32 ตวั
(ห้ามใช้ * : เวน้วรรค)

ป้อนรหัสผ่านเพื่อเข้าถึงโปรเจคเตอรบ์นเวบ็ (ช่ือผู้ใช้
คอื EPSONWEB คา่เริม่ตน้ไม่มีการตัง้รหัสผ่าน)

อินเตอรเ์ฟซควบคมุระดบั
ความสําคญั

LAN ใช้สาย
LAN ไรส้าย

ตัง้คา่เกตเวย์หลัก

พรอ็กซี ไอพีแอดเดรส

หมายเลขพอรต์

ป้อนไอพีแอดเดรส และหมายเลขพอรต์ ของพรอ็กซี
เซิรฟ์เวอร์

AP แบบง่าย เปิด

ปิด

ตัง้คา่เป็น เปิด เพื่อเปิดใช้งานโหมดจุดเช่ือมตอ่แบบ
ง่ายสําหรบัการเช่ือมตอ่โดยตรงระหวา่งโปรเจคเตอรข์อง
คณุและอุปกรณ์อินพุต ตรวจสอบให้แน่ใจวา่คณุกําลัง
ทําส่ิงตอ่ไปน้ีดว้ย

• ใช้ โหมดการเช่ือมต่ออย่างง่าย ของ Epson
iProjection

• ใช้การเช่ือมตอ่ Miracast
การตัง้คา่จะแสดงเฉพาะในกรณีที่ตัง้ไฟเครอืข่าย
ไรส้ายเป็นเปิดในเมนูเครอืข่ายของโปรเจคเตอร์

การตัง้ค่าเครอืข่ายโปรเจคเตอร ์- เมนูเครอืข่าย 198



การตัง้คา่ ตวัเลือก คาํอธิบาย

SSID กําหนด SSID โดย
อัตโนมัติ

แสดง SSID ของโปรเจคเตอรสํ์าหรบัการเลือกบน
อุปกรณ์ของคณุในการเช่ือมตอ่ AP แบบง่าย
คณุไม่สามารถเลือกการตัง้คา่น้ีไดเ้มื่อ AP แบบง่าย
ถูกตัง้คา่เป็น ปิด

ความปลอดภัย WPA2-PSK แสดงประเภทความปลอดภัยสําหรบัการเช่ือมตอ่ AP
แบบง่าย

คณุไม่สามารถเลือกการตัง้คา่น้ีไดเ้มื่อ AP แบบง่าย
ถูกตัง้คา่เป็น ปิด

วลีรหัสผ่าน วลีรหัสผ่านตา่ง ๆ ที่มี
ความยาวระหวา่ง 8 ถึง
63 อักขระ

ป้อนวลีรหัสผ่านของโปรเจคเตอรสํ์าหรบัการป้อนบน
อุปกรณ์ของคณุในการเช่ือมตอ่ AP แบบง่าย
คณุไม่สามารถเลือกการตัง้คา่น้ีไดเ้มื่อ AP แบบง่าย
ถูกตัง้คา่เป็น ปิด

ระบบเครอืข่ายไรส้าย 802.11ax (Wi-Fi 6)
802.11ac (Wi-Fi 5)
802.11n (Wi-Fi 4)

ตัง้คา่วธิีการส่ือสารระหวา่งโปรเจคเตอรแ์ละอุปกรณ์พก
พา

วธิีที่ใช้ไดจ้ะแตกตา่งกันไปขึน้อยู่กับประเทศและ
ภูมิภาค

คณุไม่สามารถเลือกการตัง้คา่น้ีไดเ้มื่อ AP แบบง่าย
ถูกตัง้คา่เป็น ปิด

ช่องสัญญาณ เลือกไดห้ลายช่องสัญญาณ ตัง้คา่แถบความถี่ (ช่องสัญญาณ) ที่ใช้ในการเช่ือมตอ่
AP แบบง่าย
คณุไม่สามารถเลือกการตัง้คา่น้ีไดเ้มื่อ AP แบบง่าย
ถูกตัง้คา่เป็น ปิด

LAN ไรส้าย — ดรูายละเอียดในตารางเมนู LAN ไรส้าย

LAN ใช้สาย — ดรูายละเอียดในตารางเมนู LAN ใช้สาย

แจ้งเตอืนเมล์ — ดรูายละเอียดในตารางเมนู แจ้งเตือนเมล์

ควบคมุโปรเจคเตอร์ — ดรูายละเอียดในตารางเมนู ควบคุมโปรเจคเตอร์

การฉายผ่านเครอืข่าย — ดรูายละเอียดในตารางเมนู การฉายผ่านเครอืข่าย

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “เมนูเครอืข่าย - เมนูเครอืข่ายไรส้าย” บนหน้าที่ 199
• “เมนูเครอืข่าย - เมนูเครอืข่ายแบบใช้สาย” บนหน้าที่ 201

• “เมนูเครอืข่าย - เมนูแจ้งเตอืนเมล์” บนหน้าที่ 202
• “เมนูเครอืข่าย - เมนูควบคมุโปรเจคเตอร”์ บนหน้าที่ 202
• “เมนูเครอืข่าย - การตัง้คา่การฉายผ่านเครอืข่าย” บนหน้าที่ 204

เมนูเครอืข่าย - เมนูเครอืข่ายไรส้าย

การตัง้คา่ในเมนูLAN ไรส้ายช่วยให้คณุเลือกการตัง้คา่เครอืข่ายไรส้าย

• เปิดการตัง้คา่ ไฟเครอืข่ายไรส้าย ในเมนู เครอืข่าย ของโปรเจคเตอร์
• ถ้าคณุไม่ไดต้ดิตัง้โมดลูเครอืข่ายไรส้ายเสรมิ ให้ปิดการตัง้คา่ AP แบบง่าย เพื่อให้คณุสามารถ

เลือกการตัง้คา่เครอืข่ายไรส้ายได้

• ถ้าคณุไดต้ดิตัง้โมดลูเครอืข่ายไรส้ายเสรมิ ให้เปิดการตัง้คา่ AP แบบง่าย เพื่อให้คณุสามารถ
เลือกการตัง้คา่เครอืข่ายไรส้ายได้

เมื่อทําการเช่ือมตอ่กับเครอืข่ายไรส้าย ขอแนะนําให้คณุตัง้คา่ความปลอดภัย ขณะตัง้คา่ความปลอดภัย ให้
ปฏิบัตติามคาํแนะนําจากผู้ดแูลระบบเครอืข่ายที่คณุตอ้งการเช่ือมตอ่

WPA เป็นมาตรฐานการเข้ารหัสที่ช่วยเพิ่มความปลอดภัยให้กับเครอืข่ายไรส้าย โปรเจคเตอรร์องรบัวธิีการ
เข้ารหัส AES

WPA2/WPA3-EAP และ WPA3-EAP ไม่รองรบัความปลอดภัย WPA3 192 บิต

การตัง้คา่ ตวัเลือก คาํอธิบาย

คน้หา Access Point ไปยังมุมมองการคน้หา คน้หาอุปกรณ์กระจายสัญญาณเครอืข่ายไรส้ายที่มีอยู่
อุปกรณ์กระจายสัญญาณอาจไม่แสดงในรายการโดยขึน้
อยู่กับการตัง้คา่อุปกรณ์กระจายสัญญาณ

SSID อักขระที่เป็นตวัอักษรผสม
ตวัเลขสูงสุด 32 ตวั

ป้อน SSID (ช่ือเครอืข่าย) ของระบบเครอืข่ายไรส้ายที่
เช่ือมตอ่อยู่กับโปรเจคเตอร์

ความปลอดภัย WPA2/WPA3-PSK เช่ือมตอ่ในโหมดส่วนตวัแบบ WPA2/WPA3 ระบบ
จะเลือกวธิีการเข้ารหัสตามการตัง้คา่อุปกรณ์กระจาย
สัญญาณโดยอัตโนมัต ิตัง้วลีรหัสผ่านแบบเดยีวกับที่ใช้
สําหรบัอุปกรณ์กระจายสัญญาณ
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การตัง้คา่ ตวัเลือก คาํอธิบาย

WPA2/WPA3-EAP เช่ือมตอ่ในโหมดองคก์รแบบ WPA2/WPA3 ระบบ
จะเลือกวธิีการเข้ารหัสตามการตัง้คา่อุปกรณ์กระจาย
สัญญาณโดยอัตโนมัติ

WPA3-PSK เช่ือมตอ่ในโหมดส่วนตวัแบบ WPA3 เปิดการส่ือสาร
โดยใช้ความปลอดภัย WPA3 ใช้วธิี AES สําหรบัการ
เข้ารหัส ขณะสรา้งการเช่ือมตอ่จากคอมพิวเตอรไ์ปยัง
โปรเจคเตอร ์ให้ป้อนคา่แบบชุดในรปูแบบวลีรหัสผ่าน

WPA3-EAP เช่ือมตอ่ในโหมดองคก์รแบบ WPA3 ระบบจะเลือกวธิี
การเข้ารหัสตามการตัง้คา่อุปกรณ์กระจายสัญญาณโดย
อัตโนมัติ

เปิด ไม่ไดก้ําหนดความปลอดภัย

วลีรหัสผ่าน

(สําหรบัความปลอดภัย
แบบ WPA2/WPA3-
PSK และ WPA3-
PSK)

วลีรหัสผ่านตา่ง ๆ ที่มี
ความยาวระหวา่ง 8 ถึง
63 อักขระ

ป้อนวลีรหัสผ่านที่แชรไ์วล้่วงหน้าซ่ึงใช้บนเครอืข่าย

เมื่อมีการป้อนวลีรหัสผ่านและกดปุ่ม [Enter] คา่ที่
ป้อนจะถูกตัง้และมีการแสดงผลเป็นเครือ่งหมาย
ดอกจัน (*)
เราขอแนะนําให้เปลี่ยนวลีรหัสผ่านเป็นระยะ ๆ เพื่อ
ความปลอดภัย หากการตัง้คา่เครอืข่ายเปลี่ยนกลับเป็น
คา่เริม่ตน้ วลีรหัสผ่านจะเปลี่ยนกลับเป็นวลีรหัสผ่าน
เริม่ตน้เช่นกัน

ชนิด EAP
(สําหรบัความปลอดภัย
แบบ WPA2/WPA3-
EAP และ WPA3-
EAP)

PEAP โปรโตคอลการรบัรองความถูกตอ้งที่ใช้กันกวา้งขวางใน
เซิรฟ์เวอร ์Windows

EAP-TLS โปรโตคอลการรบัรองความถูกตอ้งที่ใช้กันกวา้งขวางใน
ใบรบัรองไคลเอ็นต์

ช่ือผู้ใช้ อักขระที่เป็นตวัอักษรผสม
ตวัเลขสูงสุด 64 ตวั

ป้อนช่ือผู้ใช้สําหรบัเครอืข่าย หากตอ้งการรวมช่ือโดเมน
ให้เพิ่มช่ือโดเมนก่อนแบ็กสแลชและช่ือผู้ใช้
(โดเมน\ช่ือผู้ใช้)
เมื่อนําเข้าใบรบัรองไคลเอ็นต ์ช่ือที่ออกใบรบัรองจะถูก
กําหนดโดยอัตโนมัติ

การตัง้คา่ ตวัเลือก คาํอธิบาย

รหัสผ่าน อักขระที่เป็นตวัอักษรผสม
ตวัเลขสูงสุด 64 ตวั

ป้อนรหัสผ่านสําหรบัการรบัรองความถูกตอ้ง หลังจาก
คณุป้อนรหัสผ่านและเลือกตัง้ค่า รหัสผ่านจะแสดง
เป็นเครือ่งหมายดอกจัน (*)
การตัง้คา่จะแสดงเฉพาะเมื่อ ชนิด EAP ถูกตัง้คา่เป็น
PEAP

ใบรบัรองไคลเอ็นต์ — นําเข้าใบรบัรองไคลเอ็นต์

การตัง้คา่จะแสดงเฉพาะเมื่อ ชนิด EAP ถูกตัง้คา่เป็น
EAP-TLS

ใบรบัรอง CA — นําเข้าใบรบัรอง CA

ขอบข่ายช่ือเซิรฟ์เวอร์ อักขระที่เป็นตวัอักษรผสม
ตวัเลขสูงสุด 64 ตวั

ป้อนช่ือเซิรฟ์เวอรเ์พื่อยืนยัน

การตัง้คา่ไอพี DHCP
ไอพีแอดเดรส

ซับเน็ตมารค์

แอดเดรสของเกตเวย์

ตัง้คา่ DHCP เป็นเปิดหากเครอืข่ายของคณุกําหนด
แอดเดรสโดยอัตโนมัต ิตัง้เป็นปิดเพื่อป้อนไอพี
แอดเดรสซับเน็ตมารค์และแอดเดรสของเกตเวย์
ของเครอืข่ายดว้ยตนเองโดยใช้หมายเลขตัง้แต ่0 ถึง
255 สําหรบัแตล่ะช่องแอดเดรส
ห้ามใช้แอดเดรสเหล่าน้ี:: 0.0.0.0, 127.x.x.x,
192.0.2.x, 192.168.48.x, 192.168.88.x หรอื
ตัง้แต ่224.0.0.0 ถึง 255.255.255.255 (โดย x
คอืหมายเลขตัง้แต ่0 ถึง 255) สําหรบัไอพีแอดเดรส,
255.255.255.255 หรอืตัง้แต ่0.0.0.0 ถึง
254.255.255.255 สําหรบัซับเน็ตมารค์ และ
0.0.0.0, 127.x.x.x หรอืตัง้แต ่224.0.0.0 ถึง
255.255.255.255 สําหรบัแอดเดรสของเกตเวย์

DNS เซิรฟ์เวอร ์1
DNS เซิรฟ์เวอร ์2

ไอพีแอดเดรสตา่งๆ ป้อนไอพีแอดเดรสสําหรบัเซิรฟ์เวอร ์DNS โดยป้อน
ระหวา่งเลข 0 ถึง 255 ในแตล่ะช่องแอดเดรส DNS
เซิรฟ์เวอรจ์ะแก้ไขช่ือโฮสต ์ห้ามใช้ไอพีแอดเดรสตอ่ไป
น้ี: 127.x.x.x (โดยที่ x เป็นตวัเลขตัง้แต ่0 ถึง 255)
หากไม่ไดต้ัง้คา่เหล่าน้ีและยังคงเป็น 0.0.0.0 ข้อมูล
DNS เซิรฟ์เวอรจ์ะไดร้บัโดยใช้ DHCP หลังจากได้
รบัข้อมูลแล้ว คา่ตา่งๆ จะยังคงเป็น 0.0.0.0
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การตัง้คา่ ตวัเลือก คาํอธิบาย

IPv6 เปิด

ปิด

ตัง้คา่เป็นเปิดหากคณุตอ้งการเช่ือมตอ่โปรเจคเตอรก์ับ
เครอืข่ายโดยใช้ IPv6
มีการรองรบั IPv6 เพื่อตรวจสอบและควบคมุ
โปรเจคเตอรผ์่านเครอืข่ายโดยใช้ Epson Web
Control และ PJLink

การกําหนดคา่อัตโนมัติ เปิด

ปิด

(การตัง้คา่น้ีอาจไม่สามารถใช้งานไดข้ึน้อยู่กับรุน่
โปรเจคเตอรข์องคณุ)
ตัง้คา่เป็นเปิดเพื่อกําหนดแอดเดรสอัตโนมัตติาม
Router Advertisement

ใช้ที่อยู่ช่ัวคราว เปิด

ปิด

(การตัง้คา่น้ีอาจไม่สามารถใช้งานไดข้ึน้อยู่กับรุน่
โปรเจคเตอรข์องคณุ)
ตัง้คา่เป็น เปิด หากคณุตอ้งการใช้ IPv6 แอดเดรส
ช่ัวคราว

แสดงหมายเลขไอพี เปิด

ปิด

ตัง้คา่เป็นเปิด เพื่อแสดงไอพีแอดเดรสบนหน้าจอ
ข้อมูลเครอืข่ายและหน้าจอหลัก

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “รายการฟังก์ช่ัน” บนหน้าที่ 11

เมนูเครอืข่าย - เมนูเครอืข่ายแบบใช้สาย

การตัง้คา่ในเมนูเครอืข่ายแบบใช้สาย ให้คณุเลือกการตัง้คา่ เครอืข่ายแบบใช้สาย

การตัง้คา่ ตวัเลือก คาํอธิบาย

การตัง้คา่ไอพี DHCP
ไอพีแอดเดรส

ซับเน็ตมารค์

แอดเดรสของเกตเวย์

ตัง้คา่ DHCP เป็น เปิดหากเครอืข่ายของคณุกําหนด
แอดเดรสโดยอัตโนมัต ิตัง้คา่เป็นปิดเพื่อป้อนไอพี
แอดเดรสซับเน็ตมารค์และแอดเดรสของเกตเวย์
ของเครอืข่ายดว้ยตนเองโดยใช้หมายเลขตัง้แต ่0 ถึง
255 สําหรบัแตล่ะช่องแอดเดรส
ห้ามใช้แอดเดรสเหล่าน้ี:: 0.0.0.0, 127.x.x.x,
192.0.2.x, 192.168.48.x, 192.168.88.x หรอื
ตัง้แต ่224.0.0.0 ถึง 255.255.255.255 (โดย x
คอืหมายเลขตัง้แต ่0 ถึง 255) สําหรบัไอพีแอดเดรส,
255.255.255.255 หรอืตัง้แต ่0.0.0.0 ถึง
254.255.255.255 สําหรบัซับเน็ตมารค์ และ
0.0.0.0, 127.x.x.x หรอืตัง้แต ่224.0.0.0 ถึง
255.255.255.255 สําหรบัแอดเดรสของเกตเวย์

DNS เซิรฟ์เวอร ์1
DNS เซิรฟ์เวอร ์2

ไอพีแอดเดรสตา่งๆ ป้อนไอพีแอดเดรสสําหรบัเซิรฟ์เวอร ์DNS โดยป้อน
ระหวา่งเลข 0 ถึง 255 ในแตล่ะช่องแอดเดรส DNS
เซิรฟ์เวอรจ์ะแก้ไขช่ือโฮสต ์คณุไม่สามารถใช้ไอพี
แอดเดรสตอ่ไปน้ีได:้ 127.x.x.x (โดยที่ x เป็นตวัเลข
ตัง้แต ่0 ถึง 255)
หากไม่ไดต้ัง้คา่เหล่าน้ีและยังคงเป็น 0.0.0.0 ข้อมูล
DNS เซิรฟ์เวอรจ์ะไดร้บัโดยใช้ DHCP หลังจากได้
รบัข้อมูลแล้ว คา่ตา่งๆ จะยังคงเป็น 0.0.0.0

IPv6 เปิด

ปิด

ตัง้คา่เป็นเปิดหากคณุตอ้งการเช่ือมตอ่โปรเจคเตอรก์ับ
เครอืข่ายโดยใช้ IPv6
มีการรองรบั IPv6 เพื่อตรวจสอบและควบคมุ
โปรเจคเตอรผ์่านเครอืข่ายโดยใช้ Epson Web
Control และ PJLink

การกําหนดคา่อัตโนมัติ เปิด

ปิด

(การตัง้คา่น้ีอาจไม่สามารถใช้งานไดข้ึน้อยู่กับรุน่
โปรเจคเตอรข์องคณุ)
ตัง้คา่เป็นเปิดเพื่อกําหนดแอดเดรสอัตโนมัตติาม
Router Advertisement

ใช้ที่อยู่ช่ัวคราว เปิด

ปิด

(การตัง้คา่น้ีอาจไม่สามารถใช้งานไดข้ึน้อยู่กับรุน่
โปรเจคเตอรข์องคณุ)
ตัง้คา่เป็น เปิด หากคณุตอ้งการใช้ IPv6 แอดเดรส
ช่ัวคราว
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การตัง้คา่ ตวัเลือก คาํอธิบาย

แสดงหมายเลขไอพี เปิด

ปิด

ตัง้คา่เป็นเปิด เพื่อแสดงไอพีแอดเดรสบนหน้าจอ
ข้อมูลเครอืข่ายและหน้าจอหลัก

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “รายการฟังก์ช่ัน” บนหน้าที่ 11

เมนูเครอืข่าย - เมนูแจ้งเตือนเมล์

การตัง้คา่ในเมนูแจ้งเตือนเมล์ช่วยให้คณุไดร้บัการแจ้งเตอืนผ่านอีเมลหากเกิดปัญหาหรอืคาํเตอืนขึน้ใน
โปรเจคเตอร์

การตัง้คา่ ตวัเลือก คาํอธิบาย

แจ้งเตอืนเมล์ เปิด

ปิด

ตัง้คา่เป็นเปิดเพื่อส่งอีเมลไปยังแอดเดรสที่กําหนดไว้
ล่วงหน้าเมื่อเกิดปัญหาหรอืคาํเตอืนขึน้กับโปรเจคเตอร์

เซิรฟ์เวอร ์SMTP ไอพีแอดเดรสตา่งๆ ป้อนไอพีแอดเดรสสําหรบัเซิรฟ์เวอร ์SMTP ของ
โปรเจคเตอรโ์ดยป้อนระหวา่งเลข 0 ถึง 255 ในแตล่ะ
ช่องแอดเดรส

ห้ามใช้แอดเดรสเหล่าน้ี: 127.x.x.x, 192.0.2.x หรอื
ตัง้แต ่224.0.0.0 ถึง 255.255.255.255 (โดย x
คอืหมายเลขตัง้แต ่0 ถึง 255)

การรบัรองความถูกตอ้ง เปิด

Auth
SSL
TLS

เลือกวธิีการตรวจสอบสําหรบัเซิรฟ์เวอร ์SMTP

หมายเลขพอรต์ 1 ถึง 65535 (คา่เริม่ตน้
คอื 25)

ป้อนหมายเลขสําหรบัหมายเลขพอรต์ของเซิรฟ์เวอร์
SMTP

ช่ือผู้ใช้ อักขระที่เป็นตวัอักษรผสม
ตวัเลขสูงสุด 64 ตวั

ป้อนช่ือผู้ใช้สําหรบัเซิรฟ์เวอร ์SMTP

รหัสผ่าน อักขระที่เป็นตวัอักษรผสม
ตวัเลขสูงสุด 64 ตวั

ป้อนรหัสผ่านสําหรบัการรบัรองความถูกตอ้งบน
เซิรฟ์เวอร ์SMTP

การตัง้คา่ ตวัเลือก คาํอธิบาย

จาก อักขระที่เป็นตวัอักษรผสม
ตวัเลขสูงสุด 64 ตวั
(ห้ามใช้ " ( ) , : ; < >
[ \ ] เวน้วรรค)

ป้อนอีเมลแอดเดรสของผู้ส่ง

การตัง้คา่แอดเดรส 1
การตัง้คา่แอดเดรส 2
การตัง้คา่แอดเดรส 3

ป้อนอีเมลแอดเดรส และเลือกการเตอืนที่ตอ้งการรบั

เมนูเครอืข่าย - เมนูควบคุมโปรเจคเตอร์

การตัง้คา่บนเมนูควบคุมโปรเจคเตอร ์ให้คณุสามารถเลือกการตัง้คา่ในการควบคมุโปรเจคเตอรผ์่านเครอื
ข่ายได้

การตัง้คา่ ตวัเลือก คาํอธิบาย

การส่ือสารคาํส่ัง ป้องกันแล้ว

ทํางานรว่มกันได้

เลือกวธิีการตรวจสอบความถูกตอ้งในการส่ือสารคาํส่ัง

ตัง้คา่ ป้องกันแล้ว เมื่อดาํเนินการรบัรองความถูกตอ้ง
แบบแจกแจงโดยใช้รหัสผ่านควบคุมผ่านเวบ็ คณุจะ
ตอ้งตดิตัง้ซอฟตแ์วร ์Epson Projector
Management เวอรชั์นล่าสุด
ตัง้คา่ ทํางานรว่มกันได้ เมื่อดาํเนินการรบัรองความถูก
ตอ้งดว้ยข้อความธรรมดาโดยใช้ รหัสผ่าน Monitor
เลือก ทํางานรว่มกันได้ เมื่อตรวจสอบโปรเจคเตอรด์ว้ย
อุปกรณ์สลับภาพและตวัควบคมุระบบ หรอืใช้ Epson
Projector Management เวอรชั์น 5.30 หรอืเก่า
กวา่

รหัสผ่าน Monitor อักขระตวัอักษรและ
ตวัเลขสูงสุด 16 ตวั (ห้าม
เวน้วรรคหรอืใช้สัญลักษณ์
อื่นใดนอกเหนือจาก @)

ป้อนรหัสผ่านสําหรบัการตรวจสอบโปรเจคเตอรด์ว้ย
อุปกรณ์สลับภาพและตวัควบคมุระบบ หรอืใช้ Epson
Projector Management เวอรชั์น 5.30 หรอืเก่า
กวา่ ตรวจสอบให้แน่ใจวา่รหัสผ่าน Monitor ตรงกัน
กับรหัสผ่านที่ใช้กับอุปกรณ์สลับภาพหรอืตวัควบคมุ
ระบบ

การตัง้คา่ Web API Web API เลือก เปิด เพื่อเปิดใช้ฟังก์ช่ัน Web API
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การตัง้คา่ ตวัเลือก คาํอธิบาย

การรบัรองความถูกตอ้ง เลือกวธิีการรบัรองความถูกตอ้งในการส่ือสาร Web
API
เปิด: ไม่ไดก้ําหนดความปลอดภัย
Digest: ทําการส่ือสารโดยใช้การรบัรองความถูกตอ้ง
API (การรบัรองความถูกตอ้งแบบแยกย่อย)
ดรูายละเอียดไดใ้นข้อมูลจําเพาะของ Web API
สําหรบัโปรเจคเตอร์

การควบคมุพืน้ฐาน เปิด

ปิด

ตัง้คา่เป็นเปิดเพื่อตรวจสอบและควบคมุโปรเจคเตอร์
โดยใช้การควบคุมพืน้ฐานใน Epson Web
Control
การตัง้คา่น้ีจะแสดงเฉพาะในกรณีที่ตัง้การเล่นภาพ
เป็นปิดในเมนูการทํางานของโปรเจคเตอร์

รหัสผ่าน Remote อักขระที่เป็นตวัอักษรผสม
ตวัเลขสูงสุด 32 ตวั
(ห้ามใช้ * : เวน้วรรค)

ป้อนรหัสผ่านเพื่อเข้าถึงโปรเจคเตอรโ์ดยใช้การควบคุม
พืน้ฐานใน Epson Web Control (ช่ือผู้ใช้คอื
EPSONREMOTE คา่เริม่ตน้ไม่มีการตัง้รหัสผ่าน)

PJLink เปิด

ปิด

ตัง้คา่เป็น เปิด เพื่อเปิดใช้งานฟังก์ชันการแจ้งเตอืน
PJLink

รหัสผ่าน PJLink อักขระที่เป็นตวัอักษรผสม
ตวัเลขสูงสุด 32 ตวั
(ห้ามเวน้วรรคหรอืใช้
สัญลักษณ์อื่นใด)

ป้อนรหัสผ่านสําหรบัใช้โปรโตคอล PJLink เพื่อ
ควบคมุโปรเจคเตอร์

ไอพีแอดเดรสที่แจ้ง ไอพีแอดเดรสตา่งๆ ป้อนไอพีแอดเดรสเพื่อรบัสถานะการทํางานของ
โปรเจคเตอรเ์มื่อเปิดใช้งานฟังก์ช่ันการแจ้งเตอืน
PJLink ป้อนที่อยู่โดยใช้ 0 ถึง 255 สําหรบัช่องที่อยู่
แตล่ะช่อง

ห้ามใช้แอดเดรสเหล่าน้ี: 127.x.x.x หรอืตัง้แต่
224.0.0.0 ถึง 255.255.255.255 (โดย x คอื
หมายเลขตัง้แต ่0 ถึง 255)

SNMP SNMPv1/v2c ตัง้คา่เป็นเปิดเพื่อตรวจสอบโปรเจคเตอรโ์ดยใช้
SNMPv1/v2c หากตอ้งการตรวจสอบโปรเจคเตอร์
คณุตอ้งตดิตัง้โปรแกรมตวัจัดการ SNMP บน
คอมพิวเตอร ์SNMP ควรจัดการโดยผู้ดแูลเครอืข่าย

การตัง้คา่ ตวัเลือก คาํอธิบาย

แทรพ็ไอพีแอดเดรส 1
แทรพ็ไอพีแอดเดรส 2

ป้อนไอพีแอดเดรส 2 แอดเดรสเพื่อรบัการแจ้งเตอืน
SNMP โดยป้อนระหวา่งเลข 0 ถึง 255 ในแตล่ะช่อง
แอดเดรส

ห้ามใช้แอดเดรสเหล่าน้ี: ตัง้แต ่224.0.0.0 ถึง
255.255.255.255 (โดย x คอืหมายเลขตัง้แต ่0 ถึง
255)

ช่ือกลุ่ม ป้อนช่ือกลุ่ม SNMP คณุสามารถใช้ตวัอักษรและ
ตวัเลขไดสู้งสุด 32 ตวั (ห้ามเวน้วรรคหรอืใช้สัญลักษณ์
อื่นใด)

SNMPv3 ตัง้คา่เป็นเปิดเพื่อตรวจสอบโปรเจคเตอร์

โดยใช้ SNMPv3 หากตอ้งการตรวจสอบโปรเจคเตอร์
คณุตอ้งตดิตัง้โปรแกรมตวัจัดการ SNMP บน
คอมพิวเตอร ์SNMP ควรจัดการโดยผู้ดแูลเครอืข่าย

ช่ือผู้ใช้ ป้อนช่ือผู้ใช้ SNMP คณุสามารถใช้อักขระที่เป็นตวั
อักษรผสมตวัเลขสูงสุด 32 ตวั

แทรพ็ไอพีแอดเดรส 1
แทรพ็ไอพีแอดเดรส 2

ป้อนไอพีแอดเดรส 2 แอดเดรสเพื่อรบัการแจ้งเตอืน
SNMP โดยป้อนระหวา่งเลข 0 ถึง 255 ในแตล่ะช่อง
แอดเดรส

ห้ามใช้แอดเดรสเหล่าน้ี: ตัง้แต ่224.0.0.0 ถึง
255.255.255.255 (โดย x คอืหมายเลขตัง้แต ่0 ถึง
255)

การรบัรองความถูกตอ้ง เลือกประเภทการรบัรองความถูกตอ้งดว้ย SNMPv3

รหัสผ่านการรบัรองความ
ถูกตอ้ง

รหัสผ่านน้ีใช้สําหรบัการรบัรองความถูกตอ้ง
ดว้ยSNMPv3
จะตอ้งตัง้คา่เพื่อใช้คณุสมบัตน้ีิอย่างปลอดภัย

คณุสามารถใช้อักขระที่เป็นตวัอักษรผสมตวัเลขสูงสุด
32 ตวั

ประเภทการเข้ารหัส เลือกประเภทการเข้ารหัสดว้ย SNMPv3

รหัสผ่านการเข้ารหัส รหัสผ่านน้ีใช้สําหรบัการเข้ารหัสSNMPv3
จะตอ้งตัง้คา่เพื่อใช้คณุสมบัตน้ีิอย่างปลอดภัย

คณุสามารถใช้อักขระที่เป็นตวัอักษรผสมตวัเลขสูงสุด
32 ตวั
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การตัง้คา่ ตวัเลือก คาํอธิบาย

AMX Device
Discovery

เปิด

ปิด

ตัง้คา่เป็น เปิด เมื่อคณุตอ้งการให้ AMX Device
Discovery ตรวจจับโปรเจคเตอร์

Crestron
Connected

เปิด

ปิด

ตัง้คา่เป็น เปิดเฉพาะเมื่อตรวจสอบหรอืควบคมุ
โปรเจคเตอรผ์่านเครอืข่ายโดยใช้ Crestron
Connected
การเปิดใช้งาน Crestron Connected จะปิดใช้
งานคณุสมบัต ิEpson Message Broadcasting
ในซอฟตแ์วร ์Epson Projector Management

รหัสผ่าน อักขระที่เป็นตวัอักษรผสม
ตวัเลขสูงสุด 20 ตวั

ป้อนรหัสผ่านเพื่อเปิดใช้งาน Crestron
Connected คา่เริม่ตน้ของระบบจะไม่มีการตัง้รหัส
ผ่านไว้

Crestron XiO
Cloud

เปิด

ปิด

ตัง้คา่เป็น เปิด เพื่อตรวจสอบหรอืควบคมุโปรเจคเตอร์
และอุปกรณ์อื่นๆ ของคณุผ่านเครอืข่ายโดยใช้บรกิาร
Crestron XiO Cloud

Control4 SDDP เปิด

ปิด

ตัง้คา่เป็น เปิด เพื่อให้สามารถรบัข้อมูลอุปกรณ์โดยใช้
Control4 Simple Device Discovery
Protocol (SDDP)

HTTP แบบปลอดภัย เปิด

ปิด

เพื่อเพิ่มความปลอดภัย การส่ือสารระหวา่งโปรเจคเตอร์
และคอมพิวเตอรใ์นการควบคมุเวบ็จะถูกเข้ารหัส เมื่อ
ตัง้คา่ความปลอดภัยดว้ยการควบคมุเวบ็ ขอแนะนําให้
ตัง้คา่น้ีเป็น เปิด

ใบรบัรองเวบ็เซิรฟ์เวอร์ — นําเข้าใบรบัรองเซิรฟ์เวอรเ์วบ็สําหรบั HTTP แบบ
ปลอดภัย

เมนูเครอืข่าย - การตัง้ค่าการฉายผ่านเครอืข่าย

การตัง้คา่ในเมนูการฉายผ่านเครอืข่ายช่วยให้คณุเลือกการตัง้คา่ที่เกี่ยวข้องกับการฉายผ่านเครอืข่าย

การตัง้คา่ ตวัเลือก คาํอธิบาย

โปรเจคเตอรค์ยี์เวริด์ เปิด

ปิด

ตัง้คา่เป็นเปิดเพื่อเปิดใช้รหัสผ่านความปลอดภัยเพื่อ
ป้องกันการเข้าถึงโปรเจคเตอรโ์ดยบุคคลที่ไม่ไดอ้ยู่ใน
ห้องเดยีวกันกับโปรเจคเตอร ์คณุตอ้งป้อนคยี์เวริด์แบบ
สุ่มที่แสดงจากคอมพิวเตอรโ์ดยใช้ Epson
iProjection เพื่อเข้าถึงโปรเจคเตอรแ์ละแชรห์น้าจอ
ปัจจุบัน

Epson iProjection เปิด

ปิด

ตัง้คา่เป็นเปิดเพื่อใช้ Epson iProjection

แสดง SSID เปิด

ปิด

ตัง้คา่เป็นเปิด เพื่อแสดง SSID บนหน้าจอข้อมูลเครอื
ข่ายและหน้าจอหลัก

ข้อมูล LAN การตัง้คา่ ข้อความ & QR โคด้
ข้อความ

กําหนดรปูแบบการแสดงผลสําหรบัข้อมูลเครอืข่ายของ
โปรเจคเตอร์

คณุสามารถเช่ือมตอ่อุปกรณ์มือถือกับโปรเจคเตอรผ์่าน
เครอืข่ายไดง้่าย ๆ โดยอ่าน QR โคด้ดว้ย Epson
iProjection

รหัสผ่านผู้ดแูล หมายเลขส่ีหลัก ป้อนรหัสผ่านเพื่อเข้าถึงโปรเจคเตอรใ์นฐานะผู้ดแูลโดย
ใช้ Epson iProjection (คา่เริม่ตน้ไม่มีการตัง้รหัส
ผ่าน)

การแสดงการแทรก
คยี์เวริด์

เปิด

ปิด

ตัง้คา่เป็นเปิดเพื่อแสดงโปรเจคเตอรค์ยี์เวริด์บนภาพที่
ฉายเมื่อเข้าถึงโปรเจคเตอรท์ี่ใช้ Epson iProjection
ใช้ไดเ้มื่อโปรเจคเตอรคี์ย์เวริด์ตัง้คา่เป็นเปิด

Miracast เปิด

ปิด

ตัง้คา่เป็นเปิดเพื่อใช้คณุสมบัต ิMiracast

การควบคมุการเข้าถึง เปิด

ปิด

ให้คณุเลือกไดว้า่จะเช่ือมตอ่กับอุปกรณ์เคลื่อนที่อื่นใน
ระหวา่งการฉายผ่าน Miracast หรอืไม่

การเช่ือมตอ่รอง ขัดจังหวะได้

ปิด

เลือกพฤตกิรรมการเช่ือมตอ่สําหรบัอุปกรณ์ที่พยายาม
เช่ือมตอ่ในระหวา่งการเช่ือมตอ่ Miracast

ปรบัการแสดงผล 1 (ละเอียด)
2
3
4 (เรว็)

ปรบัความเรว็/คณุภาพ Screen Mirroring
1: เพิ่มคณุภาพของภาพ

4: เพิ่มความเรว็ในการประมวลผล
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การตัง้คา่ ตวัเลือก คาํอธิบาย

ข้อมูล Miracast เปิด

ปิด

ตัง้คา่เป็น เปิด เพื่อแสดงข้อมูลการเช่ือมตอ่เมื่อฉาย
จากแหล่งกําเนิด Miracast

Message
Broadcasting

เปิด

ปิด

ตัง้คา่เป็นเปิดเพื่อรบัข้อความที่ส่งจาก Epson
Projector Management ดรูายละเอียดไดใ้นคูม่ือ
การใช้งาน Epson Projector Management
การตัง้คา่จะแสดงเฉพาะในกรณีที่ตัง้Crestron
Connectedเป็นปิดในเมนูควบคุมโปรเจคเตอร์
ของโปรเจคเตอร์

การแชรห์น้าจอ เปิด

ปิด

ตัง้คา่เป็น เปิด เพื่อเปิดใช้งานการแชรห์น้าจอระหวา่ง
โปรเจคเตอรเ์ครอืข่าย

โหมดการเช่ือมตอ่ คยี์เวริด์เปิด

คยี์เวริด์ปิด

ตัง้คา่เป็น คีย์เวริด์ปิด เพื่อข้ามการตรวจสอบคาํสําคญั
สําหรบัโปรเจคเตอรอ์ื่น ๆ เพื่อให้คณุสามารถเช่ือมตอ่
กับพวกเขาไดอ้ย่างรวดเรว็
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คณุสามารถแสดงข้อมูลเกี่ยวกับโปรเจคเตอรแ์ละเวอรชั์นไดโ้ดยดทูี่เมนู ข้อมูล อย่างไรก็ตาม คณุไม่
สามารถเปลี่ยนการตัง้คา่ในเมนูดงักล่าวได้

รายการข้อมูล คาํอธิบาย

ข้อมูล แสดงข้อมูลเกี่ยวกับโปรเจคเตอรแ์ละแหล่งกําเนิดสัญญาณขาเข้า รายการ
ที่แสดงอาจแตกตา่งกันไปขึน้อยู่กับแหล่งกําเนิดสัญญาณขาเข้าปัจจุบัน

แสดงสถานะ แสดงข้อมูลสถานะของโปรเจคเตอร์

ข้อมูลคาํเตอืนอุณหภูมิ แสดงคาํเตอืนอุณหภูมิสูงตา่งๆ

ประวตักิารเปิด/ปิด แสดงประวตักิารเปิดและปิดเครือ่งโปรเจคเตอร์
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การตัง้คา่บนเมนูหน่วยความจํา ให้คณุจัดการการบันทึกและโหลดการตัง้คา่คณุภาพของภาพในหน่วย
ความจําของโปรเจคเตอรไ์ด้

การตัง้คา่ ตวัเลือก คาํอธิบาย

หน่วยความจําภาพ — บันทึกการตัง้คา่ปรบัแตง่ภาพและเปลี่ยนช่ือหน่วยความ
จํา

หน่วยจําปรบัแก้ไขรปู
เรขาคณิต

— บันทึกการตัง้คา่การแก้ไขรปูทรงเรขาคณิตและเปลี่ยน
ช่ือหน่วยความจํา

รเีซ็ตการตัง้คา่หน่วยความ
จํา

— รเีซ็ตความจําทัง้หมดที่บันทึกไว้

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การบันทึกการตัง้คา่ลงในหน่วยความจําและการใช้การตัง้คา่ที่บันทึกไว”้ บนหน้าที่ 112
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การตัง้คา่บนเมนู ECO ช่วยให้คณุปรบัแตง่ฟังก์ช่ันของโปรเจคเตอรเ์พื่อประหยัดพลังงานได้

การตัง้คา่ ตวัเลือก คาํอธิบาย

การตัง้คา่แบบชุด — ดาํเนินการตัง้คา่ตอ่ไปน้ีพรอ้มกันเพื่อประหยัดพลังงาน

• โหมดแสง

• ความเข้มสีไดนามิค

• โหมดพักการทํางาน

• ตัง้เวลาพักการทํางาน

• ตวัตัง้เวลา A/V Mute

โหมดแสง — ดทูี่ตารางเมนู การทํางาน สําหรบัรายละเอียดการตัง้คา่
โหมดแสง

ความเข้มสีไดนามิค — ดทูี่ตารางเมนู ภาพ สําหรบัรายละเอียดการตัง้คา่ความ
เข้มสไีดนามิค

โหมดพักการทํางาน — ดทูี่ตารางเมนู การทํางาน สําหรบัรายละเอียดการตัง้คา่
โหมดพักการทํางาน

ตัง้เวลาพักการทํางาน — ดทูี่ตารางเมนู การทํางาน สําหรบัรายละเอียดการตัง้คา่
ตัง้เวลาพักการทํางาน

การตัง้คา่ ตวัเลือก คาํอธิบาย

ตวัตัง้เวลา A/V Mute — ดทูี่ตารางเมนู การทํางาน สําหรบัรายละเอียดการตัง้
คา่ตัวตัง้เวลา A/V Mute

โหมดสแตนดบ์าย — ดทูี่ตารางเมนู การทํางาน สําหรบัรายละเอียดการตัง้คา่
โหมดสแตนด์บาย

รเีซ็ตการตัง้คา่ ECO — รเีซ็ตคา่การปรบัแตง่ทัง้หมดในเมนู ECO ให้เป็นการ
ตัง้คา่เริม่ตน้

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การตัง้คา่คณุภาพของภาพ - เมนูภาพ” บนหน้าที่ 181
• “การตัง้คา่ฟีเจอรโ์ปรเจคเตอร ์- เมนูการทํางาน” บนหน้าที่ 191
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การตัง้คา่ในเมนูการตัง้ค่าเริม่ต้น/ทัง้หมด ให้คณุสามารถรเีซ็ตการตัง้คา่โปรเจคเตอรบ์างรายการเป็นคา่
เริม่ตน้ และกําหนดให้โปรเจคเตอรเ์ข้าสู่โหมดการอัปเดตเฟิรม์แวร ์เพื่อให้คณุสามารถอัปเดตเฟิรม์แวรไ์ด้

การตัง้คา่ ตวัเลือก คาํอธิบาย

รเีซ็ตทัง้หมด — ให้คณุสามารถเลือกเมนูในการรเีซ็ตการตัง้คา่เป็นคา่เริม่
ตน้

ล้างการตัง้คา่ทัง้หมด (คา่
เริม่ตน้)

— รเีซ็ตการตัง้คา่โปรเจคเตอรท์ัง้หมดให้เป็นคา่เริม่ตน้ ตัง้
รหัสผ่านของคณุหากจําเป็น

ข้อตกลงการใช้งาน — แสดงข้อตกลงในการไดร้บัอนุญาต

นโยบายความเป็นส่วนตวั — แสดงนโยบายความเป็นส่วนตวั

แบบสํารวจการใช้งาน — เลือกวา่จะส่งข้อมูลบันทึกการทํางานของโปรเจ็คเตอรไ์ป
ยัง Epson หรอืไม่

การอัปเดตเฟิรม์แวร์ อัปเดตโดย USB
อัปเดตผ่านเครอืข่าย

อัปเดตเฟิรม์แวรข์องโปรเจคเตอรโ์ดยใช้พอรต์ USB-
A หรอืพอรต์บรกิาร
• อัปเดตโดย USB: อัปเดตโดย USB ดว้ยไฟล์

เฟิรม์แวรท์ี่ดาวน์โหลดไวล้่วงหน้า

• อัปเดตผ่านเครอืข่าย: อัปเดตผ่านเครอืข่าย

การตัง้คา่ ตวัเลือก คาํอธิบาย

ส่งออกการตัง้คา่แบบชุด ใช่

ไม่

ส่งออกการตัง้คา่เมนูของโปรเจคเตอรล์งในแฟลชไดรฟ์
USB หรอืคอมพิวเตอร ์ซ่ึงช่วยให้คณุคดัลอกการตัง้คา่
ไปยังโปรเจคเตอรอ์ื่นที่เป็นรุน่เดยีวกันได้

นําเข้าการตัง้คา่แบบชุด ใช่

ไม่

นําเข้าการตัง้คา่เมนูที่บันทึกไวใ้นแฟลชไดรฟ์ USB
หรอืคอมพิวเตอร์

ตัวเลือกรเีซ็ตทัง้หมด

เมื่อคณุเลือก รเีซ็ตทัง้หมด คณุจะเห็นหน้าจอตอ่ไปน้ี

หากคณุไม่ตอ้งการรเีซ็ตคา่ในเมนูใดเมนูหน่ึง ให้ยกเลิกการเลือกช่องทําเครือ่งหมายข้างช่ือเมนู เมื่อคณุ
พรอ้มที่จะรเีซ็ตคา่การตัง้คา่ ให้เลือกดําเนินการ
คณุไม่สามารถรเีซ็ตการตัง้คา่ตอ่ไปน้ีได:้
• ภาษา

คําเตือน:
ถ้าคณุทํา รเีซ็ตทัง้หมด ระบบจะรเีซ็ตรหัสผ่านทัง้หมดที่ตัง้ไวสํ้าหรบัเมนูเครอืข่ายดว้ยเช่นกัน และคณุจําเป็น
ตอ้งตัง้รหัสผ่านดงักล่าวใหม่อีกครัง้ หากตอ้งการป้องกันไม่ให้รหัสผ่านถูกรเีซ็ตโดยผู้ใช้ที่ไม่ไดร้บัอนุญาต ให้ตัง้คา่
เครอืข่ายเป็นเปิดในเมนูการป้องกันเมนู
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สําหรบัเมนู เครอืข่าย ถ้าคณุเปิดการตัง้คา่การป้องกันเมนู การตัง้คา่จะไม่กลับไปสู่คา่เริม่ตน้เมื่อ
ใช้งานตวัเลือกรเีซ็ตทัง้หมด

ตัวเลือกล้างการตัง้ค่าทัง้หมด (ค่าเริม่ต้น)
คณุไม่สามารถรเีซ็ตการตัง้คา่ตอ่ไปน้ีดว้ยตวัเลือกล้างการตัง้ค่าทัง้หมด (ค่าเริม่ต้น)ได้
• วนัที่และเวลา

• ช่ัวโมงแสง

• รหัสผ่าน

• การตัง้คา่การป้องกันดว้ยรหัสผ่าน

• การตัง้คา่กําหนดการ*
*การตัง้คา่น้ีจะรเีซ็ตเมื่อคณุตัง้คา่ การป้องกันกําหนดการ เป็น ปิด

คําเตือน:
ถ้าคณุทํา ล้างการตัง้ค่าทัง้หมด (ค่าเริม่ต้น) ระบบจะรเีซ็ตรหัสผ่านทัง้หมดที่ตัง้ไวสํ้าหรบัเมนูเครอืข่ายดว้ย
เช่นกัน และคณุจําเป็นตอ้งตัง้รหัสผ่านดงักล่าวใหม่อีกครัง้ หากตอ้งการป้องกันไม่ให้รหัสผ่านถูกรเีซ็ตโดยผู้ใช้ที่
ไม่ไดร้บัอนุญาต ให้ตัง้คา่เครอืข่ายเป็นเปิดในเมนูการป้องกันเมนู

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การอัปเดตเฟิรม์แวร”์ บนหน้าที่ 222
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หลังจากเลือกเมนูการตัง้คา่ของโปรเจคเตอรสํ์าหรบัโปรเจคเตอรเ์ครือ่งหน่ึงแล้ว คณุสามารถใช้วธิีการตอ่ไป
น้ีเพื่อคดัลอกการตัง้คา่ไปยังโปรเจคเตอรอ์ีกเครือ่งหน่ึงได ้ตราบใดที่เป็นโปรเจคเตอรร์ุน่เดยีวกัน
• โดยใช้แฟลชไดรฟ์ USB
• เช่ือมตอ่คอมพิวเตอรก์ับโปรเจคเตอรโ์ดยใช้สาย USB
• โดยใช้ Epson Projector Management
คณุไม่สามารถคดัลอกข้อมูลใด ๆ ที่ไม่ซํา้กันไปยังโปรเจคเตอรแ์ตล่ะตวัได ้เช่น ช่ัวโมงแสงหรอืสถานะ

• ให้ดาํเนินการตัง้คา่แบบชุดก่อนปรบัการตัง้คา่ภาพ เช่น การแก้ไขความบิดเบีย้วของภาพ
ส่ีเหลี่ยมคางหมู เน่ืองจากระบบคดัลอกคา่ของการปรบัภาพไปยังโปรเจคเตอรอ์ื่นดว้ย ทําให้
ระบบเขียนทับคา่ที่คณุปรบัไวก้่อนการตัง้คา่แบบชุด และจอรบัภาพที่คณุปรบัไวอ้าจ
เปลี่ยนแปลงไป

• เมื่อคดัลอกการตัง้คา่เมนูจากโปรเจคเตอรเ์ครือ่งหน่ึงไปยังอีกเครือ่งหน่ึง ระบบจะคดัลอกโลโก้
ของผู้ใช้ไปดว้ย โปรดอย่าลงทะเบียนข้อมูลที่คณุไม่ตอ้งการแบ่งปันระหวา่งโปรเจคเตอรห์ลาย
เครือ่งเป็นโลโก้ของผู้ใช้

• ตรวจสอบให้แน่ใจวา่ ช่วงการตัง้ค่าแบบ Batch ตัง้คา่เป็นแบบจํากัด หากคณุไม่ตอ้งการคดั
ลอกการตัง้คา่ตอ่ไปน้ี

• การตัง้คา่ การป้องกันด้วยรหัสผ่าน
• EDID ในเมนู I/O สญัญาณ
• การตัง้คา่เมนู เครอืข่าย
s การทํางาน > การตัง้ค่าการทํางาน > ช่วงการตัง้ค่าแบบ Batch

ข้อควรระวงั:
Epson ไม่มีส่วนรบัผิดชอบใด ๆ ตอ่ความล้มเหลวในการตัง้คา่แบบชุดและคา่ใช้จ่ายดา้นการซ่อมแซมที่
เกี่ยวข้องเน่ืองจากไฟดบั ข้อผิดพลาดในการส่ือสาร หรอืปัญหาอื่น ๆ ที่อาจก่อให้เกิดความล้มเหลวดงักล่าว

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การโอนการตัง้คา่จากแฟลชไดรฟ์ USB” บนหน้าที่ 211
• “การโอนการตัง้คา่จากคอมพิวเตอร”์ บนหน้าที่ 212

การโอนการตัง้ค่าจากแฟลชไดรฟ์ USB
คณุสามารถคดัลอกการตัง้คา่เมนูจากโปรเจคเตอรห์น่ึงไปยังอีกโปรเจคเตอรท์ี่เป็นรุน่เดยีวกันไดโ้ดยใช้
แฟลชไดรฟ์ USB

• แฟลชไดรฟ์ USB ตอ้งใช้รปูแบบ FAT16/32 และตอ้งไม่มีฟังก์ช่ันรกัษาความปลอดภัยใด ๆ
ให้ลบไฟล์บนไดรฟ์ก่อนใช้การตัง้คา่แบบชุด มิฉะน้ันระบบอาจบันทึกการตัง้คา่ไดไ้ม่ถูกตอ้ง

• นอกจากน้ีคณุยังสามารถใช้วธิีการตัง้คา่แบบชุดน้ีจากเมนูของโปรเจคเตอรไ์ดเ้ช่นกัน

a ถอดสายไฟออกจากโปรเจคเตอร ์แล้วตรวจสอบให้แน่ใจวา่ไฟแสดงสถานะทัง้หมดของโปรเจคเตอร์
ดบัแล้ว

b เช่ือมตอ่แฟลชไดรฟ์ USB เปล่ากับพอรต์ USB-A ของโปรเจคเตอรโ์ดยตรง

c กดปุ่ม [Esc] บนรโีมตคอนโทรลหรอืแผงควบคมุคา้งไว ้แล้วเสียบสายไฟเข้ากับโปรเจคเตอร์

d เมื่อไฟแสดงสถานะทัง้หมดของโปรเจคเตอรต์ดิแล้ว ให้ปล่อยมือออกจากปุ่ม [Esc]
ไฟแสดงสถานะเริม่กะพรบิและระบบเขียนทับไฟล์การตัง้คา่แบบชุดไปยังแฟลชไดรฟ์ USB เมื่อ
ระบบเขียนทับไฟล์เสรจ็แล้ว โปรเจคเตอรจ์ะปิด

ข้อควรระวงั:
ห้ามถอดสายไฟหรอืแฟลชไดรฟ์ USB ออกจากโปรเจคเตอรใ์นขณะที่ระบบกําลังเขียนทับไฟล์ หากถอด
สายไฟหรอืแฟลชไดรฟ์ USB ออก โปรเจคเตอรอ์าจเริม่ทํางานไดไ้ม่ตรงตามปกติ

e ถอดแฟลชไดรฟ์ USB ออก

ช่ือของไฟล์การตัง้คา่แบบชุดคอื PJCONFDATA.bin หากคณุจําเป็นตอ้งเปลี่ยนช่ือ
ไฟล์ ให้เพิ่มข้อความหลังคาํวา่ PJCONFDATA โดยใช้เฉพาะอักขระที่เป็นตวัอักษร
ผสมตวัเลข หากคณุเปลี่ยนช่ือไฟล์ตรงส่วนที่เป็น PJCONFDATA โปรเจคเตอรอ์าจไม่
สามารถจดจําไฟล์ไดต้ามที่ควรจะเป็น

การคัดลอกการตัง้ค่าเมนูระหวา่งโปรเจคเตอร ์(การตัง้ค่าแบบชุด) 211



f ถอดสายไฟออกจากโปรเจคเตอรท์ี่คณุตอ้งการคดัลอกการตัง้คา่ แล้วตรวจสอบให้แน่ใจวา่ไฟแสดง
สถานะทัง้หมดของโปรเจคเตอรด์บัแล้ว

g เช่ือมตอ่แฟลชไดรฟ์ USB ที่มีบันทึกไฟล์การตัง้คา่แบบชุดกับพอรต์ USB-A ของโปรเจคเตอร์

h กดปุ่ม [Menu] บนรโีมตคอนโทรลหรอืแผงควบคมุคา้งไว ้แล้วเสียบสายไฟเข้ากับโปรเจคเตอร์

i เมื่อไฟแสดงสถานะทัง้หมดของโปรเจคเตอรต์ดิแล้ว ให้ปล่อยมือออกจากปุ่ม [Menu]
หากไฟแสดงสถานะทัง้หมดเริม่กะพรบิ แสดงวา่ระบบกําลังเขียนไฟล์ทับการตัง้คา่ เมื่อระบบเขียน
ทับไฟล์เสรจ็แล้ว โปรเจคเตอรจ์ะปิด

ข้อควรระวงั:
ห้ามถอดสายไฟหรอืแฟลชไดรฟ์ USB ออกจากโปรเจคเตอรใ์นขณะที่ระบบกําลังเขียนทับไฟล์ หากถอด
สายไฟหรอืแฟลชไดรฟ์ USB ออก โปรเจคเตอรอ์าจเริม่ทํางานไดไ้ม่ตรงตามปกติ

j ถอดแฟลชไดรฟ์ USB ออก

การโอนการตัง้ค่าจากคอมพิวเตอร์

คณุสามารถคดัลอกการตัง้คา่เมนูจากโปรเจคเตอรห์น่ึงไปยังอีกโปรเจคเตอรท์ี่เป็นรุน่เดยีวกันไดโ้ดยการ
เช่ือมตอ่คอมพิวเตอรก์ับโปรเจคเตอรด์ว้ยสาย USB

• คณุสามารถใช้วธิีการตัง้คา่แบบชุดน้ีกับเวอรชั์นระบบปฏิบัตกิารตอ่ไปน้ีได้

• Windows 10 และใหม่กวา่
• OS X 10.12.x และใหม่กวา่

• นอกจากน้ีคณุยังสามารถใช้วธิีการตัง้คา่แบบชุดน้ีจากเมนูของโปรเจคเตอรไ์ดเ้ช่นกัน

a ถอดสายไฟออกจากโปรเจคเตอร ์แล้วตรวจสอบให้แน่ใจวา่ไฟแสดงสถานะทัง้หมดของโปรเจคเตอร์
ดบัแล้ว

b เช่ือมตอ่สาย USB กับพอรต์ USB ของคอมพิวเตอรแ์ละพอรต์Serviceของโปรเจคเตอร์

c กดปุ่ม [Esc] บนรโีมตคอนโทรลหรอืแผงควบคมุคา้งไว ้แล้วเสียบสายไฟเข้ากับโปรเจคเตอร์

d เมื่อไฟแสดงสถานะทัง้หมดของโปรเจคเตอรต์ดิแล้ว ให้ปล่อยมือออกจากปุ่ม [Esc]
คอมพิวเตอรจ์ดจําโปรเจคเตอรใ์นฐานะดสิก์แบบดงึออกได้

e เปิดไอคอนดสิก์แบบดงึออกไดห้รอืเปิดโฟลเดอร ์จากน้ันบันทึกไฟล์การตัง้คา่แบบชุดไปยัง
คอมพิวเตอร์

ช่ือของไฟล์การตัง้คา่แบบชุดคอื PJCONFDATA.bin หากคณุจําเป็นตอ้งเปลี่ยนช่ือ
ไฟล์ ให้เพิ่มข้อความหลังคาํวา่ PJCONFDATA โดยใช้เฉพาะอักขระที่เป็นตวัอักษร
ผสมตวัเลข หากคณุเปลี่ยนช่ือไฟล์ตรงส่วนที่เป็น PJCONFDATA โปรเจคเตอรอ์าจไม่
สามารถจดจําไฟล์ไดต้ามที่ควรจะเป็น

f คลิกเพื่อยกเลิกการเช่ือมตอ่อุปกรณ์ USB (Windows) หรอืลากไอคอนดสิก์แบบดงึออกไดไ้ปที่
ถังขยะ (Mac)

g ถอดการเช่ือมตอ่สาย USB
โปรเจคเตอรปิ์ดการทํางาน

h ถอดสายไฟออกจากโปรเจคเตอรท์ี่คณุตอ้งการคดัลอกการตัง้คา่ แล้วตรวจสอบให้แน่ใจวา่ไฟแสดง
สถานะทัง้หมดของโปรเจคเตอรด์บัแล้ว

i เช่ือมตอ่สาย USB กับพอรต์ USB ของคอมพิวเตอรแ์ละพอรต์ Serviceของโปรเจคเตอร์

j กดปุ่ม [Menu] บนรโีมตคอนโทรลหรอืแผงควบคมุคา้งไว ้แล้วเสียบสายไฟเข้ากับโปรเจคเตอร์

k เมื่อไฟแสดงสถานะทัง้หมดของโปรเจคเตอรต์ดิแล้ว ให้ปล่อยมือออกจากปุ่ม [Menu]
คอมพิวเตอรจ์ดจําโปรเจคเตอรใ์นฐานะดสิก์แบบดงึออกได้
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l คดัลอกไฟล์การตัง้คา่แบบชุด (PJCONFDATA.bin) ที่คณุบันทึกไวใ้นคอมพิวเตอรไ์ปยัง
โฟลเดอรร์ะดบับนสุดของดสิก์แบบดงึออกได้

ห้ามคดัลอกไฟล์หรอืโฟลเดอรอ์ื่นใดนอกเหนือจากไฟล์การตัง้คา่แบบชุดไปยังดสิก์แบบดงึ
ออกได้

m คลิกเพื่อยกเลิกการเช่ือมตอ่อุปกรณ์ USB (Windows) หรอืลากไอคอนดสิก์แบบดงึออกไดไ้ปที่
ถังขยะ (Mac)

n ถอดการเช่ือมตอ่สาย USB
หากไฟแสดงสถานะทัง้หมดเริม่กะพรบิ แสดงวา่ระบบกําลังเขียนไฟล์ทับการตัง้คา่ เมื่อระบบเขียน
ทับไฟล์เสรจ็แล้ว โปรเจคเตอรจ์ะปิด

ข้อควรระวงั:
ห้ามถอดสายไฟออกจากโปรเจคเตอรใ์นขณะที่ระบบกําลังเขียนทับไฟล์ หากถอดสายไฟออก โปรเจคเตอร์
อาจเริม่ทํางานไดไ้ม่ตรงตามปกติ

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การแจ้งเตอืนข้อผิดพลาดของการตัง้คา่แบบชุด” บนหน้าที่ 213

การแจ้งเตือนข้อผิดพลาดของการตัง้ค่าแบบชุด

ไฟแสดงสถานะของโปรเจคเตอรจ์ะแจ้งให้คณุทราบหากมีข้อผิดพลาดเกิดขึน้ระหวา่งที่ระบบดาํเนินการตัง้
คา่แบบชุด ตรวจสอบสถานะของไฟแสดงสถานะของโปรเจคเตอรแ์ล้วปฏิบัตติามคาํแนะนําที่อธิบายไวใ้น
ตารางตอ่ไปน้ี

สถานะของไฟแสดงสถานะ ปัญหาและวธิีแก้ไข

• เลเซอร:์ สีส้ม - กะพรบิรวั ๆ
• อุณหภูมิ: สีส้ม - กะพรบิรวั ๆ

ไฟล์การตัง้คา่แบบชุดอาจเสียหาย หรอือาจเช่ือมตอ่แฟลชไดรฟ์ USB ไม่
ถูกตอ้ง

ถอดแฟลชไดรฟ์ USB ออก ถอดปลั๊กไฟสายไฟของโปรเจคเตอร ์จากน้ัน
เสียบเข้าไปใหม่แล้วลองอีกครัง้

สถานะของไฟแสดงสถานะ ปัญหาและวธิีแก้ไข

• พลังงาน: สีฟ้า - กะพรบิรวั ๆ
• สถานะ: สีฟ้า - กะพรบิรวั ๆ
• เลเซอร:์ สีส้ม - กะพรบิรวั ๆ
• อุณหภูมิ: สีส้ม - กะพรบิรวั ๆ

การเขียนการตัง้คา่อาจล้มเหลวและอาจมีข้อผิดพลาดเกิดขึน้ในเฟิรม์แวร์
ของโปรเจคเตอร์

หยุดใช้โปรเจคเตอร ์ถอดปลั๊กไฟออกจากเตา้รบัไฟ ตดิตอ่ Epson เพื่อรบั
ความช่วยเหลือ
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การบํารงุรกัษาโปรเจคเตอร์

ปฏิบัตติามคาํแนะนําในหัวข้อเหล่าน้ีเพื่อบํารงุรกัษาโปรเจคเตอร์

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การบํารงุรกัษาโปรเจคเตอร”์ บนหน้าที่ 215
• “การทําความสะอาดเลนส์” บนหน้าที่ 216
• “การทําความสะอาดตวัเครือ่งโปรเจคเตอร”์ บนหน้าที่ 217
• “การบํารงุรกัษาแผ่นกรองและช่องระบายอากาศ” บนหน้าที่ 218
• “การอัปเดตเฟิรม์แวร”์ บนหน้าที่ 222



คณุอาจตอ้งทําความสะอาดเลนส์ของโปรเจคเตอรเ์ป็นระยะ ๆ และทําความสะอาดแผ่นกรองอากาศกับช่อง
ระบายอากาศเพื่อป้องกันไม่ให้โปรเจคเตอรม์ีความรอ้นสูงเกินไปเน่ืองจากการระบายอากาศถูกปิดกัน้

คณุควรเปลี่ยนเฉพาะแผ่นกรองอากาศ และแบตเตอรีข่องรโีมตคอนโทรลเท่าน้ัน หากจําเป็นตอ้งเปลี่ยน
ส่วนอื่น ๆ โปรดตดิตอ่ Epson หรอืผู้ให้บรกิารที่ไดร้บัอนุญาตของ Epson

คําเตือน:
ปิดเครือ่งและถอดปลั๊กไฟก่อนทําความสะอาดส่วนใด ๆ ของโปรเจคเตอร ์ห้ามเปิดฝาครอบใด ๆ ของ
โปรเจคเตอร ์ยกเวน้ส่วนเฉพาะที่ระบุไวใ้นคูม่ือน้ี แรงดนัไฟฟ้าที่เป็นอันตรายในโปรเจคเตอรอ์าจก่อให้เกิดการ
บาดเจ็บที่รนุแรงได้
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ทําความสะอาดเลนส์ของโปรเจคเตอรเ์ป็นระยะ ๆ หรอืเมื่อใดก็ตามที่คณุสังเกตเห็นฝุ่นหรอืคราบบนพืน้
ผิว

• หากตอ้งการทําความสะอาดฝุ่นหรอืคราบออกไป ให้เช็ดเลนส์เบา ๆ ดว้ยกระดาษทําความสะอาดเลนส์ที่
สะอาดและแห้ง

• หากเลนส์เต็มไปดว้ยฝุ่น ให้เป่าฝุ่นออกไปดว้ยเครือ่งเป่าลม จากน้ันคอ่ยเช็ดเลนส์

คําเตือน:
• ปิดโปรเจคเตอรแ์ละถอดสายไฟก่อนทําความสะอาดเลนส์

• อย่าใช้สเปรย์แก๊สที่ไวไฟใด ๆ เช่น สเปรย์ลม เพื่อเป่าฝุ่นออกไป ความรอ้นสูงที่เกิดจากโปรเจคเตอรอ์าจ
ก่อให้เกิดเพลิงไหม้ได้

คําเตือน:
• อย่าเช็ดเลนส์ทันทีหลังจากปิดโปรเจคเตอร ์เน่ืองจากอาจทําให้เลนส์เสียหายได้
• อย่าใช้วสัดทุี่มีพืน้ผิวขรขุระหรอืมีฤทธิ์กัดกรอ่นในการทําความสะอาดเลนส์ และอย่าทําให้เลนส์กระทบ

กระเทือน มิฉะน้ันเลนส์อาจเสียหายได้
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ปิดโปรเจคเตอรแ์ละถอดสายไฟก่อนทําความสะอาดตวัเครือ่งโปรเจคเตอร์

• ใช้ผ้าไรฝุ่้นที่แห้งและนุ่มในการทําความสะอาดฝุ่นหรอืส่ิงสกปรก

• ใช้ผ้านุ่ม ๆ ชุบน้ําหรอืน้ําสบู่อ่อน ๆ ในการทําความสะอาดส่ิงสกปรกที่ตดิแน่น อย่าฉีดของเหลวใส่
โปรเจคเตอรโ์ดยตรง

คําเตือน:
อย่าใช้แวก็ซ์ แอลกอฮอล์ เบนซีน ทินเนอร ์หรอืสารเคมีอื่น ๆ ในการทําความสะอาดตวัเครือ่งโปรเจคเตอร์
สารดงักล่าวอาจสรา้งความเสียหายให้กับตวัเครือ่งได ้อย่าใช้สเปรย์ลม เน่ืองจากแก๊สอาจทิง้เศษตกคา้งที่ไวไฟ
ไว้
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การบํารงุรกัษาแผ่นกรองเป็นประจําเป็นส่ิงสําคญัในการบํารงุรกัษาโปรเจคเตอรข์องคณุ ให้ทําความสะอาด
แผ่นกรองอากาศเมื่อระบบแสดงข้อความแจ้งวา่อุณหภูมิภายในโปรเจคเตอรถ์ึงระดบัสูงแล้ว ขอแนะนําให้
คณุทําความสะอาดชิน้ส่วนเหล่าน้ีหลังจากใช้งานเป็นระยะเวลา 20,000 ช่ัวโมง ควรทําความสะอาดบ่อย
กวา่น้ีหากคณุใช้โปรเจคเตอรใ์นสภาพแวดล้อมที่มีฝุ่นละอองมากกวา่ที่คาดไว ้(โดยถือวา่ใช้โปรเจคเตอรใ์น
บรรยากาศที่มีอนุภาคในอากาศน้อยกวา่ 0.04 ถึง 0.2 mg/m3)

คําเตือน:
หากไม่ดาํเนินการบํารงุรกัษาเป็นประจํา โปรเจคเตอร ์Epson ของคณุจะแจ้งเตอืนเมื่ออุณหภูมิภายใน
โปรเจคเตอรถ์ึงระดบัสูงแล้ว อย่ารอจนกระทั่งระบบแสดงการแจ้งเตอืนน้ีเพื่อบํารงุรกัษาแผ่นกรองของ
โปรเจคเตอร ์เน่ืองจากอายุการใช้งานของโปรเจคเตอรอ์าจลดลงไดเ้มื่อโปรเจคเตอรอ์ยู่ในสภาวะที่มีอุณหภูมิสูง
เป็นระยะเวลานาน

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การทําความสะอาดแผ่นกรองและช่องระบายอากาศ” บนหน้าที่ 218
• “การเปลี่ยนแผ่นกรองอากาศ” บนหน้าที่ 220

การทําความสะอาดแผ่นกรองและช่องระบายอากาศ

คณุตอ้งทําความสะอาดแผ่นกรองอากาศของโปรเจคเตอรใ์นสถานการณ์ตอ่ไปน้ี:
• แผ่นกรองหรอืช่องระบายอากาศมีฝุ่นเกาะ

• คณุเห็นข้อความแจ้งให้คณุทําความสะอาด

• ไฟแสดงสถานะแผ่นกรองของโปรเจคเตอรก์ะพรบิสีส้ม

a ปิดโปรเจคเตอรแ์ละถอดสายไฟ

b ปัดฝุ่นออกอย่างระมัดระวงัโดยใช้เครือ่งดดูฝุ่นหรอืแปรง

c พลิกโปรเจคเตอรค์วํา่ลง

คําเตือน:
เมื่อพลิกโปรเจคเตอรค์วํา่ลง อย่าลืมวางผ้าหรอืวสัดกุันกระแทกอื่น ๆ ไวใ้ตโ้ปรเจคเตอรเ์พื่อปกป้องเลนส์
(EB-L790SE/EB-L795SE/EB-L690SE/EB-L695SE/EB-L790SU/EB-L690SU/EB-
L695SU)

d คลายสกรแูละเปิดฝาครอบแผ่นกรองอากาศ
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e ดงึแผ่นกรองอากาศออกจากโปรเจคเตอร์

f เคาะที่ดา้นข้างของแผ่นกรองอากาศแตล่ะดา้น 4 ถึง 5 ครัง้เพื่อสะบัดฝุ่นส่วนเกินออก

คําเตือน:
อย่าเคาะแผ่นกรองอากาศแรงเกินไป เพราะอาจทําให้แผ่นกรองอากาศแตกและไม่สามารถใช้งานได้

g ดดูฝุ่นที่ดา้นหน้าของแผ่นกรองอากาศ (ดา้นที่มีแถบ) เพื่อกําจัดฝุ่นที่เหลืออยู่

คําเตือน:
• อย่าล้างแผ่นกรองอากาศในน้ํา หรอืใช้สารชะล้างหรอืสารละลายใด ๆ ในการทําความสะอาด
• อย่าใช้สเปรย์ลม แก๊สอาจทิง้เศษตกคา้งที่ไวไฟไว ้หรอืเป่าให้ฝุ่นและเศษขยะเข้าไปในระบบเลนส์ของ

โปรเจคเตอร ์หรอืเข้าไปในพืน้ที่ที่มีความละเอียดอ่อนส่วนอื่น ๆ

h วางแผ่นกรองอากาศในโปรเจคเตอรต์ามที่แสดง
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i ปิดฝาครอบแผ่นกรองอากาศและขันสกรใูห้แน่น

การเปล่ียนแผ่นกรองอากาศ

คณุตอ้งเปลี่ยนแผ่นกรองอากาศในสถานการณ์ตอ่ไปน้ี

• ระบบแสดงข้อความแจ้งให้คณุทําความสะอาดหรอืเปลี่ยนแผ่นกรองอากาศหลังจากทําความสะอาด
แผ่นกรองแล้ว

• หลังจากทําความสะอาดแผ่นกรองอากาศ ไฟแสดงสถานะแผ่นกรองของโปรเจคเตอรจ์ะกะพรบิสีส้ม
• แผ่นกรองอากาศฉีกหรอืเสียหาย

คณุสามารถเปลี่ยนแผ่นกรองอากาศขณะที่โปรเจคเตอรต์ดิอยู่บนเพดานหรอืวางอยู่บนโตะ๊ได้

a ปิดโปรเจคเตอรแ์ละถอดสายไฟ

b พลิกโปรเจคเตอรค์วํา่ลง

c คลายสกรแูละเปิดฝาครอบแผ่นกรองอากาศ

d ดงึแผ่นกรองอากาศออกจากโปรเจคเตอร์

ทิง้แผ่นกรองอากาศที่ใช้แล้วตามข้อบังคบัในท้องถิ่น

• โครงของแผ่นกรอง: โพลิโพรพิลีน
• แผ่นกรอง: โพลิโพรพิลีน, PET
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e วางตวักรองอากาศใหม่ลงในโปรเจคเตอรต์ามที่แสดง

f ปิดฝาครอบแผ่นกรองอากาศและขันสกรใูห้แน่น

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “อะไหล่สํารอง” บนหน้าที่ 247
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เมื่อคณุเลือกตวัเลือก การอัปเดตเฟิรม์แวรใ์นเมนูการตัง้คา่เริม่ต้น/ทัง้หมดของโปรเจคเตอร์
โปรเจคเตอรจ์ะเข้าสู่โหมดการอัปเดตเฟิรม์แวรแ์ละพรอ้มที่จะดาํเนินการอัปเดตเฟิรม์แวรโ์ดยใช้พอรต์
USB-A หรอืพอรต์บรกิาร
คณุสามารถอัปเดตเฟิรม์แวรข์องโปรเจคเตอรผ์่านเครอืข่ายไดโ้ดยใช้ซอฟตแ์วร ์Epson Projector
Management Connected หรอื Epson Projector Management ดคูาํแนะนําในคูม่ือการใช้
งาน Epson Projector Management Connected หรอืคูม่ือการใช้งาน Epson Projector
Management

• เมื่อมีการอัปเดตเฟิรม์แวรผ์่านเครอืข่าย คณุไม่สามารถดาํเนินการอัปเดตเฟิรม์แวรจ์ากเมนู
โปรเจคเตอรไ์ด ้(EB-L890E/EB-L895E/EB-L790SE/EB-L795SE/EB-
L690E/EB-L890U/EB-L895U/EB-L790U/EB-L790SU/EB-L690U/EB-
L690SU/EB-L695SU)

• วธิีการอัปเดตเฟิรม์แวรจ์ะแตกตา่งกันไปขึน้อยู่กับรุน่โปรเจคเตอรข์องคณุ สําหรบัรายละเอียด
โปรดด ู"รายการฟังก์ชัน" ในคูม่ือน้ี

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การอัปเดตเฟิรม์แวรโ์ดยใช้อุปกรณ์จัดเก็บข้อมูล USB” บนหน้าที่ 222
• “การอัปเดตเฟิรม์แวรโ์ดยใช้คอมพิวเตอรแ์ละสาย USB” บนหน้าที่ 223
• “การอัปเดตเฟิรม์แวรผ์่านเครอืข่าย” บนหน้าที่ 225
• “รายการฟังก์ช่ัน” บนหน้าที่ 11

การอัปเดตเฟิรม์แวรโ์ดยใช้อุปกรณ์จัดเก็บข้อมูล USB
คณุสามารถอัปเดตเฟิรม์แวรข์องโปรเจคเตอรโ์ดยใช้อุปกรณ์จัดเก็บข้อมูล USB

ความรบัผิดชอบในการอัปเดตเฟิรม์แวรเ์ป็นของลูกคา้ หากการอัปเดตเฟิรม์แวรล์้มเหลวเน่ืองจาก
ปัญหาตา่งๆ เช่น ไฟฟ้าดบัหรอืปัญหาการส่ือสาร จะมีการเรยีกเก็บคา่ธรรมเนียมสําหรบัการ
ซ่อมแซมที่จําเป็น

a ดาวน์โหลดไฟล์เฟิรม์แวรข์องโปรเจคเตอรจ์ากเวบ็ไซตข์อง Epson

b คดัลอกไฟล์เฟิรม์แวรท์ี่ดาวน์โหลดมาไปยังโฟลเดอรร์ทู (โฟลเดอรสู์งสุดในลําดบัชัน้) ของอุปกรณ์
จัดเก็บข้อมูล USB

• อุปกรณ์จัดเก็บข้อมูล USB จะตอ้งไดร้บัการฟอรแ์มตในรปูแบบ FAT
• อย่าคดัลอกไฟล์อื่น ๆ ไปยังอุปกรณ์จัดเก็บข้อมูล USB
• อย่าเปลี่ยนช่ือไฟล์เฟิรม์แวร ์หากช่ือไฟล์มีการเปลี่ยนแปลง การอัปเดตเฟิรม์แวรจ์ะไม่

เริม่ตน้

• ตรวจสอบวา่ไฟล์เฟิรม์แวรท์ี่คณุคดัลอกเป็นไฟล์ที่ถูกตอ้งสําหรบัรุน่โปรเจคเตอรข์อง
คณุ หากไฟล์เฟิรม์แวรไ์ม่ถูกตอ้ง การอัปเดตเฟิรม์แวรจ์ะไม่เริม่ตน้ขึน้

c เช่ือมตอ่อุปกรณ์จัดเก็บข้อมูล USB เข้ากับพอรต์ USB-A ของโปรเจคเตอร์

เช่ือมตอ่อุปกรณ์จัดเก็บข้อมูล USB เข้ากับโปรเจคเตอรโ์ดยตรง หากเช่ือมตอ่อุปกรณ์จัด
เก็บข้อมูล USB โดยใช้ฮับ USB การอัปเดตเฟิรม์แวรอ์าจไม่ถูกนําไปใช้อย่างถูกตอ้ง

d กดปุ่ม [Menu] เลือกเมนูการตัง้ค่าเริม่ต้น/ทัง้หมด แล้วกด [Enter]
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e เลือกการอัปเดตเฟิรม์แวร ์แล้วกด [Enter]

ระหวา่งการอัปเดตเฟิรม์แวรเ์ครอืข่าย คณุไม่สามารถเลือก การอัปเดตเฟิรม์แวร ์แม้วา่
คณุจะเลือกได ้แตก่ารอัปเดตโปรเจคเตอรจ์ะไม่เริม่ตน้ แม้วา่คณุจะเลือก ใช่ จาก อัปเดต
โดย USB รอจนกวา่การอัปเดตเฟิรม์แวรเ์ครอืข่ายจะเสรจ็สมบูรณ์ก่อนอัปเดต
โปรเจคเตอร์

f เลือก อัปเดตโดย USB แล้วกด [Enter]

ตัง้คา่ตําแหน่งท่ีบันทึก log เป็น หน่วยความจําภายใน ในเมนูการทํางานของ
โปรเจคเตอรไ์วล้่วงหน้า

s การทํางาน > การตัง้ค่าการทํางาน > ตําแหน่งท่ีบันทึก log

g เลือกใช่ เพื่อเริม่การอัปเดตเฟิรม์แวร์
หน้าจอการอัปเดตเฟิรม์แวรจ์ะปรากฏขึน้

h เลือกการอัปเดตรายการ แล้วกด [Enter]

i เลือกไฟล์ในรายการ แล้วกด [Enter]

j เลือก โอน แล้วกด [Enter] เพื่อเริม่การอัปเดตเฟิรม์แวร์

• ห้ามถอดสายไฟออกจากโปรเจคเตอรใ์นขณะที่ระบบกําลังอัปเดตเฟิรม์แวร ์หากถอด
สายไฟออก โปรเจคเตอรอ์าจเริม่ทํางานไดไ้ม่ตรงตามปกติ

• อย่าถอดอุปกรณ์จัดเก็บข้อมูล USB ออกจากโปรเจคเตอรใ์นขณะที่กําลังอัปเดต
เฟิรม์แวร ์หากถอดอุปกรณ์จัดเก็บข้อมูล USB ออก การอัปเดตอาจไม่ถูกนําไปใช้อย่าง
ถูกตอ้ง

ไฟแสดงสถานะของโปรเจคเตอรท์ัง้หมดจะเริม่กะพรบิและการอัปเดตเฟิรม์แวรจ์ะเริม่ขึน้

k เมื่อการอัพเดตเสรจ็สิน้ ข้อความ Reboot จะปรากฏขึน้ เลือก รบูีท แล้วกด [Enter]

เมื่อการอัปเดตเสรจ็สิน้ ให้ตรวจสอบเมนูข้อมูลของโปรเจคเตอรเ์พื่อให้แน่ใจวา่เวอรชั์นข้อมูลไดร้บัการ
อัปเดตเป็นเวอรชั์นเฟิรม์แวรท์ี่ถูกตอ้งแล้ว

s ข้อมูล > Iข้อมูล > เวอรชั์น

• เมื่อไฟแสดงสถานะทัง้หมดกะพรบิอย่างรวดเรว็ แสดงวา่การอัปเดตเฟิรม์แวรอ์าจล้มเหลว ถอด
สายไฟออกจากโปรเจคเตอร ์จากน้ันเสียบกลับเข้ากับโปรเจคเตอรอ์ีกครัง้ หากไฟแสดงสถานะ
ยังคงกะพรบิแม้วา่จะเสียบสายไฟใหม่แล้ว ให้ถอดปลั๊กออกจากเตา้เสียบไฟฟ้าและตดิตอ่
Epson

• หากการอัปเดตเฟิรม์แวรล์้มเหลวเน่ืองจากหมดเวลาหรอืปัญหาอื่นๆ ให้ตรวจสอบดงัตอ่ไปน้ี
• ตรวจสอบให้แน่ใจวา่มีพืน้ที่วา่งเพียงพอบนอุปกรณ์จัดเก็บข้อมูล USB
• ตรวจสอบให้แน่ใจวา่อุปกรณ์จัดเก็บข้อมูล USB ไม่ไดร้บัการป้องกันการเขียน

การอัปเดตเฟิรม์แวรโ์ดยใช้คอมพิวเตอรแ์ละสาย USB
คณุสามารถอัปเดตเฟิรม์แวรข์องโปรเจคเตอรโ์ดยใช้คอมพิวเตอรแ์ละสาย USB

• วธิีน้ีไม่สามารถใช้งานไดข้ึน้อยู่กับรุน่โปรเจคเตอรข์องคณุ สําหรบัรายละเอียด โปรดด ู"รายการ
ฟังก์ชัน" ในคูม่ือน้ี

• ความรบัผิดชอบในการอัปเดตเฟิรม์แวรเ์ป็นของลูกคา้ หากการอัปเดตเฟิรม์แวรล์้มเหลว
เน่ืองจากปัญหาตา่งๆ เช่น ไฟฟ้าดบัหรอืปัญหาการส่ือสาร จะมีการเรยีกเก็บคา่ธรรมเนียม
สําหรบัการซ่อมแซมที่จําเป็น

• คอมพิวเตอรข์องคณุตอ้งใช้ระบบปฏิบัตกิารใดระบบปฏิบัตกิารหน่ึงตอ่ไปน้ีจึงจะอัปเดต
เฟิรม์แวรไ์ด้

• Windows 10 ขึน้ไป
• macOS 10.13.x ขึน้ไป
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a ดาวน์โหลดไฟล์เฟิรม์แวรข์องโปรเจคเตอรจ์ากเวบ็ไซตข์อง Epson

• อย่าเปลี่ยนช่ือไฟล์เฟิรม์แวร ์หากช่ือไฟล์มีการเปลี่ยนแปลง การอัปเดตเฟิรม์แวรจ์ะไม่
เริม่ตน้

• ตรวจสอบวา่ไฟล์เฟิรม์แวรท์ี่คณุคดัลอกเป็นไฟล์ที่ถูกตอ้งสําหรบัรุน่โปรเจคเตอรข์อง
คณุ หากไฟล์เฟิรม์แวรไ์ม่ถูกตอ้ง การอัปเดตเฟิรม์แวรจ์ะไม่เริม่ตน้ขึน้

b เช่ือมตอ่สาย USB กับพอรต์ USB ของคอมพิวเตอรแ์ละพอรต์บรกิารของโปรเจคเตอร์

c กดปุ่ม [Menu] เลือกเมนูการตัง้ค่าเริม่ต้น/ทัง้หมด แล้วกด [Enter]

d เลือกการอัปเดตเฟิรม์แวร ์แล้วกด [Enter]

e เลือก อัปเดตโดย USB แล้วกด [Enter]

ตัง้คา่ตําแหน่งท่ีบันทึก log เป็น หน่วยความจําภายใน ในเมนูการทํางานของ
โปรเจคเตอรไ์วล้่วงหน้า

s การทํางาน > การตัง้ค่าการทํางาน > ตําแหน่งท่ีบันทึก log

f เลือกใช่ เพื่อเริม่การอัปเดตเฟิรม์แวร์

ห้ามถอดสายไฟออกจากโปรเจคเตอรใ์นขณะที่ระบบกําลังอัปเดตเฟิรม์แวร ์หากถอดสายไฟ
ออก โปรเจคเตอรอ์าจเริม่ทํางานไดไ้ม่ตรงตามปกติ

คอมพิวเตอรจ์ดจําโปรเจคเตอรใ์นฐานะดสิก์แบบดงึออกได้

g บนคอมพิวเตอร ์ให้คดัลอกไฟล์เฟิรม์แวรไ์ปยังโฟลเดอรร์าก (โฟลเดอรสู์งสุดในลําดบัชัน้) ของดสิก์
แบบถอดได้

• อย่าคดัลอกไฟล์หรอืโฟลเดอรอ์ื่น ๆ ไปยังดสิก์แบบถอดได ้มิฉะน้ัน ไฟล์หรอืโฟลเดอร์
อาจสูญหายได้

• โปรเจคเตอรจ์ะปิดโดยอัตโนมัตหิากถอดสาย USB หรอืสายไฟออกก่อนที่จะคดัลอก
ไฟล์เฟิรม์แวรไ์ปยังดสิก์แบบถอดได ้หากเกิดเหตกุารณ์น้ีขึน้ ให้ดาํเนินการตามขัน้ตอน
อีกครัง้

h ดาํเนินการตามขัน้ตอนเพื่อถอดอุปกรณ์ USB ออกจากคอมพิวเตอรอ์ย่างปลอดภัยและถอดสาย
USB ออกจากโปรเจคเตอร์
ไฟแสดงสถานะของโปรเจคเตอรท์ัง้หมดจะเริม่กะพรบิและการอัปเดตเฟิรม์แวรจ์ะเริม่ขึน้ เมื่อการ
อัปเดตเสรจ็สิน้ตามปกต ิโปรเจคเตอรจ์ะเข้าสู่สถานะสแตนดบ์าย (จะมีเฉพาะไฟแสดงสถานะ
พลังงานเท่าน้ันที่ตดิเป็นสีน้ําเงิน) หากตัง้คา่ Direct Power On เป็นเปิด ในเมนูการทํางาน
ของโปรเจคเตอร ์โปรเจคเตอรจ์ะเปิดอีกครัง้
s การทํางาน > การตัง้ค่าการทํางาน > Direct Power On

เมื่อการอัปเดตเสรจ็สิน้ ให้ตรวจสอบเมนูข้อมูลในเมนูข้อมูลของโปรเจคเตอรเ์พื่อให้แน่ใจวา่ข้อมูล
เวอรชั์นไดร้บัการอัปเดตเป็นเวอรชั์นเฟิรม์แวรท์ี่ถูกตอ้งแล้ว

การอัปเดตเฟิรม์แวร์ 224



• เมื่อไฟแสดงสถานะทัง้หมดกะพรบิอย่างรวดเรว็ แสดงวา่การอัปเดตเฟิรม์แวรอ์าจล้มเหลว ถอด
สายไฟออกจากโปรเจคเตอร ์จากน้ันเสียบกลับเข้ากับโปรเจคเตอรอ์ีกครัง้ หากไฟแสดงสถานะ
ยังคงกะพรบิแม้วา่จะเสียบสายไฟใหม่แล้ว ให้ถอดปลั๊กออกจากเตา้เสียบไฟฟ้าและตดิตอ่
Epson

• หากไม่มีการดาํเนินการใดๆ เป็นเวลา 20 นาทีในโหมดอัปเดต โปรเจคเตอรจ์ะปิดโดยอัตโนมัติ
หากเกิดเหตกุารณ์น้ีขึน้ ให้ดาํเนินการตามขัน้ตอนอีกครัง้

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “รายการฟังก์ช่ัน” บนหน้าที่ 11

การอัปเดตเฟิรม์แวรผ่์านเครอืข่าย

เมื่ออัปโหลดเฟิรม์แวรเ์วอรชั์นล่าสุดไปยังเซิรฟ์เวอรแ์ล้ว คณุสามารถอัปเดตเฟิรม์แวรข์องโปรเจคเตอร์
ผ่านเครอืข่ายได้

ขัน้ตอนการอัปเดตเฟิรม์แวรจ์ะแตกตา่งกันไปขึน้อยู่กับการตัง้คา่ในชุดอัปเดตเฟิรม์แวร ์จากเมนูเครอื
ข่าย

• แจ้งให้ทราบ: เมื่อเปิดโปรเจคเตอร ์หน้าจอยืนยันการอัพเดตเฟิรม์แวรจ์ะปรากฏขึน้
เลือกOK เพื่อเริม่การอัปเดต

• ไม่ต้องแจ้งให้ทราบ: คณุสามารถอัปเดตเฟิรม์แวรไ์ดจ้ากเมนูการตัง้ค่าเริม่ต้น/ทัง้หมด
• อัปเดตอัตโนมัติในเวลาเท่ียงคืน: เมื่อโปรเจคเตอรอ์ยู่ในโหมดสแตนดบ์าย เฟิรม์แวรจ์ะอัปเดตโดย

อัตโนมัตริะหวา่งเวลา 00.00 น. ถึง 04.00 น.
• ปิด: ปิดใช้งานการอัปเดตเฟิรม์แวรผ์่านเครอืข่าย

• คณุตอ้งกําหนดคา่เซิรฟ์เวอร ์DNS เพื่ออัปเดตเฟิรม์แวรผ์่านเครอืข่าย
ตัง้คา่DHCP เป็น เปิด ในการตัง้ค่าไอพี จากเมนู LAN ใช้สาย หรอืเมนู Lan ใช้สาย ขึน้
อยู่กับเครอืข่ายของคณุ ถ้า DHCP ถูกตัง้คา่เป็น ปิด หรอืหากคณุตอ้งการระบุที่อยู่เซิรฟ์เวอร์
DNS ให้ป้อนไอพีแอดเดรสในDNS เซิรฟ์เวอร ์1 or DNS เซิรฟ์เวอร ์2
s เครอืข่าย > การตัง้ค่าเครอืข่าย > LAN ไรส้าย
s เครอืข่าย > การตัง้ค่าเครอืข่าย > LAN ใช้สาย

• หากคณุใช้ Epson Projector Management Connected เราขอแนะนําให้ตัง้คา่ ชุด
อัปเดตเฟิรม์แวร ์เป็น ปิดในเมนูเครอืข่าย

หาก ชุดอัปเดตเฟิรม์แวร ์ถูกตัง้คา่เป็น ไม่ต้องแจ้งให้ทราบ ในเมนู เครอืข่าย ทําตามขัน้ตอนตอ่ไปน้ี
เพื่ออัปเดตเฟิรม์แวร์

หาก ชุดอัปเดตเฟิรม์แวร ์ถูกตัง้คา่เป็น แจ้งให้ทราบ และคณุไม่ไดเ้ลือก OK เมื่อเปิดโปรเจคเตอรห์รอื
หากตัง้คา่ไวเ้ป็น อัปเดตอัตโนมัติในเวลาเท่ียงคืน แตไ่ม่สามารถทําการอัปเดตไดเ้น่ืองจากโปรเจคเตอร์
เปิดอยู่ คณุสามารถทําการอัปเดตเฟิรม์แวรโ์ดยใช้ขัน้ตอนเดยีวกันได้

a กด [Menu] เลือก การตัง้ค่าเริม่ต้น/ทัง้หมด แล้วกด [Enter]

b เลือกการอัปเดตเฟิรม์แวร ์แล้วกด [Enter]

c เลือก อัปเดตผ่านเครอืข่าย แล้วกด [Enter]

• หากยังไม่ไดอ้ัปโหลดเฟิรม์แวรเ์วอรชั์นล่าสุดไปยังเซิรฟ์เวอร ์คณุจะไม่สามารถเลือก
อัปเดตผ่านเครอืข่าย

• ถ้า ชุดอัปเดตเฟิรม์แวร ์ถูกตัง้คา่เป็น ปิด ในเมนูเครอืข่าย คณุไม่สามารถเลือก
อัปเดตผ่านเครอืข่าย

d เลือกใช่ เพื่อเริม่การอัปเดตเฟิรม์แวร์

ห้ามถอดสายไฟออกจากโปรเจคเตอรใ์นขณะที่ระบบกําลังอัปเดตเฟิรม์แวร ์หากถอดสายไฟ
ออก โปรเจคเตอรอ์าจเริม่ทํางานไดไ้ม่ตรงตามปกติ

ไฟแสดงสถานะของโปรเจคเตอรท์ัง้หมดจะเริม่กะพรบิและการอัปเดตเฟิรม์แวรจ์ะเริม่ขึน้ เมื่อการ
อัปเดตเสรจ็สิน้ตามปกต ิโปรเจคเตอรจ์ะเข้าสู่สถานะสแตนดบ์าย (จะมีเฉพาะไฟแสดงสถานะ
พลังงานเท่าน้ันที่ตดิเป็นสีน้ําเงิน) หากตัง้คา่ Direct Power On เป็นเปิด ในเมนูการทํางาน
ของโปรเจคเตอร ์โปรเจคเตอรจ์ะเปิดอีกครัง้
s การทํางาน > การตัง้ค่าการทํางาน > Direct Power On
เมื่อการอัปเดตเสรจ็สิน้ ให้ตรวจสอบเมนูข้อมูลของโปรเจคเตอรเ์พื่อให้แน่ใจวา่เวอรชั์นข้อมูลได้
รบัการอัปเดตเป็นเวอรชั์นเฟิรม์แวรท์ี่ถูกตอ้งแล้ว

s ข้อมูล > Iข้อมูล > เวอรชั์น
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เมื่อไฟแสดงสถานะทัง้หมดกะพรบิอย่างรวดเรว็ แสดงวา่การอัปเดตเฟิรม์แวรอ์าจล้มเหลว
ถอดสายไฟออกจากโปรเจคเตอร ์จากน้ันเสียบกลับเข้ากับโปรเจคเตอรอ์ีกครัง้ หากไฟ
แสดงสถานะยังคงกะพรบิแม้วา่จะเสียบสายไฟใหม่แล้ว ให้ถอดปลั๊กออกจากเตา้เสียบ
ไฟฟ้าและตดิตอ่ Epson

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การตัง้คา่เครอืข่ายโปรเจคเตอร ์- เมนูเครอืข่าย” บนหน้าที่ 197
• “การแสดงข้อมูลโปรเจคเตอร ์- เมนูข้อมูล” บนหน้าที่ 206
• “การตัง้คา่ฟีเจอรโ์ปรเจคเตอร ์- เมนูการทํางาน” บนหน้าที่ 191
• “การตัง้คา่เริม่ตน้ของโปรเจคเตอรแ์ละตวัเลือกการรเีซ็ต - เมนูการตัง้คา่เริม่ตน้/ทัง้หมด” บน

หน้าที่ 209
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การแก้ไขปัญหา

ตรวจสอบวธิีแก้ไขปัญหาในหัวข้อเหล่าน้ีหากคณุพบปัญหาในการใช้โปรเจคเตอร์

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “ปัญหาดา้นการฉายภาพ” บนหน้าที่ 228
• “สถานะของไฟแสดงสถานะโปรเจคเตอร”์ บนหน้าที่ 229
• “การดจูอแสดงสถานะ” บนหน้าที่ 232
• “การแก้ไขปัญหาภาพหรอืเสียง” บนหน้าที่ 233
• “การแก้ไขปัญหาการใช้งานโปรเจคเตอรห์รอืรโีมตคอนโทรล” บนหน้าที่ 239
• “การแก้ไขปัญหาเครอืข่าย” บนหน้าที่ 241
• “วธิีแก้ไขปัญหาสําหรบั ปัญหาในโหมดการเล่นภาพ” บนหน้าที่ 243
• “วธิีแก้ไขปัญหาเมื่อลิงค ์HDMI ไม่ทํางาน” บนหน้าที่ 244



หากโปรเจคเตอรท์ํางานผิดปกต ิให้ปิดเครือ่ง ถอดปลั๊กออก แล้วเสียบปลั๊กเข้าไปใหม่พรอ้มเปิดเครือ่ง
หากยังไม่สามารถแก้ไขปัญหาได ้ให้ตรวจสอบหัวข้อตอ่ไปน้ี
• ไฟแสดงสถานะบนโปรเจคเตอรอ์าจระบุถึงปัญหา

• วธิีแก้ไขปัญหาในคูม่ือน้ีช่วยคณุแก้ไขปัญหาไดม้ากมาย

หากวธิีแก้ไขปัญหาเหล่าน้ีไม่สามารถช่วยได ้ให้ตดิตอ่ Epson เพื่อขอความช่วยเหลือดา้นเทคนิค

หลังจากซ่อมโปรเจคเตอรแ์ล้ว Epson อาจส่งโปรเจคเตอรค์นืคณุในสภาพเหมือนตอนเริม่ใช้งาน
ตรวจสอบให้แน่ใจวา่คณุไดจ้ดข้อมูลบัญชีของแตล่ะบรกิารออนไลน์ก่อนตดิตอ่ตวัแทนจําหน่ายใน
พืน้ที่หรอืศนูย์ซ่อมของ Epson ที่อยู่ใกล้ที่สุด
s การทํางาน > การตัง้ค่าการทํางาน > ไฟแสดงสถานะ
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ไฟแสดงสถานะบนโปรเจคเตอรจ์ะระบุถึงสถานะของโปรเจคเตอรแ์ละช่วยให้คณุทราบเมื่อเกิดปัญหาขึน้
ตรวจสอบสถานะและสีของไฟแสดงสถานะแล้วดวูธิีแก้ไขที่ตารางน้ี

• หากไฟแสดงสถานะแสดงรปูแบบที่ไม่ไดร้ะบุไวใ้นตารางดา้นล่างน้ี ให้ปิดโปรเจคเตอร ์ถอดปลั๊ก
ออก แล้วตดิตอ่ขอความช่วยเหลือจาก Epson

• เมื่อการตัง้คา่ ไฟแสดงสถานะ ถูกตัง้คา่เป็น ปิด ในเมนูการทํางานของโปรเจคเตอร ์ไฟแสดง
สถานะทัง้หมดจะดบัลง

s การทํางาน > การตัง้ค่าการทํางาน > ไฟแสดงสถานะ

A ไฟแสดงสถานะ WLAN (LAN ไรส้าย)

B ไฟแสดงสถานะตวักรอง

C ไฟแสดงสถานะอุณหภูมิ

D ไฟแสดงสถานะเลเซอร์

E ไฟแสดงสถานะเครือ่ง

F ไฟแสดงสถานะการเปิดเครือ่ง/สแคนดบ์าย (พลังงาน)

สถานะโปรเจคเตอร์

ไฟแสดงสถานะและสถานะ ปัญหาและวธิีแก้ไข

พลังงาน: สีน้ําเงินส่องสวา่ง
สถานะ: สีน้ําเงินส่องสวา่ง
เลเซอร:์ ปิด
อุณหภูมิ: ปิด
ตวักรอง: ปิด

การทํางานปกติ

พลังงาน: สีน้ําเงินส่องสวา่ง
สถานะ: สีน้ําเงินกะพรบิ
เลเซอร:์ ปิด
อุณหภูมิ: ปิด
ตวักรอง: ปิด

กําลังเริม่ตน้ทํางาน ปิดการทํางาน หรอืลดอุณหภูมิเครือ่ง

เมื่อเครือ่งกําลังเริม่ตน้ทํางาน ให้รอประมาณ 30 วนิาทีเพื่อให้ภาพปรากฏ
ปุ่มทัง้หมดจะปิดใช้งานในช่วงที่กําลังเริม่ตน้ทํางาน ปิดการทํางาน หรอืลด
อุณหภูมิเครือ่ง

พลังงาน: สีน้ําเงินส่องสวา่ง
สถานะ: ปิด
เลเซอร:์ ปิด
อุณหภูมิ: ปิด
ตวักรอง: ปิด

กําลังสแตนดบ์าย อยู่ในโหมดพักการทํางาน หรอืกําลังตรวจสอบ
เมื่อคณุกดปุ่มเปิดปิด การฉายภาพจะเริม่ขึน้

พลังงาน: สีน้ําเงินกะพรบิ
สถานะ: ปิด
เลเซอร:์ ปิด
อุณหภูมิ: ปิด
ตวักรอง: ปิด

กําลังเตรยีมพรอ้มสําหรบัการตรวจสอบหรอืโหมดเริม่ตน้อย่างรวดเรว็
คณุสมบัตทิัง้หมดปิดใช้งาน

พลังงาน: สถานะของไฟแสดง
สถานะจะแตกตา่งกันไป

สถานะ: สีน้ําเงินกะพรบิ
เลเซอร:์ สีส้มกะพรบิ
อุณหภูมิ: สถานะของไฟแสดง
สถานะแตกตา่งกันไป

ตวักรอง: สถานะของไฟแสดง
สถานะแตกตา่งกันไป

อยู่ระหวา่งการทํางานของโหมดรเีฟรช

s การจัดการ > โหมดรเีฟรช
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ไฟแสดงสถานะและสถานะ ปัญหาและวธิีแก้ไข

พลังงาน: สีน้ําเงินส่องสวา่ง
สถานะ: สีน้ําเงินส่องสวา่ง
เลเซอร:์ สีส้มส่องสวา่ง
อุณหภูมิ: สีส้มส่องสวา่ง
ตวักรอง: ปิด

อยู่ระหวา่งการทํางานของการตัง้คา่แบบชุด

การบันทึกลงหน่วยความจําพรอ้มใช้งาน/การเขียนลงอุปกรณ์พรอ้มใช้งาน

พลังงาน: สีน้ําเงินกะพรบิ
สถานะ: สีน้ําเงินกะพรบิ
เลเซอร:์ สีส้มกะพรบิ
อุณหภูมิ: สีส้มกะพรบิ
ตวักรอง: ปิด

อยู่ระหวา่งการทํางานของการตัง้คา่แบบชุด

การบันทึกลงหน่วยความจํา/การเขียนลงอุปกรณ์พรอ้มใช้งาน

พลังงาน: สีน้ําเงินกะพรบิ
สถานะ: สถานะของไฟแสดง
สถานะแตกตา่งกันไป

เลเซอร:์ สถานะของไฟแสดง
สถานะแตกตา่งกันไป

อุณหภูมิ: สีส้มกะพรบิ
ตวักรอง: สถานะของไฟแสดง
สถานะแตกตา่งกันไป

โปรเจคเตอรร์อ้นเกินไป

• ตรวจสอบให้แน่ใจวา่ช่องระบายอากาศและแผ่นกรองไม่มีฝุ่นอุดตนัหรอื
ไม่มีวตัถุรอบข้างกีดขวางอยู่

• ทําความสะอาดหรอืเปลี่ยนแผ่นกรอง

• ตรวจสอบให้แน่ใจวา่อุณหภูมิโดยรอบไม่รอ้นจนเกินไป

พลังงาน: ปิด
สถานะ: สีน้ําเงินกะพรบิ
เลเซอร:์ ปิด
อุณหภูมิ: สีส้มส่องสวา่ง
ตวักรอง: ปิด

โปรเจคเตอรเ์กิดความรอ้นที่สูงเกินปกตแิละปิดการทํางาน ปล่อยให้
โปรเจคเตอรปิ์ดไวเ้พื่อให้เย็นลงเป็นเวลา 5 นาที
• ตรวจสอบให้แน่ใจวา่ช่องระบายอากาศและแผ่นกรองไม่มีฝุ่นอุดตนัหรอื

ไม่มีวตัถุรอบข้างกีดขวางอยู่

• ตรวจสอบให้แน่ใจวา่อุณหภูมิโดยรอบไม่รอ้นจนเกินไป

• ทําความสะอาดหรอืเปลี่ยนแผ่นกรอง

• หากใช้งานโปรเจคเตอรใ์นระดบัความสูงที่สูง ให้ปรบัการตัง้คา่ โหมด
ความสูงระดับสูงเป็นเปิดในเมนูการติดตัง้ของโปรเจคเตอร์

• หากปัญหายังคงอยู่ ให้ถอดปลั๊กโปรเจคเตอรอ์อกแล้วตดิตอ่ขอความช่วย
เหลือจาก Epson

ไฟแสดงสถานะและสถานะ ปัญหาและวธิีแก้ไข

พลังงาน: สีน้ําเงินกะพรบิ
สถานะ: สถานะของไฟแสดง
สถานะแตกตา่งกันไป

เลเซอร:์ สีส้มกะพรบิ
อุณหภูมิ: สถานะของไฟแสดง
สถานะแตกตา่งกันไป

ตวักรอง: สถานะของไฟแสดง
สถานะแตกตา่งกันไป

คาํเตอืนเลเซอร์

ปิดโปรเจคเตอร ์ถอดปลั๊กออก แล้วตดิตอ่ขอความช่วยเหลือจาก Epson

พลังงาน: ปิด
สถานะ: สีน้ําเงินกะพรบิ
เลเซอร:์ สีส้มส่องสวา่ง
อุณหภูมิ: ปิด
ตวักรอง: ปิด

เลเซอรม์ีปัญหา

ปิดโปรเจคเตอร ์ถอดปลั๊กออก แล้วตดิตอ่ขอความช่วยเหลือจาก Epson

พลังงาน: ปิด
สถานะ: สีน้ําเงินกะพรบิ
เลเซอร:์ ปิด
อุณหภูมิ: สีส้มกะพรบิ
ตวักรอง: ปิด

พัดลมหรอืเซนเซอรม์ีปัญหา

ปิดโปรเจคเตอร ์ถอดปลั๊กออก แล้วตดิตอ่ขอความช่วยเหลือจาก Epson

พลังงาน: ปิด
สถานะ: สีน้ําเงินกะพรบิ
เลเซอร:์ สีส้มกะพรบิ
อุณหภูมิ: ปิด
ตวักรอง: ปิด

เกิดข้อผิดพลาดจากภายในโปรเจคเตอร์

ปิดโปรเจคเตอร ์ถอดปลั๊กออก แล้วตดิตอ่ขอความช่วยเหลือจาก Epson
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ไฟแสดงสถานะและสถานะ ปัญหาและวธิีแก้ไข

พลังงาน: สถานะของไฟแสดง
สถานะจะแตกตา่งกันไป

สถานะ: สถานะของไฟแสดง
สถานะแตกตา่งกันไป

เลเซอร:์ สถานะของไฟแสดง
สถานะแตกตา่งกันไป

อุณหภูมิ: สถานะของไฟแสดง
สถานะแตกตา่งกันไป

ตวักรอง: สีส้มกะพรบิ

ถึงเวลาทําความสะอาดแผ่นกรองอากาศ

พลังงาน: สีน้ําเงินกะพรบิ
สถานะ: สถานะของไฟแสดง
สถานะแตกตา่งกันไป

เลเซอร:์ สถานะของไฟแสดง
สถานะแตกตา่งกันไป

อุณหภูมิ: สถานะของไฟแสดง
สถานะแตกตา่งกันไป

ตวักรอง: สีส้มส่องสวา่ง

อากาศไหลเวยีนตํา่ผ่านแผ่นกรองอากาศ

• ตรวจสอบให้แน่ใจวา่ช่องระบายอากาศและแผ่นกรองไม่มีฝุ่นอุดตนัหรอื
ไม่มีวตัถุรอบข้างกีดขวางอยู่

• ทําความสะอาดหรอืเปลี่ยนแผ่นกรอง

• หากปัญหายังคงอยู่ ให้ถอดปลั๊กโปรเจคเตอรอ์อกแล้วตดิตอ่ขอความช่วย
เหลือจาก Epson

พลังงาน: ปิด
สถานะ: สีน้ําเงินกะพรบิ
เลเซอร:์ ปิด
อุณหภูมิ: ปิด
ตวักรอง: สีส้มส่องสวา่ง

อากาศไหลเวยีนตํา่ผ่านโปรเจคเตอร์

• ตรวจสอบให้แน่ใจวา่ช่องระบายอากาศและแผ่นกรองไม่มีฝุ่นอุดตนัหรอื
ไม่มีวตัถุรอบข้างกีดขวางอยู่

• ทําความสะอาดหรอืเปลี่ยนแผ่นกรอง

• หากปัญหายังคงอยู่ ให้ถอดปลั๊กโปรเจคเตอรอ์อกแล้วตดิตอ่ขอความช่วย
เหลือจาก Epson

พลังงาน: สถานะของไฟแสดง
สถานะจะแตกตา่งกันไป

สถานะ: สถานะของไฟแสดง
สถานะแตกตา่งกันไป

เลเซอร:์ สีส้มกะพรบิ
อุณหภูมิ: สถานะของไฟแสดง
สถานะแตกตา่งกันไป

ตวักรอง: สถานะของไฟแสดง
สถานะแตกตา่งกันไป

โปรเจคเตอรไ์ม่สามารถรกัษาความสวา่งคงที่ไดแ้ละการตัง้คา่ถูกปิดใช้งาน

s การทํางาน > ควบคุมความสวา่งของแสง > รกัษาความสวา่ง

ไฟแสดงสถานะและสถานะ ปัญหาและวธิีแก้ไข

พลังงาน: ปิด
สถานะ: สีน้ําเงินกะพรบิ
เลเซอร:์ สีส้มส่องสวา่ง
อุณหภูมิ: สีส้มส่องสวา่ง
ตวักรอง: ปิด

ข้อผิดพลาดแรงดนัไฟจ่าย

ข้อผิดพลาดในการส่ือสารกับไมโครคอนโทรลเลอร ์AC
ปิดโปรเจคเตอร ์ถอดปลั๊กออก แล้วตดิตอ่ขอความช่วยเหลือจาก Epson

สถานะเครอืข่ายไรส้าย

สถานะของไฟแสดงสถานะเครอื
ข่ายไรส้าย

ปัญหาและวธิีแก้ไข

สีน้ําเงินส่องสวา่ง มีเครอืข่ายไรส้ายหรอืโปรเจคเตอรท์ํางานในโหมด AP แบบง่าย

สีน้ําเงินกะพรบิ (เรว็) กําลังเช่ือมตอ่กับจุดเข้าถึง

สีน้ําเงินกะพรบิ (ช้า) มีข้อผิดพลาดเกิดขึน้ ปิดโปรเจคเตอรแ์ละเปิดใหม่

ปิด เครอืข่ายไรส้ายไม่พรอ้มใช้งาน ตรวจสอบให้แน่ใจวา่การตัง้คา่เครอืข่ายไรส้าย
ถูกตอ้ง

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การทําความสะอาดแผ่นกรองและช่องระบายอากาศ” บนหน้าที่ 218
• “การเปลี่ยนแผ่นกรองอากาศ” บนหน้าที่ 220
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คณุสามารถตรวจสอบสถานะของโปรเจคเตอรแ์ละดขู้อมูลข้อผิดพลาดจากจอแสดงสถานะได้

a เปิดโปรเจคเตอร์

b กดปุ่ม [Menu] บนแผงควบคมุหรอืบนรโีมตคอนโทรล

c เลือกการตัง้คา่ข้อมูล แล้วกด [Enter]

d เลือกจอแสดงสถานะ แล้วกดปุ่ม [Enter]

e กดปุ่มลูกศรซ้ายหรอืขวาเพื่อดหูมวดหมู่ตา่งๆ ของข้อมูลตอ่ไปน้ี
• System: สถานะระบบของโปรเจคเตอร์
• Version: เวอรชั์นเฟิรม์แวรข์องโปรเจคเตอร์
• Network Wired: การตัง้คา่ LAN ใช้สาย
• Network Wireless: การตัง้คา่ LAN ไรส้าย
• Input Signal: ข้อมูลสัญญาณขาเข้า

• Output Signal: ข้อมูลสัญญาณขาออก

ข้อความสถานะจะมีเป็นภาษาอังกฤษเท่าน้ัน ดรูายละเอียดที่คูม่ือเพิ่มเตมิสําหรบัเมนู
แสดงสถานะ
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ตรวจสอบวธิีแก้ไขปัญหาในหัวข้อเหล่าน้ีหากคณุพบปัญหาเกี่ยวกับภาพที่ฉายหรอืเสียง

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “วธิีแก้ไขเมื่อภาพไม่ปรากฏ” บนหน้าที่ 233
• “วธิีแก้ไขเมื่อข้อความ “ไม่มีสัญญาณ” ปรากฏขึน้” บนหน้าที่ 233
• “วธิีแก้ไขเมื่อข้อความ “ไม่รองรบั” ปรากฏขึน้” บนหน้าที่ 234
• “วธิีแก้ไขเมื่อภาพปรากฏแคเ่พียงบางส่วน” บนหน้าที่ 234
• “วธิีแก้ไขเมื่อภาพมีจุดรบกวนหรอืภาพแตก” บนหน้าที่ 235
• “วธิีแก้ไขเมื่อภาพไม่ชัดหรอืเบลอ” บนหน้าที่ 235
• “วธิีแก้ไขเมื่อภาพไม่เป็นรปูส่ีเหลี่ยมผืนผ้า” บนหน้าที่ 236
• “วธิีแก้ไขเมื่อความสวา่งหรอืสีของภาพผิดเพีย้น” บนหน้าที่ 236
• “วธิีแก้ไขปัญหาเมื่อการปรบัอัตโนมัตไิม่ถูกนําไปใช้ถูกตอ้ง” บนหน้าที่ 236
• “วธิีแก้ไขเมื่อการเรยีงซ้อนแบบง่ายไม่ถูกนําไปใช้อย่างถูกตอ้ง” บนหน้าที่ 237
• “วธิีแก้ไขเมื่อไม่สามารถใช้การผสมแบบง่ายไดอ้ย่างถูกตอ้ง” บนหน้าที่ 237
• “วธิีแก้ไขปัญหาเมื่อภาพตดิตาปรากฏบนภาพที่ฉาย” บนหน้าที่ 238
• “วธิีแก้ไขปัญหาเสียง” บนหน้าที่ 238
• “วธิีแก้ไขเมื่อระบบแสดงช่ือไฟล์ภาพไม่ถูกตอ้งใน PC Free” บนหน้าที่ 238
• “วธิีแก้ไขเมื่อคณุไม่สามารถฉายภาพโดยใช้คณุสมบัต ิPC Free” บนหน้าที่ 238

วธีิแก้ไขเม่ือภาพไม่ปรากฏ

หากภาพไม่ปรากฏ ให้ลองวธิีแก้ไขตอ่ไปน้ี
• กดปุ่ม [A/V Mute] บนโปรเจคเตอรห์รอืรโีมตคอนโทรลเพื่อดวูา่มีการปิดภาพช่ัวคราวหรอืไม่
• ตรวจสอบให้แน่ใจวา่สายเคเบิลที่จําเป็นทัง้หมดมีการเช่ือมตอ่ที่แน่นและมีการเปิดโปรเจคเตอรแ์ละ

แหล่งกําเนิดวดิโีอที่เช่ือมตอ่

• กดปุ่มเปิดปิดของโปรเจคเตอรเ์พื่อออกจากโหมดสแตนดบ์ายหรอืโหมดพักการทํางาน นอกจากน้ีให้
ตรวจสอบวา่คอมพิวเตอรท์ี่เช่ือมตอ่กําลังอยู่ในโหมดพักการทํางานหรอืกําลังแสดงหน้าจอเปล่าในโหมด
พักหน้าจออยู่หรอืไม่

• หากโปรเจคเตอรไ์ม่ตอบสนองเวลาที่คณุกดปุ่มแผงควบคมุ ปุ่มอาจถูกล็อกอยู่เพื่อความปลอดภัย ให้
ปลดล็อกปุ่มในการตัง้คา่ ล็อกการทํางาน ในเมนูการจัดการของโปรเจคเตอร ์หรอืใช้รโีมตคอนโทรล
เพื่อเปิดโปรเจคเตอร์

• หากโปรเจคเตอรไ์ม่ตอบสนองเมื่อคณุกดปุ่มใดๆ บนโปรเจคเตอร ์อาจเป็นไปไดว้า่ข้อผิดพลาดภายใน
โปรเจคเตอรเ์กิดขึน้ ตดิตอ่ Epson เพื่อรบัความช่วยเหลือ

• ปรบัการตัง้คา่ ความสวา่งในเมนูภาพของโปรเจคเตอรสํ์าหรบัสีของภาพแตล่ะสี
s ภาพ > การปรบัภาพ > ความสวา่ง

• ปรบัความสวา่งของแหล่งกําเนิดแสงของโปรเจคเตอรไ์ด้

s การทํางาน > ควบคุมความสวา่งของแสง
• ตรวจสอบวา่การตัง้คา่ ข้อความ ถูกตัง้คา่เป็นเปิดในเมนูจอแสดงผลของโปรเจคเตอร์
• โปรเจคเตอรอ์าจไม่สามารถฉายภาพวดิโีอตดิลิขสิทธิ์ที่คณุเล่นจากบนคอมพิวเตอรไ์ด ้สําหรบัราย

ละเอียดเพิ่มเตมิ โปรดดคููม่ือที่มาพรอ้มกับคอมพิวเตอร์
• สําหรบัภาพที่ฉายดว้ย Windows Media Center ให้ลดขนาดหน้าจอจากโหมดแบบเต็มหน้าจอ
• สําหรบัภาพที่ฉายจากแอปพลิเคชันที่ใช้ Windows DirectX ให้ปิดฟังก์ช่ัน DirectX

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การตัง้คา่การดแูลระบบโปรเจคเตอร ์- เมนูการจัดการ” บนหน้าที่ 194
• “การตัง้คา่คณุภาพของภาพ - เมนูภาพ” บนหน้าที่ 181
• “การตัง้คา่ฟีเจอรโ์ปรเจคเตอร ์- เมนูการทํางาน” บนหน้าที่ 191
• “การตัง้คา่การแสดงผลของโปรเจคเตอร ์- เมนูการแสดงผล” บนหน้าที่ 189
• “การปลดล็อกปุ่มของโปรเจคเตอร”์ บนหน้าที่ 130

วธีิแก้ไขเม่ือข้อความ “ไม่มีสญัญาณ” ปรากฏขึน้
หากระบบแสดงข้อความไม่มีสญัญาณ ให้ลองวธิีแก้ไขตอ่ไปน้ี
• กดปุ่ม [Source Search] แล้วรอสักครูเ่พื่อให้ภาพปรากฏ
• เปิดคอมพิวเตอรห์รอืแหล่งกําเนิดวดิโีอที่เช่ือมตอ่อยู่ แล้วกดปุ่มเล่นเพื่อเริม่ตน้การนําเสนอหากจําเป็น
• ตรวจสอบวา่สายเคเบิลทัง้หมดที่จําเป็นสําหรบัการฉายภาพมีการเช่ือมตอ่ที่แน่น

• หากคณุกําลังฉายภาพจากคอมพิวเตอรแ์ล็ปท็อป ให้ตรวจสอบให้แน่ใจวา่มีการตัง้คา่ให้แสดงผลบนจอ
ภายนอก

• หากจําเป็น ให้ปิดโปรเจคเตอรแ์ละคอมพิวเตอรห์รอืแหล่งกําเนิดวดิโีอที่เช่ือมตอ่อยู่ จากน้ันจึงเปิดใหม่
อีกครัง้

• หากคณุกําลังฉายภาพจากแหล่งกําเนิดทาง HDMI ให้เปลี่ยนสาย HDMI ให้มีขนาดสัน้ลง
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g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การแสดงภาพจากแล็ปท็อป Windows” บนหน้าที่ 234
• “การแสดงภาพจากแล็ปท็อป Mac” บนหน้าที่ 234

การแสดงภาพจากแล็ปท็อป Windows

หากระบบแสดงข้อความไม่มีสญัญาณในขณะที่ฉายภาพจากแล็ปท็อป คณุจําเป็นตอ้งตัง้คา่แล็ปท็อป
Windows ให้แสดงภาพบนจอภายนอก

a กดปุ่ม Windows คา้งไว ้และกด P บนแป้นพิมพ์พรอ้มกัน แล้วคลิก ทําซํา้

b หากแล็ปท็อปและโปรเจคเตอรไ์ม่ไดแ้สดงภาพเดยีวกัน ให้ตรวจสอบเครือ่งมืออรรถประโยชน์การ
แสดงผลของ Windows เพื่อให้แน่ใจวา่เปิดใช้งานพอรต์จอภายนอกอยู่และปิดใช้งานโหมดเด
สก์ท็อปขยายอยู่

c หากจําเป็น ให้ตรวจสอบการตัง้คา่การด์จอและกําหนดตวัเลือกการแสดงผลหลายจอเป็น จําลอง
หรอื ทําซํา้

การแสดงภาพจากแล็ปท็อป Mac

หากระบบแสดงข้อความไม่มีสญัญาณในขณะที่ฉายภาพจากแล็ปท็อป Mac คณุจําเป็นตอ้งตัง้คา่
แล็ปท็อปให้แสดงภาพแบบสะท้อนหน้าจอ (ดรูายละเอียดที่คูม่ือแล็ปท็อปของคณุ)

a เปิดเครือ่งมืออรรถประโยชน์การตัง้ค่าระบบ แล้วเลือกจอภาพ

b หากจําเป็นให้เลือกตวัเลือกจอภาพหรอื LCD สี

c คลิกที่จัดเรยีงหรอืแท็บการจัดเรยีง

d เลือก สะท้อนจอภาพ

วธีิแก้ไขเม่ือข้อความ “ไม่รองรบั” ปรากฏขึน้
หากระบบแสดงข้อความไม่รองรบั ให้ลองวธิีแก้ไขตอ่ไปน้ี
• ตรวจสอบให้แน่ใจวา่มีการเลือกสัญญาณขาเข้าที่ถูกตอ้งในเมนู I/O สญัญาณของโปรเจคเตอร์

• ตรวจสอบให้แน่ใจวา่ความละเอียดในการแสดงผลของคอมพิวเตอรไ์ม่สูงเกินความละเอียดและขีดจํากัด
ความถี่ของโปรเจคเตอร ์หากจําเป็น ให้เลือกความละเอียดในการแสดงผลที่แตกตา่งกันสําหรบั
คอมพิวเตอรข์องคณุ

• หากคณุกําลังฉายภาพจากแหล่งกําเนิด HDMI ให้เปลี่ยนการตัง้คา่e ระดับ HDMI IN EQ ใน
เมนู I/O สญัญาณ ของโปรเจคเตอร ์หลังจากเปลี่ยนการตัง้คา่แล้ว คณุอาจตอ้งรสีตารท์โปรเจคเตอร์
ปฏิบัตติามคาํแนะนําบนหน้าจอ

• เปลี่ยนการตัง้คา่ ระดับ HDMI IN EQ
s I/O สญัญาณ > ระดับ HDMI IN EQ > HDMI1
s SI/O สญัญาณ > ระดับ HDMI IN EQ > HDMI2

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การตัง้คา่สัญญาณขาเข้า - เมนู I/O สัญญาณ” บนหน้าที่ 183
• “ความละเอียดการแสดงผลของจอภาพที่รองรบั” บนหน้าที่ 256

วธีิแก้ไขเม่ือภาพปรากฏแค่เพียงบางสว่น

หากภาพจากคอมพิวเตอรป์รากฏแคเ่พียงบางส่วน ให้ลองวธิีแก้ไขตอ่ไปน้ี
• ตรวจสอบให้แน่ใจวา่คณุไดเ้ลือกการตัง้คา่ ชนิดหน้าจอที่ถูกตอ้งในเมนูการติดตัง้ของโปรเจคเตอร์

สําหรบัหน้าจอที่คณุใช้

หากมีระยะขอบระหวา่งขอบของภาพและกรอบจอภาพที่ฉาย ให้ปรบัตาํแหน่งของภาพ
• ตรวจสอบวา่การตัง้คา่ สดัสว่น ถูกปิดไวใ้นเมนูภาพ ของโปรเจคเตอร์
• ลองปรบัตาํแหน่งภาพโดยใช้การตัง้คา่ ตําแหน่งหน้าจอ
s การติดตัง้ > ตําแหน่งหน้าจอ

• เปลี่ยนการตัง้คา่ อัตราสว่นภาพ ในเมนูภาพของโปรเจคเตอรเ์พื่อเลือกอัตราส่วนภาพอื่น
• เปลี่ยนการตัง้คา่ ช่องวา่ง ในเมนูการติดตัง้ของโปรเจคเตอรเ์พื่อให้ภาพปรากฏขึน้ตามที่คณุคาดหวงั
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• หากคณุขยายเข้าหรอืเลื่อนออกจากภาพโดยใช้ปุ่ม [E-Zoom] ให้กดปุ่ม [Esc] เพื่อเปลี่ยนขนาดของ
ภาพกลับไปเป็นขนาดเดมิ

• ตรวจสอบการตัง้คา่การแสดงผลของคอมพิวเตอรเ์พื่อปิดใช้งานการแสดงผลแบบสองจอและตัง้คา่ความ
ละเอียดให้อยู่ในขีดจํากัดของโปรเจคเตอร์

• ตรวจสอบความละเอียดที่กําหนดไปยังไฟล์การนําเสนอของคณุเพื่อดวูา่มีการสรา้งไฟล์ขึน้สําหรบัความ
ละเอียดที่ตา่งกันหรอืไม่

• เมื่อฉายในโหมด การเล่นภาพ ตรวจสอบให้แน่ใจวา่คณุใช้การตัง้คา่เอฟเฟ็กต์แบบวางซ้อนที่เหมาะสม

s การทํางาน > การเล่นภาพ > เอฟเฟ็กต์แบบวางซ้อน
• ตรวจสอบให้แน่ใจวา่คณุไดเ้ลือกการตัง้คา่ การฉายภาพ ที่ถูกตอ้งในเมนูการติดตัง้ ของโปรเจคเตอร์

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การตัง้คา่การตดิตัง้โปรเจคเตอร ์- เมนูการตดิตัง้” บนหน้าที่ 185
• “การปรบัตาํแหน่งของภาพโดยใช้ตาํแหน่งหน้าจอ” บนหน้าที่ 54
• “การตัง้คา่คณุภาพของภาพ - เมนูภาพ” บนหน้าที่ 181
• “ความละเอียดการแสดงผลของจอภาพที่รองรบั” บนหน้าที่ 256
• “การเพิ่มเอฟเฟ็กตใ์ห้กับภาพที่ฉาย” บนหน้าที่ 104

วธีิแก้ไขเม่ือภาพมีจุดรบกวนหรอืภาพแตก

หากภาพที่ฉายมีสัญญาณรบกวนทางไฟฟ้า (จุดรบกวน) หรอืภาพแตก ให้ลองวธิีแก้ไขตอ่ไปน้ี
• ตรวจสอบสายเคเบิลที่เช่ือมตอ่คอมพิวเตอรห์รอืแหล่งกําเนิดวดิโีอของคณุกับโปรเจคเตอร ์สายเคเบิล

เหล่าน้ีควรมีลักษณะดงัน้ี

• มีการเก็บสายแยกให้ไม่สัมผัสกับสายไฟเพื่อป้องกันสัญญาณรบกวน

• ปลายทัง้สองดา้นมีการเช่ือมตอ่ที่แน่น

• ไม่ไดเ้ช่ือมตอ่กับสายตอ่พ่วง

• ปรบัการตัง้คา่ การลดสญัญาณรบกวน และลดการรบกวน MPEG ในเมนูภาพของโปรเจคเตอร์
s ภาพ > การปรบัภาพ > การลดสญัญาณรบกวน

s ภาพ > การปรบัภาพ > ลดการรบกวน MPEG
• เลือกความละเอียดของวดิโีอคอมพิวเตอรแ์ละความถี่การแสดงภาพที่ทํางานรว่มกันไดก้ับโปรเจคเตอร์

• หากคณุปรบัรปูรา่งของภาพโดยใช้การควบคมุโปรเจคเตอร ์ให้ลองลดการตัง้คา่ ความคมชัดในเมนู
ภาพของโปรเจคเตอรเ์พื่อเพิ่มคณุภาพของภาพ

• หากคณุเช่ือมตอ่สายไฟตอ่พ่วงอยู่ ให้ลองฉายภาพโดยไม่ใช้สายไฟดงักล่าวเพื่อดวูา่อาจเป็นสาเหตขุอง
การรบกวนสัญญาณหรอืไม่

• ตรวจสอบให้แน่ใจวา่คณุไดเ้ลือกการตัง้คา่ ช่วงสญัญาณภาพ หรอื EDID ที่ถูกตอ้งในเมนู I/O
สญัญาณของโปรเจคเตอร ์หากแหล่งกําเนิดภาพของคณุสามารถใช้การตัง้คา่น้ีได้

• เมื่อสัญญาณอินเทอรเ์ลซเป็นอินพุต การประมวลผลเส้นคูจ่ะไม่เกิดขึน้ ดงัน้ันภาพที่ฉายอาจกะพรบิ
เราขอแนะนําให้แปลงสัญญาณอินเทอรเ์ลซทีละน้อยโดยใช้เครือ่งมือภายนอกก่อนจะอินพุต

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การตัง้คา่คณุภาพของภาพ - เมนูภาพ” บนหน้าที่ 181
• “ความละเอียดการแสดงผลของจอภาพที่รองรบั” บนหน้าที่ 256
• “การตัง้คา่สัญญาณขาเข้า - เมนู I/O สัญญาณ” บนหน้าที่ 183

วธีิแก้ไขเม่ือภาพไม่ชัดหรอืเบลอ

หากภาพที่ฉายไม่ชัดหรอืเบลอ ให้ลองวธิีแก้ไขตอ่ไปน้ี
• แสดงรปูแบบการทดสอบและใช้เพื่อปรบัโฟกัสของภาพโดยใช้วงแหวนปรบัโฟกัส

• วางตาํแหน่งโปรเจคเตอรใ์ห้ใกล้จอมากเพียงพอ

• วางตาํแหน่งโปรเจคเตอรเ์พื่อให้มุมในการปรบัภาพส่ีเหลี่ยมคางหมูไม่กวา้งเกินไปจนทําให้ภาพบิดเบีย้ว

• ทําความสะอาดเลนส์โปรเจคเตอร์

เพื่อหลีกเลี่ยงการควบแน่นในเลนส์หลังจากที่นําโปรเจคเตอรเ์ข้ามาจากสภาพแวดล้อมที่หนาว
เย็น โปรดรอให้อุณหภูมิของโปรเจคเตอรสู์งขึน้จนถึงระดบัอุณหภูมิห้องก่อนใช้งาน

• ปรบัการตัง้คา่ ความคมชัดในเมนูภาพของโปรเจคเตอรเ์พื่อเพิ่มคณุภาพของภาพ

• หากคณุกําลังฉายภาพจากคอมพิวเตอร ์ให้ใช้ความละเอียดตํา่ลงหรอืเลือกความละเอียดที่ตรงกับความ
ละเอียดจรงิของโปรเจคเตอร์

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การปรบัโฟกัสของภาพดว้ยวงแหวนปรบัโฟกัส” บนหน้าที่ 74
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• “การทําความสะอาดเลนส์” บนหน้าที่ 216
• “การตัง้คา่คณุภาพของภาพ - เมนูภาพ” บนหน้าที่ 181

วธีิแก้ไขเม่ือภาพไม่เป็นรปูสีเ่หล่ียมผืนผ้า

หากภาพที่ฉายไม่ไดเ้ป็นรปูส่ีเหลี่ยมผืนผ้าในระดบัที่เสมอทั่วกัน ให้ลองวธิีแก้ไขตอ่ไปน้ี
• วางโปรเจคเตอรต์รงดา้นหน้าของหน้าจอโดยตรง หากเป็นไปไดใ้ห้หันไปทางหน้าจอในระดบัที่สมํ่าเสมอ

ทั่วกัน

• ปรบัการตัง้คา่ ปรบัภาพ-H/V เพื่อแก้ไขรปูรา่งของภาพ
s การฉายภาพหลายหน้าจอ > ปรบัแก้ไขรปูเรขาคณิต > ปรบัภาพ-H/V

• ปรบัการตัง้คา่ Quick Corner เพื่อแก้ไขรปูรา่งของภาพ
s การฉายภาพหลายหน้าจอ > ปรบัแก้ไขรปูเรขาคณิต > Quick Corner

• ปรบัการตัง้คา่ พืน้ผิวโค้งเพื่อแก้ไขรปูรา่งภาพที่ฉายบนพืน้ผิวโคง้
s การฉายภาพหลายหน้าจอ > ปรบัแก้ไขรปูเรขาคณิต > โหมดพืน้ผิวโค้ง > พืน้ผิวโค้ง

• ปรบัการตัง้คา่ มุมผนัง เพื่อแก้ไขรปูรา่งภาพที่ฉายบนพืน้ผิวโคง้ที่มีมุมฉาก
s การฉายภาพหลายหน้าจอ > ปรบัแก้ไขรปูเรขาคณิต > โหมดมุมผนัง > มุมผนัง

• ปรบัการตัง้คา่ การแก้ไขจุดเพื่อแก้ไขความผิดเพีย้นเล็กน้อยที่เกิดขึน้เพียงบางส่วน
s การฉายภาพหลายหน้าจอ > ปรบัแก้ไขรปูเรขาคณิต > โหมดปรบัแก้ไขจุด > ปรบัแก้ไขจุด

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การแก้ไขรปูรา่งของภาพดว้ยคณุสมบัตปิรบัภาพ-H/V” บนหน้าที่ 60
• “การแก้ไขรปูรา่งของภาพดว้ย Quick Corner” บนหน้าที่ 61
• “การแก้ไขรปูรา่งของภาพดว้ยโหมดพืน้ผิวโคง้” บนหน้าที่ 64
• “การแก้ไขรปูรา่งของภาพดว้ยโหมดมุมผนัง” บนหน้าที่ 67
• “การแก้ไขรปูรา่งของภาพดว้ยโหมดปรบัแก้ไขจุด” บนหน้าที่ 69

วธีิแก้ไขเม่ือความสวา่งหรอืสขีองภาพผิดเพีย้น

หากภาพที่ฉายมีความเข้มหรอืสวา่งเกินไป หรอืมีสีที่ผิดเพีย้น ให้ลองวธิีแก้ไขตอ่ไปน้ี

• เลือก โหมดส ีในเมนู ภาพของโปรเจคเตอรเ์พื่อเพื่อลองโหมดสีตา่ง ๆ สําหรบัภาพและสภาพแวดล้อม
• ตรวจสอบการตัง้คา่แหล่งกําเนิดวดิโีอของคณุ

• ปรบัการตัง้คา่ที่มีให้เลือกในเมนู ภาพของโปรเจคเตอรสํ์าหรบัแหล่งกําเนิดสัญญาณขาเข้าในปัจจุบัน
เช่น ความสวา่ง ความเข้มส ีสอ่ีอน , ความอ่ิมตัวของส ีและ RGBCMY
s ภาพ > การปรบัภาพ > ความสวา่ง
s ภาพ > การปรบัภาพ > ความเข้มสี
s ภาพ > การปรบัภาพ > ความอ่ิมตัวของสี
s ภาพ > การปรบัภาพ > สี

• ตรวจสอบให้แน่ใจวา่คณุไดเ้ลือกการตัง้คา่ ช่วงสญัญาณภาพ หรอื EDID ที่ถูกตอ้งในเมนู I/O
สญัญาณของโปรเจคเตอร ์หากแหล่งกําเนิดภาพของคณุสามารถใช้การตัง้คา่น้ีได้

• ตรวจสอบให้แน่ใจวา่สายเคเบิลทัง้หมดมีการเช่ือมตอ่ที่แน่นกับโปรเจคเตอรแ์ละอุปกรณ์วดิโีอของคณุ
หากสายที่เช่ือมตอ่มีขนาดยาว ให้ลองเช่ือมตอ่ดว้ยสายที่มีขนาดสัน้ลง

• วางตาํแหน่งโปรเจคเตอรใ์ห้ใกล้จอมากเพียงพอ

• เมื่อใช้โปรเจคเตอรห์ลายเครือ่ง ตรวจสอบให้แน่ใจวา่การตัง้คา่ การปรบัเทียบแสง ในเมนูการจัดการ
ของโปรเจคเตอรถ์ูกตัง้คา่เป็นตวัเลือกเดยีวกันในโปรเจคเตอรท์ัง้หมด โปรเจคเตอรไ์ดร้บัการปรบัเทียบ
เมื่อเรว็ๆ น้ี หากโปรเจคเตอรบ์างเครือ่งไม่ไดร้บัการปรบัเทียบเมื่อเรว็ๆ น้ี สมดลุสีขาวและระดบัความ
สวา่งอาจไม่ตรงกับโปรเจคเตอรอ์ื่น

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การปรบัคณุภาพภาพ (โหมดสี)” บนหน้าที่ 80
• “การตัง้คา่คณุภาพของภาพ - เมนูภาพ” บนหน้าที่ 181
• “ความละเอียดการแสดงผลของจอภาพที่รองรบั” บนหน้าที่ 256
• “การตัง้คา่สัญญาณขาเข้า - เมนู I/O สัญญาณ” บนหน้าที่ 183
• “การตัง้คา่การดแูลระบบโปรเจคเตอร ์- เมนูการจัดการ” บนหน้าที่ 194

วธีิแก้ไขปัญหาเม่ือการปรบัอัตโนมัติไม่ถูกนําไปใช้ถูกต้อง

หากคณุพบปัญหาการปรบัอัตโนมัตไิม่ถูกนําไปใช้ถูกตอ้ง ให้ลองวธิีแก้ไขดงัตอ่ไปน้ี:
• ให้แน่ใจวา่รออย่างน้อย 30 นาทีหลังจากเปิดโปรเจคเตอรก์่อนทําการปรบัอัตโนมัต ิซ่ึงจะช่วยให้

โปรเจคเตอรม์ีโอกาสปรบัอุณหภูมิสเถียร

• ตรวจสอบวา่บรเิวณกล้องสะอาด
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• ตรวจสอบให้แน่ใจวา่สายเคเบิลของกล้องภายนอกเสรมิเช่ือมตอ่กับโปรเจคเตอรอ์ย่างแน่นหนา

• กล้องภายนอกที่เป็นอุปกรณ์เสรมิอาจมีข้อบกพรอ่ง ตดิตอ่ Epson เพื่อรบัความช่วยเหลือ
• ตรวจสอบให้แน่ใจวา่ไฟสปอตไลท์ที่ทรงพลังหรอืแหล่งกําเนิดแสงธรรมชาตทิี่แรงจะไม่ส่องเข้าไปใน

สภาพแวดล้อมของการฉายและขัดขวางการปรบัอัตโนมัติ

• ตรวจสอบวา่การตัง้คา่การแก้ไขภาพและการผสานภาพของคณุอยู่ในช่วงที่เหมาะสม หากมุมฉายภาพมี
ขนาดใหญ่เกินไป ให้ลองปิดการตัง้คา่ ปรบัแก้ไขรปูเรขาคณิต หรอืลดมุมฉายภาพ หากคณุใช้การตัง้คา่
การผสานขอบ โปรดตรวจสอบวา่ความกวา้งของการผสานอยู่ระหวา่ง 15 ถึง 43%

• หากคณุเห็นข้อความแสดงข้อผิดพลาดระหวา่งการปรบัอัตโนมัต ิให้ตรวจสอบรหัสข้อผิดพลาดใน
ข้อความ

ในระหวา่งการจับคูห่น้าจอ:
• 0101: ข้อผิดพลาดของคา่การวดั
• 0102: การวดัล้มเหลว
• 0103: สลับกล้องล้มเหลว
• 0104/0105: รุน่เครือ่งไม่ตรงกัน
• 0108: ข้อผิดพลาดของกล้อง
ในระหวา่งการจับคูสี่:
• 0201: ข้อผิดพลาดของคา่การวดั
• 0202: การวดัล้มเหลว
• 0203: สลับกล้องล้มเหลว
• 0208: ข้อผิดพลาดของกล้อง
ตดิตอ่ Epson สําหรบัรายละเอียดเพิ่มเตมิ

วธีิแก้ไขเม่ือการเรยีงซ้อนแบบง่ายไม่ถูกนําไปใช้อย่างถูกต้อง

หากคณุประสบปัญหาการเรยีงซ้อนแบบง่ายไม่ถูกนําไปใช้อย่างถูกตอ้ง ให้ลองวธิีแก้ไขดงัตอ่ไปน้ี:
• ตรวจสอบให้แน่ใจวา่วางโปรเจคเตอรไ์วอ้ย่างถูกตอ้งและเช่ือมตอ่ดว้ยสาย LAN
• ตรวจสอบให้แน่ใจวา่ตดิตัง้กล้องภายนอกเสรมิอย่างถูกตอ้งและเช่ือมตอ่สายกับโปรเจคเตอรอ์ย่างแน่น

หนา

• กล้องภายนอกที่เป็นอุปกรณ์เสรมิอาจมีข้อบกพรอ่ง ตดิตอ่ Epson เพื่อรบัความช่วยเหลือ
• ตรวจสอบให้แน่ใจวา่ไฟสปอตไลท์ที่ทรงพลังหรอืแหล่งกําเนิดแสงธรรมชาตทิี่แรงจะไม่ส่องเข้าไปใน

สภาพแวดล้อมของการฉายและขัดขวางการเรยีงซ้อนแบบง่าย

• ปรบัขนาดการฉายภาพ

• หากคณุเห็นข้อความแสดงข้อผิดพลาดระหวา่งกระบวนการเรยีงซ้อนแบบง่าย ให้ตรวจสอบรหัสข้อผิด
พลาดในข้อความน้ัน

• 0302: การวดัล้มเหลว
• 0306: ข้อผิดพลาดการปรบัแก้ไขรปูเรขาคณิต

• 0307/0308: กล้องภายนอกอาจจะชํารดุหรอืเกิดข้อผิดพลาดในการส่ือสาร
ตดิตอ่ Epson สําหรบัรายละเอียดเพิ่มเตมิ

วธีิแก้ไขเม่ือไม่สามารถใช้การผสมแบบง่ายได้อย่างถูกต้อง

หากคณุพบปัญหาในการใช้การผสมแบบง่ายไม่ถูกตอ้ง ให้ลองวธิีแก้ไขดงัตอ่ไปน้ี:
• ตรวจสอบให้แน่ใจวา่วางโปรเจคเตอรไ์วอ้ย่างถูกตอ้งและเช่ือมตอ่ดว้ยสาย LAN
• ตรวจสอบให้แน่ใจวา่ตดิตัง้กล้องภายนอกเสรมิอย่างถูกตอ้งและเช่ือมตอ่สายกับโปรเจคเตอรอ์ย่างแน่น

หนา

• กล้องภายนอกที่เป็นอุปกรณ์เสรมิอาจมีข้อบกพรอ่ง ตดิตอ่ Epson เพื่อรบัความช่วยเหลือ
• ตรวจสอบให้แน่ใจวา่ไฟสปอตไลท์ที่ทรงพลังหรอืแหล่งกําเนิดแสงธรรมชาตทิี่แรงจะไม่ส่องเข้าไปใน

สภาพแวดล้อมของการฉายและขัดขวางการเรยีงซ้อนแบบง่าย

• ปรบัขนาดการฉายภาพ

• หากคณุเห็นข้อความแสดงข้อผิดพลาดระหวา่งกระบวนการผสานแบบง่าย ให้ตรวจสอบรหัสข้อผิด
พลาดในข้อความน้ัน

• 0402: การวดัล้มเหลว
• 0406: ข้อผิดพลาดการปรบัแก้ไขรปูเรขาคณิต

• 0407/0408: กล้องภายนอกอาจจะชํารดุหรอืเกิดข้อผิดพลาดในการส่ือสาร
ตดิตอ่ Epson สําหรบัรายละเอียดเพิ่มเตมิ
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วธีิแก้ไขปัญหาเม่ือภาพติดตาปรากฏบนภาพท่ีฉาย

หากคณุเห็นภาพตดิตาในภาพที่ฉาย ให้ใช้ฟีเจอร ์โหมดรเีฟรชเพื่อล้างภาพตดิตา เลือกโหมดรเีฟรช > s
ในเมนู การจัดการของโปรเจคเตอร์

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การตัง้คา่การดแูลระบบโปรเจคเตอร ์- เมนูการจัดการ” บนหน้าที่ 194

วธีิแก้ไขปัญหาเสยีง

หากไม่มีเสียงหรอืระดบัเสียงเบาหรอืดงัเกินไป ให้ลองวธิีแก้ไขตอ่ไปน้ี
• ปรบัการตัง้คา่ระดบัเสียงของโปรเจคเตอร์

• กดปุ่ม [A/V Mute] บนโปรเจคเตอรห์รอืรโีมตคอนโทรลเพื่อเล่นวดิโีอและเสียงตอ่หากมีการหยุด
เล่นช่ัวคราว

• กดปุ่ม [Mute] บนรโีมตคอนโทรลเพื่อเล่นเสียงตอ่หากมีการหยุดเล่นช่ัวคราว
• ตรวจสอบคอมพิวเตอรห์รอืแหล่งกําเนิดวดิโีอเพื่อให้แน่ใจวา่ระดบัเสียงเปิดอยู่และมีการตัง้สัญญาณ

เสียงออกสําหรบัแหล่งกําเนิดที่ถูกตอ้ง

• ตรวจสอบการเช่ือมตอ่สายสัญญาณเสียงระหวา่งโปรเจคเตอรก์ับแหล่งกําเนิดวดิโีอ

• ตรวจสอบให้แน่ใจวา่แตล่ะสายสัญญาณเสียงที่เช่ือมตอ่อยู่มีข้อความกํากับวา่ “ไม่มีความตา้นทาน”
• หากคณุไม่ไดย้ินเสียงจากแหล่งกําเนิดทาง HDMI ให้ตัง้อุปกรณ์ที่เช่ือมตอ่เป็นสัญญาณออกแบบ

PCM
• เมื่อคณุเช่ือมตอ่โปรเจคเตอรก์ับ Mac ดว้ยสาย HDMI ให้ตรวจสอบให้แน่ใจวา่ Mac ของคณุรองรบั

สัญญาณเสียงผ่านพอรต์ HDMI หากไม่รองรบั คณุจําเป็นตอ้งเช่ือมตอ่ดว้ยสายสัญญาณเสียง

• หากตัง้ระดบัเสียงในคอมพิวเตอรไ์วท้ี่ตํา่สุดในขณะที่ตัง้ระดบัเสียงของโปรเจคเตอรไ์วท้ี่สูงสุด เสียงที่
ออกมาอาจปนกันในระดบัที่ฟังยาก ให้เพิ่มระดบัเสียงคอมพิวเตอรแ์ละลดระดบัเสียงโปรเจคเตอร ์(เมื่อ
คณุใช้ Epson iProjection (Windows/Mac))

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การควบคมุระดบัเสียงดว้ยปุ่ม Volume” บนหน้าที่ 91
• “การเช่ือมตอ่โปรเจคเตอร”์ บนหน้าที่ 34

วธีิแก้ไขเม่ือระบบแสดงช่ือไฟล์ภาพไม่ถูกต้องใน PC Free
หากช่ือไฟล์มีขนาดยาวกวา่พืน้ที่แสดงผลหรอืมีสัญลักษณ์ที่ระบบไม่รองรบั ระบบจะตดัช่ือไฟล์ให้สัน้ลง
หรอืเปลี่ยนช่ือไฟล์ใน PC Free ปรบัช่ือไฟล์ให้สัน้ลงหรอืเปลี่ยนช่ือไฟล์

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การฉายภาพการนําเสนอ PC Free” บนหน้าที่ 96

วธีิแก้ไขเม่ือคุณไม่สามารถฉายภาพโดยใช้คุณสมบัติ PC Free
หากคณุไม่สามารถฉายภาพโดยใช้คณุสมบัต ิPC Free ได ้ให้ลองวธิีแก้ไขดงัตอ่ไปน้ี:
• หากคณุใช้อุปกรณ์ USB ที่มีความเรว็ในการถ่ายโอนข้อมูลช้า คณุอาจไม่สามารถฉายภาพยนตรไ์ดอ้ย่าง

ถูกตอ้ง

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “ประเภทไฟล์ PC Free ที่ระบบรองรบั” บนหน้าที่ 96
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ตรวจสอบวธิีแก้ไขปัญหาในหัวข้อเหล่าน้ีหากคณุพบปัญหาในการใช้งานโปรเจคเตอรห์รอืรโีมตคอนโทรล

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “วธิีแก้ไขปัญหาเกี่ยวกับการเปิดโปรเจคเตอรห์รอืโปรเจคเตอรปิ์ดการทํางาน” บนหน้าที่ 239
• “วธิีแก้ปัญหาเกี่ยวกับรโีมตคอนโทรล” บนหน้าที่ 239
• “วธิีแก้ไขปัญหารหัสผ่าน” บนหน้าที่ 240
• “วธิีแก้ไขเมื่อข้อความ "The Battery that Saves Your Clock Settings is Running Low"

ปรากฏขึน้” บนหน้าที่ 240

วธีิแก้ไขปัญหาเก่ียวกับการเปิดโปรเจคเตอรห์รอืโปรเจคเตอรปิ์ดการทํางาน

หากกดปุ่มเปิดปิดแล้วโปรเจคเตอรไ์ม่เปิด หรอืหากโปรเจคเตอรปิ์ดเองโดยไม่คาดคดิ ให้ลองวธิีแก้ไขตอ่ไป
น้ี

• ตรวจสอบให้แน่ใจวา่มีการเช่ือมตอ่สายไฟกับโปรเจคเตอรอ์ย่างแน่น และสายไฟมีการเช่ือมตอ่กับเตา้รบั
ไฟฟ้าที่จ่ายไฟอยู่

• หากกดปุ่มเปิดปิดบนรโีมตคอนโทรลแล้วโปรเจคเตอรย์ังไม่เปิด ให้ตรวจสอบถ่านหรอืตรวจสอบให้แน่ใจ
วา่มีตวัรบัสัญญาณรโีมตอย่างน้อยหน่ึงตวัในการตัง้คา่ ตัวรบัสญัญาณรโีมตในเมนูการติดตัง้ของ
โปรเจคเตอร์

• ปุ่มของโปรเจคเตอรอ์าจถูกล็อกอยู่เพื่อความปลอดภัย ให้ปลดล็อกปุ่มในการตัง้คา่ ล็อกการทํางาน ใน
เมนูการจัดการของโปรเจคเตอร ์หรอืใช้รโีมตคอนโทรลเพื่อเปิดโปรเจคเตอร์

• หากแหล่งกําเนิดแสงของโปรเจคเตอรปิ์ดเองโดยไม่คาดคดิ โปรเจคเตอรอ์าจเข้าสู่โหมดพักการทํางาน
เมื่อไม่ไดใ้ช้งานเป็นเวลานาน ให้ใช้งานโปรเจคเตอรเ์พื่อให้โปรเจคเตอรท์ํางาน ในการปิดโหมดพักการ
ทํางาน ตัง้คา่ โหมดพักการทํางาน ไปที่ ปิด ในเมนู การทํางานของโปรเจคเตอร์

• หากแหล่งกําเนิดแสงของโปรเจคเตอรปิ์ดเองโดยไม่คาดคดิ ตวัตัง้เวลา A/V Mute อาจเปิดใช้งาน
ตัง้คา่ ตัวตัง้เวลา A/V Mute ไปที่ ปิด ในเมนู การทํางาน ของโปรเจคเตอร์
s การทํางาน > ตัง้ค่าปิดเสยีง A/V > ตัวตัง้เวลา A/V Mute

• หากแหล่งกําเนิดแสงของโปรเจคเตอรปิ์ดอยู่ ไฟแสดงสถานะกะพรบิ และไฟแสดงสถานะอุณหภูมิส่อง
สวา่ง แสดงวา่โปรเจคเตอรเ์กิดความรอ้นที่สูงเกินปกตแิละปิดการทํางาน

• พัดลมระบายความรอ้นอาจทํางานในสถานะสแตนดบ์าย ทัง้น้ีขึน้อยู่กับการตัง้คา่โปรเจคเตอร ์นอกจาก
น้ี หากโปรเจคเตอรก์ลับมาทํางานจากสถานะสแตนดบ์าย พัดลมอาจทําให้เกิดเสียงรบกวนที่ไม่คาดคดิ
ได ้หากเกิดเหตกุารณ์น้ีขึน้ไม่ไดแ้ปลวา่การทํางานผิดปกติ

• สายไฟอาจมีข้อบกพรอ่ง ถอดสายไฟออกแล้วตดิตอ่เพื่อขอความช่วยเหลือจาก Epson

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การตัง้คา่การดแูลระบบโปรเจคเตอร ์- เมนูการจัดการ” บนหน้าที่ 194
• “การตัง้คา่ฟีเจอรโ์ปรเจคเตอร ์- เมนูการทํางาน” บนหน้าที่ 191
• “การปลดล็อกปุ่มของโปรเจคเตอร”์ บนหน้าที่ 130
• “สถานะของไฟแสดงสถานะโปรเจคเตอร”์ บนหน้าที่ 229

วธีิแก้ปัญหาเก่ียวกับรโีมตคอนโทรล

หากโปรเจคเตอรไ์ม่ตอบสนองตอ่คาํส่ังจากรโีมตคอนโทรล ให้ลองวธิีแก้ไขตอ่ไปน้ี
• ตรวจสอบวา่มีการตดิตัง้ถ่านที่ยังสามารถจ่ายไฟไดใ้นรโีมตคอนโทรลอย่างถูกตอ้ง หากจําเป็นให้เปลี่ยน

ถ่าน

• ตรวจสอบให้แน่ใจวา่คณุใช้งานรโีมตคอนโทรลภายในมุมและช่วงรบัสัญญาณของโปรเจคเตอร์

• ตรวจสอบให้แน่ใจวา่โปรเจคเตอรไ์ม่ไดก้ําลังเริม่ตน้ทํางานหรอืกําลังปิดการทํางานอยู่

• ตรวจสอบวา่มีปุ่มบนรโีมตคอนโทรลที่กดคา้งแช่ไวห้รอืไม่ ซ่ึงทําให้รโีมตคอนโทรลเข้าสู่โหมดพักการ
ทํางาน ปล่อยปุ่มที่คา้งอยู่เพื่อให้รโีมตคอนโทรลกลับมาทํางาน

• แสงไฟจากหลอดฟลูออเรสเซนตท์ี่มีความสวา่งสูง แสงแดดที่ส่องกระทบโดยตรง หรอืสัญญาณจาก
อุปกรณ์อินฟราเรดอาจรบกวนตวัรบัสัญญาณรโีมตของโปรเจคเตอรไ์ด ้ให้ลดความสวา่งของแสงไฟหรอื
เคลื่อนย้ายโปรเจคเตอรอ์อกจากแสงแดดหรอือุปกรณ์ที่รบกวนสัญญาณ

• ตรวจสอบให้แน่ใจวา่มีตวัรบัสัญญาณรโีมตอย่างน้อยหน่ึงตวัในการตัง้คา่ ตัวรบัสญัญาณรโีมตในเมนู
การติดตัง้ของโปรเจคเตอร์

• หากการตัง้คา่ ตัวรบัสญัญาณรโีมตปิดใช้งานอยู่ ให้กดปุ่ม [Menu] บนรโีมตคอนโทรลคา้งไวอ้ย่าง
น้อย 15 วนิาทีเพื่อรเีซ็ตการตัง้คา่เป็นคา่เริม่ตน้

• หากคณุไดก้ําหนดหมายเลข ID ไปยังโปรเจคเตอรเ์พื่อใช้งานโปรเจคเตอรห์ลายเครือ่งจากรโีมต
คอนโทรล คณุอาจตอ้งตรวจสอบหรอืเปลี่ยนการตัง้คา่ ID

• กดปุ่ม 0 (ศนูย์) บนรโีมตคอนโทรลในขณะที่กดปุ่ม [ID] คา้งไว ้เมื่อเลือกปุ่ม 0 บนรโีมตคอนโทรล
คณุจะสามารถใช้งานโปรเจคเตอรท์ัง้หมดไดโ้ดยไม่คาํนึงถึงการตัง้คา่โปรเจคเตอร ์ID

• หากคณุทํารโีมตคอนโทรลหาย คณุสามารถส่ังซือ้รโีมตคอนโทรลใหม่ไดจ้าก Epson

การแก้ไขปัญหาการใช้งานโปรเจคเตอรห์รอืรโีมตคอนโทรล 239



g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การใช้งานรโีมตคอนโทรล” บนหน้าที่ 43
• “การใส่ถ่านในรโีมตคอนโทรล” บนหน้าที่ 42
• “การตัง้คา่การตดิตัง้โปรเจคเตอร ์- เมนูการตดิตัง้” บนหน้าที่ 185

วธีิแก้ไขปัญหารหัสผ่าน

หากคณุไม่สามารถป้อนรหัสผ่านหรอืจํารหัสผ่านไม่ได ้ให้ลองวธิีแก้ไขตอ่ไปน้ี
• หากคณุป้อนรหัสผ่านไม่ถูกตอ้งมากเกินไปและเห็นข้อความแสดงรหัสคาํขอ ให้จดรหัสดงักล่าวและ

ตดิตอ่เพื่อขอความช่วยเหลือจาก Epson แจ้งรหัสคาํขอและหลักฐานยืนยันการเป็นเจ้าของเพื่อขอ
ความช่วยเหลือในการปลดล็อกโปรเจคเตอร์

• หากคณุทํารโีมตคอนโทรลหาย คณุจะไม่สามารถป้อนรหัสผ่านได ้ส่ังซือ้รโีมตคอนโทรลชิน้ใหม่จาก
Epson

คําเตือน:
หากคณุทํา รเีซ็ตทัง้หมด หรอื รเีซ็ตการตัง้ค่า เครอืข่าย ในเมนูของโปรเจคเตอร ์ระบบจะรเีซ็ตรหัสผ่าน
ทัง้หมดที่ตัง้ไวสํ้าหรบัเมนูเครอืข่ายดว้ยเช่นกัน และคณุจําเป็นตอ้งตัง้รหัสผ่านดงักล่าวใหม่อีกครัง้ หากตอ้งการ
ป้องกันไม่ให้รหัสผ่านถูกรเีซ็ตโดยผู้ใช้ที่ไม่ไดร้บัอนุญาต ให้ตัง้คา่เครอืข่ายเป็นเปิดในเมนูการป้องกันด้วยรหัส
ผ่าน

วธีิแก้ไขเม่ือข้อความ "The Battery that Saves Your Clock
Settings is Running Low" ปรากฏขึน้

หากข้อความตอ่ไปน้ีปรากฏขึน้ โปรดตดิตอ่ Epson เพื่อขอความช่วยเหลือ:
แบตเตอรีส่าํหรบัรกัษาเวลาใกล้หมด

การแก้ไขปัญหาการใช้งานโปรเจคเตอรห์รอืรโีมตคอนโทรล 240



ตรวจสอบวธิีแก้ไขปัญหาในหัวข้อเหล่าน้ีหากคณุพบปัญหาในการใช้โปรเจคเตอรผ์่านเครอืข่าย

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “วธิีแก้ไขเมื่อการรบัรองความถูกตอ้งแบบไรส้ายไม่สําเรจ็” บนหน้าที่ 241
• “วธิีแก้ไขเมื่อคณุไม่สามารถเข้าถึงโปรเจคเตอรผ์่านเวบ็ได”้ บนหน้าที่ 241
• “วธิีแก้ไขเมื่อไม่ไดร้บัอีเมลแจ้งเตอืนเกี่ยวกับเครอืข่าย” บนหน้าที่ 241
• “วธิีแก้ไขเมื่อภาพแตกระหวา่งการฉายภาพผ่านเครอืข่าย” บนหน้าที่ 242
• “วธิีแก้ไขเมื่อคณุไม่สามารถเช่ือมตอ่โดยใช้ Miracast” บนหน้าที่ 242
• “วธิีแก้ไขเมื่อเมื่อภาพหรอืเสียงมีสัญญาณรบกวนระหวา่งการเช่ือมตอ่ Miracast” บนหน้าที่ 242
• “วธิีแก้ปัญหาเมื่อคณุไม่สามารถรบัภาพที่แชรไ์ด”้ บนหน้าที่ 242

วธีิแก้ไขเม่ือการรบัรองความถูกต้องแบบไรส้ายไม่สาํเรจ็

หากคณุพบปัญหาเกี่ยวกับการรบัรองความถูกตอ้ง ให้ลองวธิีแก้ปัญหาดงัตอ่ไปน้ี:
• หากการตัง้คา่ไรส้ายถูกตอ้ง แตก่ารตรวจสอบสิทธิ์ล้มเหลว คณุอาจจําเป็นตอ้งอัปเดตการตัง้คา่ วนัท่ี

และเวลา ในเมนูการจัดการของโปรเจคเตอร์
• ตรวจสอบการตัง้คา่ ความปลอดภัยในเมนูเครอืข่ายของโปรเจคเตอร์
s เครอืข่าย > การตัง้ค่าเครอืข่าย > LAN ไรส้าย > ความปลอดภัย

• หากการรกัษาความปลอดภัยจุดเข้าถึงคอื WPA3-EAP ให้เปลี่ยนการตัง้คา่จุดเข้าถึงเป็น WPA2/
WPA3-EAP

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การตัง้คา่เครอืข่ายโปรเจคเตอร ์- เมนูเครอืข่าย” บนหน้าที่ 197

วธีิแก้ไขเม่ือคุณไม่สามารถเข้าถึงโปรเจคเตอรผ่์านเวบ็ได้

หากคณุไม่สามารถเข้าถึงโปรเจคเตอรผ์่านเวบ็เบราวเ์ซอร ์ให้ตรวจสอบให้แน่ใจวา่คณุกําลังใช้ ID และรหัส
ผ่านที่ถูกตอ้ง

• ตรวจสอบให้แน่ใจวา่คณุใช้ ID ผู้ใช้ตอ่ไปน้ี (คณุไม่สามารถเปลี่ยน ID ผู้ใช้ได)้
• หากตอ้งการเข้าถึงตวัเลือก การควบคุมพืน้ฐานให้ป้อน EPSONREMOTE
• หากตอ้งการเข้าถึงตวัเลือกอื่นและบันทึกการตัง้คา่ ให้ป้อน EPSONWEB

• สําหรบัรหัสผ่าน ให้ป้อนรหัสผ่านที่ตัง้ในเมนู เครอืข่ายของโปรเจคเตอร ์คา่เริม่ตน้ของระบบจะไม่มีการ
ตัง้รหัสผ่านไว้

• เมื่อเช่ือมตอ่กับอุปกรณ์จุดเข้าถึง ตรวจสอบให้แน่ใจวา่คณุมีสิทธิ์เข้าถึงเครอืข่ายที่โปรเจคเตอรใ์ช้งาน
อยู่

• หากเวบ็เบราวเ์ซอรข์องคณุมีการตัง้คา่ให้เช่ือมตอ่ผ่านเซิรฟ์เวอรพ์รอ็กซี ระบบจะไม่สามารถแสดงหน้า
จอ Epson Web Control ได ้ทําการตัง้คา่สําหรบัการเช่ือมตอ่โดยไม่ใช้เซิรฟ์เวอรพ์รอ็กซี

• หากคณุตัง้คา่ โหมดสแตนด์บายเป็น ปกติ ในเมนูการทํางาน ของโปรเจคเตอร ์ให้ตรวจสอบให้แน่ใจ
วา่อุปกรณ์เครอืข่ายเปิดอยู่ หลังจากเปิดอุปกรณ์เครอืข่ายแล้ว ให้เปิดโปรเจคเตอร ์หากคณุกําลังเช่ือม
ตอ่แบบไรส้าย ให้เช่ือมตอ่กับอุปกรณ์ผ่านจุดเช่ือมตอ่เครอืข่ายไรส้าย

ID ผู้ใช้และรหัสผ่านจะคาํนึงถึงตวัอักษรเล็กใหญ่

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การตัง้คา่ฟีเจอรโ์ปรเจคเตอร ์- เมนูการทํางาน” บนหน้าที่ 191

วธีิแก้ไขเม่ือไม่ได้รบัอีเมลแจ้งเตือนเก่ียวกับเครอืข่าย

หากคณุไม่ไดร้บัอีเมลแจ้งเตอืนปัญหาเกี่ยวกับโปรเจคเตอรบ์นเครอืข่าย ให้ลองวธิีแก้ไขตอ่ไปน้ี
• ตรวจสอบให้แน่ใจวา่โปรเจคเตอรเ์ปิดและเช่ือมตอ่กับเครอืข่ายอย่างถูกตอ้ง (หากมีข้อผิดพลาดที่ทําให้

โปรเจคเตอรปิ์ดการทํางาน ระบบอาจไม่ส่งอีเมล)
• ตรวจสอบให้แน่ใจวา่คณุไดป้รบัการตัง้คา่การเตอืนผ่านอีเมลเกี่ยวกับโปรเจคเตอรอ์ย่างถูกตอ้งในเมนู

แจ้งเตือนเมล์ เครอืข่ายของโปรเจคเตอร ์หรอืในซอฟตแ์วรเ์ครอืข่าย
• ตัง้คา่ โหมดสแตนด์บาย ไปที่ ปกติ ในเมนูการทํางานของโปรเจคเตอร ์เพื่อให้ซอฟตแ์วรเ์ครอืข่าย

สามารถตรวจสอบโปรเจคเตอรใ์นโหมดสแตนดบ์ายได้

หากคณุกําลังเช่ือมตอ่แบบไรส้าย ให้เช่ือมตอ่กับอุปกรณ์ผ่านจุดเช่ือมตอ่เครอืข่ายไรส้าย

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “เมนูเครอืข่าย - เมนูแจ้งเตอืนเมล์” บนหน้าที่ 202
• “การใส่ถ่านในรโีมตคอนโทรล” บนหน้าที่ 42

การแก้ไขปัญหาเครอืข่าย 241



วธีิแก้ไขเม่ือภาพแตกระหวา่งการฉายภาพผ่านเครอืข่าย

หากภาพที่ฉายมีอาการภาพแตกในระหวา่งการฉายภาพผ่านเครอืข่าย ให้ลองวธิีแก้ไขตอ่ไปน้ี
• ตรวจหาส่ิงกีดขวางระหวา่งอุปกรณ์กระจายสัญญาณ คอมพิวเตอร ์อุปกรณ์มือถือ และโปรเจคเตอร์

และเปลี่ยนตาํแหน่งการจัดวางอุปกรณ์เหล่าน้ีเพื่อปรบัปรงุการส่ือสาร

• ตรวจสอบให้แน่ใจวา่อุปกรณ์กระจายสัญญาณ คอมพิวเตอร ์อุปกรณ์มือถือ และโปรเจคเตอรไ์ม่ไดอ้ยู่
ห่างกันมากเกินไป เคลื่อนย้ายอุปกรณ์เหล่าน้ีให้อยู่ใกล้กันมากขึน้แล้วลองเช่ือมตอ่อีกครัง้

• ตรวจหาสัญญาณรบกวนจากอุปกรณ์อื่น เช่น อุปกรณ์ Bluetooth หรอืไมโครเวฟ เคลื่อนย้ายอุปกรณ์
ที่ส่งสัญญาณรบกวนให้หลบออกไปหรอืขยายแบนดว์ดิท์ไรส้ายของคณุ

• ลดจํานวนอุปกรณ์ที่เช่ือมตอ่อยู่หากพบวา่ความเรว็ในการเช่ือมตอ่ลดลง

วธีิแก้ไขเม่ือคุณไม่สามารถเช่ือมต่อโดยใช้ Miracast
หากคณุไม่สามารถเช่ือมตอ่กับโปรเจคเตอรโ์ดยใช้ Miracast ให้ลองวธิีแก้ไขดงัตอ่ไปน้ี:
• ตรวจสอบการตัง้คา่ของโปรเจคเตอร์

• ตัง้คา่ AP แบบง่าย เป็นเปิด
s เครอืข่าย > การตัง้ค่าเครอืข่าย > AP แบบง่าย

• ตัง้คา่ Miracast เป็นเปิด
s เครอืข่าย > การกําหนดค่าเครอืข่าย > การฉายผ่านเครอืข่าย > Miracast

• เลือกการตัง้คา่ Miracast เป็น ปิด และเลือก เปิด อีกครัง้
s เครอืข่าย > การกําหนดค่าเครอืข่าย > การฉายผ่านเครอืข่าย > Miracast

• ตรวจสอบการตัง้คา่อุปกรณ์มือถือ

• ตรวจสอบให้แน่ใจวา่การตัง้คา่บนอุปกรณ์ Miracast บนมือถือถูกตอ้ง
• เมื่อเช่ือมตอ่ใหม่ทันทีหลังจากตดัการเช่ือมตอ่ อาจตอ้งใช้เวลาสักครูจ่นกวา่การเช่ือมตอ่จะสําเรจ็

เช่ือมตอ่ใหม่อีกครัง้หลังจากรอสักครู่

• รสีตารท์อุปกรณ์มือถือ

• เมื่อคณุเช่ือมตอ่โดยใช้ Miracast แล้ว ข้อมูลการเช่ือมตอ่โปรเจคเตอรอ์าจถูกบันทึกลงในอุปกรณ์
มือถือ อย่างไรก็ตาม คณุอาจไม่สามารถเช่ือมตอ่กับโปรเจคเตอรอ์ีกครัง้จากข้อมูลที่บันทึกไวไ้ด ้เลือก
โปรเจคเตอรจ์ากรายการอุปกรณ์ที่มีอยู่

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “เมนูเครอืข่าย - เมนูการตัง้คา่เครอืข่าย” บนหน้าที่ 198
• “เมนูเครอืข่าย - การตัง้คา่การฉายผ่านเครอืข่าย” บนหน้าที่ 204

วธีิแก้ไขเม่ือเม่ือภาพหรอืเสยีงมีสญัญาณรบกวนระหวา่งการเช่ือมต่อ
Miracast

หากภาพที่ฉายหรอืเสียงมีสัญญาณรบกวนเมื่อเช่ือมตอ่โดยใช้ Miracast ให้ลองวธิีแก้ไขตอ่ไปน้ี
• หลีกเลี่ยงการปิดเสาอากาศ Wi-Fi ของอุปกรณ์พกพา

• หากคณุใช้การเช่ือมตอ่ Miracast และอินเทอรเ์น็ตในเวลาเดยีวกัน ภาพอาจหยุดน่ิงหรอืมีสัญญาณ
รบกวน ตดัการเช่ือมตอ่อินเทอรเ์น็ตเพื่อขยายแบนดว์ดิท์ไรส้ายและปรบัปรงุความเรว็การเช่ือมตอ่ของ
อุปกรณ์พกพา

• ตรวจสอบให้แน่ใจวา่เน้ือหาการฉายภาพเป็นไปตามข้อกําหนดของ Miracast
• การเช่ือมตอ่อาจขาดหายเมื่ออุปกรณ์เข้าสู่โหมดประหยัดพลังงาน ขึน้อยู่กับการตัง้คา่ของอุปกรณ์มือถือ

ตรวจสอบการตัง้คา่การประหยัดพลังงานไฟฟ้าบนอุปกรณ์มือถือ

• อัปเดตไดรเวอรไ์รส้ายหรอืเฟิรม์แวรเ์ป็นเวอรชั์นล่าสุดบนอุปกรณ์มือถือ

วธีิแก้ปัญหาเม่ือคุณไม่สามารถรบัภาพท่ีแชรไ์ด้

หากคณุไม่สามารถรบัภาพที่แชรจ์ากโปรเจคเตอรอ์ื่นได ้ให้ลองวธิีแก้ปัญหาดงัตอ่ไปน้ี:
• เช่ือมตอ่โปรเจคเตอรเ์ข้ากับเครอืข่ายเดยีวกันกับโปรเจคเตอรท์ี่กําลังแชรภ์าพ

• ตรวจสอบให้แน่ใจวา่การตัง้คา่ การแชรห์น้าจอถูกตัง้คา่เป็น เปิด
s เครอืข่าย > การตัง้ค่าเครอืข่าย > การฉายผ่านเครอืข่าย > การแชรห์น้าจอ

• ตรวจสอบให้แน่ใจวา่ไม่มีอุปกรณ์อื่นใดเช่ือมตอ่กับโปรเจคเตอรโ์ดยใช้ซอฟตแ์วร ์Epson
iProjection

• หากเวอรชั์นเฟิรม์แวรข์องโปรเจคเตอรท์ี่แชรห์น้าจอไม่เหมือนกัน คณุอาจจําเป็นตอ้งอัปเดตเฟิรม์แวร์
ของโปรเจคเตอรเ์พื่อแชรห์น้าจอของคณุ

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “เมนูเครอืข่าย - การตัง้คา่การฉายผ่านเครอืข่าย” บนหน้าที่ 204

การแก้ไขปัญหาเครอืข่าย 242



หากคณุไม่สามารถเล่นภาพไดอ้ย่างถูกตอ้ง ให้ลองวธิีแก้ไขตอ่ไปน้ี:
• ตรวจสอบวา่การตัง้คา่ การเล่นภาพ ถูกตัง้คา่เป็นเปิดในเมนูการทํางานของโปรเจคเตอร์
• ตรวจสอบให้แน่ใจวา่แฟลชไดรฟ์ USB มีรายการที่เล่นอยู่ข้างใน
• ตรวจสอบให้แน่ใจวา่แฟลชไดรฟ์ USB เช่ือมตอ่กับโปรเจคเตอรโ์ดยตรง อย่าใช้เครือ่งอ่านการด์แบบ

หลายใบหรอืฮับ USB เพื่อขยายพอรต์ USB
• หากแบ่งพารต์ชัินแฟลชไดรฟ์ USB แล้ว คณุอาจไม่สามารถเล่นรายการที่เล่นได ้ให้ลบพารต์ชัิน

ทัง้หมดก่อนบันทึกรายการที่เล่นลงในแฟลชไดรฟ์ USB
• อย่าแชรร์ายการที่เล่นระหวา่งโปรเจคเตอรท์ี่มีความละเอียดตา่งกัน เอฟเฟ็กตสี์และรปูรา่งที่เพิ่มเข้ามา

โดยใช้ เอฟเฟ็กต์แบบวางซ้อน ในเมนู การทํางานของโปรเจคเตอรอ์าจไม่สามารถทําซํา้ไดอ้ย่างถูก
ตอ้ง

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “การตัง้คา่การทํางานของโปรเจคเตอรห์ลายเครือ่ง - เมนูโปรเจคเตอรห์ลายเครือ่ง” บนหน้าที่ 187

วธีิแก้ไขปัญหาสาํหรบั ปัญหาในโหมดการเล่นภาพ 243



หากคณุไม่สามารถควบคมุอุปกรณ์ที่เช่ือมตอ่โดยใช้คณุสมบัต ิลิงค ์HDMI ได ้ให้ลองวธิีแก้ไขดงัตอ่ไปน้ี:
• ตรวจสอบให้แน่ใจวา่สายเคเบิลเป็นไปตามมาตรฐาน HDMI CEC
• ตรวจสอบให้แน่ใจวา่อุปกรณ์ที่เช่ือมตอ่เป็นไปตามมาตรฐาน HDMI CEC ดขู้อมูลเพิ่มเตมิไดจ้าก

เอกสารประกอบที่ให้มาพรอ้มกับอุปกรณ์

• ตรวจสอบวา่สายเคเบิลทัง้หมดที่จําเป็นสําหรบัr ลิงค ์HDMI มีการเช่ือมตอ่ที่แน่น
• ตรวจสอบให้แน่ใจวา่อุปกรณ์ที่เช่ือมตอ่เปิดอยู่และอยู่ในสถานะสแตนดบ์าย ดขู้อมูลเพิ่มเตมิไดจ้าก

เอกสารประกอบที่ให้มาพรอ้มกับอุปกรณ์

• หากคณุเช่ือมตอ่ลําโพง ให้ตัง้คา่เอาตพ์ุตเป็น PCM
• หากคณุเช่ือมตอ่อุปกรณ์ใหม่หรอืเปลี่ยนการเช่ือมตอ่ ให้ตัง้คา่ฟังก์ชัน CEC สําหรบัอุปกรณ์ที่เช่ือมตอ่

อีกครัง้และรสีตารท์อุปกรณ์

• อย่าเช่ือมตอ่เครือ่งเล่นมัลตมิีเดยี 4 เครือ่งขึน้ไป คณุสามารถเช่ือมตอ่เครือ่งเล่นมัลตมิีเดยีที่ตรงตาม
มาตรฐาน HDMI CEC ไดสู้งสุด 3 เครือ่งในเวลาเดยีวกัน

• หากอุปกรณ์ไม่ปรากฏในรายการ การเช่ือมตอ่อุปกรณ์ แสดงวา่อุปกรณ์ไม่เป็นไปตามมาตรฐาน HDMI
CEC เช่ือมตอ่อุปกรณ์อื่น

วธีิแก้ไขปัญหาเม่ือลิงค์ HDMI ไม่ทํางาน 244



ภาคผนวก

ตรวจสอบหัวข้อเหล่าน้ีสําหรบัข้อมูลจําเพาะทางเทคนิคและประกาศสําคญัเกี่ยวกับโปรเจคเตอรข์องคณุ

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “อุปกรณ์เสรมิและอะไหล่สํารอง” บนหน้าที่ 246
• “ขนาดหน้าจอและระยะการฉายภาพ” บนหน้าที่ 248
• “ความละเอียดการแสดงผลของจอภาพที่รองรบั” บนหน้าที่ 256
• “ข้อมูลจําเพาะของโปรเจคเตอร”์ บนหน้าที่ 257
• “ขนาดภายนอก” บนหน้าที่ 260
• “คณุสมบัตทิี่รองรบัสําหรบั Epson Projector Content Manager” บนหน้าที่ 263
• “รายการคาํแนะนําและสัญลักษณ์ดา้นความปลอดภัย” บนหน้าที่ 264
• “ข้อมูลดา้นความปลอดภัยของเลเซอร”์ บนหน้าที่ 266
• “ประกาศ” บนหน้าที่ 268



เราจําหน่ายอุปกรณ์เสรมิและอะไหล่สํารองตอ่ไปน้ี โปรดซือ้ผลิตภัณฑ์ตามความจําเป็นและเมื่อตอ้งการ

รายการอุปกรณ์เสรมิและอะไหล่สํารองตอ่ไปน้ีไดร้บัการปรบัปรงุล่าสุด ณ เดอืนมกราคม 2025
รายละเอียดของอุปกรณ์อาจมีการเปลี่ยนแปลงไดโ้ดยไม่ตอ้งแจ้งให้ทราบล่วงหน้า รวมถึงความพรอ้ม
จําหน่ายที่อาจแตกตา่งกันไปโดยขึน้อยู่กับประเทศที่ซือ้ผลิตภัณฑ์

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “หน้าจอ” บนหน้าที่ 246
• “อุปกรณ์ตดิตัง้” บนหน้าที่ 246
• “สําหรบัการเช่ือมตอ่แบบไรส้าย” บนหน้าที่ 246
• “อุปกรณ์ภายนอก” บนหน้าที่ 246
• “อะไหล่สํารอง” บนหน้าที่ 247

หน้าจอ

จอหลายอัตราสว่น ELPSC26/ES3000
จอพกพาที่รองรบัหลายอัตราส่วน

จอพกพาขนาด 60 น้ิว ELPSC27
จอพกพาขนาด 80 น้ิว ELPSC28
จอพกพาขนาด 100 น้ิว ELPSC29

จอพกพาแบบม้วนได ้(อัตราส่วนภาพ 4:3)
จอพกพาขนาด 53 น้ิว ELPSC30
จอพกพาขนาด 64 น้ิว ELPSC31

จอพกพาแบบมีแม่เหล็ก (อัตราส่วนภาพ 4:3)
จอพกพาขนาด 50 น้ิว ELPSC32/ES1000

จอขนาดเล็กที่พกพาสะดวก (อัตราส่วนภาพ 4:3)

อุปกรณ์ติดตัง้

อุปกรณ์แขวน ELPMB22
อุปกรณ์แขวน (โปรไฟล์ต่ํา) ELPMB30

ใช้เมื่อตดิตัง้โปรเจคเตอรบ์นเพดาน

ชุดสายนิรภัย ELPWR01
ใช้เมื่อตดิตัง้โปรเจคเตอรเ์ข้ากับอุปกรณ์ตดิตัง้เพื่อป้องกันไม่ให้โปรเจคเตอรต์กลงมา

ท่อสาํหรบัติดตัง้บนเพดาน (450 มม.) ELPFP13
ท่อสาํหรบัติดตัง้บนเพดาน (700 มม.) ELPFP14

ใช้เมื่อตดิตัง้โปรเจคเตอรบ์นเพดานที่สูง

จําเป็นตอ้งมีความเช่ียวชาญเป็นพิเศษเพื่อทําให้โปรเจคเตอรไ์ม่ตกลงมาจากเพดาน ตดิตอ่
Epson เพื่อรบัความช่วยเหลือ

สาํหรบัการเช่ือมต่อแบบไรส้าย

โมดูลเครอืข่ายไรส้าย ELPAP11
ใช้โมดลูน้ีเพื่อฉายภาพจากคอมพิวเตอรผ์่านทางการส่ือสารแบบไรส้าย

ระบบนําเสนอแบบไรส้าย ELPWP20
ใช้เมื่อเช่ือมตอ่โดยตรงกับคอมพิวเตอร ์Windows/Mac และฉายภาพแบบไรส้าย ประกอบดว้ย
เครือ่งส่งสัญญาณไรส้าย 2 เครือ่ง (ELPWT01) และฐาน 1 เครือ่ง (ELPBU01)

อุปกรณ์ภายนอก

กล้องสอ่งเอกสาร ELPDC30
กล้องสอ่งเอกสาร ELPDC21
กล้องสอ่งเอกสาร ELPDC13
กล้องสอ่งเอกสาร ELPDC07

ใช้เมื่อแสดงภาพ เช่น หนังสือหรอืส่ือส่ิงพิมพ์
เครือ่งสง่สญัญาณ HDBaseT ELPHD01

ใช้เมื่อส่งสัญญาณ HDMI ในระยะไกล (ไม่รองรบั HDCP 2.2)
กล้องภายนอก ELPEC01

ใช้ส่ิงน้ีเพื่อปรบัภาพที่ฉายจากโปรเจคเตอรห์ลายเครือ่งโดยอัตโนมัติ

ฝาครอบสายเคเบิล ELPCC07W/ELPCC07B
ใช้ส่ิงน้ีเพื่อซ่อนสายเคเบิลที่ตดิอยู่ไม่ให้มองเห็นเมื่อแขวนโปรเจคเตอรจ์ากเพดาน

อุปกรณ์เสรมิและอะไหล่สาํรอง 246



อะไหล่สาํรอง

แผ่นกรองอากาศ ELPAF65
ใช้เป็นอะไหล่สํารองสําหรบัแผ่นกรองอากาศที่ใช้แล้ว
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ดทูี่ตารางน้ีเพื่อกําหนดวา่ควรวางโปรเจคเตอรห์่างจากหน้าจอเท่าไหร ่โดยอิงตามขนาดของภาพที่ฉายออก
มา

ระยะการฉายภาพเป็นคา่โดยประมาณ

A ระยะการฉายภาพ (ซม.)

B ระยะห่างจากจุดศนูย์กลางของเลนส์ถึงฐานของหน้าจอ (การเปลี่ยนแปลงน้ีขึน้อยู่กับการตัง้คา่สําหรบัการเลื่อน
เลนส์แนวตัง้) (ซม.)

C จุดศนูย์กลางเลนส์

EB-L890E/EB-L895E/EB-L690E/EB-L890U/EB-L895U/EB-L790U/EB-L690U

inch cm
50 108 × 67 144 235 -67 - 0
60 129 × 81 174 283 -81 - 0
70 151 × 94 204 331 -94 - 0
80 172 × 108 233 378 -108 - 0

100 215 × 135 292 474 -135 - 0
120 258 × 162 351 569 -162 - 0
150 323 × 202 440 713 -202 - 0
200 431 × 269 588 951 -269 - 0
300 646 × 404 884 1429 -404 - 0
500 1077 × 673 1476 2384 -673 - 0

① ②
Minimum (Wide) to

Maximum (Tele)
Vertical Lens Shift

Bottom to Top

16:10 screen size
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inch cm
45 91 × 69 147 240 -69 - 0
50 102 × 76 164 267 -76 - 0
60 122 × 91 197 321 -91 - 0
80 163 × 122 264 429 -122 - 0

100 203 × 152 331 537 -152 - 0
120 244 × 183 398 645 -183 - 0
150 305 × 229 499 807 -229 - 0
200 406 × 305 666 1077 -305 - 0
300 610 × 457 1001 1618 -457 - 0
400 813 × 610 1336 2158 -610 - 0
441 896 × 672 1473 2380 -672 - 0

① ②
4:3 screen size

Minimum (Wide) to
Maximum (Tele)

Vertical Lens Shift
Bottom to Top inch cm

49 108 × 61 145 237 -64 - 3
50 111 × 62 148 242 -66 - 3
60 133 × 75 179 291 -79 - 4
80 177 × 100 240 389 -105 - 6

100 221 × 125 301 487 -131 - 7
120 266 × 149 361 585 -158 - 8
150 332 × 187 453 733 -197 - 10
200 443 × 249 605 978 -263 - 14
300 664 × 374 909 1469 -394 - 21
400 886 × 498 1213 1959 -526 - 28
486 1076 × 605 1474 2381 -639 - 34

②①
Minimum (Wide) to

Maximum (Tele)
Vertical Lens Shift

Bottom to Top

16:9 screen size
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inch cm
46 109 × 41 147 239 -55 - 14
50 119 × 45 160 260 -59 - 15
60 143 × 54 192 313 -71 - 18
80 190 × 71 258 418 -95 - 24

100 238 × 89 323 524 -119 - 30
120 285 × 107 388 629 -143 - 36
150 357 × 134 486 787 -178 - 45
200 476 × 178 650 1051 -238 - 59
300 713 × 268 976 1578 -357 - 89
400 951 × 357 1303 2105 -476 - 119
452 1075 × 403 1473 2379 -537 - 134

① ②
16:6 screen size

Minimum (Wide) to
Maximum (Tele)

Vertical Lens Shift
Bottom to Top inch cm

47 110 × 47 147 240 -58 - 11
50 117 × 50 157 255 -61 - 11
60 140 × 60 189 307 -74 - 14
80 187 × 80 253 410 -98 - 18

100 233 × 100 317 514 -123 - 23
120 280 × 120 381 617 -148 - 28
150 350 × 150 477 773 -184 - 34
200 467 × 200 638 1031 -246 - 46
300 700 × 300 958 1549 -369 - 69
400 934 × 400 1279 2066 -492 - 92
461 1076 × 461 1475 2382 -567 - 106

① ②
21:9 screen size

Minimum (Wide) to
Maximum (Tele)

Vertical Lens Shift
Bottom to Top
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EB-L790SE/EB-L795SE/EB-L790SU/EB-L690SU/EB-L695SU

inch cm
60 129 × 81 102 175 -81 - 0
70 151 × 94 119 204 -94 - 0
80 172 × 108 137 234 -108 - 0
90 194 × 121 154 264 -121 - 0

100 215 × 135 172 294 -135 - 0
110 237 × 148 189 324 -148 - 0
150 323 × 202 259 443 -202 - 0
200 431 × 269 346 592 -269 - 0
300 646 × 404 521 890 -404 - 0
400 862 × 538 695 1189 -538 - 0

① ②
16:10 screen size

Minimum (Wide) to
Maximum (Tele)

Vertical Lens Shift
Bottom to Top

inch cm
53 108 × 81 102 175 -81 - 0
60 122 × 91 116 198 -91 - 0
70 142 × 107 135 232 -107 - 0
80 163 × 122 155 266 -122 - 0
90 183 × 137 175 300 -137 - 0

100 203 × 152 195 333 -152 - 0
110 224 × 168 214 367 -168 - 0
120 244 × 183 234 401 -183 - 0
200 406 × 305 392 671 -305 - 0
300 610 × 457 590 1009 -457 - 0
353 717 × 538 694 1188 -538 - 0

① ②
4:3 screen size

Minimum (Wide) to
Maximum (Tele)

Vertical Lens Shift
Bottom to Top

ขนาดหน้าจอและระยะการฉายภาพ 251



inch cm
58 128 × 72 101 174 -76 - 4
60 133 × 75 105 180 -79 - 4
70 155 × 87 123 210 -92 - 5
80 177 × 100 141 241 -105 - 6
90 199 × 112 159 272 -118 - 6

100 221 × 125 177 302 -131 - 7
110 244 × 137 194 333 -145 - 8
120 266 × 149 212 364 -158 - 8
200 443 × 249 356 609 -263 - 14
300 664 × 374 535 915 -394 - 21
389 861 × 484 695 1188 -511 - 27

Minimum (Wide) to
Maximum (Tele)

Vertical Lens Shift
Bottom to Top

16:9 screen size
① ②

inch cm
54 128 × 48 101 174 -64 - 16
60 143 × 54 113 193 -71 - 18
70 166 × 62 132 226 -83 - 21
80 190 × 71 151 259 -95 - 24
90 214 × 80 171 292 -107 - 27

100 238 × 89 190 325 -119 - 30
110 262 × 98 209 358 -131 - 33
120 285 × 107 228 391 -143 - 36
200 476 × 178 382 654 -238 - 59
300 713 × 268 575 984 -357 - 89
362 861 × 323 695 1188 -430 - 108

① ②
16:6 screen size

Minimum (Wide) to
Maximum (Tele)

Vertical Lens Shift
Bottom to Top
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inch cm
55 128 × 55 101 174 -68 - 13
60 140 × 60 111 190 -74 - 14
70 163 × 70 130 222 -86 - 16
80 187 × 80 148 254 -98 - 18
90 210 × 90 167 287 -111 - 21

100 233 × 100 186 319 -123 - 23
110 257 × 110 205 351 -135 - 25
120 280 × 120 224 384 -148 - 28
200 467 × 200 375 642 -246 - 46
300 700 × 300 564 966 -369 - 69
369 861 × 369 695 1189 -454 - 85

① ②
21:9 screen size

Minimum (Wide) to
Maximum (Tele)

Vertical Lens Shift
Bottom to Top

EB-L690SE/EB-L695SE

inch cm
80 172 × 108 86 123 -108 - 0
90 194 × 121 97 139 -121 - 0

100 215 × 135 109 154 -135 - 0
110 237 × 148 120 170 -148 - 0
120 258 × 162 131 186 -162 - 0
150 323 × 202 165 233 -202 - 0
200 431 × 269 221 312 -269 - 0
300 646 × 404 334 469 -404 - 0
400 862 × 538 446 627 -538 - 0
500 1077 × 673 558 784 -673 - 0

① ②
16:10 screen size

Minimum (Wide) to
Maximum (Tele)

Vertical Lens Shift
Bottom to Top
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inch cm
71 144 × 108 87 123 -108 - 0
80 163 × 122 98 139 -122 - 0
90 183 × 137 111 157 -137 - 0

100 203 × 152 123 175 -152 - 0
110 224 × 168 136 193 -168 - 0
120 244 × 183 149 211 -183 - 0
150 305 × 229 187 264 -229 - 0
200 406 × 305 251 353 -305 - 0
300 610 × 457 378 532 -457 - 0
400 813 × 610 505 710 -610 - 0
441 896 × 672 558 783 -672 - 0

① ②
Minimum (Wide) to

Maximum (Tele)
Vertical Lens Shift

Bottom to Top

4:3 screen size

inch cm
78 173 × 97 86 123 -103 - 5
80 177 × 100 89 126 -105 - 6
90 199 × 112 100 142 -118 - 6

100 221 × 125 112 159 -131 - 7
110 244 × 137 123 175 -145 - 8
120 266 × 149 135 191 -158 - 8
150 332 × 187 170 240 -197 - 10
200 443 × 249 227 321 -263 - 14
300 664 × 374 343 482 -394 - 21
400 886 × 498 459 644 -526 - 28
486 1076 × 605 558 783 -639 - 34

Minimum (Wide) to
Maximum (Tele)

Vertical Lens Shift
Bottom to Top

16:9 screen size
① ②
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inch cm
73 174 × 65 87 124 -87 - 22
80 190 × 71 96 136 -95 - 24
90 214 × 80 108 153 -107 - 27

100 238 × 89 120 171 -119 - 30
110 262 × 98 133 188 -131 - 33
120 285 × 107 145 205 -143 - 36
150 357 × 134 182 258 -178 - 45
200 476 × 178 245 345 -238 - 59
300 713 × 268 369 518 -357 - 89
400 951 × 357 493 692 -476 - 119
452 1075 × 403 557 783 -537 - 134

① ②
Minimum (Wide) to

Maximum (Tele)
Vertical Lens Shift

Bottom to Top

16:6 screen size

inch cm
74 173 × 74 86 123 -91 - 17
80 187 × 80 94 133 -98 - 18
90 210 × 90 106 150 -111 - 21

100 233 × 100 118 168 -123 - 23
110 257 × 110 130 185 -135 - 25
120 280 × 120 142 202 -148 - 28
150 350 × 150 179 253 -184 - 34
200 467 × 200 240 338 -246 - 46
300 700 × 300 362 509 -369 - 69
400 934 × 400 484 680 -492 - 92
461 1076 × 461 558 784 -567 - 106

① ②
21:9 screen size

Minimum (Wide) to
Maximum (Tele)

Vertical Lens Shift
Bottom to Top
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ดทูี่คูม่ือข้อมูลจําเพาะ สําหรบัข้อมูลโดยละเอียดเกี่ยวกับความละเอียดและความถี่การแสดงภาพที่ทํางาน
รว่มกันไดสํ้าหรบัแตล่ะรปูแบบการแสดงผลของวดิโีอที่ทํางานรว่มกันได้
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ช่ือผลิตภัณฑ์ EB-L890E/EB-L895E/EB-L790SE/EB-L795SE/EB-
L690SE/EB-L695SE/EB-L690E/EB-L890U/EB-
L895U/EB-L790U/EB-L790SU/EB-L690U/EB-
L690SU/EB-L695SU

ขนาด 440 (กวา้ง) × 122 (สูง) × 304 (ยาว) มม. (ไม่รวมส่วนที่ยกขึน้)

ขนาดแผง LCD 0.67 น้ิว

วธิีแสดงผล 3LCD

จํานวนพิกเซล WUXGA (1,920 (กวา้ง) × 1,200 (สูง) จุด) จํานวน 3 รายการ

ความละเอียดหน้าจอ 2,304,000 พิกเซล (1,920 × 1,200 × 3)

การปรบัโฟกัส ปรบัดว้ยตนเอง

การปรบัขยาย EB-L890E/EB-L895E/EB-L690E/EB-L890U/EB-
L895U/EB-L790U/EB-L690U:
1.0 ถึง 1.6 (ขยายแบบออปตคิลั)
EB-L790SE/EB-L795SE/EB-L790SU/EB-L690SU/EB-
L695SU:
1.0 ถึง 1.7 (ขยายแบบออปตคิลั)
EB-L690SE/EB-L695SE:
1.0 ถึง 1.4 (ขยายแบบออปตคิลั)

การเลื่อนเลนส์ ปรบัดว้ยตนเอง

ทิศทางแนวตัง้สูงสุด: ประมาณ ±50%
ทิศทางแนวนอนสูงสุด: ประมาณ ±20%

แหล่งกําเนิดแสง ไดโอดเลเซอร์

กําลังเอาท์พุตของแหล่งกําเนิด
แสง

EB-L890E/EB-L895E/EB-L790SE/EB-L795SE/EB-
L890U/EB-L895U/EB-L790SU:
สูงสุด 177 W
EB-L690E/EB-L790U/EB-L690U/EB-L690SU/EB-
L695SU:
สูงสุด 153 W
EB-L690SE/EB-L695SE:
สูงสุด 165 W

ความยาวคลื่น 449 ถึง 461 nm

เวลาการทํางานของแหล่งกําเนิด
แสง *

ปกต ิหรอื เงียบ โหมดแสง: สูงสุดถึงประมาณ 20,000 ช่ัวโมง
ขยาย โหมดแสง: สูงสุดถึงประมาณ 30,000 ช่ัวโมง

สัญญาณเสียงออกสูงสุด EB-L890E/EB-L895E/EB-L790SE/EB-L795SE/EB-
L690E/EB-L890U/EB-L895U/EB-L790U/EB-
L790SU/EB-L690U/EB-L690SU/EB-L695SU:
10 W
EB-L690SE/EB-L695SE:
-

คลาสเลเซอร ์(แหล่งกําเนิดแสง
เลเซอรภ์ายใน)

คลาส 4

ลําโพง EB-L890E/EB-L895E/EB-L790SE/EB-L795SE/EB-
L690E/EB-L890U/EB-L895U/EB-L790U/EB-
L790SU/EB-L690U/EB-L690SU/EB-L695SU:
1
EB-L690SE/EB-L695SE:
-

แหล่งจ่ายไฟ EB-L890E/EB-L895E/EB-L790SE/EB-L795SE/EB-
L890U/EB-L895U/EB-L790SU:
ไฟฟ้ากระแสสลับ 100 ถึง 240 V ±10%, 50/60 Hz, 4.8 ถึง 2.1 A
EB-L690SE/EB-L695SE/EB-L690E/EB-L790U/EB-
L690U/EB-L690SU/EB-L695SU:
ไฟฟ้ากระแสสลับ 100 ถึง 240 V ±10%, 50/60 Hz, 4.4 ถึง 2.0 A
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การใช้พลังงานในขณะทํางาน
(ตัง้แต ่100 ถึง 120 V)

EB-L890E/EB-L895E/EB-L790SE/EB-L795SE/EB-
L890U/EB-L895U/EB-L790SU:
โหมดแสง: ปกต,ิ กําหนดเอง: 470 W
โหมดแสง: เงียบ: 341 W
โหมดแสง: ขยาย: 321 W
EB-L690SE/EB-L695SE:
โหมดแสง: ปกต,ิ กําหนดเอง: 432 W
โหมดแสง: เงียบ: 313 W
โหมดแสง: ขยาย: 295 W
EB-L690E/EB-L790U/EB-L690U/EB-L690SU/EB-
L695SU:
โหมดแสง: ปกต,ิ กําหนดเอง: 415 W
โหมดแสง: เงียบ: 305 W
โหมดแสง: ขยาย: 287 W

การใช้พลังงานในขณะทํางาน
(ตัง้แต ่220 ถึง 240 V)

EB-L890E/EB-L895E/EB-L790SE/EB-L795SE/EB-
L890U/EB-L895U/EB-L790SU:
โหมดแสง: ปกต,ิ กําหนดเอง: 450 W
โหมดแสง: เงียบ: 330 W
โหมดแสง: ขยาย: 310 W
EB-L690SE/EB-L695SE:
โหมดแสง: ปกต,ิ กําหนดเอง: 415 W
โหมดแสง: เงียบ: 303 W
โหมดแสง: ขยาย: 286 W
EB-L690E/EB-L790U/EB-L690U/EB-L690SU/EB-
L695SU:
โหมดแสง: ปกต,ิ กําหนดเอง: 399 W
โหมดแสง: เงียบ: 295 W
โหมดแสง: ขยาย: 278 W

การใช้พลังงานขณะสแตนดบ์าย เมื่อโหมดสแตนด์บาย ถูกตัง้คา่ไปที่ การสือ่สาร LAN แบบใช้สาย: 2.4
W
เมื่อโหมดสแตนด์บาย ถูกตัง้คา่ไปที่ ECO: 0.3 W (พืน้ที่ 100 ถึง 120
V), 0.4 W (พืน้ที่ 220 ถึง 240 V)

ระดบัความสูงที่ทํางานได้ 0 ถึง 3,048 ม. เหนือระดบัน้ําทะเล

อุณหภูมิที่ทํางานได ้** ที่ระดบัความสูง 0 ถึง 2,286 ม. เหนือระดบัน้ําทะเล: 0 ถึง +45°C
(ความชืน้ 20 ถึง 80%, ไม่มีการควบแน่น)
ที่ระดบัความสูง 2,287 ถึง 3,048 ม. เหนือระดบัน้ําทะเล: 0 ถึง +40°C
(ความชืน้ 20 ถึง 80%, ไม่มีการควบแน่น)

อุณหภูมิสําหรบัเก็บรกัษา -10 ถึง +60°C (ไม่มีการควบแน่น)

มวลวตัถุ EB-L890E/EB-L895E/EB-L790SE/EB-L795SE/EB-
L890U/EB-L895U/EB-L790SU/EB-L690SU/EB-L695SU:
ประมาณ 9.5 กก.
EB-L690E/EB-L790U/EB-L690U:
ประมาณ 9.0 กก.
EB-L690SE/EB-L695SE:
ประมาณ 10.0 กก.

* เวลาโดยประมาณจนกวา่ความสวา่งของแหล่งกําเนิดแสงจะลดลงเหลือครึง่หน่ึงของคา่ดัง้เดมิ (โดยถือวา่
โปรเจคเตอรก์ําลังใช้งานในสภาพแวดล้อมที่มีอนุภาคในอากาศ 0.04 ถึง 0.2 mg/m3 ข้อมูลน้ีเป็นเพียง
แนวทางโดยประมาณเท่าน้ัน และอาจมีการเปลี่ยนแปลงขึน้อยู่กับการใช้งานโปรเจคเตอรแ์ละสภาพ
แวดล้อม)
** ความสวา่งของแหล่งกําเนิดแสงจะลดลงอัตโนมัตเิมื่ออุณหภูมิโดยรอบสูงเกินไป (ประมาณ 35°C ที่
ระดบัความสูง 0 ถึง 2,286 ม. เหนือระดบัน้ําทะเล และประมาณ 30°C ที่ระดบัความสูง 2,287 ถึง
3,048 ม. เหนือระดบัน้ําทะเล อย่างไรก็ตาม อุณหภูมิดงักล่าวอาจเปลี่ยนแปลงไปขึน้อยู่กับสภาพแวดล้อม
รอบโดยรอบ)
แผ่นข้อมูลตดิอยู่พืน้ผิวดา้นล่างของโปรเจคเตอร์

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “ข้อมูลจําเพาะของตวัเช่ือมตอ่” บนหน้าที่ 258

ข้อมูลจําเพาะของตัวเช่ือมต่อ

พอรต์ Audio Out 1 แจ็คพินขนาดเล็กแบบสเตอรโิอ

ระดบัเอาท์พุต: 2Vrms
อิมพีแดนซ์เอาตพ์ุต: 100 โอห์ม
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พอรต์ HDMI1 1 HDMI (ระบบเสียงรองรบัเฉพาะ PCM)

พอรต์ HDMI2 1 HDMI (ระบบเสียงรองรบัเฉพาะ PCM)

พอรต์ HDMI Out 1 HDMI (ระบบเสียงรองรบัเฉพาะ PCM)

พอรต์ USB-A 2 ตวัเช่ือมตอ่ USB (Type A สําหรบั 5V 2.0A และสําหรบั
)

พอรต์ Service 1 ตวัเช่ือมตอ่ USB (Type B)

พอรต์ LAN 1 RJ-45

พอรต์ HDBaseT 1 RJ-45

พอรต์ RS-232C 1 D-Sub 9 พิน ขนาดเล็ก (ตวัผู้)

• พอรต์ USB-A และ USB-B รองรบั USB 2.0 อย่างไรก็ตาม การมีพอรต์ USB ไม่ใช่การรบั
ประกันวา่จะใช้งานกับอุปกรณ์ทัง้หมดที่รองรบั USB ได้

• พอรต์ USB-B ไม่รองรบั USB 1.1
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EB-L890E/EB-L895E/EB-L690E/EB-L890U/EB-L895U/EB-L790U/EB-L690U A จุดศนูย์กลางเลนส์

B ระยะจากจุดศนูย์กลางเลนส์ไปถึงจุดยึดของฐานเครือ่ง: 76 มม.

EB-L790SE/EB-L795SE/EB-L790SU/EB-L690SU/EB-L695SU

ขนาดภายนอก 260



A จุดศนูย์กลางเลนส์

B ระยะจากจุดศนูย์กลางเลนส์ไปถึงจุดยึดของฐานเครือ่ง: 76 มม.

EB-L690SE/EB-L695SE
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A จุดศนูย์กลางเลนส์

B ระยะจากจุดศนูย์กลางเลนส์ไปถึงจุดยึดของฐานเครือ่ง: 76 มม.

หน่วยที่ใช้ในภาพประกอบคอื มม.
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โปรเจคเตอรข์องคณุรองรบัคณุสมบัตแิละตวัเลือกตอ่ไปน้ีของซอฟตแ์วร ์Epson Projector Content
Manager

คณุสมบัต/ิตวัเลือก

การเล่นพรอ้มกัน -

บันทึกรายการที่เล่นไปยังโปรเจคเตอรผ์่านเครอืข่าย ✓

การตัง้ค่า > รปูแบบวดีิโอ เลือกอัตโนมัติ ✓

รปูแบบ AVI ✓

รปูแบบ MP4 -

คุณสมบัติท่ีรองรบัสาํหรบั Epson Projector Content Manager 263



ตารางตอ่ไปน้ีระบุรายละเอียดความหมายของสัญลักษณ์ดา้นความปลอดภัยที่แสดงบนอุปกรณ์

ลําดบั สัญลักษณ์ มาตรฐานการรบัรอง คาํอธิบาย

A IEC60417
หมายเลข 5007

“เปิด” (พลังงาน)
เพื่อระบุการเช่ือมตอ่กับแหล่งพลังงานหลัก

B IEC60417
หมายเลข 5008

“ปิด” (พลังงาน)
เพื่อระบุการไม่เช่ือมตอ่กับแหล่งพลังงานหลัก

C IEC60417
หมายเลข 5009

สแตนดบ์าย

เพื่อระบุสวติช์หรอืตาํแหน่งสวติช์โดยพิจารณาวา่
ส่วนใดของอุปกรณ์ที่เปิดอยู่เพื่อทําให้ส่วนน้ันอยู่ใน
สภาพสแตนดบ์าย

D ISO7000
หมายเลข 0434B
IEC3864-B3.1

โปรดระวงั

เพื่อระบุคาํเตอืนให้ระมัดระวงัทั่วไปเมื่อใช้งาน
ผลิตภัณฑ์

E IEC60417
หมายเลข 5041

โปรดระวงั พืน้ผิวรอ้น
เพื่อระบุวา่พืน้ผิวของวตัถุที่มีสัญลักษณ์น้ีอาจจะ
รอ้น และควรสัมผัสอย่างระมัดระวงั

F IEC60417
หมายเลข 6042
ISO3864-B3.6

โปรดระวงั อาจเกิดไฟดดู
เพื่อระบุอุปกรณ์ที่อาจเกิดไฟดดูได้

G IEC60417
หมายเลข 5957

สําหรบัใช้ภายในอาคารเท่าน้ัน

เพื่อระบุอุปกรณ์ไฟฟ้าที่ถูกกําหนดให้ใช้งานภายใน
อาคารเป็นหลัก

H IEC60417
หมายเลข 5926

ขัว้ของตวัเช่ือมตอ่กับไฟฟ้ากระแสตรง

เพื่อระบุจุดเช่ือมตอ่แบบลบและบวก (ขัว้) บนชิน้
ส่วนของอุปกรณ์ที่อาจเช่ือมตอ่กับแหล่งจ่ายไฟ
กระแสตรงได้

ลําดบั สัญลักษณ์ มาตรฐานการรบัรอง คาํอธิบาย

I — เหมือนในลําดบัที่ 8

J IEC60417
หมายเลข 5001B

แบตเตอรี ่ทั่วไป
แสดงบนอุปกรณ์ที่ใช้พลังงานจากแบตเตอรี ่เพื่อ
ระบุอุปกรณ์ เช่น ฝาครอบช่องใส่แบตเตอรี ่หรอืขัว้
ปลายสายไฟของตวัเช่ือมตอ่

K IEC60417
หมายเลข 5002

การวางตาํแหน่งเซลล์แบตเตอรี่

เพื่อระบุรางแบตเตอรีแ่ละระบุการวางตาํแหน่งของ
เซลล์แบตเตอรีท่ี่อยู่ข้างในรางแบตเตอรี่

L — เหมือนในลําดบัที่ 11

M IEC60417
หมายเลข 5019

ระบบสายดนิ

เพื่อระบุขัว้ปลายสายไฟใด ๆ ที่ใช้สําหรบัเช่ือมตอ่กับ
สายล่อฟ้าภายนอกสําหรบัการป้องกันไฟดดูในกรณีที่
เกิดข้อผิดพลาดขึน้ หรอืเพื่อระบุขัว้ปลายสายไฟ
อิเล็กโทรดของระบบสายดนิ

N IEC60417
หมายเลข 5017

สายดนิ

เพื่อระบุขัว้ปลายของสายดนิในกรณีที่ไม่ไดก้ําหนด
อย่างชัดเจนวา่ตอ้งใช้สัญลักษณ์ลําดบัที่ 13

O IEC60417
หมายเลข 5032

ไฟฟ้ากระแสสลับ

เพื่อระบุบนแผ่นข้อมูลวา่อุปกรณ์น้ัน ๆ เหมาะใช้กับ
ไฟฟ้ากระแสสลับเท่าน้ัน และเพื่อระบุขัว้ปลายสาย
ไฟที่เกี่ยวข้อง

P IEC60417
หมายเลข 5031

ไฟฟ้ากระแสตรง

เพื่อระบุบนแผ่นข้อมูลวา่อุปกรณ์น้ัน ๆ เหมาะใช้กับ
ไฟฟ้ากระแสตรงเท่าน้ัน และเพื่อระบุขัว้ปลายสาย
ไฟที่เกี่ยวข้อง

Q IEC60417
หมายเลข 5172

อุปกรณ์ Class II
เพื่อระบุอุปกรณ์ที่ตรงตามข้อกําหนดดา้นความ
ปลอดภัยที่ระบุไวสํ้าหรบัอุปกรณ์ Class II ตาม
เกณฑ์ความปลอดภัยของ IEC 61140

รายการคําแนะนําและสญัลักษณ์ด้านความปลอดภัย 264



ลําดบั สัญลักษณ์ มาตรฐานการรบัรอง คาํอธิบาย

R ISO 3864 การห้ามทั่วไป

เพื่อระบุการดาํเนินการหรอืการทํางานที่ห้ามกระทํา

S ISO 3864 การห้ามสัมผัส

เพื่อระบุวา่อาจไดร้บับาดเจ็บเน่ืองจากสัมผัสกับส่วน
ที่เฉพาะเจาะจงของอุปกรณ์

T — ห้ามมองที่เลนส์ฉายภาพขณะที่โปรเจคเตอรเ์ปิดอยู่

U — เพื่อระบุวา่ห้ามวางส่ิงของใด ๆ บนโปรเจคเตอร์

V ISO3864
IEC60825-1

โปรดระวงั รงัสีเลเซอร์
เพื่อระบุวา่อุปกรณ์มีส่วนที่แผ่รงัสีเลเซอร์

W ISO 3864 การห้ามถอดแยกชิน้ส่วน

เพื่อระบุวา่อาจไดร้บับาดเจ็บ เช่น ไฟดดู หากถอด
แยกชิน้ส่วนอุปกรณ์

X IEC60417
หมายเลข 5266

สแตนดบ์าย สแตนดบ์ายบางส่วน
เพื่อระบุวา่อุปกรณ์ส่วนน้ัน ๆ อยู่ในสถานะพรอ้ม

Y ISO3864
IEC60417
หมายเลข 5057

โปรดระวงั ชิน้ส่วนที่ขยับได้
เพื่อระบุให้ทราบวา่คณุจะตอ้งอยู่ห่างจากชิน้ส่วนที่
ขยับได ้ซ่ึงเป็นไปตามมาตรฐานดา้นการป้องกัน

Z IEC60417
หมายเลข 6056

โปรดระวงั (ใบพัดกําลังทํางาน)
ตามข้อควรระวงัดา้นความปลอดภัย ควรอยู่ให้ห่าง
จากใบพัดที่กําลังทํางาน

a IEC60417
หมายเลข 6043

โปรดระวงั (ของมีคม)
เพื่อระบุของมีคมที่ไม่ควรสัมผัส

ลําดบั สัญลักษณ์ มาตรฐานการรบัรอง คาํอธิบาย

b — เพื่อระบุวา่ห้ามจ้องไปที่เลนส์ขณะที่เครือ่งกําลังฉาย
ภาพ

c ISO7010
หมายเลข W027
ISO 3864

คาํเตอืน รงัสีแสง (เช่น UV, รงัสีที่มองเห็นได,้
IR)
โปรดระมัดระวงัเพื่อหลีกเลี่ยงไม่ให้ดวงตาและ
ผิวหนังไดร้บับาดเจ็บเมื่ออยู่ในบรเิวณใกล้เคยีงของ
รงัสีแสง

d IEC60417
หมายเลข 5109

ห้ามใช้ในพืน้ที่อยู่อาศัย

เพื่อระบุอุปกรณ์ไฟฟ้าที่ไม่เหมาะสําหรบัใช้งานใน
พืน้ที่อยู่อาศัย

รายการคําแนะนําและสญัลักษณ์ด้านความปลอดภัย 265



โปรเจคเตอรน้ี์เป็นผลิตภัณฑ์เลเซอรค์ลาส 1 ที่เป็นไปตามมาตรฐานสากลสําหรบัเลเซอร์
IEC60825-1:2014 และ EN60825-1:2014 + A11:2021
ปฏิบัตติามคาํแนะนําดา้นความปลอดภัยตอ่ไปน้ีเมื่อใช้โปรเจคเตอร์

คําเตือน:
• ผลิตภัณฑ์น้ีเป็นผลิตภัณฑ์คลาส A ในสภาพแวดล้อมภายในบ้าน ผลิตภัณฑ์น้ีอาจก่อให้เกิดสัญญาณรบกวน

ทางวทิยุ ซ่ึงในกรณีน้ี ผู้ใช้อาจตอ้งใช้มาตรการที่เหมาะสม
• ห้ามเปิดเคสของโปรเจคเตอร ์โปรเจคเตอรม์ีเลเซอรก์ําลังสูง
• ผลิตภัณฑ์น้ีอาจปล่อยรงัสีออปตกิที่เป็นอันตราย ห้ามมองไปที่แหล่งกําเนิดแสงขณะใช้งาน อาจเกิดการบาด

เจ็บที่ดวงตาได้

ข้อควรระวงั:
ห้ามถอดประกอบโปรเจคเตอรเ์มื่อตอ้งกําจัดทิง้ ควรกําจัดตามกฎหมายและข้อบังคบัในท้องถิ่นหรอืระดบัประเทศ

โปรเจคเตอรใ์ช้เลเซอรเ์ป็นแหล่งกําเนิดแสง เลเซอรม์ีคณุลักษณะดงัตอ่ไปน้ี

• ความสวา่งของแหล่งกําเนิดแสงอาจลดลงขึน้อยู่กับสภาพแวดล้อม ความสวา่งจะลดลงมากเมื่อ
อุณหภูมิสูงเกินไป

• ความสวา่งของแหล่งกําเนิดแสงจะลดลงเมื่อใช้งานนานขึน้ คณุสามารถเปลี่ยนความสัมพันธ์
ระหวา่งระยะเวลาการใช้งานและการลดลงของความสวา่งไดใ้นการตัง้คา่ความสวา่ง

g ลิงก์ท่ีเก่ียวข้อง
• “ข้อความคาํเตอืนเลเซอร”์ บนหน้าที่ 266

ข้อความคําเตือนเลเซอร์

ข้อความคาํเตอืนเลเซอรจ์ะตดิไวท้ี่โปรเจคเตอร์

ด้านใน

ด้านบน

เช่นเดยีวกับแหล่งกําเนิดแสดงสวา่งอื่น ๆ ห้ามจ้องมองไปที่ลําแสง RG2 IEC/EN 62471-5:2015

ข้อมูลด้านความปลอดภัยของเลเซอร์ 266



คําเตือน:
• ห้ามมองที่เลนส์ฉายภาพของโปรเจคเตอรเ์มื่อเลเซอรเ์ปิดอยู่ การทําเช่นน้ีอาจก่อให้เกิดการบาดเจ็บที่ดวงตา

ไดแ้ละอันตรายอย่างมากโดยเฉพาะกับเด็กและสัตวเ์ลีย้ง

• เช่นเดยีวกับแหล่งกําเนิดแสดงสวา่งอื่น ๆ ห้ามจ้องมองไปที่ลําแสง RG2 IEC/EN 62471-5:2015
• ตรวจสอบให้แน่ใจวา่ไม่มีผู้ใดมองไปที่เลนส์เมื่อกําลังเปิดโปรเจคเตอรจ์ากระยะไกลดว้ยรโีมตคอนโทรล

• ไม่อนุญาตให้เด็กเล็กใช้งานโปรเจคเตอร ์ตอ้งมีผู้ใหญ่อยู่กับเด็กดว้ยเสมอ
• ห้ามมองที่เลนส์ขณะฉายภาพ นอกจากน้ียังห้ามมองที่เลนส์โดยใช้อุปกรณ์ดา้นการมองเห็นตา่ง ๆ เช่น แวน่

ขยาย หรอืกล้องส่องทางไกล การทําเช่นน้ีอาจก่อให้เกิดความบกพรอ่งดา้นการมองเห็นได้

ด้านล่าง

โปรเจคเตอรน้ี์เป็นผลิตภัณฑ์เลเซอรสํ์าหรบัผู้บรโิภคคลาส 1 ที่เป็นไปตามมาตรฐาน EN50689:2021
โปรเจคเตอรน้ี์เป็นผลิตภัณฑ์ที่ฉายภาพลงบนผนัง หน้าจอ ฯลฯ
ฉลากที่ตดิอยู่กับโปรเจคเตอรอ์าจแตกตา่งกันไปขึน้อยู่กับประเทศและภูมิภาค

ข้อมูลด้านความปลอดภัยของเลเซอร์ 267



ตรวจสอบหัวข้อเหล่าน้ีสําหรบัประกาศสําคญัเกี่ยวกับโปรเจคเตอรข์องคณุ
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requirements of EU directive” บนหน้าที่ 268
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Indication of the manufacturer and the importer in
accordance with requirements of EU directive

Manufacturer: SEIKO EPSON CORPORATION
Address: 3-5, Owa 3-chome, Suwa-shi, Nagano-ken 392-8502 Japan
http://www.epson.com/

Importer: EPSON EUROPE B.V.
EU Address: Atlas Arena, Atlas Arena, Asia Building, Hoogoorddreef 5,1101 BA
Amsterdam Zuidoost The Netherlands
UK Address: Floor 3&4, The Clarendon Works, 37-39 Clarendon Road, Watford
WD17 1JA, U.K.
http://www.epson.eu/

ข้อจํากัดการใช้งาน

เมื่อใช้ผลิตภัณฑ์น้ีในการใช้งานที่ตอ้งการความปลอดภัย/ความน่าเช่ือถือสูง เช่น อุปกรณ์ขนส่งที่เกี่ยวกับ
การบิน รถไฟ การเดนิเรอื ยานยนต ์ฯลฯ อุปกรณ์สําหรบัการป้องกันภัยพิบัต ิอุปกรณ์ดา้นความปลอดภัย
ตา่ง ๆ หรอือุปกรณ์ดา้นความแม่นยํา/การทํางาน ฯลฯ คณุควรใช้ผลิตภัณฑ์น้ีหลังจากพิจารณาให้มีระบบ
แบบปลอดภัยแม้ขัดข้องและระบบสํารองในการออกแบบของคณุแล้วเท่าน้ัน เพื่อรกัษาความปลอดภัยและ
ความน่าเช่ือถือโดยรวมของระบบ เน่ืองจากผลิตภัณฑ์น้ีไม่ไดอ้อกแบบมาสําหรบัใช้ในการใช้งานที่ตอ้งการ

ความปลอดภัย/ความน่าเช่ือถือในระดบัสูงมาก เช่น เครือ่งมือดา้นอวกาศ เครือ่งมือการส่ือสารหลัก เครือ่ง
มือควบคมุพลังงานนิวเคลียร ์หรอืเครือ่งมือการแพทย์ที่เกี่ยวข้องกับการรกัษาพยาบาลโดยตรง ฯลฯ โปรด
พิจารณาถึงความเหมาะสมของผลิตภัณฑ์น้ีดว้ยตนเองหลังจากการประเมินแบบเต็มรปูแบบแล้ว

ข้อมูลอ้างอิงสาํหรบัระบบปฏิบัติการ

• ระบบปฏิบัตกิาร Microsoft ® Windows® 8.1
• ระบบปฏิบัตกิาร Microsoft ® Windows® 10
• ระบบปฏิบัตกิาร Microsoft ® Windows® 11
ในคูม่ือน้ีจะเรยีกระบบปฏิบัตกิารที่ระบุไวท้างดา้นบนวา่ "Windows 8.1", "Windows 10" และ
"Windows 11" นอกจากน้ียังใช้ “Windows” เป็นคาํเรยีกรวมสําหรบัระบบปฏิบัตกิารข้างตน้ทัง้หมด
• macOS 10.13.x
• macOS 10.14.x
• macOS 10.15.x
• macOS 11.0.x
• macOS 12.0.x
ในคูม่ือน้ี คาํวา่ "Mac" จะใช้อ้างอิงถึงระบบปฏิบัตกิารทัง้หมดที่ระบุไวข้้างตน้

เครือ่งหมายการค้า

Mac, OS X และ macOSเป็นเครือ่งหมายการคา้ของ Apple Inc.
Microsoft, Windows และ Windows Server เป็นเครือ่งหมายการคา้หรอืเครือ่งหมายการคา้จด
ทะเบียนของ Microsoft Corporation ในประเทศสหรฐัอเมรกิาและ/หรอืประเทศอื่น ๆ
Wi-Fi®, WPA2™, WPA3™ และ Wi-Fi CERTIFIED Miracast® เป็นเครือ่งหมายการคา้ของ
Wi-Fi Alliance®

App Store เป็นเครือ่งหมายบรกิารของ Apple Inc.
Chrome, Chromebook และ Google Play เป็นเครือ่งหมายการคา้ของ Google LLC.
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HDMI, โลโก้ HDMI และ High-Definition Multimedia Interface เป็นเครือ่งหมายการคา้
หรอืเครือ่งหมายการคา้จดทะเบียนของ HDMI Licensing Administrator, Inc. 
“QR Code” เป็นเครือ่งหมายการคา้จดทะเบียนของ DENSO WAVE INCORPORATED
เครือ่งหมายการคา้ PJLink เป็นเครือ่งหมายการคา้ที่ยื่นขอจดทะเบียนหรอืจดทะเบียนแล้วในประเทศ
ญี่ปุ่น สหรฐัอเมรกิา และประเทศและพืน้ที่อื่นๆ
Crestron®, Crestron Connected®, Crestron Fusion®, Crestron Control® และ
Crestron RoomView® เป็นเครือ่งหมายการคา้จดทะเบียนของ Crestron Electronics, Inc.
Intel® เป็นเครือ่งหมายการคา้จดทะเบียนของ Intel Corporation ในประเทศสหรฐัอเมรกิาและ/หรอื
ประเทศอื่น ๆ
Extron® และ XTP® เป็นเครือ่งหมายการคา้จดทะเบียนของ RGB Systems Incorporated.
HDBaseT™ และโลโก้ HDBaseT Alliance เป็นเครือ่งหมายการคา้จดทะเบียนของ HDBaseT
Alliance
N-Mark เป็นเครือ่งหมายการคา้หรอืเครือ่งหมายการคา้จดทะเบียนของ NFC Forum, Inc. ใน
สหรฐัอเมรกิาและในประเทศอื่นๆ

นอกจากน้ีช่ือของผลิตภัณฑ์อื่น ๆ ที่ปรากฏในเอกสารฉบับน้ียังใช้เพื่อวตัถุประสงคใ์นการระบุผลิตภัณฑ์
เท่าน้ัน และอาจเป็นเครือ่งหมายการคา้ของเจ้าของที่เกี่ยวข้อง Epson ปฏิเสธสิทธิ์ใด ๆ ทัง้สิน้ใน
เครือ่งหมายเหล่าน้ี

ข้อความสงวนลิขสทิธ์ิ

สงวนลิขสิทธิ์ทุกประการ ห้ามผู้ใดทําซํา้ส่วนใดส่วนหน่ึงของเอกสารฉบับน้ี รวมถึงจัดเก็บในระบบที่เรยีกดงึ
ข้อมูลได ้หรอืส่งผ่านในรปูแบบหรอืโดยวธิีการใด ไม่วา่จะเป็นทางอิเล็กทรอนิกส์ ทางกล การทําสําเนา การ
บันทึก หรอืวธิีการอื่น ๆ โดยไม่ไดร้บัการอนุญาตเป็นลายลักษณ์อักษรล่วงหน้าจาก Seiko Epson
Corporation บรษัิทไม่มีส่วนรบัผิดใด ๆ ดา้นสิทธิบัตรที่เกี่ยวเน่ืองกับการใช้ข้อมูลที่ระบุไวใ้นเอกสาร
ฉบับน้ี และไม่มีส่วนรบัผิดใด ๆ สําหรบัความเสียหายที่เกิดจากการใช้ข้อมูลที่ระบุไวใ้นเอกสารฉบับน้ี
Seiko Epson Corporation และบรษัิทในเครอืไม่มีส่วนรบัผิดใด ๆ ตอ่ผู้ซือ้ผลิตภัณฑ์น้ีหรอืตอ่
บุคคลที่สามสําหรบัความเสียหาย การสูญเสีย ตน้ทุน หรอืคา่ใช้จ่ายที่เกิดขึน้กับผู้ซือ้หรอืบุคคลที่สาม
อันเน่ืองมาจากอุบัตเิหต ุการใช้ผิดวธิี การใช้ผลิตภัณฑ์น้ีอย่างไม่ถูกตอ้ง หรอืการดดัแปลง ซ่อมแซม หรอื
แก้ไขผลิตภัณฑ์น้ีโดยไม่ไดร้บัอนุญาต หรอื (ไม่รวมสหรฐัฯ) การไม่ปฏิบัตติามคาํแนะนําดา้นการบํารงุ
รกัษาและการใช้งานของ Seiko Epson Corporation อย่างเครง่ครดั

Seiko Epson Corporation จะไม่รบัผิดตอ่ความเสียหายหรอืปัญหาใด ๆ ที่เกิดจากการใช้อุปกรณ์
เสรมิหรอืวสัดสิุน้เปลืองอื่นนอกเหนือจากที่ Seiko Epson Corporation กําหนดวา่เป็นผลิตภัณ์ที่ถูก
ตอ้งของ Epson (Original Epson Products) หรอืผลิตภัณฑ์ที่ Epson อนุมัต ิ(Epson
Approved Products)
เน้ือหาของคูม่ือน้ีอาจมีการเปลี่ยนแปลงหรอืปรบัปรงุไดโ้ดยไม่ตอ้งแจ้งให้ทราบล่วงหน้า

ภาพประกอบในคูม่ือน้ีอาจไม่ตรงกับโปรเจคเตอรจ์รงิ

การระบุแหล่งท่ีมาของลิขสทิธ์ิ

ข้อมูลน้ีอาจมีการเปลี่ยนแปลงไดโ้ดยไม่ตอ้งแจ้งให้ทราบล่วงหน้า

© 2025 Seiko Epson Corporation
2025.1 414567800 TH
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