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Introduccion al programa Epson Projector Content Manager

Consulte la siguiente informacién para descubrir mas acerca del programa Epson Projector Content Manager.

» Enlaces relacionados
* "Caracteristicas de Epson Projector Content Manager" p.4



Caracteristicas de Epson Projector Content Manager

El programa Epson Projector Content Manager le permite combinar imagenes y caracterist'ica es util cuando desea repetir periddicamente la misma lista de
peliculas como una lista de reproduccion en el ordenador y reproducirlas desde reproduccion.
los proyectores. * Vista previa de una lista de reproduccion
Puede utilizar uno de los siguientes métodos para reproducir la lista de Puede obtener una vista previa de la lista de reproduccion en la pantalla del
reproduccion a la que desea conectarse. ordenador.
* Guarde la lista de reproduccién en un dispositivo de almacenamiento externo * Reproduccién simultanea
e inserte el dispositivo en el proyector Puede reproducir la misma lista de reproduccion simultdneamente en varios
* Guarde la lista de reproduccion en el proyector a través de una red (se proyectores.
debe insertar un dispositivo de almacenamiento externo en el proyector para
guardar la lista de reproduccion) %  Esta funcion solo esta disponible para modelos compatibles. Consulte
@ el Manual de usuario del proyector para obtener mas detalles.
AR |
o » Enlaces relacionados
| 1 * "Creaci6n de listas de reproduccién” p.12

* "Pantalla Previsualizar" p.34
* "Agregar efectos a una lista de reproduccién” p.17
* "Programar listas de reproduccién” p.23

=] vy

== |

Los dispositivos de almacenamiento admitimos dependen del proyector.

Consulte el Manual de usuario del proyector para obtener més detalles.

Puede utilizar diferentes funciones de control de listas de reproduccion segun
sea necesario.

* Agregar efectos a una lista de reproduccion

Puede agregar efectos como intervalos, transiciones, reproduccién en bucle,
brillo y filtros de efecto de color y forma a una lista de reproduccion. También
puede personalizar los filtros de efectos de formas.

* Programar listas de reproduccion

Puede especificar cuando empieza y finaliza cada lista de reproduccion.
Las listas de reproduccion programadas se inician automaticamente. Esta



Configurar el software por primera vez

Siga estas instrucciones para instalar Epson Projector Content Manager.

» Enlaces relacionados
* "Instalacion del software" p.6



Instalacion del software

Compruebe los requisitos del sistema necesarios para ejecutar el programay, a
continuacion, instalelo.

» Enlaces relacionados
* "Requisitos del sistema" p.6

¢ "Instalacién del programa Epson Projector Content Manager (Windows/
Mac)" p.6
* "Proyectores admitidos" p.7

Si el idioma seleccionado para la instalacion es diferente al idioma del
sistema operativo que se utilice, las pantallas podrian no visualizarse
correctamente.

Requisitos del sistema

El equipo debe cumplir los siguientes requisitos de sistema para poder utilizar el
programa Epson Projector Content Manager.

Requisito Windows Mac
CPU Intel Core i5 0 més rédpida * Intel Core i5 0 més rapida
(se recomienda Intel Core i7 o (se recomienda Intel Core
mas rapido) i7 0 mas rapido)
* Apple M1 o posterior
(Apple Silicon)
Memoria 2 GB o mas 8 GB o mas
(se recomiendan 16 GB o mas) (se recomiendan 16 GB o
mas)
Espacio en disco |2 GB o mas
duro
Visualizacién Resolucién entre 1280 x 800 o 1366 x 768 (WXGA) y
1920 x 1200 (WUXGA)
Color de 32 bits o superior

Requisito Windows Mac
Sistema operativo | Windows 10 macOS
* Windows 10 Home (32 y 64 * macOS 11 (BigSur)

bits)
* Windows 10 Pro (32 y 64 bits)

* macOS 12 (Monterey)
* macOS 13 (Ventura)

* Windows 10 Enterprise 32y [, . 0514 (Sonoma)

64 bits)
Windows 11
* Windows 11 Home (64 bits)
¢ Windows 11 Pro (64 bits)

* Windows 11 Enterprise (64
bits)

* macOS 15 (Sequoia)
* macOS 26 (Tahoe)

Instalacion del programa Epson Projector Content
Manager (Windows/Mac)

Descargue e instale el programa Epson Projector Content Manager en el
ordenador.

Visite epson.sn para descargar la version mas reciente del software Epson
Projector Content Manager para Windows.

Puede descargar la ultima version del software Epson Projector Content
Manager para Mac de forma gratuita desde App Store.

* Necesita autoridad de administrador para instalar el programa Epson
Projector Content Manager (Windows).

e Necesita instalar Microsoft NET Framework 4.8 antes de instalar el
programa Epson Projector Content Manager (Windows).


http://www.epson.sn

Instalacion del software

Descargue la version mas reciente del programa Epson Projector Content
Manager.

a Siga las instrucciones que se muestran en la pantalla.

Proyectores admitidos

Para utilizar el software Epson Projector Content Manager, el proyector debe ser
compatible con la funcién de reproduccion de contenido.

% Eltipo de archivo de pelicula que admite el proyector varia segin el
@ proyector.



Editar y exportar listas de reproduccion

Siga estas instrucciones para editar listas de reproduccion y exportarlas a un dispositivo de almacenamiento externo.

» Enlaces relacionados
* "Edicion de listas de reproduccion” p.9
* "Exportar un proyecto a un dispositivo de almacenamiento externo" p.26



Edicion de listas de reproduccion

Puede crear listas de reproduccion que contengan imagenes, peliculas o ambos. TipOS de archivo admitidos para listas de reprod uccion
También puede agregar efectos a las listas de reproduccion y programar
cuando se deben reproducir. Se pueden guardar varias listas de reproduccion Puede utilizar los siguientes tipos de archivo para listas de reproduccion.
programadas en un proyecto.
) Tipo de Detalles
Project archivo de
[ . ) imagen

(extension)

Playlist 1

L L Lt e
* Una resolucién mayor que 8192 x 8192
- ~ .bmp Asegurese de que el archivo no posea:
Playlist 2 D * Una resolucién mayor que 8192 x 8192

Jjpg Asegurese de que el archivo no posea:

* Alta compresién

.gif Asegurese de que el archivo no posea:

Playlist 3

* Una resolucién mayor que 8192 x 8192

* Animaciones

.png Asegtirese de que el archivo no posea:

* Una resolucion mayor que 8192 x 8192

A AVI

T i by | by
|
i * I i i » |i *
V1 AVI

\ J

» Enlaces relacionados

* "Tipos de archivo admitidos para listas de reproduccién” p.9
* "Creacioén de un nuevo proyecto” p.10

* "Apertura de un proyecto existente" p.11

* "Creacion de listas de reproduccion” p.12

* "Agregar efectos a una lista de reproduccion” p.17

* "Programar listas de reproduccion” p.23



Edicion de listas de reproduccion

Tipo de Detalles
archivo de
pelicula
(extension)
.avi (JPEG en | Solo compatible con AVI 1.0.
movimiento) |, pesolucion: 1280 x 800 0 menos

* Resolucion: 320 x 240 o mas

* Tamafo: 2 GB o menos

* Tasa de fotogramas: superior a 30 fotogramas por segundo

* Coédec de audio: LPCM

* Canal de audio: hasta 2 canales (canal 2)

* Bits de audio: 8 o 16 bits

* Tasa de muestreo de audio: 11,025 kHz, 16 kHz, 22,05 kHz,

24 kHz, 32 kHz, 44,1 kHz o 48 kHz

.mp4 Convertido a formato de archivo de AVI 0 MP4 cuando se agrega a la
(MPEG-4 lista de reproduccién dependiendo de la configuracion del formato de
ASP y H.264/ |archivo de pelicula del proyecto. Puede comprobar la configuracion
MPEG-4 AVC | de un formato de archivo de pelicula en la pestaiia Ajustes de la
*) pantalla principal.

Codec de pelicula: MPEG-4 ASP, H.264/MPEG-4 AVC
Resolucion: 4096 x 2160 o menos

Resolucion: 320 x 240 o més

Tasa de fotogramas: superior a 30 fotogramas por segundo
Cédec de audio: MPEG-4 AAC-LC, LPCM

Canal de audio: hasta 2 canales (canal 2)

Bits de audio: 8, 16 o 24 bits

Tasa de muestreo de audio: 11,025 kHz, 16 kHz, 22,05 kHz,
24 kHz, 32 kHz, 44,1 kHz o 48 kHz

Tipo de Detalles

archivo de

pelicula

(extension)

wmv Convertido al formato de archivo AVI cuando se agrega a la lista de
(WMV9) reproduccion.

(Solo ¢ Cédec de pelicula: WMV9

Windows)

* Resolucion: 4096 x 2160 o menos

* Resolucion: 320 x 240 o mas

* Tasa de fotogramas: superior a 30 fotogramas por segundo
* Cobdec de audio: WMA9

* Canal de audio: hasta 2 canales (canal 2)

* Bits de audio: 8, 16 o0 24 bits

* Tasa de muestreo de audio: 11,025 kHz, 16 kHz, 22,05 kHz,
24 kHz, 32 kHz, 44,1 kHz o 48 kHz

* Se admite la version de alto perfil o anterior.

* Los archivos que Reproductor de Windows Media o QuickTime no
puede reproducir, no se admiten.

* Sila resolucion del archivo es superior a 1280 x 800, el tamafio del
archivo se ajusta a la resolucién cuando se convierte.

* Una vez convertido, si el tamao del archivo de salida es superior a 2
GB, se dividen varios archivos.

» Enlaces relacionados
* "Creacion de listas de reproduccion” p.12

Creacion de un nuevo proyecto

Debe crear un proyecto para combinar y guardar listas de reproduccion antes de
crear estas.



Edicion de listas de reproduccion

n Inicie el programa Epson Projector Content Manager. Apertura de un proyecto existente

¢ Windows: seleccione Inicio, EPSON Projector y, a continuacion, elija

Epson Projector Content Manager Ver.X.XX. Puede abrir el proyecto que ha creado anteriormente para poder agregar o

editar listas de reproduccion.
* Mac: haga doble clic en Epson Projector Content Manager en la

carpeta Applications.

n Inicie el programa Epson Projector Content Manager.
Aparecera la pantalla principal.

* Windows: seleccione Inicio, EPSON Projector y, a continuacion, elija

. . Epson Projector Content Manager Ver.X.XX.
a Seleccione la pestaiia Crear proyecto.

* Mac: haga doble clic en Epson Projector Content Manager en la

Escriba un nombre para el proyecto y especifique la resolucion y la carpeta Applications.

ubicacion donde guardarlo, y haga clic en el boton Crear. Aparecerd la pantalla principal.

| Bl tpson Prosector Content Manager T %

Seleccione la pestafia Abrir proyecto y seleccione el proyecto explorando
las carpetas o el dispositivo de almacenamiento externo (memoria SD/

|
| Epsan Projector Content Manager

+  Crear proyech
s ad Escriba el nembre del proyecte y, a continuacion, haga clic en ¢l botdn Crear.

b propecto USB), o utilizando la lista de proyectos utilizados recientemente.
Lo L Nombre del prayecto | Muea poyecta perararrer rope T
O Conversin de video z mi i
T A Guardar en c [Exarminar Epson Projector Content Manager
@ Version Reesolucidn del proyector | WHGA (1280000 + S gl _ Seleccione el proyects que desea editar.
e
O cporar Usados recientemente [ T prenees S—
B Conversién de video
8 Ajustes Memoeii '-! !\!Im.wpluy\:cku&
B Version Examinar
By e oatiscnstsaniod asss
| FE—
Se muestra la pantalla del proyecto y ahora puede crear listas de reproduccion.
» Enlaces relacionados

* "Creacion de listas de reproduccion” p.12



Edicion de listas de reproduccion

% Siselecciona el proyecto creado por Epson Projector Content % Siabre un proyecto existente y desea agregar una nueva lista de
@ Manager Ver.1.10 o anterior, se muestra la ventana de conversion reproduccion, haga clic en el botén Nuevo.
y el formato del proyecto se convertira al formato de Ver.1.20 o o e
posterior al abrir dicho proyecto. Bl s e —— I | o
five s e R
Lista de fistas de reproduccitn | Lista de datas
Se muestra la pantalla del proyecto y ahora puede crear listas de reproduccion. e e Tt | | [Tr—
™ -
» Enlaces relacionados ﬁ ‘
* "Creacion de listas de reproduccion” p.12 . - ” -
Creacion de listas de reproduccion — — .
|-|:|: pecderem| 1 | @] [ Promsontew. | Aeeplar
Puede crear listas de reproduccion y guardarlas en un proyecto que puede s it
exportar a un dispositivo de almacenamiento externo. H

n Abrir la pantalla del proyecto.

£ Eoe P ot Mormy g_x Seleccione la carpeta que contenga los archivos de imagen o pelicula que
4 Nuevo proyecta solucion : WIGA (131 aportar Guardar como Guardar . .7
.'_” T : : ’ desee agregar a la lista de reproduccién.
| Livtas de reproduccdn. Tittro de formas labis de tempos
Lista de listas de reproduccidn | Lista de datos
. Mombes da i eta de Importado Videcs Idgenes . B . . ]
o (et terce | [ [comcssconmoninaers Tl [ e —— * Para agregar imagenes, haga clic en E en la pestaiia Imagenes en el
-' -‘, area Lista de datos y seleccione la carpeta.
o T * Para agregar peliculas, cambie a la pestana Videos, haga clic en [w] y
seleccione la carpeta.
Wurve. | | Copisr = L
Detalle
Bee. de v o Prevauabes Aceptar




Edicion de listas de reproduccion

[ g x En el area Lista de datos, seleccione las imagenes en la pestafia Imagenes
< ugvo proyecta solucion | | WIGA 12 portar Guardar coma Guardar 7 ~ r . 7
H il b : ' : o las peliculas en la pestana Videos y haga clic en el boton Agregar para
Lista de listas de (.eproduco'aén | Lista dedat- agregaﬂOS a la 1ista de reprOduCCién.
W repeoduscin i) [&] oo T;F} @ Fomates disooaibles
By tpson Projector Cantent Manager [= I
-' -‘I L < HNuevo proyecto Resoliscitn : | WIGA [1280800) | Exportar | | Guardarcome | | Guardar
e o
s ek Lista de listas de reproduccidn | Lista de datos
e Meeberdeliiende f— _mwm. Videos. Inigenes — —
reproduccién . CADFrejmet b pnteniManagen fofphats. [&] |_| | B | @ Formatos disponibles
1 o by nombire. 1 =
I
Detalle
Bec. de. s o Pre Buep o
|. Hutva |. Copiar Dimivar | -_
Detalle
Mo hay rereire e, des rem. (=] N

Trernpo total: alrededor de 00:30

@ * En la pantalla de seleccion de carpeta que se muestra después de H E

hacer clic en El, aunque pueda ver cualquier archivo en las
carpetas, tenga en cuenta que solo puede seleccionar carpetas.

] ) . ) ) ] Los archivos se agregan al area Detalle.
* Para ver informacion sobre el tipo de archivo admitido, haga clic

en Formatos disponibles.

Todas las imagenes o peliculas almacenadas en la carpeta se mostraran en
el area Lista de datos.



Edicion de listas de reproduccion

. . . . Para eliminar un archivo de la lista de reproduccién, mantenga el puntero
@ ¢ (Cada archivo seleccionado se marca con en el drea Lista de B p > & P
datos. del ratén sobre el archivo y haga clic en el icono E':] que se muestra en
* Cualquier archivo con FiaY que se encuentre en el drea Detalle se dicho archivo.
convertira al formato de archivo que el proyector admita cuando
se agregue a la lista de reproduccion. a En caso de que sea necesario, edite el nombre de la lista de reproduccién
* Siun archivo que seleccioné en la pestafia Videos no se puede en el drea Detalle.
convertir, el archivo no se agrega al drea Detalle.
By tpson Projector Cantent Manager o =
* No puede agregar los archivos al drea Detalle si hay mas de 20 ] [Nuewo propecto Resolucion .| WG ot Exporar | | Guardar como | [ Guardar |
: : : : o oo T et e e
archivos de pelicula que necesitan convertirse. T e —
Lista de listas de reproduccidn | Lista de datos
: . ’ = o Mombeedelibstde s _ importado Videcs Imgenes
* Elarchivo seleccionado aparecera en la pestafia Importado del SRR W | [CHomamommiangzsigios | [ ] Y ———

area Lista de datos después de hacer clic en el botén Aceptar. ' ﬁ = ‘
* También puede agregar archivos a la lista de reproduccién -

arrastrandolos y soltandolos desde el drea Lista de datos o

directamente desde una carpeta.

Para cambiar el orden de visualizacién de los archivos en la lista de

Aceptar ] [ Cancelar
reproduccion, arrastrelos y coloquelos en el orden que desee en el area
Detalle.
By tpson Projector Cantent Manager [= I
[ Nueve prayecto Resolucion | | WiGA [1780:800) Exportar | | Guardar come | | Guardar |
Livtas de reproduccdn. Tittro de formas bl de tiempos
Lista de listas de reproduccidn | Lista de datos
" Wdﬂ.lﬂ Bets de Bemats _lmq)_mnn Videos
reproduccién B | | CHDFrmciCon: ates 4-_, l_ °F0mm$dlw\m|ﬁ
1 Mo hay nombne 1
[ Mume || copier [ Himiar e dorecar
Detalle
N b ermeor pccdnrem | 1 | @] [ rrevomtew. | [ Aceptw | [ Conerne
Tiaersonin tenal alvadidar da (-6




Edicion de listas de reproduccion

Si desea asignar un nimero especifico a la lista de reproduccion, puede
seleccionarlo como el parametro Acc. dir. rem. Esto le permite iniciar

la lista de reproduccion directamente presionando el botén numérico
correspondiente del mando a distancia del proyector.

By tpson Fropector Contens Manager [= I
[[¢]  Muevoproyecto Rersolucion ; | WA [1285800) | Exportar | | Guardarcome | | Guardar
e ==

Lista de listas de reproduccidn | Lista de datos

Misnbos e L Beta g Impartado Videos. Irrubgenes
W SN Femets
repeoduccion

W | |CHOSrmcbContantbanagent pophati

(%] [w] [ =] @ rmats dissoeibics
1 M hay rombie =
130G ieg 4pq 280G
[urve ] [ Copiar | [ Bimiear | | ¥ oo
Detalle

<5 2 = | .
Trernpo total: alrededar de 002

g Haga clic en el botoén Aceptar para guardar la lista de reproduccion.

By tpson Fropector Contens Manager [= I
[[¢]  Muevoproyecto Rersolucion ; | WA [1285800) | Exportar | | Guardarcome | | Guardar
e ==

Lista de listas de reproduccidn | Lista de datos

Pasemics e 1 Bt e impartado Videos. Inigenes
: Remt
" reproduscion o

W | |CHOSrmcbContantbanagent pophati

(%] [w] [ =] @ rmats dissoeibics
1 M hay rombie =
130G ieg 4pq 280G
[Hurve ] [ Copiar | [ Bimivar | | ¥ oo
Detalle
Playlot

Trernpo total: alrededor de 00:50

[ Prevaumten

e = | ] aceptor )| Cancelar

Si hay algunos archivos de pelicula que deben convertirse en el
area Detalle, comienza la conversion. Puede confirmar el estado de
conversion en la pantalla Progreso de la conversion que se muestra



Edicion de listas de reproduccion

Haga clic en el boton Previsualizar para obtener una vista previa de la lista

@ Si desea crear varias listas de reproduccion y agregarlas al mismo
de reproduccion. proyecto, haga clic en el botén Nuevo para agregar una nueva lista de
reproduccion. Repita los pasos 2 a 10 para cada lista de reproduccion que
By tpson Projector Cantent Manager o =
% HNuevo progecta Resoliscitn : | WA (1280800 Exportar | | Guardar come | | Guardar cree.
Lista qle_ligt de reproduccion | Lista de datos B tpson Projector Content Manager o x
M dinn Remole 7"“"?"‘:";%#r‘:’:ww‘:'_:';m“ T [T % HNuevo progecta Resolucion : | WA (1285800 Exportar | | Guardar come | | Guardar
1 Playstt 1 e = ] i 2 Tittro de formas Tabls de tiempos
- Lista de listas de reproduccidn | Lista de datos
o Mombes dalabetade f— G Videos. Iinsgenry S —
- reproduccién [W] [c¥oeremctContentanagersastphots [@] |T| | B I @ Formatos disponibles
LG lipg 409 250 1 Plastt =

[ home ] [ Conie ] [ s ] | ¥ s
Detalle
Playictt Becdesem| 1« 1: Aceplar Concelar -
Tiernpa total: alrededar de 00:50 ) ) e | E
2 B 0 ha = |

Trernpo total: alrededor de 00:50

[ rovmmten |

Playlot neoenm| 1 | 2]

% También puede agregar efectos a lista de reproduccién en la pantalla
Configuracion de efectos. Consulte la seccion de esta gufa que trata

sobre la incorporacién de efectos a la lista de reproduccion.

Puede reordenar las listas de reproduccién arrastrandolas y
colocéndolas en el drea Lista de listas de reproduccion.



Edicion de listas de reproduccion

Cuando termine de agregar y editar todas las listas de reproduccion del Agregar efectos a una lista de reproducci()n
proyecto, haga clic en el botén Guardar para guardar el proyecto.

. . <z
Puede seleccionar efectos para una lista de reproduccion.
[Bls tpson Projector Contens Manager o ®
[ Nueve prayecto Rersolucion :  WAGA (176800 Exportar | | Guardar como [ Guardar ]
— e n Abrir la pantalla del proyecto.
Lista de listas de reproduccidn | Lista de datos
. Mombes da l eta de importado Videcs Imgenes
L 5 Remate ==A
repeoduccién [ | [cHosomsConenitanagenizstphats = I @ Fomatos disponibies 1B Epcon Projpector Contene Manager (=R
1 Playstt v
B ¢ Nueve proyecto Resolacion ;| WHGA [18ca00 | Exportar | | Guardar como | Guardar
- it e tormas: Tabls e empos
- Lista de listas de reproduccidn | Lista de datos
o Mombeedelibstde — _ importado Videcs Imgenes — —
reproduccin | = .: CHOFrejmet b pnteniManagen fofphats. (o] [w | ' = I @ Formatos disponibles
1| Playstn 1 =
| Hosve | | Copiar | [ Dims | ‘h—\ 130G ieg 4pq 280G
Detalie
Playtot! o B3 ' | cepla Corisher
Tremg tetal: alvededor de 0050
Detalie
Playlot Ao de rom.

Trernpo total: alrededor de 00:50

El proyecto se guarda en el ordenador. H E m E

También puede programar listas de reproduccion en la pestaiia Tabla de

tiempos. Consulte la seccién de esta guia que trata sobre la programacion
de listas de reproduccion.

» Enlaces relacionados

* "Tipos de archivo admitidos para listas de reproduccién” p.9
* "Agregar efectos a una lista de reproduccion” p.17

* "Programar listas de reproduccion” p.23

* "Pantalla del proyecto” p.32

* "Pantalla Configuracion de efectos” p.34

"Exportar un proyecto a un dispositivo de almacenamiento externo" p.26



Edicion de listas de reproduccion

Seleccione el nombre de la lista de reproduccion a la que desea agregar B Haga clic en el boton Previsualizar para abrir la pantalla Previsualizar.
efectos desde Lista de listas de reproduccion.
By tpson Projector Conters Manager o ®
e P [ | Muevo proyect Resalcion ;| WiGA (1285800 Exportar | | Guardar come | | Guardar
| | Nuevo proyecto Resolucicn ; | WIGA 1280800 Exportar | | Guardar coma | Guardar 5 mm z “m“‘m_ SRR
I Lista de listas de reproduccidn | Lista de datos
! produc e Fittro de formas. Tabls de tempos. " Neq—b«f.-.ln Bets de Remts _'w Videos Imdgenes SPS e ——
Jsta de fistas de reproduccién ) ista de datos Spmsckn (0] [cumerojeciContenthtansgert2iphets | @ || w || & | @ fomatssisaonibies
o Mombes de et de ik _ importado Videos Imigenes O — 1 Playistt 1 =
repeaduscidn I I | |cHDEmeConteniMansgen s phate [ o | | [= ' @ Formatos disponibles
1 :”:y.hll. 1 1
F Plagiate
[hure ] [ copir | [ timivar ] ¥ e |
[ Hueva ] [ Copiar | [ Dimivar | Detalie
- — = e Playlot Becderem | 1 = Beplar
Detalle Tiernpo total: alrededar de 00:50
Playet Accdevem | 1 = Prevasien | Bacptar Caneler =
Y — E ﬂ E
2 bl ==

Haga clic en & para abrir la pantalla Configuracién de efectos.
$ Si no hay ninguna lista de reproduccién en el proyecto, cree una

lista de reproduccion antes de establecer el efecto.

B Previsualizar




Edicion de listas de reproduccion

Seleccione las opciones de configuraciéon Duracion (s), Transicion, Cuando desee utilizar un filtro de efecto de forma, seleccione el nombre
Repetir y Efecto de superpos. mientras comprueba la vista previa en la del filtro de destino como Filtro de formas.

pantalla Previsualizar. ¢ Circulo 1 a Circulo 3 o Rectangulo 1 a Rectangulo 3: se trata de filtros

estandar. Puede cambiar el tamafio y la posicién del filtro de efecto de

By Configuracion de efectos X formas ajustando el valor Posicion del filtro de formas preajustado.
Duracién (s} * Personalizado 1 a Personalizado 4: puede personalizar estos filtros en
la pestania Filtro de formas de la pantalla de proyecto.
Transicion | Fundido * |
Repetir @ On O o B, Configuracién de efectos X
Efecto de superpos. @ On ) Off Duracién (s)
Transician | Fundida ~ |
Filtro de colores | Off - | D
Repetir ® On O Off
Luminosidad :
Efecto de superpos. ® On ) Off
Filtro de formas | Off N |

Filtro de colores Off ”| D
C) O @] O

~ Posicién del filtro de formas preajustado Filtro de farmas Off ”
Ancho I:‘ B 600
50 O] (] Circulo 1
X I:‘ IEI 640 Circulo 3
~Posicion del filtro de formas pre||Rectangulo 1
400 .
Y I:‘ IZI Ancho Recta'lngulo 2 500
Rectangulo 3
Alto Personalizado 1 600
Personalizado 2
X . 540
| Aceptar | | D | Persunalfzado 3
V¥ Personalizado 4 ) | 400

| Aceptar | | Cancelar |




Edicion de listas de reproduccion

Si selecciona el nombre de filtro que no sea Off, se muestran cuatro tipos

. g Cierre la ventana Previsualizar.
de imagen.
. ) @ Haga clic en el botén Aceptar para aplicar la configuracion a la lista de
Seleccione el efecto de imagen que desea usar. .
reproduccion.
B Configuracion de efectos x s Loson Projector Contens Manager o =
[ ¢ Nueve prayecto Resolucion | | WiGA [1780:800) | Exportar | | Guardarcome | | Guardar
. - T S
Duracion [5) Lista de listas de reproduccidn | Lista de datos §
" mn-.u Beta de f— G = Videos. Imagenes — —
B . juccidn DFrojectiéContenthansgen Pl phats Ie = i
Transicion | Fundido N | 1 Pl ! = = o B () @t
F Playist: 2 ;
Repetir @ On ) Off
199G ieg 4pq 20
Efecto de superpos. ® On O off
Filtro de colores |DI'F - | D e e e |
Detalie
Luminosidad P P o | [ o [ oo
Tiernpo total: alrededar de 00:50
e — i 2 i 50 hd

I'@- I'::I! Ir:l- CI\—‘.

Posicién del filtro de formas preajustado m Repita los pasos 2 a 10 si desea llevar a cabo la configuracion de efectos en

Ancho |:| 1 E cualquier lista de reproduccion.
Alto [] (=[]
X [] [
v [] O

| Aceptar | | Cancelar |

Haga clic en el boton Aceptar para cerrar la pantalla Configuracion de
efectos.



Edicion de listas de reproduccion

@ Haga clic en el boton Guardar para guardar el proyecto.

[Bls tpson Prosector Contens Manager

n Abrir la pantalla del proyecto.

o ® [y tpson Projector Conters Manager o ®
¢ Nuevo proyecto Resolacian : | WAGA 120800 Exportar | Guardar come ‘\ Guardar ' L < Nuevo proyecto Resolcion ; | WIGA (12805800 | Exportar | | Guardar como Guardar
Livias de repinduccdn Fittro de formas Tabila de tiempos Fittro de fomas Tabla de tiempos
Lista de listas de reproduccidn | Lista de datos Lista de listas de reproduccidn | Lista de datos
e Mombre de liota de Rt uvwm Videos. Imigenes o ap Momber st de ot _ Importada Videos. Irmdegenes — —
reproduccién = [ | [coomremaaConenitanagartsiphat [@ ,_ [ | @ Fomatos disponibies reproducciin | W | |CHOFromciContentManagen 2¥phots % | [w] [ ] @ romatos disocibies
20 > 130G ieg 4pq 20
[home ] [ Copie ] [ Biowr ] Tiee e | [ Cope | [ G | Tiee
Detalle Detalle
Playhat i di rem. [ Prevausien | Becptar Concelar Playlat i di rem. -3 [ Prevausien | Becptar
Tiernpo total: alrededar de 00:50 Tiernpo total: alrededar de 00:50
» Enlaces relacionados ] o
* "Personalizar los filtros de efectos de formas para una lista de reproduccion” a Seleccione la pestana Filtro de formas.
p.21 [Bis tpzon Progector Content Manager o ®
.7 "
* "Pantalla Configuracion de efectos" p.34 Bl (oo ponce Resolcion - [RER TR e | e
IR (v ) uescsens
Lista de listas de reproduccidn | Lista de datos
e Meeberdeliiende — _ importada Videos. Inigenes o —
reproduccin | = .: CHOFrejmet b pnteniManagen fofphats. [@ |T| ' B | @ Formatos disponibles
. . 1| Pty 9
Personalizar los filtros de efectos de formas para una lista de e

. s
reproduccion ﬁ

2 .
a

Puede utilizar sus imagenes como filtros de efectos de formas denominados

Personalizado 1 a Personalizado 4 y, a continuacion, agregarlos a la lista de

reproduccion. (e ] [ o | [ ] =
Detalle
Playlat! Bee. de rom. ro——"
Trernpo total: alrededor de 00:50




Edicion de listas de reproduccion

Seleccione uno de los filtros denominados Personalizado 1 a

Haga clic en el boton Examinar y seleccione el archivo de imagen que
Personalizado 4 en el drea Lista de filtros.

desee utilizar como filtro de efectos de formas.

[Bls tpson Prosector Contens Manager

o X
%  Los filtros estandar, como Circulo 1 a Circulo 3 y Rectangulo 1 a [5]  [Noevoproyesto Retolucion : [Wisa immaon D) [ [ cosar
p .
Rectangulo 3 no se pueden editar. R — o e o St cesempes
Lista de filtros Editar filtro
Cireuls 1 [ Peronalinads 1
. P pamihe comar il forma pererktada fuars st Bpos de sfecton de o arthi de imagen fis (peg. pg.
Circuke 2 brigh
Cireulos 3
By tpson Projector Conters Manager [u} ® Rectingula | s drdinal m
— Eectinguls 1 .
% Nueve proyecta Resolution | | WiGa f1zamso0) Exportar | Guardar come Guardar it ) irvetes automatico
- — - Ractinguis 1
Listas de reproduccion Filtro de Sonmas bl de tiempos - o
erEonaiGads Eects de
Lista de filtros Editar filtro — :
Cirouis 1 Cinculs 1 =
. Fite fine de S, my ce configuiacicn predelinids en el proyecter. Terinnakeacks)
FreE oS pisdeachtn). Feronsizade 4
Cireulo 3
Rmctingula 1 i cantenide. i —p
Rmctingula 1
Rctinguis 1
Personalizads | Fitrar dates Efectas de
Personalizado 2 Mascara negra (ow) Miasc, blanca (i)
Fersonalizade 3
i |
Mascas nogra Mascas blamca

Eppmpls commeeido provacctn  —)
E ! . Se mostraran las imagenes de efectos de ejemplo.
* Puede utilizar el formato de archivo jpeg, png o bmp.

* No se pueden usar imagenes que superen los 8192 x 8192 pixeles.
Si el ancho de la imagen es mayor que 1280 pixeles o la altura es
superior a 800 pixeles, se redimensionara para que quepa en 1280
x 800 pixeles manteniendo la relacion de aspecto.

* Puede usar el boton Filtros de muestra en la pantalla de
seleccion de archivos si desea acceder rapidamente a los filtros
de muestra preparados.

En Mag, el botén Filtros de muestra se muestra debajo del botén
Examinar.



Edicion de listas de reproduccion

Haga clic en el boton Aceptar para guardar la configuracion del filtro

n Abrir la pantalla del proyecto.
de efectos de formas como el filtro Personalizado en la pestana Lista de

ﬁlt B pson Projector Content Manager o =®
ros. L < Nuevo proyecta Resoliscicn ;| WIGA 1280800 Exportar | | Guardar come | Guardar
=== e s
B tpzon Projector Contens Manager o x Lista de fistas de reproduccién | Lista de datos
K Nueve prayecto Resalucidn ;| WiGA (1285800 Exportar | | Guardar come | | Guardar | W m‘;‘" Eata e | Rerto .T""".E"‘:’:M;‘:f:wIM‘::'_’I'I';M“ T [T
Listas de CHOn Tabla de tempos 1 H.yhll 1 1 2
Lista d filtras Editar filtro L] : ﬁ ‘
Ciroutis ¥ I Personalizade 1 Il = :
P pamihe comar il forma pererktada fuars st Bpos de sfecton de o arthi de imagen fis (peg. pg. .
ez gl LG 3ieg 409 IS
Cireulos 3
opend Imagen original | Fuamriear
Seiouad ] Mivetes sutomiticn
Ractinguis 1
Freranalizada | Eidtrar dates Eects e
Fersonalizadc 2 [ Wurve | [ Copiar | [ Biminar | m|
Persanalizags 3 N Detalle
Fersonatizade 4 L Playict] Mecderm| 1 ¢ || [ Pt | cpla
rr—— ‘Miocart Blasris Tiernpo total: alrededar de 00:50
| = B H - | E
— =
Mascara negra (ow) M(.H:m"ll"hl
Boree ' Aceplar ' Lonelar
a Seleccione la pestaia Tabla de tiempos.
Ahora puede usar filtros de efectos de forma personalizados en la pantalla [ p——— o x
Conﬁguracio’n de efeCtOS. L < Nuevo proyecta Resoliscicn © | WIGA [1280:800) Exportar | | Guardar come | Guardar
Livtan de repeoduccin Tittro de formas. ' Tabla de temoos ]
Lista de listas de reproduccidn | Lista de datos
i " = e L Beta de Impartado Videos L ed
» Enlaces relacionados " ot o || ekomamicommitmeprisiion | [151] (8] (1] @ coxmston sicontic
.7 1| P ' =
* "Pantalla Configuracion de efectos" p.34 e Py _ .
* "Pantalla del proyecto - Pestaiia Filtro de formas" p.36
199G Apg 4pq 20
Programar listas de reproduccion
[Hone | [ Copiac | [ Siminar ] & e |
. 7 . . . .7 D!‘ﬂ'k
Puede especificar cuando empieza y finaliza cada lista de reproduccion. La ot a1 %] (D e
., . Trernpo total: alrededor de 00:50
programacion de eventos le permite: :
* Repetir periddicamente la misma lista de reproduccion H
* Reproducir la misma lista de reproduccidn al mismo tiempo en varios

proyectores (solo modelos compatibles)



Edicion de listas de reproduccion

Haga doble clic en la fecha que desee para programar eventos en el

calendario.
By tpson Projector Cantent Manager [= Y
= HNueve proyecta Resolucion | | WGA (1785800 | Exportar | | Guardarcome | | Guardar
Lt e it g formas
T | screnian contguacion | 02/25 evento
[ w me ™ u " o f——
b|? o
[1%:
3 B o CRR o o o ]
0200
= FT) T T Mk b ® M 7| .
b|® o™ b= b b= b= b || | %=

Aparecera la pantalla Nuevo evento.

Seleccione la configuracion Lista de reproduccion y Hora y, a
continuacion, haga clic en el botén Aceptar.

@ * Si desea copiar el evento en otro dia, seleccione la fecha original
y haga clic en el botén Copiar. Se mostrara la pantalla Copiar, en
la que podrad establecer la fecha de destino.

* Si desea repetir el mismo evento durante un determinado
periodo de tiempo, seleccione la fecha original y haga clic en
el botdn Repetir copia. Se mostrara la pantalla Repetir copia, en
la que podrd establecer el periodo destino en el que desea repetir
el evento o y los dias dentro de ese periodo.

* Si desea repetir todos los eventos en una semana durante un
determinado periodo de tiempo, seleccione la fecha original y
haga clic en el boton Repetir copia. Se mostrara la pantalla
Repetir copia, en la que podrd establecer el periodo destino en el
que desea repetir el evento o y los dias dentro de ese periodo.

Repita los pasos 3 y 4 para programar cualquier otra lista de reproduccién
seglin sea necesario.

Cuando esté utilizando varios proyectores, haga clic en el boton
Sincronizar configuracion para compartir los eventos programados con
otros proyectores (solo modelos compatibles).

no solo a listas de reproduccién individuales.

La opcién Sincronizar configuracion se aplica a todo el proyecto,
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» Enlaces relacionados

£pson Progector Content Man, o . .z . .
kb . * "Pantalla Registrar proyector para reproduccién sincronizada/Pantalla
[[€] Nuewoproyecto Resolucion | WIGA (1285800 © | expomar | | Guardarcome | | Guardar | "

= T Exportar a proyector en red" p.38

4 ooz G“"""’""""“‘“““‘l 02/25 avento
[ M me ™ = s lmmmﬁm |
b|? L
000
1 i M0 M0 o Mg | ]

v | [ | (e e ]

N EEE

Se mostrara la pantalla Registrar proyector para reproducciéon
sincronizada.

7 En la lista de proyectores buscados automaticamente, seleccione el nombre
del proyector que desea usar y haga clic en el botén Aceptar (solo modelos
compatibles).

$ * También puede seleccionar los proyectores en la pestaiia
Historial, Busqueda por IP o Escriba el nombre de proyector.

* Asegurese de que los proyectores estan conectados a la red.

B Haga clic en el botdn Guardar para guardar el proyecto.

%  Los eventos programados comienzan a reproducirse segun la tabla de
tiempo seleccionada. Consulte el Manual de usuario del proyector para

obtener mas detalles.



Exportar un proyecto a un dispositivo de almacenamiento externo

Puede exportar un proyecto que contenga listas de reproduccion a un
dispositivo de almacenamiento externo.

$ * Los dispositivos de almacenamiento admitimos dependen del
proyector. Consulte el Manual de usuario del proyector para obtener
mas detalles.
* Solamente se puede exportar un proyecto en cada momento al
dispositivo de almacenamiento externo. Si exporta un proyecto

adicional al mismo dispositivo de almacenamiento, el proyecto
existente se sobrescribira.

* No retire el dispositivo de almacenamiento externo de un ordenador o
proyector mientras exporta un proyecto.

» Enlaces relacionados

* "Exportar un proyecto a un dispositivo de almacenamiento externo en el
ordenador" p.26

* "Exportar un proyecto a un dispositivo de almacenamiento externo en el
proyector conectado a red" p.26

Exportar un proyecto a un dispositivo de
almacenamiento externo en el ordenador

Puede exportar un proyecto a un dispositivo de almacenamiento externo,
conectado a un equipo.

Asegurese de que haya un dispositivo de almacenamiento externo
insertado en el ordenador.

g Realice alguna de las siguientes acciones:

* Seleccione la pestafia Exportar en la pantalla principal y, a
continuacion, seleccione el proyecto explorando las carpetas o usando
la lista de proyectos utilizados recientemente.

% Siselecciona el proyecto creado por Epson Projector Content
Manager Ver.1.10 o anterior, se muestra la ventana de conversién
y el formato del proyecto se convertira al formato de Ver.1.20 o
posterior al abrir dicho proyecto.

* Haga clic en el boton Exportar en la pantalla del proyecto.
Aparecera la pantalla Exportar.

Seleccione la unidad en la que inserto el dispositivo de almacenamiento
externo como el parametro Unidad de exportacion y haga clic en el botén
Exportar.

La exportacion se iniciara.

J/8 Cuando la exportacion se complete, haga clic en Cerrar en la pantalla
Progreso de la exportacion.

B Retire el dispositivo de almacenamiento externo del equipo.

Puede insertar el dispositivo que contiene un proyecto en el proyector de forma
que pueda proyectar listas de reproduccién desde dicho dispositivo.

Exportar un proyecto a un dispositivo de
almacenamiento externo en el proyector conectado a
red

Puede exportar un proyecto a un dispositivo de almacenamiento externo
insertado en el proyector conectado a red.

Asegurese de que haya un dispositivo de almacenamiento externo
insertado en el proyector.



Exportar un proyecto a un dispositivo de almacenamiento externo

g Asegurese de que el ordenador y el proyector estan conectados a la red. Si se muestra la ventana de autenticacion del usuario, inserte el nombre
de usuario y la contrasefia establecidos para el proyector y haga clic en el

Necesita llevar a cabo la configuracion del ment del proyector de botén Autenticacion.

acuerdo con la forma en que desea conectarse. Consulte el Manual

de usuario del proyector para obtener més detalles. % Sino tiene el nombre de usuario o la contrasefia del proyector,
péngase en contacto con el administrador del proyector.

B Realice alguna de las siguientes acciones:

* Seleccione la pestana Exportar en la pantalla principal y, a Cuando la exportacion se complete, haga clic en Cerrar en la pantalla
continuacidn, seleccione el proyecto explorando las carpetas o usando Progreso de la exportacion.
la lista de proyectos utilizados recientemente.
Puede proyectar listas de reproduccion desde el proyector.

% Siselecciona el proyecto creado por Epson Projector Content
Manager Ver.1.10 o anterior, se muestra la ventana de conversion » Enlaces relacionados
y el formato del proyecto se convertira al formato de Ver.1.20 o * "Pantalla Registrar proyector para reproduccion sincronizada/Pantalla
posterior al abrir dicho proyecto. Exportar a proyector en red" p.38

* Haga clic en el boton Exportar en la pantalla del proyecto.
Aparecera la pantalla Exportar.

n Seleccione Exportar a proyector en red y haga clic en el botén Siguiente.

En la lista de proyectores buscados automaticamente, seleccione el
nombre del proyector que se va a conectar y confirme que el proyector
seleccionado se agrega al area Lista de proyectores en red para
exportacion.

% También puede seleccionar los proyectores en la pestaiia Historial o
@ Busqueda por IP.

B Haga clic en el boton Exportar.

La exportacion se iniciara.



Solucionar problemas

Consulte la siguiente secciéon para conocer soluciones a los problemas que puede experimentar al utilizar Epson Projector Content Manager.

» Enlaces relacionados
* "Resolver problemas de Epson Projector Content Manager" p.29



Resolver problemas de Epson Projector Content Manager

Pruebe estas soluciones si experimenta alguno de estos problemas. * Silos proyectores no se muestran en la pantalla Registrar proyector para
reproduccion sincronizada o Exportar a proyector en red, asegurese de que

* Sino puede importar imagenes, pruebe las siguientes soluciones: . .
el ordenador y el proyector estén conectados a la misma red.

* Compruebe los tipos de archivo admitidos.

» Enlaces relacionados

* "Creacion de listas de reproduccion” p.12

* "Personalizar los filtros de efectos de formas para una lista de reproducciéon”
* Compruebe los tipos de archivo admitidos. p-21

* "Programar listas de reproduccién” p.23

* "Tipos de archivo admitidos para listas de reproduccién” p.9
* Sino desea eliminar una lista de reproduccion del area Lista de listas * "Proyectores admitidos" p.7

de reproduccion de la pantalla del proyecto, asegtrese de que la lista de
reproduccion no esta programada en la pestaia Tabla de tiempos.

* Sise muestra la pestafa Videos, intente hacer clic en la pestaiia Imagenes.

* Sino puede importar peliculas, pruebe las siguientes soluciones:

* Sise muestra la pestaia Imagenes, intente hacer clic en la pestafa Videos.

* Sino puede registrar otro proyector cuando utilice Sincronizar
configuracion, pruebe las siguientes soluciones:

* Asegurese de que el proyector admite esta funcién. Consulte el Manual de
usuario del proyector para obtener mas detalles.

* Asegurese de que el proyector esta conectado a la red. Consulte el Manual
de usuario del proyector para obtener mas detalles.

* Asegurese de que el nombre del proyector es correcto. Consulte el Manual
de usuario del proyector para obtener mas detalles.

* Sino puede exportar un proyecto a un dispositivo de almacenamiento
externo, pruebe las siguientes soluciones:

* Asegurese de que el dispositivo de almacenamiento externo no esta
bloqueado.

* Asegurese de que el proyector admite la funcién de reproduccion de
contenido. Ademas, segtin el modelo que esté utilizando, es posible que
deba habilitar el modo de reproduccion de contenido de antemano.
Consulte el Manual de usuario del proyector para obtener més detalles.

* Para exportar a través de una red, asegtrese de conectar un dispositivo de
almacenamiento externo al proyector de antemano y encienda este.

* Para realizar la exportacion a través de una red, asegurese de que el
ordenador y el proyector estan conectados a la red.



Resumen de pantalla

Consulte estas secciones para obtener mas informacién sobre las pantallas de Epson Projector Content Manager.

» Enlaces relacionados
* "Pantalla principal” p.31
* "Pantalla del proyecto” p.32



Pantalla principal

Al iniciar el programa Epson Projector Content Manager, se muestra la pantalla © | Ajustes Establece el formato de archivo de pelicula para el
principal. proyecto. Seleccione el formato de archivo compatible
con el proyector.
Ism:: p:;:;:::m — =i Cuando no sepa qué formato de archivo de pelicula es
\ compatible con el proyector, seleccione Autoseleccion o
\l — Escriba el nembre del proyecte y, a continuacidn, haga clic en el botdn Crear. Formato AVI Sl selecciona Autoselecci(')n, se selecciona

automaticamente el formato adecuado para el proyector.
El formato AVI es compatible con cualquier modelo que

jm— 1y Eeportar
Nombre del proyecto | Mueva poyecto

| B Conversién de video

[esamm Guardar en o [Examinar] tenga la funcion de reproduccion de contenido.
"

L© verin Resclucion df propecsr B Si selecciona Autoseleccion y guarda un proyecto en
un dispositivo de almacenamiento externo conectado al
ordenador, se guardaran tanto el formato MP4 como el
formato AVI, por lo que se necesita mas espacio libre.

@ | Versién Permite mostrar la version de software.
Crear

» Enlaces relacionados

* "Creacion de listas de reproduccion” p.12

* "Exportar un proyecto a un dispositivo de almacenamiento externo" p.26
@ | Crear proyecto Permite crear un nuevo proyecto el equipo.
@ | Abrir proyecto Permite abrir un proyecto existente.
@ | Exportar Permite exportar el proyecto a un dispositivo de

almacenamiento externo.

@ | Conversion de video | Permite convertir un tipo de archivo de pelicula en un

tipo que el proyector admite.

%  Puede comprobar los tipos de
archivo admitidos haciendo clic en
Formatos convertibles en la pestaiia
Conversion de video.




Pantalla del proyecto

Cuando crea o abre un proyecto, se muestra la pantalla de dicho proyecto.

7 "??‘1"

Resolucicn ;| WiGA (1 zmu-nm | Erporla! G ar d’a rcome | Gu ada

Tiltro de formas Taksls die tempcs )

Lista de listas de reproduccidn

| Lista de datos

" e la Bata de. - importado Videcs Imbgenes
"Wd"‘ Hy W | [CHOFrmnConteniMansgen 2¥phate (o] [w | ' = I @ Eomatis disoocibies
1 Playstt v
B - ﬁ ‘
199G ieg 4pq 280G
[ Huea | [ Coplar | [ iminar | + agreaa
Detalle
Playet Bec: i vom. | Aceptar | Cancsla

Trernpo total: alrededor de 00:50

» Enlaces relacionados

* "Pantalla del proyecto - Pestafa Listas de reproduccion” p.32
* "Pantalla del proyecto - Pestaia Filtro de formas" p.36

* "Pantalla del proyecto - Pestania Tabla de tiempos" p.37

* "Pantalla Registrar proyector para reproduccion sincronizada/Pantalla
Exportar a proyector en red" p.38

(1) | < Permite volver a la pantalla principal.
@) | Pestanas Listas de Permite cambiar a pestafias diferentes de la pantalla del
reproduccion, Filtro | proyecto.
de formas y Tabla de
tiempos
@ | Guardar Guarda el proyecto en el equipo.
@ | Guardar como Duplica y guarda el proyecto con un nombre diferente.
@ | Exportar Permite exportar el proyecto a un dispositivo de
almacenamiento externo.
@ | Resolucién Establece la resolucion para el proyecto. Seleccione la
resolucién conforme a la resolucién del proyector.
@ | Nombre del proyecto | Permite mostrar el nombre del proyecto. Puede editar
este nombre.

Pantalla del proyecto - Pestaina Listas de reproduccion

Si hace clic en la pestana Listas de reproduccion de la pantalla del proyecto,
aparecera la siguiente pantalla.
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Pantalla del proyecto

Acc. dir. rem.

Permite asignar un botén de acceso directo de control
remoto a la lista de reproduccion.

Consulte el Manual del usuario del proyector para
reproducir la lista de reproduccion utilizando el botén
de acceso directo.

Muestra las carpetas o archivos un nivel més alto que la
ruta que se muestra en la ruta de la carpeta.

(=)

Formatos disponibles

Permite mostrar los tipos de archivo admitidos cuando
hace clic en este texto.

Establece la calidad de imagen para las conversiones de

Area de la linea de
tiempo

Permite mostrar las imagenes o peliculas agregadas a la
lista de reproduccioén en orden de reproduccion.

@ | Lista de listas de Muestra la lista de listas de reproduccién del proyecto.
reproduccion Seleccione el nombre de la lista de reproduccion para
editar dicha lista.
Puede agregar hasta 50 listas de reproduccién al
proyecto.
Remoto es el boton de acceso directo de control remoto
asignado a la lista de reproduccién.
@ |Nuevo Permite crear una nueva lista de reproduccion.
@ | Copiar Permite copiar la lista de reproduccién seleccionada.
@ | Eliminar Permite eliminar la lista de reproduccién seleccionada.
@ |Nombre delalista de [Permite editar el nombre de la lista de reproduccién.
reproduccion
(6]

También se muestra el tiempo total de reproducciéon del
archivo registrado en la lista de reproduccién.

Puede agregar hasta 100 archivos a la lista de
reproduccién.

b ,

|—| video.

(Solo pestafia Videos)

l = | Clasifica el orden de los archivos en Lista de datos por
— fechas o nombres de actualizacion.

[ - ‘ Permite examinar carpetas.

(%] Permite actualizar los archivos mostrados para reflejar

su estado actual en la carpeta seleccionada.

Previsualizar

Abre la pantalla Previsualizar y comienza a obtener una
vista previa de las listas de reproduccién. El contenido
que estaba editando se guarda automaticamente en la
lista de reproduccion antes de la vista previa.

Ruta de acceso ala
carpeta

Permite mostrar la ruta de acceso a la carpeta
seleccionada.

Aceptar

Permite guardar los cambios realizados en la lista de
reproduccién.

Cancelar

Permite descartar cualquier cambio no guardado
realizado en la lista de reproduccién.

L&

Permite abrir la pantalla Configuracion de efectos.
Puede agregar configuraciones de efectos a la lista de
reproduccion.

Agregar

Permite agregar cualquier pelicula o imagen

seleccionada en Lista de datos a la lista de reproduccion.

S ®©| & 9 &

Lista de datos

Permite mostrar las imagenes o peliculas de la carpeta
seleccionada.

Se puede enumerar hasta 1000 archivos en esta area.

* Pestafia Imagenes: puede mostrar archivos de
imagen.

* Pestana Videos: puede mostrar archivos de video.

* Pestaia Importado: puede mostrar los archivos que

importo previamente en las listas de reproduccion.
Todos los archivos utilizados en la lista de

reproduccion se marcan con {EE.

» Enlaces relacionados
* "Pantalla Previsualizar" p.34




Pantalla del proyecto

* "Pantalla Configuracion de efectos” p.34

Pantalla Previsualizar

Cuando hace clic en el botdn Previsualizar en el drea Detalle en la pestafia
Listas de reproduccion, se muestra la pantalla Previsualizar.

B previsualizar

@ | Barra de busqueda Muestra el progreso de la pantalla Previsualizar.

@ | Reproducir/Detener | Reproduce o detiene la vista previa.

@ | Medidor de volumen | Ajusta el volumen para el audio de la lista de

reproduccion.

(4] E Muestra la pantalla Configuracion de efectos.

@ | Pantalla completa/ Muestra la vista previa a pantalla completa o sale de
Salir de pantalla dicha pantalla.
completa
(Solo Windows)

Pantalla Configuracion de efectos

Al hacer clic en E en la pestana Previsualizar, se muestra la pantalla
Configuracion de efectos.

También puede abrir la pantalla Configuracion de efectos desde |
area Detalles de la pantalla del proyecto.

ol |de1




Pantalla del proyecto

” Transicion Permite seleccionar un efecto de transicion en una lista
&5 Configuracion de efectos < de transiciones disponibles.
Duracion (s) 10 Repetir Permite seleccionar si se va a habilitar o no la
reproduccioén en bucle.
Transicion Fundido N
Efecto de superpos. Permite seleccionar si se va a habilitar o no el efecto
Repetir @ On 1 Off de superposicion. Seleccione On si desea aplicar las
- . configuraciones Filtro de colores, Luminosidad y Filtro
Efecto de superpos. ® On ) Off de formas.
Filtro de colores o B |:I %%  También puede seleccionar la
Luminosidad 100 § configuracion Efecto de superpos.
en el mend del proyector para
Filtro de farmas i Circulo 1 v que pueda ajustar la configuracion
mientras proyecta imagenes desde
o = 0O o o el proyector. Consulte el Manual de
: - el i ﬂ i a usuario del proyector para obtener

mas detalles.

Ancho E' 600 Filtro de colores Permite aplicar un efecto de color de la lista de efectos
disponibles a la lista de reproduccion. También puede
Alto EI 600 seleccionar un filtro de colores en Personalizado.
X E‘ 640 Luminosidad Permite aclarar u oscurecer el efecto de filtro.
¥ E‘ 400 Filtro de formas Permite seleccionar un filtro de defecto de forma
estandar o personalizado y una mascara negra o blanca,
o una configuracién de mascara invertida. (Los filtros de
efectos de formas estandar son Circulo 1 a Circulo 3 y
| Aceptar | | Cancelar | Rectangulo 1 a Rectangulo 3).
%  Puede personalizar los filtros de
Duracion (s) Permite s?leccionar el tieml?o que 'se @uestra . efectos de forma en la pestana Filtro
cada archivo antes de cambiar al siguiente archivo o By,
tematicamente. Puede escribir un valor de 1 a 60.
Aplicar (Solo se muestra cuando se abre la pantalla

Configuracion de efectos en la pantalla Previsualizar)

Aplica el valor establecido en Duracidn (s) a la pantalla
Previsualizar.




Pantalla del proyecto

Posicién del filtro de (Solo disponible cuando se abre la pantalla [A T ————— T %
formas preajustado Configuracion de efectos en la pantalla Previsualizar) [€ ] [Nuewoproyecto etolocion s WHGA TR D) [chmrens) | cuardr
|__usti e repooucoon TRV s cetempos
Puede establecer este elemento cuando Efecto de T\
superpos. se establece en On y Filtro de formas se = e s s
establece en Circulo o Rectangulo. o [EChssn
Cambia el valor de Ancho y Alto para ajustar el tamafio b
del filtro de efecto de forma. ecingle
Cambia el valor X para ajustar la posicién horizontal “m:u,:
del filtro de efecto de forma, el valor Y para ajustar la Femsnsinage 3
posicién vertical. —
Puede ajustar el valor mientras se comprueba en la
pantalla Previsualizar.
Haga clic en el boton Restablecer para restablecer los
valores predeterminados.
Pantalla del proyecto - Pestaia Filtro de formas
@ | Lista de filtros Permite mostrar la lista de filtros de efectos de formas.
Si hace clic en la pestafia Filtro de formas de la pantalla del proyecto, aparecerd Si hace clic en un nombre de filtro, las imagenes que
la siguiente pantalla. utilicen ese filtro de efectos de formas se mostraran en el
area Editar filtro. Solo puede editar los filtros de efectos
de formas Personalizado 1 a Personalizado 4.
@ | Editar filtro Muestra cuatro tipos del filtro de efecto de forma
seleccionado en una imagen de ejemplo.

Cuando seleccione un efecto de filtros de formas Personalizado 1 a
Personalizado 4 en Lista de filtros, las siguientes funciones pasaran a estar
disponibles.



Pantalla del proyecto

» Enlaces relacionados

[Bs tpson Proector Cantens Man, o . . .7
————— . s * "Personalizar los filtros de efectos de formas para una lista de reproduccién”
K Nueve prayecto Resalucidn ;| WiGA (1285800 | Exportar | | Guardarcome | | Guardar
Listas de 0N Tabils de tiempos p‘2 1
Lista de filiros Editar filtro
Cirouts 1 I Personalizade 1
s Mo pumde comar un it e forma persceuizad fars st Epos de efectos de o archivo d imagen fijs (peg. pog.
b

Cireul 3

S (e — S Y Pantalla del proyecto - Pestaia Tabla de tiempos

Rectingula 1 [ Niveles automanico

Fisctinguis, 3

el Si hace clic en la pestaina Tabla de tiempos de la pantalla del proyecto, aparecera

: 4
— D — I ! la siguiente pantalla.
i cansenic it —p >

B pson Projector Content Manager [= Y

de efectos de formas seleccionado.

' K Nueve prayecto Resolucion ;| WiGA (1285800 | Exportar | | Guardarcomo | | Guardar |
_ e ~ I ‘I’
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@ |Borrar Permite borrar la configuracién correspondiente al filtro .
de efectos de formas seleccionado.
0500
@ | Aceptar Permite guardar la configuracién correspondiente al
filtro de efectos de formas seleccionado en el proyecto. ) Q
. . . ; e sinar Smiarper | [l B [ Wume | [ Bimear ]
@ | Cancelar Permite descartar los cambios correspondientes al filtro [ome | [oowom |[ o |[Z=] ———

Niveles automaticos | Permite ajustar automdticamente los niveles de
intensidad de los tonos de imagen para realzar el blanco

y el negro. @ | Calendario . _‘ . .
— - - Seleccione para pasar al mes anterior o seleccione
@ |Imagen original Permite mostrar la ruta de acceso al archivo
correspondiente a la imagen que esta utilizando como > para pasar al mes siguiente.

el efecto de forma. Haga clic en el botén Examinar para

i . Para agregar un nuevo evento, haga clic en el dia.
seleccionar el archivo.

Para bloquear o desbloquear todos los eventos del dia,

Puede usar el botdn Filtros de muestra en la pantalla de haga clic en el icono de llave

seleccién de archivos si desea mostrar rapidamente los
filtros de muestra preparados. En Mac, el botén Filtros @ | Copiar Permite copiar todos los eventos del dia seleccionado en
de muestra se muestra debajo del boton Examinar. otro dfa.




Pantalla del proyecto

Nomisre de peoyector

Sedeiionar Nambre d proyectic Diswceidn 1P

Volver 8 buscar |

Acepar | | cancelar |

@ | Repetir copia Permite repetir todos los eventos del dia seleccionado o
una semana a partir de la fecha seleccionada en un dia y
hora concretos.

@ | Eliminar Permite eliminar todos los eventos del dia seleccionado.

@ | Eliminar por periodo | Permite eliminar todos los eventos del periodo
seleccionado.

Bloquear Impide que se agreguen o editen eventos en el dia
seleccionado.
Todavia puede eliminar eventos de un dia bloqueado en
el calendario después de confirmar la operacion cuando
se le pida.
No se puede copiar un evento en un dia bloqueado.

@ | Editar Permite cambiar la lista de reproduccion o la
programacion para el evento seleccionado.

@ |Eliminar Permite eliminar el evento seleccionado.

© |Nuevo Permite agregar un nuevo evento al dia seleccionado.

() | Programacion de Permite mostrar la programacién de eventos para el dia
eventos seleccionado.

() | Sincronizar Haga clic en este bot6n para abrir la pantalla
configuracién (solo Registrar proyector para reproduccion sincronizada
modelos compatibles) | para compartir los eventos programados con otros

proyectos de seleccionados.

Pantalla Registrar proyector para reproduccion
sincronizada/Pantalla Exportar a proyector en red

La siguiente pantalla se muestra al seleccionar proyectores para reproduccién
sincronizada o al seleccionar proyectores de red para exportar listas de
reproduccion (solo modelos admitidos).

Busqueda automatica

Muestra una lista de proyectores disponibles en la
misma red que el dispositivo de fuente de busqueda.

Seleccione D del proyector de destino para elegir el
proyector. Puede quitar el nombre del proyector de la
lista desactivando la casilla de verificacion.

Si desea actualizar la lista, haga clic en el botén Volver a
buscar.

En la pantalla Exportar a proyector en red, se muestra
un icono que indica el estado del proyector junto al
nombre del mismo.

Q: puede cargar el proyecto en el proyector.

A\ no puede cargar el proyecto en el proyector.




Pantalla del proyecto

@ | Historial

Permite mostrar una lista del historial de conexiones.

Seleccione D del proyector de destino para elegir el

proyector. Puede quitar el nombre del proyector de la
lista desactivando la casilla de verificacion.

En la pantalla Exportar a proyector en red, se muestra
un icono que indica el estado del proyector junto al
nombre del mismo.

0: el estado del proyector no se ha comprobado.
. a proyector no se detecto.
0: puede cargar el proyecto en el proyector.

A\ no puede cargar el proyecto en el proyector.

@ | Buasqueda por IP

Le permite especificar una direccion IP para el proyector
de destino. La busqueda de proyectores comienza
haciendo clic en el botén Buscar.

Cuando se muestra el resultado de la busqueda, puede
usar el boton Agregar para seleccionar el proyector.

@ | Escriba el nombre de
proyector

(Solo se muestra al seleccionar proyectores para
compartir los eventos programados).

Permite especificar un nombre de proyecto para el
proyector de destino.

Puede usar el botén Agregar para seleccionar el
proyector.




Apéndice

Consulte estas secciones para obtener mas informacién sobre el programa Epson Projector Content Manager.

» Enlaces relacionados
* "Desinstalacion del software" p.41
* "Avisos" p.42



Desinstalacion del software

Siga estas instrucciones para desinstalar Epson Projector Content Manager. Desinstalar el programa Epson Projector Content

» Enlaces relacionados Manager (Mac)

* "Desinstalacion del programa Epson Projector Content Manager Software ) ) ) o ) ) )
(Windows)" p.41 En Mac, siga las instrucciones que se indican a continuacién para desinstalar el

* "Desinstalar el programa Epson Projector Content Manager (Mac)" p.41 programa Epson Projector Content Manager.

n Encienda el ordenador.

Desinstalacion del programa Epson Projector Content
. a Asegurese de cerrar todas las aplicaciones activas.
Manager Software (Windows)

Abra Launchpad para mostrar aplicaciones o escriba el nombre del
software para buscar en el campo de busqueda en la parte superior de
la pantalla para mostrar el programa Epson Projector Content Manager.

%  Parapoder desinstalar el software necesita tener privilegios de lic si ! T del .
administrador. Haga clic sin soltar en.e icono del programa Epson Projector Content
Manager hasta que el icono se mueva.

Siga las instrucciones que se indican a continuacién para desinstalar el
programa Epson Projector Content Manager.

n Encienda el ordenador B Haga clic en el botén X que se muestra en el icono para desinstalar el
programa.

a Asegurese de cerrar todas las aplicaciones activas.

% Sielboton X no se muestra, use el Finder para desinstalar el
$ programa.

B Presione la tecla E del teclado para mostrar todas las aplicaciones.

Haga clic con el botén derecho (y manténgalo presionado) en Epson
Projector Content Manager Ver.X.XX y, a continuacion, seleccione
Desinstalar.

B Siga las instrucciones que se muestran en la pantalla.



Consulte estas secciones para conocer informacion importante sobre su
software.

» Enlaces relacionados

* "Nota sobre Copyright" p.42

* "Acerca de las anotaciones" p.42

* "Aviso general" p.42

* "Atribuciones de derechos de autor" p.43

Nota sobre Copyright

Todos los derechos reservados. Ninguna parte de esta publicacion puede ser
reproducida, almacenada en un sistema de recuperacion, o transmitida de
cualquier forma o por cualquier medio, electronico, mecanico, de fotocopia,
registro, o de otra forma, sin el permiso previo por escrito de Seiko Epson
Corporation. No se asume ninguna patente de responsabilidad con respecto a
la utilizacién de la informacién aqui contenida. Tampoco se asume ninguna
responsabilidad con respecto a los dafios resultantes de la utilizaciéon de la
informacién aqui contenida.

Ni Seiko Epson Corporation ni sus filiales se responsabilizardn ante el
comprador del producto o ante terceras personas de las pérdidas, costes o gastos
derivados de accidentes, usos incorrectos o no previstos, modificaciones no
autorizadas, reparaciones o alteraciones del producto por parte del comprador o
de terceros o derivados (excepto en Estados Unidos) del incumplimiento de las
instrucciones de uso y mantenimiento facilitadas por Seiko Epson Corporation.

Seiko Epson Corporation no sera responsable de los dafos o problemas

que surjan del uso de cualquier consumible diferente de los designados

como Productos Originales Epson o Productos homologados por Seiko Epson
Corporation.

El contenido de este manual puede cambiarse o actualizarse sin previo aviso.

Las ilustraciones de esta guia pueden diferir del proyector real.

Acerca de las anotaciones

* Sistema operativo Microsoft - Windows 10

* Sistema operativo Microsoft - Windows 11

En esta guia, los sistemas operativos indicados arriba se denominan "Windows
10"y "Windows 11". Ademas, para referirse a ellos se usa el término general
"Windows".

* macOS 11 (BigSur)

* macOS 12 (Monterey)
* macOS 13 (Ventura)
* macOS 14 (Sonoma)
* macOS 15 (Sequoia)

* macOS 26 (Tahoe)

En esta guia, el término general "Mac" se utiliza para todos los sistemas
operativos mencionados anteriormente.

Aviso general

Mac, macOS y QuickTime son marcas comerciales o marcas registradas de
Apple Inc.

Microsoft, Windows y el logotipo de Windows son marcas comerciales o marcas
comerciales registradas de Microsoft Corporation en los Estados Unidos y/u
otros paises.

Intel” es una marca comercial registrada de Intel Corporation en Estados Unidos
y/u otros paises.

Los nombres de otros productos aqui mencionados se utilizan con fines
explicativos y son marcas de sus respectivos propietarios. Epson renuncia a
todos y cada uno de los derechos sobre estas marcas.

Derechos de autor del software: en este producto se utiliza software gratuito y
otro software cuyos derechos han sido adquiridos por esta empresa.



Avisos

Atribuciones de derechos de autor

Esta informacion estd sujeta a cambios sin previo aviso.
© 2024 Seiko Epson Corporation
2026.3 Ver.1.31 ES
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